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SmartEd - Okullarda Yapay Zeka 
Entegrasyonu 

IO 2: Uyarlanabilir mƐǊŜƴƳŜ aƻŘǸƭƭŜǊƛΥ 

CŀǊƪƭƤ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƛœƛƴ mȊŜƭ Yapay Zeka 4ǀȊǸƳƭŜǊƛ 
 

Avrupa .ƛǊƭƛƐƛ ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ortak finanse ŜŘƛƭƳƛǒǘƛǊΦ Ancak, burada ifade edilen ƎǀǊǸǒ ve fikirler ȅŀƭƴƤȊŎŀ yazar(lar)a aittir ve 

!ǾǊǳǇŀ .ƛǊƭƛƐƛ ǾŜȅŀ !ǾǊǳǇŀ 9ƐƛǘƛƳ ǾŜ YǸƭǘǸǊ TŎǊŀ !ƧŀƴǎƤϥƴƤƴ ό9!/9!ύ ƎǀǊǸǒƭŜǊƛƴƛ ȅŀƴǎƤǘƳŀȅŀōƛƭƛǊΦ bŜ !ǾǊǳǇŀ .ƛǊƭƛƐƛ ƴŜ ŘŜ 

9!/9! ōǳ ƎǀǊǸǒ ǾŜ ŦƛƪƛǊƭŜǊŘŜƴ ǎƻǊǳƳƭǳ ǘǳǘǳƭŀƳŀȊΦ 



TœƛƴŘŜƪƛƭŜǊ 
 

 
Ortak YǳǊǳƭǳǒ Yazar Sayfa 

aƻŘǸƭ 1: 9ǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ mƐǊŜƴƳŜ 

aŀŎŜǊŀƭŀǊƤ 

Siauliu Vinco Kudirkos 

progimnazija, 

Litvanya 

Ausma ~ŜǊŜƛǾƛŜƴŤ 

Vida ~ŀǊŀǳǎƪƛŜƴŤ 

 

 
6 

aƻŘǸƭ 2: Uyarlanabilir 

aŀǘŜƳŀǘƛƪ ¦ǎǘŀƭƤƐƤ 

tƻǇǸƭŜǊ «ƴƛǾŜǊǎƛǘŜΣ 

Tǘŀƭȅŀ 

Angela Franchino 
37 

aƻŘǸƭ 3: YƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ Dil 

mƐǊŜƴƛƳƛ 

Educom, Yunanistan Georgia Karagianni 
105 

aƻŘǸƭ 4: YŀǇǎŀȅƤŎƤ Bilim 

YŜǒƛŦƭŜǊƛ 

Srednja Ǒƪƻƭŀ Ban Josip 

WŜƭŀőƛŏΣ IƤǊǾŀǘƛǎǘŀƴ 

Ankica ~ŀǊƛŏ 

Helga Kraljik 

144 

aƻŘǸƭ 5: 9ǊƛǒƛƭŜōƛƭƛǊ Sosyal 

.ƛƭƛƳƭŜǊ 4ŀƭƤǒƳŀƭŀǊƤ 

Aradippou Lyceum, 

YƤōǊƤǎ 

Vassiliki Koukounidou 

Michalis Livitziis Constantia 

Symeou 

189 

aƻŘǸƭ 6: ̧ ŀǊŀǘƤŎƤ Sanatlar 

Sergisi 

ASEF, Romanya Mihaela Cojacaru 
237 

aƻŘǸƭ 7: YƛǒƛǎŜƭ 

DŜƭƛǒƛƳ ̧ ƻƭŎǳƭǳƐǳ 

Araxa Edu, ¢ǸǊƪƛȅŜ mȊƪŀƴ 4ŀƳ 
264 
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IO2'ye Genel .ŀƪƤǒΥ !Ƴŀœ ve Hedefler 

¦ȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ mƐǊŜƴƳŜ aƻŘǸƭƭŜǊƛΥ CŀǊƪƭƤ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ mȊŜƭ ¸ŀǇŀȅ ½Ŝƪŀ 

4ǀȊǸƳƭŜǊƛ 

IO2, ŦŀǊƪƭƤ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ ƪŀǊǒƤƭŀƳŀƪ ǸȊŜǊŜ ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒ uyarlanabilir ǀƐǊŜƴƳŜ ƳƻŘǸƭƭŜǊƛƴƛƴ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳŜǎƛƴŜ 
ƻŘŀƪƭŀƴƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

mȊŜƭ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ olan ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ dahil olmak ǸȊŜǊŜ ǘǸƳ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤƴƤ ƪŀǊǒƤƭŀǊΦ Bu ƳƻŘǸƭƭŜǊΣ 

ǘǸƳ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ōƛǊŜȅǎŜƭ ǀƐǊŜƴƳŜ ǎǘƛƭƭŜǊƛ ǾŜ ȅŜǘŜƴŜƪƭŜǊƛƴŜ ƎǀǊŜ ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ŘŜǎǘŜƪ ŀƭƳŀƭŀǊƤƴƤ 

ǎŀƐƭŀȅŀǊŀƪ ŜƐƛǘƛƳŘŜ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤƭƤƐƤ ǘŜǒǾƛƪ ŜǘƳŜȅƛ ŀƳŀœƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

ōƛǊŜȅǎŜƭ ǀƐǊŜƴƳŜ ǎǘƛƭƭŜǊƛ ǾŜ ȅŜǘŜƴŜƪƭŜǊƛƴŜ ƎǀǊŜ ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ŘŜǎǘŜƪ ŀƭƳŀƭŀǊƤƴƤ ǎŀƐƭŀȅŀǊŀƪ ŜƐƛǘƛƳŘŜ 

ƪŀǇǎŀȅƤŎƤƭƤƐƤ ǘŜǒǾƛƪ etmeyi ŀƳŀœƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ AI'dan yararlanarak, ƳƻŘǸƭƭŜǊ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ƎŜœƳƛǒƭŜǊƛ veya 

ǀƐǊŜƴƳŜ ȅŜǘŜƴŜƪƭŜǊƛƴŘŜƴ ōŀƐƤƳǎƤȊ ƻƭŀǊŀƪ ƪŀǘƤƭƤƳ 

ve akademik ōŀǒŀǊƤȅƤ ŀǊǘƤǊƳŀȅƤ ŀƳŀœƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

 
9ǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ dijital formatlarda ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭŜƴ IO2, yapay zeka ƻŘŀƪƭƤ ǀƐǊŜƴƳŜ stratejilerini entegre eden 

тлϥƛƴ ǸȊŜǊƛƴŘŜ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜƴ ƻƭǳǒƳŀƪǘŀŘƤǊΦ IŜǊ ƳƻŘǸƭΣ ŜƐƛǘƛƳƛƴ ōŜƭƛǊƭƛ ŀƭŀƴƭŀǊƤƴƤ ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜƪ ƛœƛƴ 

ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒǘƤǊΦ 

¢ǸƳ ƳƻŘǸƭƭŜǊΣ ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊƛƴ ǎƤƴƤŦƭŀǊƤƴŘŀ uyarlanabilir ǀƐǊŜƴƳŜ stratejilerini etkili bir ǒŜƪƛƭŘŜ 

uygulayabilmelerini ǎŀƐƭŀȅŀƴ ƪŀǇǎŀƳƭƤ ǀƐǊŜǘƛƳ materyalleri ve ƪƤƭŀǾǳȊƭŀǊ ƛœŜǊƛǊΦ 

 

Hedef Kitle 

SmartEd projesi, yapay zeka destekli uyarlanabilir ǀƐǊŜƴƳŜȅƛ entegre ederek ŜƐƛǘƛƳƛ ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜƪ ve 

ǘǸƳ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴΣ ȅŜǘŜƴŜƪƭŜǊƛ ǾŜȅŀ ƎŜœƳƛǒƭŜǊƛ ƴŜ ƻƭǳǊǎŀ ƻƭǎǳƴΣ ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ŘŜǎǘŜƪ ŀƭƳŀƭŀǊƤƴƤ 

ǎŀƐƭŀƳŀƪ ƛœƛƴ ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒǘƤǊΦ YŀǇǎŀȅƤŎƤƭƤƐƤ ǾŜ ȅŜƴƛƭƛƐƛ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘŜǊŜƪΣ ǇǊƻƧŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊΣ 

okul ȅǀƴŜǘƛŎƛƭŜǊƛ ve politika ȅŀǇƤŎƤƭŀǊ dahil olmak ǸȊŜǊŜ ǀƴŜƳƭƛ ŜƐƛǘƛƳ ǇŀȅŘŀǒƭŀǊƤƴƤ hedeflemektedir. 

SmartEdΣ ǀȊŜƭ ƻƭŀǊŀƪ ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒ ǀƐǊŜƴƳŜ ƳƻŘǸƭƭŜǊƛ ǾŜ ƳŜǎƭŜƪƛ ƎŜƭƛǒƛƳ ŦƤǊǎŀǘƭŀǊƤ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀΣ ƘŜƳ 

ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ ƘŜƳ ŘŜ ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊŜ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛ ŘŜǎǘŜƪƭƛ ōƛǊ ŜƐƛǘƛƳ ƻǊǘŀƳƤƴŘŀ ȅƻƭǳƴǳ ōǳƭƳŀƪ ǾŜ ōŀǒŀǊƤƭƤ 

ƻƭƳŀƪ ƛœƛƴ ƎŜǊŜƪƭƛ ŀǊŀœƭŀǊƤ ǎŀƐƭŀƳŀȅƤ ŀƳŀœƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

mȊŜƭ TƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ Olan mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 

tǊƻƧŜΣ ŦƛȊƛƪǎŜƭΣ ōƛƭƛǒǎŜƭΣ Řǳȅǳǎŀƭ ǾŜȅŀ ƎŜƭƛǒƛƳǎŜƭ ŜƴƎŜƭƭƛ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ŘŀƘƛƭ ƻƭƳŀƪ ǸȊŜǊŜΣ œŜǒƛǘƭƛ ǀƐǊŜƴƳŜ 

ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ ƻƭŀƴ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ ǀƴŎŜƭƛƪ ǾŜǊƳŜƪǘŜŘƛǊΦ ¸ŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛǎƛƴƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪΣ ƪŀƭƛǘŜƭƛ 

ǀƐǊŜƴƛƳŜ Ŝǒƛǘ ŜǊƛǒƛƳ ǎŀƐƭŀȅŀǊŀƪΣ ƪƛǒƛȅŜ ǀȊŜƭ ŘŜǎǘŜƪ ǾŜ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ ŜƐƛǘƛƳ ƪŀȅƴŀƪƭŀǊƤ ǎǳƴƳŀȅƤ 

ŀƳŀœƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ Uyarlanabilir ǀƐǊŜƴƳŜ ƳƻŘǸƭƭŜǊƛ sayesinde, bu ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ akademik ōŀǒŀǊƤȅƤ ǘŜǒǾƛƪ 

ŜŘŜƴ ǾŜ ǀƐǊŜƴƳŜ ǎǸǊŜŎƛƴŜ ǘŀƳ ƪŀǘƤƭƤƳƭŀǊƤƴƤ ŘŜǎǘŜƪƭŜȅŜƴ ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ŜƐƛǘƛƳ ŀƭƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

Normal mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 

.ǳ ǇǊƻƧŜΣ ǀƴŎŜƭƛƪƭŜ ǀȊŜƭ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ ƻƭŀƴ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛ ŘŜǎǘŜƪƭŜƳŜƪ ƛœƛƴ ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒ ƻƭǎŀ ŘŀΣ ȅŀǇŀȅ zeka 

destekli ǀƐǊŜƴƳŜ ŦƤǊǎŀǘƭŀǊƤƴƤ entegre ederek normal ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ ŘŜ ŦŀȅŘŀ ǎŀƐƭƤȅƻǊΦ ̧ Ŝƴƛƭƛƪœƛ ǀƐǊŜǘƛƳ 

ȅǀƴǘŜƳƭŜǊƛ ve ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ŜƐƛǘƛƳ ŀǊŀœƭŀǊƤ sayesinde, ƪŀǘƤƭƤƳƤ ŀǊǘƤǊƤȅƻǊΣ ŀƴƭŀȅƤǒƤ ŘŜǊƛƴƭŜǒǘƛǊƛȅƻǊ ve œŜǒƛǘƭƛ 

ǀƐǊŜƴƳŜ ǎǘƛƭƭŜǊƛƴƛ ŘŜǎǘŜƪƭƛȅƻǊΦ ¦ȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ ǾŜ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛ ŘŜǎǘŜƪƭƛ ǀƐǊŜƴƳŜ ȅŀƪƭŀǒƤƳƭŀǊƤƴƤ ōƛǊ ŀǊŀȅŀ 

ƎŜǘƛǊŜǊŜƪΣ ǘǸƳ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƎŜƭŜŎŜƪ ƛœƛƴ ƎŜǊŜƪƭƛ ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛ ƎŜƭƛǒǘƛǊŜōƛƭƛȅƻǊΦ 
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mƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊ ve 9ƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊ 

Projenin temel odak ƴƻƪǘŀǎƤΣ ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊŜ !LϥȅƤ ǀƐǊŜǘƛƳ ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤƴŀ etkili bir ǒŜƪƛƭŘŜ entegre etmek 

ƛœƛƴ ƎŜǊŜƪƭƛ ōƛƭƎƛ ǾŜ ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛ ƪŀȊŀƴŘƤǊƳŀƪǘƤǊΦ 5ƛƧƛǘŀƭ ƘŀȊƤǊƭƤƪ ǾŜ pedagojik yetkinliklerini ƎŜƭƛǒǘƛǊŜǊŜƪΣ bu 

ƎƛǊƛǒƛƳ ǀƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊƛƴ daha ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ve ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ ǀƐǊŜƴƳŜ ŘŜƴŜȅƛƳƭŜǊƛ ȅŀǊŀǘƳŀƭŀǊƤƴƤ ǎŀƐƭŀǊΦ 

Okullardaki, mesleki ŜƐƛǘƛƳ merkezlerindeki ve ȅŜǘƛǒƪƛƴ ŜƐƛǘƛƳ ƪǳǊǳƳƭŀǊƤƴŘŀƪƛ ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊΣ ǀƐǊŜƴŎƛ 

ƪŀǘƤƭƤƳƤƴƤ ǾŜ ǀƐǊŜƴƳŜ ǎƻƴǳœƭŀǊƤƴƤ ƛȅƛƭŜǒǘƛǊƳŜƪ ƛœƛƴ ǇǊŀǘƛƪ ǎǘǊŀǘŜƧƛƭŜǊ ŜŘƛƴŜŎŜƪƭŜǊŘƛǊΦ 

Okul ̧ ǀƴŜǘƛŎƛƭŜǊƛ ve TŘŀǊŜŎƛƭŜǊƛ 

hƪǳƭ ƭƛŘŜǊƭŜǊƛ ǾŜ ȅǀƴŜǘƛŎƛƭŜǊƛΣ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŜƴǘŜƎǊŀǎȅƻƴǳƴǳ ǾŜ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ ŜƐƛǘƛƳƛ ŘŜǎǘŜƪƭŜȅŜƴ ōƛǊ 

ƻǊǘŀƳƤƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭƳŀǎƤƴŘŀ œƻƪ ǀƴŜƳƭƛ ōƛǊ Ǌƻƭ ƻȅƴŀǊΦ tǊƻƧŜΣ ƻƴƭŀǊƤ ŜƐƛǘƛƳ ǇƻƭƛǘƛƪŀƭŀǊƤƴƤƴ 

ǒŜƪƛƭƭŜƴŘƛǊƛƭƳŜǎƛƴŜΣ ƪŀȅƴŀƪƭŀǊƤƴ ǘŀƘǎƛǎ ŜŘƛƭƳŜǎƛƴŜ ǾŜ ƪǳǊǳƳƭŀǊƤ ƛœƛƴŘŜ ȅŜƴƛƭƛƪœƛƭƛƐƛƴ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘƛƭƳŜǎƛƴŜ 

ŘŀƘƛƭ ŜŘŜǊΦ {ǘǊŀǘŜƧƛƪ ǊŜƘōŜǊƭƛƪ ǾŜ ƭƛŘŜǊƭƛƪ ŜƐƛǘƛƳƛ ǎŀƐƭŀȅŀǊŀƪΣ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ƻŘŀƪƭƤ ŜƐƛǘƛƳ ƎƛǊƛǒƛƳƭŜǊƛƴƛƴ 

ǘǸƳ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ȅŀǊŀǊƤƴŀ Ŝǘƪƛƭƛ ōƛǊ ǒŜƪƛƭŘŜ ǳȅƎǳƭŀƴƳŀǎƤƴƤ ǎŀƐƭŀǊΦ 

Politika ̧ ŀǇƤŎƤƭŀǊ ve tŀȅŘŀǒƭŀǊ 

¸ŜǊŜƭΣ ǳƭǳǎŀƭ ǾŜ !ǾǊǳǇŀ ŘǸȊŜȅƛƴŘŜΣ Ǉƻƭƛǘƛƪŀ ȅŀǇƤŎƤƭŀǊ ǾŜ ǇŀȅŘŀǒƭŀǊ ǇƻƭƛǘƛƪŀƭŀǊƤ ǒŜƪƛƭƭŜƴŘƛǊŜǊŜƪΣ 

ŦƛƴŀƴǎƳŀƴƤ ƎǸǾŜƴŎŜ ŀƭǘƤƴŀ ŀƭŀǊŀƪ ǾŜ ȅŜƴƛƭƛƪœƛƭƛƐƛ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘŜǊŜƪ ŜƐƛǘƛƳƛƴ ȅǀƴǸƴǸ ŜǘƪƛƭŜǊƭŜǊΦ tǊƻƧŜΣ 

ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ ŜƐƛǘƛƳ ǇƻƭƛǘƛƪŀƭŀǊƤƴƤ savunmak, yapay zeka entegrasyon ƎƛǊƛǒƛƳƭŜǊƛƴƛ desteklemek ve ŜƐƛǘƛƳ 

ǎŜƪǘǀǊǸƴŘŜ ōƛƭƎƛ ŀƭƤǒǾŜǊƛǒƛƴƛ ǘŜǒǾƛƪ ŜǘƳŜƪ ƛœƛƴ ōǳ ǀƴŜƳƭƛ ƪŀǊŀǊ ǾŜǊƛŎƛƭŜǊƭŜ ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴƛ ƎǸœƭŜƴŘƛǊƳŜȅƛ 

ŀƳŀœƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ .ǳ ƛǒōƛǊƭƛƐƛ ǎŀȅŜǎƛƴŘŜΣ ŜƐƛǘƛƳ ǎƛǎǘŜƳƭŜǊƛƴŘŜ ǎǸǊŘǸǊǸƭŜōƛƭƛǊ ƛȅƛƭŜǒǘƛǊƳŜƭŜǊ ȅŀǊŀǘƳŀȅƤ 

hedeflemektedir. 
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Uyarlanabilir mƐǊŜƴƳŜ aƻŘǸƭƭŜǊƛƴƛƴ ƴŀǎƤƭ ǳȅƎǳƭŀƴŀŎŀƐƤΥ 

ǀƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊ ƛœƛƴ rehber 

SmartEd - hƪǳƭƭŀǊŘŀ ¸ŀǇŀȅ ½Ŝƪŀ 9ƴǘŜƎǊŀǎȅƻƴǳ ǇǊƻƧŜǎƛΣ ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊŜ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŘŜǎǘŜƪƭƛ ǳȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ 

ǀƐǊŜƴƳŜȅƛ ǎƤƴƤŦŀ entegre etmek ƛœƛƴ ƪŀǇǎŀƳƭƤ bir kaynak seti sunar. Uyarlanabilir mƐǊŜƴƳŜ aƻŘǸƭƭŜǊƛ 

όLhнύΣ ǀȊŜƭ ŜƐƛǘƛƳ ƎŜǊŜƪǎƛƴƛƳƭŜǊƛ ƻƭŀƴƭŀǊ Řŀ ŘŀƘƛƭ ƻƭƳŀƪ ǸȊŜǊŜ ŦŀǊƪƭƤ ǀƐǊŜƴŎƛ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤƴŀ ȅǀƴŜƭƛƪ 

ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ǀƐǊŜƴƳŜ ŘŜƴŜȅƛƳƭŜǊƛ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ ƛœƛƴ ǇǊŀǘƛƪ ŀǊŀœƭŀǊ ǎǳƴŀǊΦ 

Bu ƳƻŘǸƭƭŜǊΣ ders ǇƭŀƴƭŀǊƤΣ etkinlik ǒŀōƭƻƴƭŀǊƤ ve ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ stratejilerini ƛœŜǊƛǊ ve ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊƛƴ 

yapay ȊŜƪŀȅƤ ǀƐǊŜǘƛƳ ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤƴŀ sorunsuz bir ǒŜƪƛƭŘŜ entegre etmelerini ǎŀƐƭŀǊΦ 
 
Yƻƴǳ ǀƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊƛȅƭŜ ƛǒōƛǊƭƛƐƛ ƛœƛƴŘŜΣ ǇǊƻƧŜ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀƴƤƴ ŦŀǊƪƭƤ ƪƻƴǳƭŀǊŘŀ ǀƐǊŜƴƳŜ ǎƻƴǳœƭŀǊƤƴƤ 

ƛȅƛƭŜǒǘƛǊŜōƛƭŜŎŜƐƛ ǘŜƳŜƭ ŀƭŀƴƭŀǊƤ ōŜƭƛǊƭŜƳŜƪǘŜŘƛǊΦ aƻŘǸƭƭŜǊΣ ǀȊŜƭ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ ƻƭŀƴ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƛƭŜ ƴƻǊƳŀƭ 

ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛ ŘŜǎǘŜƪƭŜƳŜƪ ǸȊŜǊŜ ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒ ƻƭǳǇΣ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤƭƤƐƤ ǾŜ ƪŀǘƤƭƤƳƤ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘŜƴ ǀȊŜƭ œǀȊǸƳƭŜǊ 

ǎǳƴƳŀƪǘŀŘƤǊΦ mƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊ bu ƪŀȅƴŀƪƭŀǊƤ kendi ǀƐǊŜǘƛƳ ǘŀǊȊƭŀǊƤƴŀΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ǀƐǊŜƴƳŜ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤƴŀ 

ǾŜ ŘŜǊǎ ōŀƐƭŀƳƭŀǊƤƴŀ ǳȅŀŎŀƪ ǒŜƪƛƭŘŜ ǀȊŜƭƭŜǒǘƛǊŜōƛƭƛǊƭŜǊΦ 

!Ǌŀœ ǎŜǘƛΣ 9ǊŀǎƳǳǎ tǊƻƧŜ {ƻƴǳœƭŀǊƤ tƭŀǘŦƻǊƳǳΣ ƻƪǳƭ ǿŜō ǎƛǘŜƭŜǊƛ ǾŜ ŘƛƐŜǊ ƛƭƎƛƭƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳƭŀǊŘŀƴ 

ƛƴŘƛǊƛƭŜōƛƭŜŎŜƪΦ 9ǘƪƛƭƛ ōƛǊ ǳȅƎǳƭŀƳŀ ǎŀƐƭŀƳŀƪ ƛœƛƴΣ ǀƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊƛƴ ǾŜ ǇŀȅŘŀǒƭŀǊƤƴ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ 

entegrasyonu konusundaki bilgilerini ŘŜǊƛƴƭŜǒǘƛǊƳŜƭŜǊƛƴŜ ve ƳƻŘǸƭƭŜǊƛ ƎŜǊœŜƪ ŜƐƛǘƛƳ ƻǊǘŀƳƭŀǊƤƴŘŀ 

ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤƴŀ ƻƭŀƴŀƪ ǘŀƴƤȅŀƴ ŜƐƛǘƛƳ ƻǘǳǊǳƳƭŀǊƤ ŘǸȊŜƴƭŜƴŜŎŜƪΦ .ǳ ƻǘǳǊǳƳƭŀǊΣ ŜƐƛǘƛƳŎƛƭŜǊƛƴ ŘŀƘŀ 

ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ǾŜ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ ǀƐǊŜƴƳŜ ƻǊǘŀƳƭŀǊƤ ȅŀǊŀǘƳŀƭŀǊƤƴƤ ǎŀƐƭŀƳŀȅƤ ŀƳŀœƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 
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ah5«[ 1 

9ǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ mƐǊŜƴƳŜ aŀŎŜǊŀƭŀǊƤ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ǀƐǊŜƴƳŜ 
deneyimlerine dahil etmek 

 

 

1. aƻŘǸƭ !œƤƪƭŀƳŀǎƤ 

 
.ǳ ƳƻŘǸƭΣ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ό!Lύ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛ ŘƛƴŀƳƛƪ ǾŜ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ŀƴƭŀǘƳŀ 

ǎǸǊŜŎƛƴŜ dahil etmek ƛœƛƴ ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒǘƤǊΦ Bir dizi ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ve ŜƐƭŜƴŎŜƭƛ etkinlik ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 

hikayelerin ƴŀǎƤƭ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀōƛƭŜŎŜƐƛƴƛΣ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭŜōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ve ŦŀǊƪƭƤ formatlarda ǇŀȅƭŀǒƤƭŀōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ 

ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ 

!ƴƭŀǘƤ ǳƴǎǳǊƭŀǊƤƴƤΣ ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴŜ ŘŀȅŀƭƤ problem œǀȊƳŜȅƛ ve dijital ŀǊŀœƭŀǊƤ bir araya getiren ƳƻŘǸƭΣ 

destekleyici, œƻƪ modlu bir ǀƐǊŜƴƳŜ ƻǊǘŀƳƤƴŘŀ hayal ƎǸŎǸƴǸΣ dijital ŀƪƤŎƤƭƤƐƤ ve ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ŘǸǒǸƴƳŜȅƛ 

ǘŜǒǾƛƪ ŜŘŜǊΦ 

bir ǀƐǊŜƴƳŜ ƻǊǘŀƳƤƴŘŀ ǘŜǒǾƛƪ eder. 

 

2. aƻŘǸƭǸƴ ƛœŜǊƛƐƛ ve etkinlikleri TœŜǊƛƪ 

 
 AI 5ŜǎǘŜƪƭƛ 9ǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ IƛƪŀȅŜ !ƴƭŀǘƤƳƤ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ /ƘŀǘDt¢ ǾŜ ƎǀǊǸƴǘǸ ƻƭǳǒǘǳǊǳŎǳƭŀǊ Ǝƛōƛ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤƴ ŘŜǎǘŜƐƛȅƭŜ 

ǀȊƎǸƴ macera, gizem veya bilim kurgu hikayeleri ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ Bu ŀǊŀœƭŀǊΣ karakterler, 

ortamlar ve 

kollara ŀȅǊƤƭŀƴ ŀƴƭŀǘƤƭŀǊ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƭŀǊƤƴƤ ǎŀƐƭŀǊΦ 
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 IƛƪŀȅŜȅŜ 5ŀȅŀƭƤ tǊƻōƭŜƳ 4ǀȊƳŜ 

 YŀœƤǒ ƻŘŀǎƤ ǘŀǊȊƤ ȊƻǊƭǳƪƭŀǊΣ ƎƛȊŜƳƭƛ ōǳƭƳŀŎŀƭŀǊ ǾŜ ōƛƭƳŜŎŜ ǘŀōŀƴƭƤ ǎŜƴŀǊȅƻƭŀǊ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ 

ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƳŀƴǘƤƪΣ œƤƪŀǊƤƳ ve ȅŀǊŀǘƤŎƤ ŘǸǒǸƴŎŜȅƛ kullanarak œŀǘƤǒƳŀƭŀǊƤ œǀȊǸȅƻǊ ve hikayede 

ilerliyorlar. 

 4ƻƪ aƻŘƭǳ IƛƪŀȅŜ hƭǳǒǘǳǊƳŀ 

 Hikayeler, ȅŀȊƤƭƤ metinler, œƛȊƎƛ romanlar, ses ƪŀȅƤǘƭŀǊƤ ve dijital posterler gibi œŜǒƛǘƭƛ 

ƳŜŘȅŀ ŀǊŀœƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴƤƭŀǊŀƪ ƛŦŀŘŜ ŜŘƛƭƛǊ ǾŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ƪŜƴŘƛ ƎǸœƭǸ ȅǀƴƭŜǊƛƴŜ ǾŜ 

tercihlerine uygun ŦƻǊƳŀǘƭŀǊŘŀ ŀƴƭŀǘƤƳƭŀǊƤƴƤ ǎǳƴƳŀƭŀǊƤƴŀ ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭǳǊΦ 

 5ƛƧƛǘŀƭ DǀǊǎŜƭ IƛƪŀȅŜ !ƴƭŀǘƤƳƤ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ Craiyon veya Bing Image Creator gibi ŀǊŀœƭŀǊƤ kullanarak karakterler, yerler ve 

ƻƭŀȅƭŀǊ ƛœƛƴ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ƛƭŜ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊ ǾŜ ōǳƴƭŀǊƤ œƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴƭŀǊŀΣ 

slaytlara veya resimli maceralara entegre eder. 

  TǒōƛǊƭƛƐƛƴŜ 5ŀȅŀƭƤ !ƴƭŀǘƤ ¢ŀǎŀǊƤƳƤ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǘŀƪƤƳƭŀǊ halinde œŀƭƤǒŀǊŀƪ beyin ŦƤǊǘƤƴŀǎƤ yapar, hikaye ǳƴǎǳǊƭŀǊƤƴƤ birlikte yazar ve sunar, 

ve ȅŀǇƤƭŀƴŘƤǊƤƭƳƤǒ planlama, yapay zeka ƪƻƳǳǘƭŀǊƤ ve grup ƪŀǊŀǊƭŀǊƤ yoluyla fikirlerini 

ōƛǊƭŜǒǘƛǊƛǊƭŜǊΦ 

  YǳǊƎǳǎŀƭ wƻƭ hȅƴŀƳŀ ǾŜ 5ƛȅŀƭƻƎ hƭǳǒǘǳǊƳŀ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ orijinal veya yeniden ŘǸȊŜƴƭŜƴƳƛǒ karakterleri ŎŀƴƭŀƴŘƤǊƤǊ ve ȅŀǇƤƭŀƴŘƤǊƤƭƳƤǒ rol 

ƻȅǳƴƭŀǊƤƴŀ ƪŀǘƤƭƤǊΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ȅŀǊŀǘƳŀ ǾŜ ŘƛȅŀƭƻƎ ȅŀȊƳŀ ƪƻƴǳǎǳƴŘŀ ŘŜǎǘŜƪ ƛœƛƴ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀȅƤ 

ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƪƤǎŀ ǎŀƘƴŜƭŜǊ ȅŀȊŀǊ ǾŜȅŀ ƻȅƴŀǘƤǊΦ 

ǀƴŜǊƛƭŜǊƛΦ 

  ¢ǸǊ YŜǒŦƛ ǾŜ IƛƪŀȅŜ wŜƳƛȄƭŜƳŜ 

 Klasik masallar, peri ƳŀǎŀƭƭŀǊƤ ve mitler ǘǸǊ ŘŜƐƛǒƛƪƭƛƪƭŜǊƛȅƭŜ yeniden hayal edilir τ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 

ƳŀǎŀƭƭŀǊƤ bilim kurgu veya dedektif hikayelerine ŘǀƴǸǒǘǸǊǸǊƭŜǊ ve ortam ve sesin ŀƴƭŀǘƤ ŀƴƭŀƳƤƴƤ 

ƴŀǎƤƭ ŘŜƐƛǒǘƛǊŘƛƐƛƴƛ ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ 

  9ƳƻƧƛ ǾŜ {ŜƳōƻƭ ¢ŀōŀƴƭƤ hƪǳǊȅŀȊŀǊƭƤƪ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ emoji ve sembolleri kullanarak ƎǀǊǎŜƭ hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤƴƤ ŘŜǒƛŦǊŜ eder, tasarlar 

ǾŜ ȅƻǊǳƳƭŀǊΣ ŀǊŘƤƴŘŀƴ ōǳƴƭŀǊƤ !L ȅƻǊǳƳƭŀƳŀ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤƴ ȅŀǊŘƤƳƤȅƭŀ ǘŀƳ ŀƴƭŀǘƤƭŀǊŀ 

ŘǀƴǸǒǘǸǊǸǊΦ 

  DŜƭŜŎŜƪ Iŀȅŀƭ DǸŎǸ ǾŜ {ǇŜƪǸƭŀǘƛŦ ¸ŀȊƤƳ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǘƻǇƭǳƳŘŀƪƛΣ œŜǾǊŜŘŜ ǾŜȅŀ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛŘŜƪƛ ŘŜƐƛǒƛƪƭƛƪƭŜǊƛ ǀƴƎǀǊŜǊŜƪ ƎŜƭŜŎŜƪǘŜƴ 
mektuplar veya ƎǸƴƭǸƪ ȅŀȊƤƭŀǊƤ yazarlar ve AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ǸǊŜǘƛƭŜƴ ƛœŜǊƛƪƭŜǊƭŜ ƎŜƭŜŎŜƪœƛ fikirlerini 
ƎǀǊǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛǊƭŜǊΦ 

œŜǾǊŜ veya teknolojideki ŘŜƐƛǒƛƪƭƛƪƭŜǊƛ hayal ederler ve AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ǸǊŜǘƛƭŜƴ ƛœŜǊƛƪƭŜǊƭŜ ƎŜƭŜŎŜƪœƛ 

ŦƛƪƛǊƭŜǊƛƴƛ ƎǀǊǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛǊƭŜǊΦ 

 ¸ŀƴǎƤƳŀ ǾŜ ¸ŀǊŀǘƤŎƤ TŦŀŘŜ 

 aƻŘǸƭǸƴ sonunda ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ œŀƭƤǒƳŀƭŀǊƤƴƤ ƎǀȊŘŜƴ ƎŜœƛǊƛǊΣ yapay ȊŜƪŀƴƤƴ hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤƴŀ 

Ŝǘƪƛǎƛƴƛ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƛǊ ǾŜ ǇŀȅƭŀǒƤƳΣ ǎŜǊƎƛ ǾŜ ǘŀƪŘƛǊ ŜǘƪƛƴƭƛƪƭŜǊƛ ȅƻƭǳȅƭŀ ȅŀǊŀǘƤŎƤ œŀƭƤǒƳŀƭŀǊƤƴƤ 

kutlarlar. 
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Etkinlik 

 
  !L IƛƪŀȅŜ ½ŀǊƭŀǊƤ ς wŀǎǘƎŜƭŜ aŀŎŜǊŀ hƭǳǒǘǳǊǳŎǳ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ dijital veya ōŀǎƤƭƤ ȊŀǊƭŀǊƤ atarak rastgele bir karakter, ortam ve nesne ǎŜœŜǊƭŜǊΣ 

ŀǊŘƤƴŘŀƴ !L ό/ƘŀǘDt¢ύ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊƭŜǊΦ .ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪΣ ǎǇƻƴǘŀƴ 

ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƐƤΣ hikaye ȅŀǇƤǎƤ ŦŀǊƪƤƴŘŀƭƤƐƤƴƤ ve ŜƐƭŜƴŎŜƭƛ grup œŀƭƤǒƳŀǎƤƴƤ ǘŜǒǾƛƪ eder. 

 YŜƴŘƛ !L 5ŜǎǘŜƪƭƛ aŀŎŜǊŀ IƛƪŀȅŜƴƛȊƛ ¸ŀǊŀǘƤƴ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǘŀƪƤƳƭŀǊ ƘŀƭƛƴŘŜ œŀƭƤǒŀǊŀƪΣ !LϥȅƤ kullanarak ƎǀǊǎŜƭƭŜǊΣ ƳŜǘƛƴ ǀƴŜǊƛƭŜǊƛ ve ƻƭŀǎƤ 

ƪŀǊŀǊ ȅƻƭƭŀǊƤ ƻƭǳǒǘǳǊŀǊŀƪ ŀƴŀ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ǾŜ ƎǀǊŜǾƛ ƻƭŀƴ ŘŀƭƭƤ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ 

IƛƪŀȅŜƭŜǊƛƴƛ ƛƭƭǸǎǘǊŀǎȅƻƴƭŀǊ ǾŜ ƪŀȅƤǘƭŀǊ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǎǳƴŀǊƭŀǊΦ 

  DƛȊŜƳƛ 4ǀȊǸƴ ς .ƛǊ !L aŀŎŜǊŀ .ǳƭƳŀŎŀǎƤ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƎƛȊŜƳƭƛ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ǎŜƴŀǊȅƻǎǳ ŀƭƤǊƭŀǊ ǾŜ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ 

ƛǇǳœƭŀǊƤƴƤ analiz eder, bilmece ƻƭǳǒǘǳǊǳǊ ve œǀȊŜǊΣ hikayenin sonunu ortaya œƤƪŀǊƤǊƭŀǊΦ Bu 

ŜǘƪƛƴƭƛƪΣ ƳŀƴǘƤƪǎŀƭ ŘǸǒǸƴƳŜ ƛƭŜ ƘƛƪŀȅŜ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀ ǾŜ ƎǊǳǇ ƘŀƭƛƴŘŜ ǇǊƻōƭŜƳ œǀȊƳŜ 

ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛƴƛ ōƛǊƭŜǒǘƛǊƛǊΦ 

 Emojiden Hikayeye ς DǀǊǎŜƭ !ƴƭŀǘƤƭŀǊƤ 4ǀȊƳŜ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ŜƳƻƧƛ ŘƛȊƛƭŜǊƛƴƛ ŘŜǒƛŦǊŜ ŜŘŜǊ ǾŜ /ƘŀǘDt¢ Ǝƛōƛ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ 

ōǳƴƭŀǊƤ ǘŀƳ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊŜ ŘǀƴǸǒǘǸǊǸǊΦ !ȅǊƤŎŀΣ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƛƴ ǾŜ ǎŜƳōƻƭƭŜǊƛƴ ŀƴƭŀǘƤ ŀƴƭŀƳƤƴƤ ƴŀǎƤƭ 

ǘŀǒƤȅŀōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ǀƐǊŜƴŜǊŜƪ ƪŜƴŘƛ ŜƳƻƧƛ ǘŀōŀƴƭƤ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛƴƛ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ 

  Komik Twist ς !L ƛƭŜ DŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ IƛƪŀȅŜ  ŜǊƛǘƭŜǊƛ hƭǳǒǘǳǊƳŀ 

 !L ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ ǾŜ ŘƛȅŀƭƻƎ ŘŜǎǘŜƐƛƴƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪŀǊŀƪǘŜǊƭŜǊΣ 

œŀǘƤǒƳŀ ǾŜ œǀȊǸƳ ƛœŜǊŜƴ œƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴƭŀǊ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ /ŀƴǾŀ ǾŜȅŀ {ǘƻǊȅōƻŀǊŘ Ǝƛōƛ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ œŀƭƤǒƳŀƭŀǊƤƴƤ ōƛǊ ŀǊŀȅŀ ƎŜǘƛǊƛǊ ǾŜ ǎǳƴŀǊƭŀǊΦ 

  {ŀƴŀƭ {ŜȅŀƘŀǘ DǀǊŜǾƛ ς AI ƛƭŜ YŜǒŦŜǘ ǾŜ Iŀȅŀƭ 9ǘ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ DƻƻƎƭŜ 9ŀǊǘƘ ǾŜȅŀ ослϲ ǾƛŘŜƻƭŀǊ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ƎŜǊœŜƪ ǾŜȅŀ ƪǳǊƎǳǎŀƭ ȅŜǊƭŜǊƛ 

ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΣ ŀǊŘƤƴŘŀƴ !LϥȅƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƎǀȊƭŜƳƭŜŘƛƪƭŜǊƛƴŜ ŘŀȅŀƭƤ ōƛǊ ǎŜȅŀƘŀǘ ƎǸƴƭǸƐǸ ǾŜȅŀ 

ƘƛƪŀȅŜ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ !ƴƭŀǘƤƳƭŀǊƤƴƤ ŎŀƴƭŀƴŘƤǊƳŀƪ ƛœƛƴ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ ǾŜ ǎŜǎƭƛ ƎƛǊƛǒƭŜǊ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ 

 Gelecekten Mektuplar ς ̧ ŀǇŀȅ ½Ŝƪŀ ½ŀƳŀƴ YŀǇǎǸƭǸ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 2125 ȅƤƭƤƴŘŀƪƛ ƘŀȅŀǘƤ hayal ederler ve gelecekten mektuplar, ƎǸƴƭǸƪƭŜǊ veya 

haberler yazarlar. Hikayelerini yapay zeka ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ǸǊŜǘƛƭŜƴ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƭŜ ȊŜƴƎƛƴƭŜǒǘƛǊƛǊ 

ǾŜ ƎŜƭŜŎŜƪ ǾƛȊȅƻƴƭŀǊƤƴƤ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ōƛǊ ǒŜƪƛƭŘŜ ǎǳƴŀǊƭŀǊΦ 

  IƛƪŀȅŜŘŜƴ YŀœƤǒ ς ̧ ŀǇŀȅ ½Ŝƪŀ 5ŜǎǘŜƪƭƛ !ƴƭŀǘƤƳ ¸ŀǊƤǒƳŀǎƤ 

 Bu ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤ ƪŀœƤǒ ƻŘŀǎƤƴŘŀΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǘŀƪƤƳƭŀǊ halinde œŀƭƤǒŀǊŀƪ yapay zeka 
ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ 

ōǳƭƳŀŎŀƭŀǊƤ ve gizemleri œǀȊƳŜƪ ƛœƛƴ ǘŀƪƤƳƭŀǊ halinde œŀƭƤǒƤǊƭŀǊΦ Her ŘƻƐǊǳ œǀȊǸƳΣ yeni bir 

ŘǀƴǸƳ ƴƻƪǘŀǎƤ ǾŜȅŀ ŀƴƭŀǘƤ ȅǀƴǸ ƻǊǘŀȅŀ œƤƪŀǊƤǊΦ 
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  AI Story Remix ς Klasikleri Yeniden Yazmak 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ klasik hikayeleri ŀƭƤǊ ve yapay zeka kullanarak ǘǸǊǸƴǸΣ ƻǊǘŀƳƤƴƤ veya sonunu 

ŘŜƐƛǒǘƛǊŜǊŜƪ ȅŜƴƛŘŜƴ ŘǸȊŜƴƭŜǊƭŜǊΦ DǀǊǎŜƭƭŜǊΣ ǎŜǎƭŜǊ ǾŜȅŀ ŘƛƧƛǘŀƭ ƪƛǘŀǇ ǎŀȅŦŀƭŀǊƤ ƛƭŜ ƪŜƴŘƛ 

ǾŜǊǎƛȅƻƴƭŀǊƤƴƤ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊƭŜǊΦ 

  !L ƛƭŜ DŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ wƻƭ hȅǳƴǳ ς .ŀƐƭŀƳ TœƛƴŘŜ YŀǊŀƪǘŜǊ 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ȅŀǊŘƤƳƤȅƭŀ ōŜƴȊŜǊǎƛȊ ƪŀǊŀƪǘŜǊƭŜǊ ȅŀǊŀǘƤǊ ǾŜ ȅŀǇƤƭŀƴŘƤǊƤƭƳƤǒ Ǌƻƭ ƻȅǳƴƭŀǊƤƴŀ 
ƪŀǘƤƭƤǊΦ 

Sahneler yazar veya ŎŀƴƭŀƴŘƤǊƤǊΣ diyaloglar ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊ ve ŦŀǊƪƭƤ senaryolarda karakterlerin 

ƘŜŘŜŦƭŜǊƛ ǾŜ ȊƻǊƭǳƪƭŀǊƤ ǸȊŜǊƛƴŜ ŘǸǒǸƴǸǊƭŜǊΦ 

3. aƻŘǸƭ Hedefleri 

a. 4Ŝǒƛǘƭƛ ŀƴƭŀǘƤƳ ōƛœƛƳƭŜǊƛ ve ŀǊŀœƭŀǊƤ kullanarak ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪ ve hikaye anlatma becerilerini 
ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜƪ 

b. 9ǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ve senaryo ǘŀōŀƴƭƤ ƎǀǊŜǾƭŜǊ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ŘǸǒǸƴƳŜ ve ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴŜ ŘŀȅŀƭƤ 
problem œǀȊƳŜ becerilerini ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜƪ 

 

c. Hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤΣ ƎǀǊǎŜƭ ǘŀǎŀǊƤƳ ve yazma ŘŜǎǘŜƐƛƴŘŜ ȅŀǊŀǘƤŎƤ bir ortak olarak yapay ȊŜƪŀȅƤ ǘŀƴƤǘƳŀƪ 
 

d. Grup ōŀȊƭƤ ŀƴƭŀǘƤ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀ yoluyla ƛƭŜǘƛǒƛƳ ve ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴƛ ǘŜǒǾƛƪ etmek 

 

e. Hikayeleri ifade etmek ƛœƛƴ œŜǒƛǘƭƛ yollar (metin, ses, ƎǀǊǎŜƭƭŜǊΣ rol oynama) sunarak ƪŀǇǎŀȅƤŎƤΣ œƻƪ 

ƳƻŘƭǳ ǀƐǊŜƴƳŜȅƛ ŘŜǎǘŜƪƭŜƳŜƪ 

4. aƻŘǸƭ mƐǊŜƴƛƳ 4ƤƪǘƤƭŀǊƤ 

 

a. mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ karakterler, ortamlar ve olay ǀǊƎǸǎǸ fikirleri ƛœƛƴ yapay zeka ŘŜǎǘŜƐƛƴƛ 

kullanarak ǀȊƎǸƴ hikayeler yaratabilecek ve ǇŀȅƭŀǒŀōƛƭŜŎŜƪƭŜǊŘƛǊΦ 

 

b. mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŦŀǊƪƭƤ formatlar όǀǊΦ ses, œƛȊƎƛ roman, mektup, rol oyunu) ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ hikayeleri 

ǇƭŀƴƭŀƳŀΣ ȅŀǇƤƭŀƴŘƤǊƳŀ ǾŜ ƛŦŀŘŜ ŜǘƳŜ ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛƴƛ ƎǀǎǘŜǊŜŎŜƪƭŜǊŘƛǊΦ 

c. mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ hikayeye ŘŀȅŀƭƤ ȊƻǊƭǳƪƭŀǊƤ ve ƪŀǊŀǊƭŀǊƤ œǀȊƳŜƪ ƛœƛƴ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ve ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ŘǸǒǸƴƳŜȅƛ 
uygulayacaklar. 

 

d. mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƪǸœǸƪ gruplar halinde ƛǒōƛǊƭƛƐƛ yaparak hikayeler ƻƭǳǒǘǳǊŀŎŀƪΣ ǎƻǊǳƴƭŀǊƤ œǀȊŜŎŜƪ ve geri 
bildirimde bulunacaklar. 

 

e. mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƳƻŘǸƭ boyunca AI ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤƴ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪƭŀǊƤƴƤΣ yazma becerilerini ve 

ƛƭŜǘƛǒƛƳƭŜǊƛƴƛ ƴŀǎƤƭ ŘŜǎǘŜƪƭŜŘƛƐƛƴƛ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊŜŎŜƪƭŜǊŘƛǊΦ 

 

5. Anahtar Kelimeler 

 
yapay zeka, hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤΣ dijital ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪΣ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ŀƴƭŀǘƤƳΣ problem œǀȊƳŜΣ 

ƛǒōƛǊƭƛƐƛΣ œƻƪ modlu ǀƐǊŜƴƳŜΣ ses ƪŀȅŘƤΣ ƎǀǊǎŜƭ ƛƭŜǘƛǒƛƳΣ ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ŘǸǒǸƴƳŜΦ 

 

6. Metodoloji 

 
Proje ¢ŀōŀƴƭƤ mƐǊŜƴƳŜ (PBL), TǒōƛǊƭƛƪƭƛ mƐǊŜƴƳŜΣ Sorgulama ¢ŀōŀƴƭƤ mƐǊŜƴƳŜΣ hȅǳƴƭŀǒǘƤǊƳŀΣ 

CŀǊƪƭƤƭŀǒǘƤǊƤƭƳƤǒ mƐǊŜǘƛƳΣ !ǒŀƳŀƭƤ mƐǊŜƴƳŜΣ ¢ŜƪƴƻƭƻƧƛ 5ŜǎǘŜƪƭƛ mƐǊŜƴƳŜΣ 4ƻƪ aƻŘƭǳ mƐǊŜƴƳŜΣ ¸ŀǊŀǘƤŎƤ 
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Yazma !ǘǀƭȅŜƭŜǊƛΣ Rol ¢ŀōŀƴƭƤ mƐǊŜƴƳŜ 
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Uyarlanabilir mƐǊŜƴƳŜ Senaryosu 
LǎƤƴƳŀ ve Enerji Verici Etkinlikler: 

!œƤƪƭŀƳŀ 

 
Plot Twist Generator ŀŘƭƤ ōǳ ŜƴŜǊƧƛ ǾŜǊƛŎƛ ōŀǒƭŀƴƎƤœ ŜǘƪƛƴƭƛƐƛƴŘŜΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ 

ǒŀǒƤǊǘƤŎƤ ƘƛƪŀȅŜ ǳƴǎǳǊƭŀǊƤ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊ ǾŜ ōŜƪƭŜƴƳŜŘƛƪ ŘǀƴǸǒƭŜǊƛƴ ŀƴƭŀǘƤƭŀǊƤ ƴŀǎƤƭ ŘŀƘŀ ƛƭƎƛ œŜƪƛŎƛ ƘŀƭŜ 

ƎŜǘƛǊŜōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ƪŜǒŦŜŘŜǊΦ .ǳΣ ƻƴƭŀǊƤ ŘŜǊǎƛƴ ƛƭŜǊƭŜȅŜƴ ōǀƭǸƳƭŜǊƛƴŘŜ ŘŀƭƭŀƴƳƤǒ ƘƛƪŀȅŜ ƳŀŎŜǊŀƭŀǊƤ 

ƻƭǳǒǘǳǊƳŀȅŀ ƘŀȊƤǊƭŀǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. Bizler hikaye ŀƴƭŀǘƤŎƤƭŀǊƤȅƤȊΣ ama bir farkla (15 dakika) 
 

 mƐǊŜǘƳŜƴ ŜǘƪƛƴƭƛƐƛ ǘŀƴƤǘƤǊΥ 

  Bug¿n, hikaye anlatēcēlarē olacaĵēz, ama bir twist ile. AI'dan bize ºngºr¿lemeyen bir 

ĸey yaratmamēza yardēm etmesini isteyelim! 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ikili gruplar halinde ChatGPT, You.com/chat veya HuggingChat adreslerine giderler ve ǒǳ 
ƪƻƳǳǘǳ ƪǳƭƭŀƴƤǊƭŀǊΥ 

  Ormana kaybolan bir robotla baĸlayan bir hikaye i­in bize ĸaĸērtēcē bir olay ºrg¿s¿ verin. 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ en ōŜƐŜƴŘƛƪƭŜǊƛ sonucu defterlerine veya Padlet'e kaydederler. 

 Gruplar, ǇŀȅƭŀǒƤƭŀƴ en heyecan verici veya en komik ŘǀƴǸǒ ƛœƛƴ oy verir. 

2. YƤǎŀ ŘǸǒǸƴŎŜΥ 

 
 Beklenmedik olaylar bir hikayeyi neden daha ilgin­ hale getirir? 

 
mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤƭƤ ŎƛƘŀȊƭŀǊΦ 

 ChatGPT, You.com/chat veya HuggingChat. 

 mǊƴŜƪ !L ƪƻƳǳǘƭŀǊƤΦ 

 Padlet όƛǎǘŜƐŜ 

ōŀƐƭƤύΦ {ǸǊŜΥ 

15 dakika 

https://chatgpt.com/
https://you.com/home
https://huggingface.co/chat
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://you.com/home
https://huggingface.co/chat
https://padlet.com/
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴΣ karakterler ve yerler ƛœŜǊŜƴ ƎǀǊǎŜƭ bir ǒŀōƭƻƴ ve kelime ōŀƴƪŀǎƤ ǎŀƐƭŀǊΦ 

Ana ōǀƭǸƳΥ 

Etkinlik 1: Kendi AI Destekli Macera Hikayenizi hƭǳǒǘǳǊǳƴ 

!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƛƭƘŀƳΣ ƛƭƭǸǎǘǊŀǎȅƻƴ ve hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤƴƤ desteklemek ƛœƛƴ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ 

kullanarak ƪǸœǸƪ gruplar halinde ƪƤǎŀ bir macera hikayesi ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ Ana karakteri ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊΣ bir ƎǀǊŜǾ 

belirler ve iki karar yolu ƛœŜǊŜƴ basit bir interaktif hikaye ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ Yapay zeka, karakter ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƛƴƛΣ 

ortam ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƛƴƛΣ ƻƭŀȅ ǀǊƎǸǎǸ ǳƴǎǳǊƭŀǊƤƴƤ ǾŜ ƳŜǘƛƴ ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜƭŜǊƛƴƛ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ ƛœƛƴ ƪǳƭƭŀƴƤƭƤǊΦ .ǳΣ 

ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƐƤΣ ǇǊƻōƭŜƳ œǀȊƳŜȅƛ ǾŜ œƻƪƭǳ ƛŦŀŘŜȅƛ ŘŜǎǘŜƪƭŜǊΦ 

Talimatlar: 
 

1. Hikaye Planlama ς Macera 4ŜǊœŜǾŜǎƛ hƭǳǒǘǳǊƳŀ (10 dakika) 

 
  T, macera ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛ ƪŀǾǊŀƳƤƴƤ ǘŀƴƤǘƤǊ ǾŜ ǒǳ Ǝƛōƛ ȅƻƭ ƎǀǎǘŜǊƛŎƛ ǎƻǊǳƭŀǊ ǎƻǊŀǊΥ 

 Ana karakter kimdir? 

 Macera nerede ge­iyor? 

 Gºrevleri nedir? 
 

 

 

2. AI Karakter ve Ortam hƭǳǒǘǳǊƳŀ (10 dakika) 

 
 T, !LϥƴƤƴ hayal ƎǸŎǸƴǸ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊŜ ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜȅŜ ƴŀǎƤƭ ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭŀōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ƪƤǎŀŎŀ ŀœƤƪƭŀǊΦ 

 T, Craiy on veya Bing Image Creator'a bir komut girerek bir ǀǊƴŜƪ ƎǀǎǘŜǊƛȅƻǊΥ 

  Karlē bir daĵ kºy¿nde kērmēzē atkēlē cesur bir robot. 

 ¢Σ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƎǀǊǸƴǘǸȅǸ {ǎϥȅŜ ƎǀǎǘŜǊƛǊΦ 

  ¢Σ н ǀǊƴŜƪ ƪƻƳǳǘ ǎŀǘƤǊƤ ŘŀƐƤǘƤǊ ǾŜȅŀ ōǳƴƭŀǊƤ ŜƪǊŀƴŘŀ ƎǀǎǘŜǊƛǊΦ 

 4ƛŦǘƭŜǊ halinde veya ƪǸœǸƪ gruplar halinde, ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ana karakterlerini ǎŜœŜǊ veya uydurur 

(ºrneĵin, u­an kedi, zaman yolcusu, utanga­ ejderha). 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ kendi ƻǊǘŀƳƭŀǊƤƴƤ ǎŜœŜǊ veya uydururlar όǀǊƴŜƐƛƴΣ sihirli maĵara, sualtē ĸehri, hayaletli 

k¿t¿phane). 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒǳ ŦƻǊƳǸƭǸ kullanarak basit bir ōŀǒƭŀƴƎƤœ ŎǸƳƭŜǎƛ yazarlar: "[Karakter ǎƤŦŀǘƤ + 

ƪŀǊŀƪǘŜǊ ǘǸǊǸϐ ώƻǊǘŀƳ ǎƤŦŀǘƤ Ҍ ȅŜǊϐϥŘŜϦΦ mǊƴŜƪΥ ϦParlayan ormanda sihirli bir harita taĸēyan 

dost canlēsē bir tilki". 

parlayan ormanda" 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ bu ŎǸƳƭŜȅƛ ǸŎǊŜǘǎƛȊ AI ƎǀǊǸƴǘǸ ƻƭǳǒǘǳǊǳŎǳƭŀǊŘŀƴ birine girerler: 

 Craiy on όƎƛǊƛǒ ƎŜǊŜƪƳŜȊύ 

  Bing Image Creator όaƛŎǊƻǎƻŦǘ ƎƛǊƛǒƛ ƎŜǊŜƪƛǊύ 

  5![[ϊ9 Ǿƛŀ /ƘŀǘDt¢ ό/ƘŀǘDt¢ ƪǳƭƭŀƴŀƴ ƻƪǳƭƭŀǊ ƛœƛƴύ 

https://www.canva.com/design/DAGvRbNXjn4/hJWUnPtTZEEm5ZxiylgcvQ/edit?utm_content=DAGvRbNXjn4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/images/create
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/images/create
https://openai.com/index/dall-e-3/
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴ ǀƴŎŜŘŜƴ ȅŀȊƤƭƳƤǒ komutlar ǎŀƐƭŀǊ veya yazmaya ȅŀǊŘƤƳŎƤ olur; ses-metin ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜ 
ǀȊŜƭƭƛƐƛ ƪǳƭƭŀƴƤƭŀōƛƭƛǊΦ 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ŎǸƳƭŜ ōŀǒƭŀƴƎƤœƭŀǊƤ veya yapay zeka ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ǀƴŜǊƛƭŜǊ sunar; metin okuma  

ŘŜǎǘŜƐƛ mevcuttur. 

 Her ǀƐǊŜƴŎƛ grubu ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊƛ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊ ve indirir veya ekran ƎǀǊǸƴǘǸǎǸ ŀƭƤǊΥ 

 Ana karakterlerinin 1 resmi 

 м ŀŘŜǘ ƻǊǘŀƳ ƎǀǊǸƴǘǸǎǸ 
 

 

3. Hikayenin .ŀǒƭŀƴƎƤŎƤ + Tƪƛ {ŜœŜƴŜƪ (10 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ macera hikayelerinin ƎƛǊƛǒ ǇŀǊŀƎǊŀŦƤƴƤ yazmak ƛœƛƴ ChatGPT veya Mistral.ai gibi 
ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ 

 {ǎ ŀœƤƪƭŀȅƤƴΥ 

 Ana karakterin ne ȅŀǇǘƤƐƤƴƤ 

 IƛƪŀȅŜƴƛƴ ƎŜœǘƛƐƛ ȅŜǊ 

 aŀŎŜǊŀ ƘŀƴƎƛ ōŜƪƭŜƴƳŜŘƛƪ ŘǳǊǳƳƭŀ ōŀǒƭƤȅƻǊ 

  {ŀƘƴŜȅƛ ōŜƭƛǊƭŜŘƛƪǘŜƴ ǎƻƴǊŀΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛƴ ōǳƴŘŀƴ ǎƻƴǊŀ ȅŀǇŀōƛƭŜŎŜƐƛ ƛƪƛ ŦŀǊƪƭƤ ǎŜœŜƴŜƪ 

ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΥ 

  mǊƴŜƐƛƴΣ Sesi takip etmek veya Aĵacēn arkasēna saklanmak 

  .ǳ ǎŜœŜƴŜƪƭŜǊ ōƛǊ ǎƻƴǊŀƪƛ ŀŘƤƳŘŀ ŦŀǊƪƭƤ ƘƛƪŀȅŜ ȅƻƭƭŀǊƤƴŀ ƎǀǘǸǊŜŎŜƪǘƛǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ œŀƭƤǒŀōƛƭƛǊΥ 

 Bireysel olarak 

 4ƛŦǘƭŜǊ ǾŜȅŀ ƎǊǳǇƭŀǊ ƘŀƭƛƴŘŜ 

  ±Ŝȅŀ ȅŀȊƳŀȅŀ ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭƳŀƪ ƛœƛƴ !L ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ǀƴŜǊƛƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴŀōƛƭƛǊƭŜǊ 
 

4. 5ŀƭƭŀǊƤ DŜƴƛǒƭŜǘƛƴ (10 dakika) 

 
  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ оΦ ŀŘƤƳŘŀ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƛƪƛ ǎŜœŜƴŜƐƛ ŀƭƤǊƭŀǊ όǀǊΦ A: T¿neli takip et, B: Daĵa 

tērman). 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƘŜǊ ǎŜœŜƴŜƪ ƛœƛƴΣ ǎƻƴǊŀ ƴŜ ƻƭŀŎŀƐƤƴƤ ŀœƤƪƭŀȅŀƴ м ƪƤǎŀ ǇŀǊŀƎǊŀŦ όо-р ŎǸƳƭŜύ ȅŀȊŀǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT'yi ǒǳ Ǝƛōƛ ƪƻƳǳǘƭŀǊƭŀ ƪǳƭƭŀƴƤǊΥ 
  Tilki ormandaki gizemli t¿neli takip ederse bundan sonra ne olabilir? 

  Kilitli bir kapēyē a­an ve bir harita bulan bir robot i­in kēsa bir hikaye devamē yazēn. 

 TǎǘŜƴƛǊǎŜΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ Vocaroo veya ŘƛƐŜǊ ƪŀȅƤǘ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ kullanarak hikayeyi sesli olarak 
anlatabilirler. 

mǊƴŜƪ 

 
  Se­enek A: Tilki karanlēk t¿nele girer. T¿nel soĵuk ve nemliydi. Aniden, 

Tilkinin altƤndaki zemin œatladƤ ve o, kristallerle dolu parlak bir maƐaraya kaydƤ. Derinlerden 

gelen fƤsƤltƤlar duydu. BunlarƤn dostœa olup olmadƤƐƤndan emin olamayan tilki, derin bir nefes aldƤ 

ve sesi takip etti. 

https://www.canva.com/design/DAGvRdrX8vw/vDlEcI8gFfYbZ1O6ZWyUZQ/edit?utm_content=DAGvRdrX8vw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGvRhxTSho/X-4sJUMYIrlncyI6A7APXQ/edit?utm_content=DAGvRhxTSho&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGvRhxTSho/X-4sJUMYIrlncyI6A7APXQ/edit?utm_content=DAGvRhxTSho&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGvRhxTSho/X-4sJUMYIrlncyI6A7APXQ/edit?utm_content=DAGvRhxTSho&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://chatgpt.com/
http://mistral.ai/
https://chatgpt.com/
https://vocaroo.com/
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ŎǸƳƭŜ ǒŀōƭƻƴƭŀǊƤ ǎŀƐƭŀǊΣ S'lerin AI'ya dikte etmesine veya ōŀǎƛǘƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ŀǊŀœƭŀǊ ƪǳƭƭŀƴƳŀǎƤƴŀ 
olanak ǘŀƴƤǊΦ 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, okumaya ȅŀǊŘƤƳŎƤ olur veya sesli versiyonlar ƛœƛƴ Natural Readers/Vocaroo ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ 

  Se­enek B: Tilki daĵa tērmanēr. Daĵ yolu dikti, ama gºky¿z¿ a­ēktē. Zirveye yakēn bir yerde, 

yēldēzlara yºneltilmiĸ eski bir teleskop buldu. Teleskoptan baktēĵēnda 

, gǀkyǸzǸnde yazƤlmƤǒ bir mesaj gǀrdǸ: IǒƤk AƐacƤnƤ Bul. Mesaj hƤzla kayboldu ve tƤrmanmaya 

devam mƤ edeceƐini yoksa geri mi dǀneceƐini karar vermesi gerekiyordu. 
 

 

5. aŀŎŜǊŀȅƤ ǇŀȅƭŀǒƤƴ (5 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ veya ses ƪŀȅƤǘƭŀǊƤ ile birlikte bitirdikleri 

ƘƛƪŀȅŜ ŘŀƭƭŀǊƤƴƤ ǎǳƴŀǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒǳƴƭŀǊƤ ȅŀǇŀōƛƭƛǊΥ 

 IƛƪŀȅŜƭŜǊƛƴƛ ǎƤƴƤŦŀ ȅǸƪǎŜƪ ǎŜǎƭŜ ƻƪǳȅŀōƛƭƛǊƭŜǊ 

 hƭǳǒǘǳǊŘǳƪƭŀǊƤ Vocaroo ƪŀȅƤǘƭŀǊƤƴƤ œŀƭŀōƛƭƛǊƭŜǊ 

  !L ŀǊŀœƭŀǊƤȅƭŀ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ǾŜ ƻǊǘŀƳ ǊŜǎƛƳƭŜǊƛƴƛ ƎǀǎǘŜǊŜōƛƭƛǊ 
 TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ olarak, ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ œŀƭƤǒƳŀƭŀǊƤƴƤ ǒǳ adrese ȅǸƪƭŜȅŜōƛƭƛǊƭŜǊΥ 

 Bir Padlet ŘǳǾŀǊƤƴŀ 

 Microsoft Sway 

 Veya ǎƤƴƤŦ galerisinde sergileyebilirler 
 .ǳ ŀŘƤƳ ǒǳƴƭŀǊƤ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘŜǊΥ 

 Akran geri bildirimi 

 ¸ŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪƭŀ ƎǳǊǳǊ ŘǳȅƳŀ 
 5ƛƧƛǘŀƭ ƛƭŜǘƛǒƛƳ ǾŜ ǇŀȅƭŀǒƤƳ ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛƴƛƴ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳŜǎƛ 

 

 
mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ŜǊƛǒƛƳƛ olan cihazlar. 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT 
 Craiyon 

 Bing DǀǊǸƴǘǸ hƭǳǒǘǳǊǳŎǳ 

 Padlet όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 

 a{ {ǿŀȅ όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 

  Metin okuma: Natural Readers, Vocaroo 

{ǸǊŜΥ 
 

45 dakika 
 

https://www.canva.com/design/DAGvRm0cp1o/ZCzkFK1okfRL2vJBERVpWg/edit?utm_content=DAGvRm0cp1o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.naturalreaders.com/online/
https://vocaroo.com/
https://vocaroo.com/
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/images/create
https://padlet.com/
https://www.naturalreaders.com/online/
https://vocaroo.com/
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, sahnenin ƎǀǊǎŜƭ versiyonunu ve 2-3 basit yorum ǎŜœŜƴŜƐƛ sunar όǀǊƴŜƐƛƴΣ bir robottan / bir 

gezginden / bir uzaylēdan). 

Etkinlik 2: Gizemi 4ǀȊǸƴ ς Bir AI Macera .ǳƭƳŀŎŀǎƤ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ !L ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ǾŜ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭŜƴ ƛǇǳœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ōƛǊ 

gizemi œǀȊƳŜƪ ƛœƛƴ ǘŀƪƤƳƭŀǊ halinde œŀƭƤǒƤǊƭŀǊΦ Her ǘŀƪƤƳΣ bir sorun veya œŀǘƤǒƳŀ ƛœŜǊŜƴ ƪƤǎŀ bir hikaye 

senaryosu ŀƭƤǊΦ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƛ analiz etmeli, AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƳŜǎŀƧƭŀǊƤ œǀȊƳŜƭƛ ve AI 

ŀǊŀœƭŀǊƤƴŘŀƴ ƳŀƴǘƤƪƭƤ ǀƴŜǊƛƭŜǊ ƛǎǘŜȅŜǊŜƪ ƴŜ ƻƭŘǳƐǳƴǳ ǾŜȅŀ ƘƛƪŀȅŜƴƛƴ ƴŀǎƤƭ ŘŜǾŀƳ ŜŘŜŎŜƐƛƴƛ 

ōǳƭƳŀƭƤŘƤǊΦ .ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪΣ ƘƛƪŀȅŜ ŀƴƭŀǘƤƳƤΣ ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ŘǸǒǸƴƳŜ ǾŜ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ŘƛƧƛǘŀƭ ƪŜǒƛŦ ǳƴǎǳǊƭŀǊƤƴƤ ōƛǊ ŀǊŀȅŀ 

getirir. 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀ .ŀƐƭŀƳƤΥ Sahneyi IŀȊƤǊƭŀȅƤƴ (5 dakika) 
 

  mƐǊŜǘƳŜƴ ƪƤǎŀ ǾŜ ƎƛȊŜƳƭƛ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ƪǳǊƎǳǎǳ ǎǳƴŀǊΦ 

mǊƴŜƪΥ Ormanda parlayan sembollerle sǸslenmiǒ bir sƤrt œantasƤ bulunur. Kimse œantanƤn kime ait 

olduƐunu veya oraya nasƤl geldiƐini bilmez. Orman yolu tƤkanmƤǒtƤr ve yakƤndaki bir taǒƤn 

Ǹzerinde bir bilmece yazmaktadƤr. 

 
 T sorar: 

 Semboller ne anlama gelebilir? 

  Sērt ­antasēnē kim bērakmēĸ olabilir? 

 Ķlk olarak ne yapardēnēz? 
 

 

2. AI Bulmaca hƭǳǒǘǳǊƳŀ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ gruplar halinde: 

  OpenArt.ai veya .ƛƴƎ LƳŀƎŜ /ǊŜŀǘƻǊϥƤ kullanarak gizeme ait olabilecek ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊ 
ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ όǀǊΦ garip nesneler, ortamlar, karakterler). 

  ChatGPT'yi ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǒǳ ǘǸǊ ǎƻǊǳƭŀǊ ǎƻǊǳƴΥ 

 Bir fantastik hikayede parlayan semboller ne anlama gelebilir? 

 Bana sihirli bir cevabē olan bir bilmece verin 

 ¢ŀƪƤƳƭŀǊ ǒǳƴƭŀǊŘŀƴ ōƛǊƛƴƛ ȅŀǇŀōƛƭƛǊΥ 

  ChatGPT ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ bir bilmece ǎŜœƛǇ ƻƴǳ œǀȊŜōƛƭƛǊ 

 ¸ŀ Řŀ ƪŜƴŘƛ !L ŘŜǎǘŜƪƭƛ ōƛƭƳŜŎŜ ǾŜȅŀ ƳŜǎŀƧƭŀǊƤƴƤ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊ 

https://www.canva.com/design/DAGwyJZsY4Y/m_Vsglvc2WVagUHgibayvw/edit?utm_content=DAGwyJZsY4Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGwyJZsY4Y/m_Vsglvc2WVagUHgibayvw/edit?utm_content=DAGwyJZsY4Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://openart.ai/
https://www.bing.com/
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
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 YǳƭƭŀƴƤƭŀƴ ŀǊŀœƭŀǊΥ 

 OpenArt.ai /  Craiy on /  Bing Image Creator 

 ChatGPT 

  TǇǳœƭŀǊƤƴƤ ǎǳƴƳŀƪ ƛœƛƴ Padlet veya Google Slides 
 

3. Gizemi 4ǀȊƳŜ ve Sunma (20 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΥ 

 Fikirlerini mini bir gizem œǀȊǸƳǸ ǒŜƪƭƛƴŘŜ ŘǸȊŜƴƭŜǊƭŜǊ όǀǊƴŜƐƛƴΣ ǎƤǊǘ œŀƴǘŀǎƤƴƤ kim ōƤǊŀƪǘƤΣ ne 

ƛœƛƴΣ ǎƻƴǊŀ ƴŜ ƻƭŀŎŀƪύ 

  .ǳƭƎǳƭŀǊƤƴƤ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǎǳƴŀǊΥ 

 AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊ όǀǊΦ harita, nesne, karakter) 

 /ƘŀǘDt¢ ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƳŜǘƛƴΥ ǎƻƴ ǾŜȅŀ ǎǸǊǇǊƛȊ ǎƻƴ 

 TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤΥ Vocaroo kullanarak seslendirme 
  {ƻƴǳœƭŀǊƤ PadletϥŜ ƎǀƴŘŜǊƛƴ ǾŜȅŀ ǎƤƴƤŦǘŀ ōƛǊ ŘŜŘŜƪǘƛŦ Ŝƪƛōƛ ƻƭŀǊŀƪ 

sunun. mǊƴŜƪ 
 

 Sērt ­antasē, 50 yēl ºnce ortadan kaybolan bir mucide aitti. Bilmece bizi yeni bir harita 

oluĸturmaya yºnlendirdi. Bu haritanēn, daĵēn altēndaki gizli laboratuvara giden yolu 

gºsterdiĵine inanēyoruz. 
 

 

4. Sonunu hƭǳǒǘǳǊǳƴ (10 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ !L ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƘƛƪŀȅŜƴƛƴ ƻƭŀǎƤ ōƛǊ ǎƻƴǳƴǳ ǾŜȅŀ ǎǸǊǇǊƛȊ ōƛǊ ŘǀƴǸǒǸƴǸ 

hayal eder ve sunar. {ƻƴǊŀǎƤƴƤ ifade etmek ƛœƛƴ yazabilir, anlatabilir veya ƎǀǊǎŜƭκǎŜǎƭƛ ƛœŜǊƛƪ 
ƻƭǳǒǘǳǊŀōƛƭƛǊƭŜǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΥ 

 IƛƪŀȅŜƴƛƴ ǎƻƴǳ ƴŀǎƤƭ ƻƭŀōƛƭƛǊ ǘŀǊǘƤǒƤƴ 

 ChatGPT'yi ǒǳ Ǝƛōƛ ƪƻƳǳǘƭŀǊƭŀ ƪǳƭƭŀƴƤƴΥ 
 ϦYŀȅƤǇ bir mucidin ǎƤǊǘ œŀƴǘŀǎƤƴƤƴ hikayesinin sonunu ǀƴŜǊƛƴΦϦ 

 Ϧ{ƤǊ ŀœƤƐŀ œƤƪƳŀŘŀƴ ǀƴŎŜ ǎƻƴ ȊƻǊƭǳƪ ƴŜ ƻƭŀōƛƭƛǊΚϦ 

 {ǳƴǳƳ ǒŜƪƭƛƴƛ ǎŜœƛƴΥ 
  YƤǎŀ ōƛǊ ǇŀǊŀƎǊŀŦ ȅŀȊƤƴ όр-с ŎǸƳƭŜύ 

 Vocaroo'da sesli versiyonunu kaydedin 

  Bing Image Creator /Craiy on/ OpenArt ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǎƻƴ ōƛǊ ƎǀǊǸƴǘǸ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ 

  Canva AI ƛƭŜ ōƛǊ ōŀǒƭƤƪ ǎƭŀȅǘƤ ǾŜȅŀ ŘƛƧƛǘŀƭ ƪƛǘŀǇ ƪŀǇŀƐƤ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 

https://www.canva.com/design/DAGwyIGaAck/0ZVSaXVS7nlAnwJc3CA98w/edit?utm_content=DAGwyIGaAck&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGwyIGaAck/0ZVSaXVS7nlAnwJc3CA98w/edit?utm_content=DAGwyIGaAck&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://openart.ai/
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/
https://www.bing.com/
https://www.bing.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
https://vocaroo.com/
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://vocaroo.com/
https://www.bing.com/
https://www.craiyon.com/en
https://openart.ai/
http://canva.com/
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5. 4ǀȊǸƳǸ tŀȅƭŀǒƳŀ (5 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ œǀȊŘǸƪƭŜǊƛ gizemi ve hikayenin sonunu ǎƤƴƤŦƭŀ ǇŀȅƭŀǒƤǊƭŀǊΦ 

œŜǾǊƛƳƛœƛΦ YƤǎŀ bir ϦƎǀǊŜǾ brifingi" ŦƻǊƳŀǘƤƴŘŀ ƛǇǳœƭŀǊƤƴƤΣ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƛƴƛ ve sonunu sunarlar. 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒǳƴƭŀǊƤ ǎǳƴŀǊΥ 

 Gizemin ne ƻƭŘǳƐǳƴǳ 

  IŀƴƎƛ ƛǇǳœƭŀǊƤƴƤ ǘŀƪƛǇ ŜǘǘƛƪƭŜǊƛƴƛ ǾŜȅŀ ƻƭǳǒǘǳǊŘǳƪƭŀǊƤƴƤ 

 {ƻƴǳœƭŀǊƤƴƤ (sesli olarak okurlar veya ƪŀȅƤǘ olarak dinletirler) 

 CƻǊƳŀǘ ǎŜœŜƴŜƪƭŜǊƛΥ 

 Galeri gezisi όōŀǎƤƭƳƤǒ slaytlar veya ǎŜǎκƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊŜ ȅǀƴƭŜƴŘƛǊŜƴ QR ƪƻŘƭŀǊƤύ 

 Padlet ŘǳǾŀǊƤ 

  Google Slaytlar / MS Sway 

 DǊǳǇ ōŀǒƤƴŀ ŎŀƴƭƤ Ƴƛƴƛ ǎǳƴǳƳƭŀǊ 
 

 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar. 
 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT 

 Bing Image Creator /  Craiyon /  OpenArt 

 Padlet / Google Slaytlar / MS Sway 

 Vocaroo / Natural Readers 

  mƴŎŜŘŜƴ ȅŀȊƤƭƳƤǒ ōƛƭƳŜŎŜ ƛǇǳœƭŀǊƤ ǾŜȅŀ ƎǀǊǎŜƭ ƛǇǳŎǳ ǎŜǘƭŜǊƛ 

όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ {ǸǊŜΥ 

55 dakika 

 

 
 

 ..................   

  

 

 

https://www.canva.com/design/DAGwyZIIjoY/wdYSVXcFge9YQ6GwIK45zg/edit?utm_content=DAGwyZIIjoY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGwyZIIjoY/wdYSVXcFge9YQ6GwIK45zg/edit?utm_content=DAGwyZIIjoY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
https://chatgpt.com/
http://bing.com/
http://craiyon.com/
http://openart.ai/
http://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
http://vocaroo.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://www.canva.com/design/DAGwyd_Cpow/nAjfJo7UBLHk2TFaBf9Dtg/edit?utm_content=DAGwyd_Cpow&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGwyNvuwBw/Zaykr3krGn9qRb1mxJwTqw/edit?utm_content=DAGwyNvuwBw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƭŜ birlikte 2-3 ƻƭŀǎƤ yorumu sunar ve ōǳƴƭŀǊƤ ȅǸƪǎŜƪ sesle okur. mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 

ōŜƐŜƴŘƛƪƭŜǊƛƴƛ ǎŜœŜǊ ǾŜȅŀ ƛǒŀǊŜǘ ŜŘŜǊΦ 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴΣ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ gibi ŎǸƳƭŜ ōŀǒƭŀƴƎƤœƭŀǊƤ ƛœŜǊŜƴ ǀǊƴŜƪ emoji dizileri ǎŀƐƭŀǊΥ "Bu, 

 giden  ve  ." 

Etkinlik 3: Emojiden Hikayeye ς AI ile DǀǊǎŜƭ !ƴƭŀǘƤƭŀǊƤ 4ǀȊƳŜ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
Bu etkinlikte ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ emoji dizileri ƪǳƭƭŀƴƤƭŀǊŀƪ hikayelerin ƴŀǎƤƭ ŀƴƭŀǘƤƭŀōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ve yapay 

ȊŜƪŀƴƤƴ ǎŜƳōƻƭƭŜǊƛ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ƳŜǘƛƴƭŜǊŜ œŜǾƛǊƳŜȅŜ ƴŀǎƤƭ ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭŀōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ 

mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ yapay zeka ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤƴ ŘŜǎǘŜƐƛȅƭŜ emoji'lerden ƻƭǳǒŀƴ hikayeleri ƛǒōƛǊƭƛƐƛ ƛœƛƴŘŜ ŘŜǒƛŦǊŜ 

eder, yeniden hayal eder ve yeniden ŀƴƭŀǘƤǊΦ Bu, ƎǀǊǎŜƭ ƻƪǳǊȅŀȊŀǊƭƤƐƤΣ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ŘǸǒǸƴƳŜȅƛ ve hikaye 

ȅŜƴƛŘŜƴ ȅŀǇƤƭŀƴŘƤǊƳŀȅƤ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘŜǊΣ ƘŜƳ ŜƐƭŜƴŎŜȅƛ ƘŜƳ ŘŜ ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ŀƴŀƭƛȊƛ ōƛǊƭŜǒǘƛǊƛǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀΥ Emoji .ǳƭƳŀŎŀǎƤ (5 dakika) 

 ¢Σ ǘŀƘǘŀȅŀ ƪƤǎŀ ōƛǊ ŜƳƻƧƛ ŘƛȊƛǎƛ ƎǀǎǘŜǊƛǊ όǀǊƴŜƐƛƴΣ Ḗ ) ve sorar: 

 Bu hikaye ne hakkēnda olabilir? 

 Kahraman kim? ¢atēĸma nedir? 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ȅǸƪǎŜƪ ǎŜǎƭŜ ǘŀƘƳƛƴƭŜǊƛƴƛ ǎǀȅƭŜǊ ǾŜ ȅƻǊǳƳƭŀǊƤƴƤ ƪƤǎŀŎŀ ƎŜǊŜƪœŜƭŜƴŘƛǊƛǊΦ 
 

 

2. Emoji Hikayesi hƭǳǒǘǳǊƳŀ (10 dakika) 
 

 4ƛŦǘƭŜǊ halinde, ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΥ 

  9ƳƻƧƛ hƭǳǒǘǳǊǳŎǳϥȅǳ kullanarak bir emoji dizisi (5-т ŜƳƻƧƛύ ǎŜœƛƴ ǾŜȅŀ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ ȅŀ Řŀ 

ǀƐǊŜǘƳŜƴƛƴ ōŀǎƤƭƤ ƪŀǊǘƭŀǊƤƴŘŀƴ ǎŜœƛƴΦ 

 Emoji dizisinin hangi hikayeyi temsil ŜŘŜōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ hayal ederler. 

 IƛƪŀȅŜȅŜ ōƛǊ ōŀǒƭƤƪ ǾŜǊƛƴ 
 

 

3. AI ile hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT'yi kullanarak emoji dizilerini bir hikayeye ŘǀƴǸǒǘǸǊǸǊƭŜǊΦ Bunun ƛœƛƴ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ 

gibi komutlar girerler: 

  ñBu emojileri kullanarak bir hikaye yazēn: ǀḡò  
ñBu emojileri kullanarak kēsa bir macera hikayesi yazēn.ò 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ !LϥƴƤƴ ǎƻƴǳŎǳƴǳ ŘǸȊŜƴƭŜȅŜōƛƭƛǊ ǾŜȅŀ ǸȊŜǊƛƴŜ ŜƪƭŜƳŜƭŜǊ ȅŀǇŀōƛƭƛǊΦ 

  TƭŜǊƛ ŘǸȊŜȅ ƎǊǳǇƭŀǊ ChatGPTϥŘŜƴ ƘƛƪŀȅŜŘŜ ōƛǊ ǎǸǊǇǊƛȊ ƎŜƭƛǒƳŜ ƛǎǘŜȅŜōƛƭƛǊΦ 

https://www.canva.com/design/DAGw36sGzCU/or3AeMvQtK26VYcn2aT3DQ/edit?utm_content=DAGw36sGzCU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw36sGzCU/or3AeMvQtK26VYcn2aT3DQ/edit?utm_content=DAGw36sGzCU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw35_g3EY/bJ3EpE8j-JOPfHUWIdYP9Q/edit?utm_content=DAGw35_g3EY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://emojikitchen.dev/
http://chatgpt.com/
http://chatgpt.com/
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4. DǀǊǎŜƭ veya Sesli DŜƭƛǒǘƛǊƳŜ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊŘŜƴ ōƛǊƛƴƛ ǾŜȅŀ ōƛǊƪŀœƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛƴƛ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊƭŜǊΥ 

 Canva, Pixton ƛƭŜ œƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴ ǎŀƘƴŜǎƛ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ ǾŜȅŀ ŜƭƭŜ œƛȊƳŜƪ 

  Vocaroo kullanarak hikayeyi sesli olarak kaydedin 

  Craiy on veya Bing Image Creator ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ōƛǊ ƛƭƭǸǎǘǊŀǎȅƻƴ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ 
 

5. tŀȅƭŀǒƳŀ ve Emoji ̧ ŀƴǎƤǘƳŀ (10 dakika) 

 
 Gruplar sunum yapar: 

 Emoji dizilerini 

 AI ile ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ hikayelerini (sesli okuma veya oynatma) 

 !L ǾŜǊǎƛȅƻƴǳƴŘŀ ŘŜƐƛǒǘƛǊŘƛƪƭŜǊƛ ǾŜȅŀ ōŜƐŜƴŘƛƪƭŜǊƛ ōƛǊ ǒŜȅ 

  ¢Σ ƪƤǎŀ ƎŜǊƛ ōƛƭŘƛǊƛƳ ǾŜȅŀ ƻȅƭŀƳŀ ȅŀǇŀǊ όǀǊΦ Ŝƴ ȅŀǊŀǘƤŎƤΣ Ŝƴ ƪƻƳƛƪΣ Ŝƴ ǒŀǒƤǊǘƤŎƤύΦ 
 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ŜǊƛǒƛƳƛ olan cihazlar. 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT 
 Vocaroo 

 Craiyon /  Bing Image Creator 

 Canva / Pixton 

 ¸ŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ ŜƳƻƧƛ ƪŀǊǘƭŀǊƤ 

  Natural Readers (metinden sese) 

{ǸǊŜΥ 
 

55 dakika 
 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴΣ komut istemini dikte eder veya ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ǎŜœƛƳ ȅŀǇƳŀǎƤ ƛœƛƴ ǀƴŎŜŘŜƴ  

ȅŀȊƤƭƳƤǒ !L ǎƻƴǳœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƘƛƪŀȅŜȅƛ ŘƛƴƭŜƳŜƪ ƛœƛƴ bŀǘǳǊŀƭ wŜŀŘŜǊǎϥƤ 

kullanabilir. 

https://www.canva.com/design/DAGw3_MYm5w/pru6lWXDjAtoN1_Q-f1Rkw/edit?utm_content=DAGw3_MYm5w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw3_MYm5w/pru6lWXDjAtoN1_Q-f1Rkw/edit?utm_content=DAGw3_MYm5w&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw37YpfGg/gVnzh4TtCpCfK2Nw9VnlHw/edit?utm_content=DAGw37YpfGg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://canva.com/
http://pixton.com/
http://vocaroo.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://chatgpt.com/
http://vocaroo.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
http://pixton.com/
https://www.canva.com/design/DAGw3zUrUaQ/vGIpk7gA1pPYcje2lSda2A/edit?utm_content=DAGw3zUrUaQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.naturalreaders.com/online/
https://www.canva.com/design/DAGw31cTdpw/sseSFsEQNguN4jJNpcxXvA/edit?utm_content=DAGw31cTdpw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw31cTdpw/sseSFsEQNguN4jJNpcxXvA/edit?utm_content=DAGw31cTdpw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.naturalreaders.com/online/


20 
 

 

 

 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ǀƴŎŜŘŜƴ ŘƻƭŘǳǊǳƭƳǳǒ œƛȊƎƛ roman ƪƻƳǳǘƭŀǊƤ veya ana fikirler ƛœƛƴ ōƻǒƭǳƪƭŀǊ ƛœŜǊŜƴ ƎǀǊǎŜƭ  
ǒŀōƭƻƴƭŀǊ ǎŀƐƭŀǊΦ 

Etkinlik 4: Komik 5ǀƴǸǒ ς AI ile DŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ Hikaye  ŜǊƛǘƭŜǊƛ hƭǳǒǘǳǊƳŀ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊƭŜǊ ǾŜ ŘƛȅŀƭƻƎƭŀǊƤƴ !L ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤƴ ȅŀǊŘƤƳƤȅƭŀ ōƛǊƭƛƪǘŜ 

ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭŘƛƐƛ ƪƤǎŀ œƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ ¢ŜƳŜƭ ōƛǊ ƻƭŀȅ ǀǊƎǸǎǸ ǾŜȅŀ ǘŜƳŀŘŀƴ ȅƻƭŀ œƤƪŀǊŀƪΣ 

ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT, Craiyon ve Canva gibi ǘŀǎŀǊƤƳ ǇƭŀǘŦƻǊƳƭŀǊƤƴƤ kullanarak ƛƭƭǸǎǘǊŀǎȅƻƴƭŀǊ ve metinler 

ǸǊŜǘƛǊƭŜǊΦ Bu etkinlik, œƻƪƭǳ modlu hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤΣ ȅŀǊŀǘƤŎƤ karar verme ve ƎǀǊǎŜƭ ŀƴƭŀǘƤƳƭŀǊ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ 

ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴƛ ǾǳǊƎǳƭŀǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀΥ 4ƛȊƎƛ Roman ¦ƴǎǳǊƭŀǊƤ Beyin CƤǊǘƤƴŀǎƤ (5 dakika) 
 

  mƐǊŜǘƳŜƴ 1-н œƛȊƎƛ roman ǀǊƴŜƐƛ όōŀǎƤƭƤ ǾŜȅŀ ŘƛƧƛǘŀƭύ ƎǀǎǘŜǊƛǊ ǾŜ ǒǳ ǎƻǊǳȅǳ ǎƻǊŀǊΥ 

  Bu hikayeyi ilgin­ veya komik kēlan nedir? 

  Her karede ne gºr¿yoruz (karakter, eylem, konuĸma)? 

  mƐǊŜǘƳŜƴ ǘŀƘǘŀȅŀ ŀƴŀƘǘŀǊ ǳƴǎǳǊƭŀǊƤ ȅŀȊŀǊΥ ƪŀǊŀƪǘŜǊƭŜǊΣ ƻǊǘŀƳΣ ǎƻǊǳƴΣ œǀȊǸƳΣ ŘƛȅŀƭƻƎΦ 
 

2. Hikaye ǘŀƘǘŀǎƤƴƤ planlama (10 dakika) 
 

  YǸœǸƪ ƎǊǳǇƭŀǊ ƘŀƭƛƴŘŜ όн-о ǀƐǊŜƴŎƛύΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΥ 

 4ƛȊƎƛ roman ǘŜƳŀƭŀǊƤƴŘŀƴ birini ǎŜœŜǊƭŜǊ όǀǊΦ R¿yada kaybolmak, Okulda robot, Ters giden 

sihirli nesne) 

 Basit 4 karelik bir storyboard ǒŀōƭƻƴǳƴǳ doldurun: 

 DƛǊƛǒ 

 4ŀǘƤǒƳŀ 

 Doruk /  5ǀƴǸƳ ƴƻƪǘŀǎƤ 

 Son 

  T, ōŀǎƤƭƤ ǒŀōƭƻƴƭŀǊ veya dijital Google Slaytlar sunabilir. 
 

 

3. AI ile ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊƛ kullanarak her kare ƛœƛƴ ƛƭƭǸǎǘǊŀǎȅƻƴƭŀǊ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΥ 

  Craiy on veya Bing Image Creator όǀǊƴŜƐƛƴΣ u­an bir ºĵle yemeĵi kutusu kovalayan bir robot) 

 TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ olarak Canva ǒŀōƭƻƴƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤƴ veya elle œƛȊƛƴ 

 IŜǊ ƎǊǳǇ ƪŜƴŘƛ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƛƴƛ ƪŀȅŘŜŘŜǊ ǾŜȅŀ ȅŀȊŘƤǊƤǊΦ 

https://www.canva.com/design/DAGw37MVA8o/eqvajn9FAaPTwrD45F3YRg/edit?utm_content=DAGw37MVA8o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw37MVA8o/eqvajn9FAaPTwrD45F3YRg/edit?utm_content=DAGw37MVA8o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4GI3EUA/UxdZ9Ks-vfj86jiUmNEsNQ/edit?utm_content=DAGw4GI3EUA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4GI3EUA/UxdZ9Ks-vfj86jiUmNEsNQ/edit?utm_content=DAGw4GI3EUA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4GI3EUA/UxdZ9Ks-vfj86jiUmNEsNQ/edit?utm_content=DAGw4GI3EUA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://canva.com/
https://www.canva.com/design/DAGw30bO3pk/ilaWCnRi0gxZlnq5JgsFsg/edit?utm_content=DAGw30bO3pk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw334Lu_Q/zGza5VR0krmAjcCOFyr9LQ/edit?utm_content=DAGw334Lu_Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw334Lu_Q/zGza5VR0krmAjcCOFyr9LQ/edit?utm_content=DAGw334Lu_Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴ veya akranlar sunumda ȅŀǊŘƤƳŎƤ olur; œƛȊƎƛ romanlar sessizce veya ƪŀȅƤǘ 

ƻƭŀǊŀƪ ǇŀȅƭŀǒƤƭŀōƛƭƛǊΦ 9ƴ ǎŜǾƛƭŜƴ ƪƤǎƤƳƭŀǊƤ ƎǀǎǘŜǊƳŜƪ ƛœƛƴ ǎƛƳƎŜƭŜǊκŜƳƻƧƛƭŜǊ 

ƪǳƭƭŀƴƤƭŀōƛƭƛǊΦ 

 

4. Diyaloglar ve !ƴƭŀǘƤƳ Yazma (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT'yi kullanarak ƪƤǎŀ ōŀǒƭƤƪƭŀǊ veya ƪƻƴǳǒƳŀ ōŀƭƻƴƭŀǊƤ yazabilirler: 

  "Zaman yolcusu ile bir kedi arasēnda komik bir konuĸma yazēn." 

  "Okulda bir ejderha hakkēnda bir ­izgi roman i­in tek c¿mlelik bir anlatēm ºnerin." 

  Canva, Storyboard That veya ȅŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ ƪƻƴǳǒƳŀ ōŀƭƻƴƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƳŜǘƴƛ œƛȊƎƛ 

ǊƻƳŀƴƭŀǊƤƴŀ eklerler. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. Sunum ve ̧ ŀƴǎƤǘƳŀ (15 dakika) 

 
 Gruplar œƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴƭŀǊƤƴƤ sunar: 

  IƛƪŀȅŜȅƛ ƪƤǎŀŎŀ ŀœƤƪƭŀȅƤƴ όǾŜȅŀ ǎŀŘŜŎŜ ȅǸƪǎŜƪ ǎŜǎƭŜ ƻƪǳȅǳƴύ 

  En œƻƪ ƘŀƴƎƛ ǎǸǊǇǊƛȊ ƎŜƭƛǒƳŜȅƛ ǾŜȅŀ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ŦƛƪǊƛ ōŜƐŜƴŘƛƪƭŜǊƛƴƛ ǎǀȅƭŜȅƛƴ 
 

 
mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar. 
 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT 

 Craiyon /  Bing Image Creator 
 Canva / Storyboard That 

 Padlet όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 

 ¸ŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊΥ hikaye ǘŀƘǘŀǎƤ ǒŀōƭƻƴƭŀǊƤ, ƪƻƴǳǒƳŀ ōŀƭƻƴƭŀǊƤ, œƛȊƎƛ roman ǀǊƴŜƪƭŜǊƛ. 

 aŜǘƛƴ ƻƪǳƳŀ ŀǊŀœƭŀǊƤ όNatural Readers, Vocaroo). 

{ǸǊŜΥ 
 

60 dakika 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

http://chatgpt.com/
http://canva.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4BA4uWo/L6hbh5MbaCsyGRCiZyKFVQ/edit?utm_content=DAGw4BA4uWo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4BA4uWo/L6hbh5MbaCsyGRCiZyKFVQ/edit?utm_content=DAGw4BA4uWo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
https://www.storyboardthat.com/
http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw334Lu_Q/zGza5VR0krmAjcCOFyr9LQ/edit?utm_content=DAGw334Lu_Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4BA4uWo/L6hbh5MbaCsyGRCiZyKFVQ/edit?utm_content=DAGw4BA4uWo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4NJvxUI/96dOAvjFiIu4wGjz0oE_sg/edit?utm_content=DAGw4NJvxUI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.naturalreaders.com/online/
http://vocaroo.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4PnQmdk/BvNVc5UQbbpnSw95rHwRbg/edit?utm_content=DAGw4PnQmdk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4PnQmdk/BvNVc5UQbbpnSw95rHwRbg/edit?utm_content=DAGw4PnQmdk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4M0_RHQ/heE4vQLvKDaaD375-TBBzg/edit?utm_content=DAGw4M0_RHQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4M0_RHQ/heE4vQLvKDaaD375-TBBzg/edit?utm_content=DAGw4M0_RHQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Etkinlik 5: Sanal Seyahat DǀǊŜǾƛ ς AI ile YŜǒŦŜǘ ve Hayal Et 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƎŜǊœŜƪ ǾŜȅŀ Ƙŀȅŀƭƛ ōƛǊ ŘŜǎǘƛƴŀǎȅƻƴŀ ǎŀƴŀƭ ōƛǊ ƳŀŎŜǊŀ ȅƻƭŎǳƭǳƐǳƴŀ œƤƪŀǊƭŀǊΦ 

Google Earth, YouTube ослϲ videolar ve yapay zeka destekli hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤ Ǝƛōƛ ŀǊŀœƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ 

ƻǊǘŀƳƭŀǊƤ ƪŜǒŦŜŘŜǊΣ hikayeler uydurur ve seyahat ƎǸƴƭǸƪƭŜǊƛ veya ƎǀǊŜǾƭŜǊ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ !ƳŀœΣ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ 

ve yapay zeka ƪƻƳǳǘƭŀǊƤȅƭŀ desteklenen ƎǀȊƭŜƳΣ hayal ƎǸŎǸ ve hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤƴƤ birbirine ōŀƐƭŀƳŀƪǘƤǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀΥ 5ǸƴȅŀƴƤƴ neresi? (5 dakika) 

 
  mƐǊŜǘƳŜƴΣ Google Earth ǾŜȅŀ ōƛǊ ŦƻǘƻƐǊŀŦ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ōƛǊ ȅŜǊƛƴ ōǳƭŀƴƤƪ 

veya ȅŀƪƤƴƭŀǒǘƤǊƤƭƳƤǒ bir ƎǀǊǸƴǘǸǎǸƴǸ ƎǀǎǘŜǊƛǊΦ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ tahminde bulunur: 

 Burasē neresi olabilir? 

 Ne fark ettiniz? 

  Burada ne t¿r bir hikaye yaĸanabilir? 

  ¢Σ ƪƻƴǳȅǳ ǒǀȅƭŜ ǘŀƴƤǘƤǊΥ ϦSizler yapay zeka destekli kaĸiflersiniz. Bug¿n seyahat edecek ve 

bulduklarēnēzdan ilham alarak bir hikaye oluĸturacaksēnēz." 
 

2. Sanal YŜǒƛŦ (15 dakika) 

 
 YǸœǸƪ ƎǊǳǇƭŀǊ ƘŀƭƛƴŘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΥ 

 Google Earth, YouTube ослϲ seyahat ǾƛŘŜƻƭŀǊƤ veya ǎŜœƛƭƳƛǒ yerlerin ōǳƭǳƴŘǳƐǳ Padlet'i 

ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǎŀƴŀƭ ōƛǊ ŘŜǎǘƛƴŀǎȅƻƴǳ ƪŜǒŦŜŘƛƴΦ 

  DǀǊŘǸƪƭŜǊƛ о-п ǒŜȅƛ ƎǀȊƭŜƳƭŜȅƛƴ ǾŜ ƴƻǘ ŀƭƤƴ όǀǊƴŜƐƛƴ ŘŀƐƭŀǊΣ ǘŀǇƤƴŀƪƭŀǊΣ ƴŜƘƛǊƭŜǊΣ ƘŀȅǾŀƴƭŀǊύ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ ǒǳ ǎƻǊǳȅǳ ȅǀƴŜƭǘƛƴΥ 

 Burada kimler yaĸēyor olabilir? 

  Burada hangi gizem veya macera baĸlayabilir? 
 

https://www.canva.com/design/DAGw4HcolXQ/z-33c5001HcI_zf184nIwg/edit?utm_content=DAGw4HcolXQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4HcolXQ/z-33c5001HcI_zf184nIwg/edit?utm_content=DAGw4HcolXQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4Lq4StA/-RSY7yFSiJBRRFOVQ5itWQ/edit?utm_content=DAGw4Lq4StA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://earth.google.com/web/
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://earth.google.com/web/
https://earth.google.com/web/
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
http://padlet.com/
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3. AI ile Hikaye hƭǳǒǘǳǊƳŀ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT'yi kullanarak hedeflerini ƪƤǎŀ bir hikayeye ŘǀƴǸǒǘǸǊǸǊƭŜǊΥ 

 "Amazon yaĵmur ormanlarēnda parlayan bir taĸ bulan bir kēz hakkēnda bir hikaye yaz." 

 "Gizli maĵaralarēn bulunduĵu bir ­ºl¿ konu alan bir macera hikayesi yaz." 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ hikayenin ōŀǒƭŀƴƎƤŎƤƴƤ ƻƭǳǒǘǳǊŀōƛƭƛǊ veya ȅƻƭŎǳƭǳƪƭŀǊƤ ǎƤǊŀǎƤƴŘŀ œǀȊƳŜƭŜǊƛ gereken bir sorun 
isteyebilirler. 

 

4. DǀǊǎŜƭ veya Ses Ekleme (15 dakika) 
 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ hikayelerini ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊƛ kullanarak ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊΥ 

 Vocaroo ƛƭŜ ŀƴƭŀǘƤƳƭƤ ǎŜȅŀƘŀǘ ƎǸƴƭǸƐǸ ƪŀȅŘŜǘƳŜƪ 

 Craiy on, Bing Image Creator veya /ŀƴǾŀϥȅƤ kullanarak ƳŀƴȊŀǊŀȅƤ veya ana ƻƭŀȅƤ resmetmek 

  TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤΥ ƳŜǘƛƴ Ҍ ǊŜǎƛƳ Ҍ ƪŀȅƤǘ ƛœŜǊŜƴ ōƛǊ ǎƭŀȅǘ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ 
 

5. ¸ƻƭŎǳƭǳƐǳ tŀȅƭŀǒƳŀ (15 dakika) 
 

 Gruplar sunum yapar: 

 Nereye "seyahat ettiklerini". 

 aŀŎŜǊŀƭŀǊƤƴƤƴ ƛœŜǊƛƐƛ 
 .ŜƐŜƴŘƛƪƭŜǊƛ ōƛǊ !L ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ǸǊŜǘƛƭŜƴ ŀȅǊƤƴǘƤ 

 IƛƪŀȅŜƭŜǊ ǇŀȅƭŀǒƤƭŀōƛƭƛǊΥ 

 Sanal seyahat ŘǳǾŀǊƤƴŘŀ όPadlet) 

 YƤǎŀ ǎǳƴǳƳƭŀǊ ƻƭŀǊŀƪ 
 {ƤƴƤŦǘŀ ϦǎŜǊƎƛϦ ƻƭŀǊŀƪ ōŀǎƤƭƤ ǎƭŀȅǘƭŀǊ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀΦ 

https://www.canva.com/design/DAGw4HRut7U/-JEjjF7ot1GKcgfHmsZzxA/edit?utm_content=DAGw4HRut7U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4HRut7U/-JEjjF7ot1GKcgfHmsZzxA/edit?utm_content=DAGw4HRut7U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4OE0yMw/8jYvBIJtlamQAllUANiZmg/edit?utm_content=DAGw4OE0yMw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://chatgpt.com/
http://vocaroo.com/
http://craiyon.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
http://padlet.com/
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mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar. 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 Google Earth 

 YouTube ослϲ videolar 

 ChatGPT 

  Craiyon / Bing Image Creator 

 Canva 

 Vocaroo 

 Padlet όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 
 ¸ŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ ƘŀǊƛǘŀƭŀǊ, ŎǸƳƭŜ ōŀǒƭŀƴƎƤœƭŀǊƤ ǾŜ ƎǀǊǎŜƭ  

simgeler. {ǸǊŜΥ 
 

65 dakika 
 

 

 

 

https://earth.google.com/web/
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
http://vocaroo.com/
http://padlet.com/
https://www.printableworldmap.net/
https://www.canva.com/design/DAGw4CvY2P0/GCu1lJkRyGbBvdV-EeGJ3g/edit?utm_content=DAGw4CvY2P0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4CvY2P0/GCu1lJkRyGbBvdV-EeGJ3g/edit?utm_content=DAGw4CvY2P0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mȊŜƭ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ olan ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƛœƛƴ uyarlama: 

 

 

 

Etkinlik 6: AI Hikaye ½ŀǊƭŀǊƤ ς Rastgele Macera hƭǳǒǘǳǊǳŎǳ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ !L ŘŜǎǘŜƪƭƛ ƘƛƪŀȅŜ ȊŀǊƭŀǊƤƴƤ ŀǘŀǊŀƪ ǊŀǎǘƎŜƭŜ ƪƻƳǳǘƭŀǊ ŀƭƤǊƭŀǊΥ ƪŀǊŀƪǘŜǊƭŜǊΣ ȅŜǊƭŜǊ 

ǾŜ ƴŜǎƴŜƭŜǊΦ wŀǎǘƎŜƭŜ ƪƻƳōƛƴŀǎȅƻƴƭŀǊŀ ŘŀȅŀƭƤ ƻƭŀǊŀƪ ǀƴƎǀǊǸƭŜƳŜȊ ǾŜ ŜƐƭŜƴŎŜƭƛ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ 

ƛœƛƴ ƛǒōƛǊƭƛƐƛ ȅŀǇŀǊƭŀǊΦ ChatGPT, AI ƎǀǊǸƴǘǸ ƻƭǳǒǘǳǊǳŎǳƭŀǊ ve ȅŀǊŀǘƤŎƤ ŀǊŀœƭŀǊƤƴ ȅŀǊŘƤƳƤȅƭŀ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 

ŘŀƭƭŀƴƳƤǒ ŀƴƭŀǘƤƭŀǊ ve ǒŀǒƤǊǘƤŎƤ ŘǀƴǸǒƭŜǊ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊƭŜǊΦ Bu ǎǸǊŜœΣ hikaye ƻƭǳǒǘǳǊƳŀ ƳŀƴǘƤƐƤƴƤΣ karar vermeyi 

ǾŜ ǘŀƪƤƳ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƐƤƴƤ ƎǸœƭŜƴŘƛǊƛǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀΥ Yuvarla ve Tahmin Et (5 dakika) 

 
  ¢ ōƛǊ ǀǊƴŜƪ ƪƻƳōƛƴŀǎȅƻƴ ȅǳǾŀǊƭŀǊ όǾŜȅŀ ƎǀǎǘŜǊƛǊύΥ 

  {ǸǇŜǊ kahraman |  4ǀƭ |  {ƤǊǘ œŀƴǘŀǎƤ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ bunlardan ƴŀǎƤƭ bir hikaye ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ tahmin ederler. mƐǊŜǘƳŜƴΣ ōǳƎǸƴƪǸ 
hikayelerin 

tamamen rastgele ƻƭŀŎŀƐƤƴƤ ve bunun da ŜƐƭŜƴŎŜƭƛ ƻƭŘǳƐǳƴǳ ǎǀȅƭŜǊΦ 
 

 

2. Hikaye Zar hƭǳǒǘǳǊǳŎǳ (10 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǘŀƪƤƳƭŀǊ halinde œŀƭƤǒƤǊ ve dijital zar atar όǀǊƴŜƐƛƴΣ RandomWordGenerator.com, ǀȊŜƭ 

Google Slides veya ǀƐǊŜǘƳŜƴƛƴ ȅŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ ƪŀǊǘƭŀǊƤύ ǾŜ ǒǳƴƭŀǊƤ ŜƭŘŜ ŜŘŜǊΥ 

 1 karakter όǀǊΦ dedektif, tilki, ǳȊŀȅƭƤύ 

 м ƻǊǘŀƳ όǀǊΦ ǇŜǊƛƭƛ ŜǾΣ ǎǳ ŀƭǘƤ ǒŜƘǊƛύ 

  м ƴŜǎƴŜ όǀǊΦ Ŝǎƪƛ ŀƴŀƘǘŀǊΣ Ǉŀǘƭŀȅŀƴ ƪǳǊŀōƛȅŜύ 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪƻƳōƛƴŀǎȅƻƴǳ ƪŀȅŘŜŘŜǊ ǾŜ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛƴŜ ōƛǊ œŀƭƤǒƳŀ ōŀǒƭƤƐƤ ǾŜǊƛǊΦ 
 

https://www.canva.com/design/DAGw4Cyh0Mg/dlCVbiLOfITKrQqab4zmjw/edit?utm_content=DAGw4Cyh0Mg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4KL5VCo/CUFeyHoJOM86tmSNqSParw/edit?utm_content=DAGw4KL5VCo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4KL5VCo/CUFeyHoJOM86tmSNqSParw/edit?utm_content=DAGw4KL5VCo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://chatgpt.com/
https://randomwordgenerator.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4Cyh0Mg/dlCVbiLOfITKrQqab4zmjw/edit?utm_content=DAGw4Cyh0Mg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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3. AI ile Hikaye DŜƭƛǒǘƛǊƳŜ (15 dakika) 

 
  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT'yi ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ȊŀǊ ǎƻƴǳœƭŀǊƤƴŀ ƎǀǊŜ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛƴƛ ǒŜƪƛƭƭŜƴŘƛǊƳŜȅŜ ōŀǒƭŀǊƭŀǊΥ 

 mǊƴŜƪ komut: "Ormanlarda bir kristal bulan zaman yolculuĵu yapan bir kºpek hakkēnda 

kēsa bir hikaye yazēn." 

  Gruplar, ChatGPT'den ƛƭƪ ǇŀǊŀƎǊŀŦƤ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀǎƤƴƤ ǾŜȅŀ ōƛǊ ǎǸǊǇǊƛȊ ǎƻƴ ǀƴŜǊƳŜǎƛƴƛ ƛǎǘŜȅŜōƛƭƛǊΦ 

  ¢ŀƪƤƳƭŀǊ !LϥƴƤƴ ǀƴŜǊƛǎƛƴƛ ƻƪǳǊ ǾŜ ōǳƴǳ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊ ǾŜȅŀ ȅŜƴƛŘŜƴ ŘǸȊŜƴƭŜǊΦ 
 

4. Twist Sonu veya DǀǊǎŜƭƭŜǊ hƭǳǒǘǳǊƳŀ (15 dakika) 

 
 ¢ŀƪƤƳƭŀǊ ǒǳƴƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊΥ 

  ChatGPT'yi kullanarak son bir twist icat ederler 

 Craiy on veya Bing Image /ǊŜŀǘƻǊϥƤ kullanarak en ǀƴŜƳƭƛ sahneleri resmetmek 

  TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤΥ Vocaroo ƛƭŜ ǎŜǎ ƪŀȅŘƤ ȅŀǇƤƴ 

 mǊƴŜƪƭŜǊΥ 

 "Sonunda, tilki hi­ de tilki deĵildi ð gizli ajan bir robottu!" 

 "Perili kale aslēnda ejderhalar i­in bir tema parkēydē." 
 

5. Rastgele Hikayenizi Sunun (10 dakika) 

 
 Her ǘŀƪƤƳ ǒǳƴƭŀǊƤ sunar: 

 о ŀŘŜǘ ȅǳǾŀǊƭŀƴŀƴ ǀƐŜȅƛ 

 !L ƛƭŜ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛ 
  9ƴ ǘǳƘŀŦ ǾŜȅŀ Ŝƴ ƪƻƳƛƪ ƪƤǎƤƳ ƴŜȅŘƛΚ 

  Hikayeler ǎƤƴƤŦ tŀŘƭŜǘϥƛƴŜ ƎǀƴŘŜǊƛƭŜōƛƭƛǊ ǾŜȅŀ ƎǀǊǎŜƭ ōƛǊ ϦƘƛƪŀȅŜ ǘŀōƭƻǎǳƴŘŀϦ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜƴŜōƛƭƛǊΦ 

https://www.canva.com/design/DAGw4KUHt8Q/mU9la9TtiWTcnQ0c02hYtA/edit?utm_content=DAGw4KUHt8Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4P0k718/30buZb92j9gUY_ZdB-GqUQ/edit?utm_content=DAGw4P0k718&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4P0k718/30buZb92j9gUY_ZdB-GqUQ/edit?utm_content=DAGw4P0k718&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://chatgpt.com/
http://chatgpt.com/
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://vocaroo.com/
http://padlet.com/
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mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar. 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT 

 Craiyon /  Bing Image Creator 

 Vocaroo 

 Padlet όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 

  ¸ŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ȊŀǊƭŀǊƤ (karakter, ortam, 

nesne). {ǸǊŜΥ 

55 dakika 

 

 

 
 

 

http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://vocaroo.com/
http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4Cyh0Mg/dlCVbiLOfITKrQqab4zmjw/edit?utm_content=DAGw4Cyh0Mg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƛ ƎǀǎǘŜǊƛǊ ve ǎŜœŜƴŜƪƭŜǊ sunar: "Sizce insanlar... y¿zen ĸehirlerde / yeraltēnda 

/ Mars'ta mē yaĸayacaklar?" 

 

 
 

 

Etkinlik 7: Gelecekten Mektuplar ς AI Zaman YŀǇǎǸƭǸ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪŜƴŘƛƭŜǊƛƴƛ нмнр ȅƤƭƤƴŘŀ Ƙŀȅŀƭ ŜŘŜǊƭŜǊ ǾŜ ƎŜƭŜŎŜƪǘŜƴ ƳŜƪǘǳǇƭŀǊΣ ƎǸƴƭǸƪ 

ȅŀȊƤƭŀǊƤ veya haber ǊŀǇƻǊƭŀǊƤ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ Fikir ǸǊŜǘƳŜΣ ŘǸƴȅŀ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀ ve ƎǀǊǎŜƭ ƛƭƭǸǎǘǊŀǎȅƻƴ ƛœƛƴ AI 

ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛΣ œŜǾǊŜ veya toplumun ƴŀǎƤƭ ŘŜƐƛǒŜōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ 9ǘƪƛƴƭƛƪΣ œƻƪ 

modlu ifadeyle ȊŜƴƎƛƴƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ŀƴƭŀǘƤ ȅŀȊƤƳƤΣ gelecek ŘǸǒǸƴŎŜǎƛ ǾŜ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ǎǇŜƪǸƭŀǎȅƻƴǳ ŘŜǎǘŜƪƭŜǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀΥ Gelecek Beyin CƤǊǘƤƴŀǎƤ (5 dakika) 
 

 mƐǊŜǘƳŜƴ ǎƻǊŀǊΥ 

  100 yēl sonra hayat nasēl olacak sizce? 

  Ķnsanlar nasēl yaĸayacak, ºĵrenecek, seyahat edecek veya iletiĸim kuracak? 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ fikirlerini ǎǀȅƭŜǊΦ mƐǊŜǘƳŜƴ ōǳƴƭŀǊƤ tahtaya yazar ve yapay zeka ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ 
ƻƭǳǒǘǳǊǳƭƳǳǒ м-н ŀŘŜǘ ŦǸǘǸǊƛǎǘƛƪ ǒŜƘƛǊ ƎǀǊǸƴǘǸǎǸ ƎǀǎǘŜǊƛǊ όBing veya Craiy'den). 

 

 

2. Gelecekteki 5ǸƴȅŀȅƤ Tƴǒŀ Etmek (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ikili veya gruplar halinde œŀƭƤǒŀǊŀƪ hayal ettikleri gelecekteki yeri ǒǳ ǒŜƪƛƭŘŜ ǘŀƴƤƳƭŀǊƭŀǊΥ 

 ChatGPT: 

 "2125 yēlēnda bir ĸehri tanēmlayēn." 

 "Gelecekte okullar nasēl olacak?" 

  Bing Image Creator / Craiy kullanarak ŘǸƴȅŀƭŀǊƤƴƤƴ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƛƴƛ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ όǀǊƴŜƐƛƴΣ 
hologramlē bir gºky¿z¿ treni ĸehri). 

  Her grup 1-н ƎǀǊǸƴǘǸ ƪŀȅŘŜŘŜǊ ǾŜ ǀƴŜƳƭƛ ōƛƭƎƛƭŜǊƛ όǀǊΦ ƛƪƭƛƳΣ ōƛƴŀƭŀǊΣ ƛŎŀǘƭŀǊύ ȅŀȊŀǊΦ 
 

3. Gelecek Mektubu Yazma veya Dikte Etme (15 dakika) 

 
  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ нмнр ȅƤƭƤƴŘŀ ȅŀǒŀŘƤƪƭŀǊƤƴƤ Ƙŀȅŀƭ ŜŘŜǊƭŜǊ ǾŜ ǒǳƴƭŀǊƤ ȅŀȊŀǊƭŀǊΥ 

 DŜœƳƛǒǘŜƪƛ ƪŜƴŘƛƭŜǊƛƴŜ ōƛǊ ƳŜƪǘǳǇ 
  DŜƭŜŎŜƪǘŜƪƛ ōƛǊ ƎǸƴƭŜ ƛƭƎƛƭƛ ōƛǊ ƎǸƴƭǸƪ ȅŀȊƤǎƤ 

 {ƻƴ Řŀƪƛƪŀ ƘŀōŜǊƛ όǀǊƴŜƐƛƴΣ "Robot baĸkan ev ºdevlerini yasakladē!") 

  aŜǘƛƴƭŜǊƛƴƛ ȅŀȊƳŀƪΣ ŘǸȊŜƴƭŜƳŜƪ ǾŜȅŀ ƎŜƴƛǒƭŜǘƳŜƪ ƛœƛƴ ChatGPT'yi ƪǳƭƭŀƴƤǊƭŀǊΦ 

https://www.canva.com/design/DAGw4b1vUcQ/1bDZfz1jK4rzOMZBLbd7Ew/edit?utm_content=DAGw4b1vUcQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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https://www.canva.com/design/DAGw4QYvLYY/M2MPx7H32e3-E5f8F6sDnA/edit?utm_content=DAGw4QYvLYY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4QYvLYY/M2MPx7H32e3-E5f8F6sDnA/edit?utm_content=DAGw4QYvLYY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://bing.com/
http://craiyon.com/
http://chatgpt.com/
http://bing.com/
http://craiyon.com/
http://chatgpt.com/


29 
 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ sadece ƎǀǊǎŜƭ ƎƛǊƛǒƭŜǊ (resim + bir ŎǸƳƭŜύ ǸȊŜǊƛƴŘŜ œŀƭƤǒŀōƛƭƛǊ veya œƤƪŀǊǘƳŀƭŀǊƤκǎƛƳƎŜƭŜǊƛ 

ōƛǊƭŜǒǘƛǊŜǊŜƪ ƪŀǇǎǸƭƭŜǊƛƴƛ ǘŀƳŀƳƭŀȅŀōƛƭƛǊƭŜǊΦ 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ sadece ƎǀǊǎŜƭ veya sesli sunum yapar. mƐǊŜǘƳŜƴ veya akranlar ȅŀȊƤƭƤ ƪƤǎƤƳƭŀǊƤ sesli 
olarak okuyabilir. 

 

4. Zaman YŀǇǎǸƭǸ aƻƴǘŀƧƤ (15 dakika) 

 
  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ hikayelerini ve ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƛƴƛ ōƛǊƭŜǒǘƛǊƛǊƭŜǊΥ 

 Bir slayt (Google Slaytlar / Canva) 

 Bir Padlet ƎƛǊƛǒƛ 

  .ǀƭǸƳƭŜǊƛ ƻƭŀƴ ȅŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ ½ŀƳŀƴ YŀǇǎǸƭǸ ǎŀȅŦŀǎƤΥ wŜǎƛƳ κ aŜƪǘǳǇ κ .ŀǒƭƤƪ 
  TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤΥ Natural Readers veya Vocaroo ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǎŜǎƭƛ ŀƴƭŀǘƤƳƭƤ ōƛǊ ǾŜǊǎƛȅƻƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ. 

 

 

5. Zaman YŀǇǎǸƭǸƴǸ tŀȅƭŀǒƳŀ (10 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪŀǇǎǸƭƭŜǊƛƴƛ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ yollardan biriyle ǇŀȅƭŀǒƤǊƭŀǊΥ 

 {Ŝǎƭƛ ƻƭŀǊŀƪ ǾŜȅŀ ƪŀȅƤǘ ȅƻƭǳȅƭŀ ǎǳƴŀǊ 

 {ƤƴƤŦƤƴ Ϧ½ŀƳŀƴ YŀǇǎǸƭǸ 5ǳǾŀǊƤϦƴŀ ŜƪƭŜƳŜƪ 

 5ǸǒǸƴǸƴΥ "Gelecekteki d¿nyanēzda hangi kēsmēnēn ger­ekten ger­ekleĸmesini isterdiniz?" 
 

 
mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar. 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT 
 Craiyon /  Bing Image Creator 

 Vocaroo / Natural Readers 

  Padlet / Google Slaytlar / Canva 
  ¸ŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ ƳŜƪǘǳǇ ǒŀōƭƻƴƭŀǊƤ κ ½ŀƳŀƴ YŀǇǎǸƭǸ  

ǎŀȅŦŀƭŀǊƤ {ǸǊŜΥ 
 

60 dakika 
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ƻŘŀƴƤƴ ƎǀǊǎŜƭ bir ƘŀǊƛǘŀǎƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ resim ƪŀǊǘƭŀǊƤƴŘŀƴ ǎŜœƛƳ yapar: άYƛǘŀǇƭƤƐƤ 

kontrol et /  Pencereyi ŀœ /  .ŀȅƪǳǒƭŀ ƪƻƴǳǒΦέ 

 

 

 

Etkinlik 8: Hikayeden YŀœƤǒ ς AI Destekli !ƴƭŀǘƤƳ ̧ ŀǊƤǒƳŀǎƤ 

 
!œƤƪƭŀƳŀ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƎƛȊŜƳƭƛ ōƛǊ ŘǳǊǳƳŘŀƴ ϦƪŀœƳŀƪϦ ƛœƛƴ ōƛƭƳŜŎŜ œǀȊƳŜƪΣ ƛǇǳœƭŀǊƤƴƤ ŘŜǒƛŦǊŜ 

ŜǘƳŜƪ ǾŜ ǎŜœƛƳƭŜǊ ȅŀǇƳŀƪ ȊƻǊǳƴŘŀ ƻƭŘǳƪƭŀǊƤ ƘƛƪŀȅŜ ǘŀōŀƴƭƤ ōƛǊ ƪŀœƤǒ ǎŜƴŀǊȅƻǎǳƴŀ ƪŀǘƤƭƤǊƭŀǊΦ IŜǊ 

karar, hikayenin ƎƛŘƛǒŀǘƤƴƤ etkiler ve AI ŀǊŀœƭŀǊƤ ŘǸǒǸƴƳŜȅƛ ȅǀƴƭŜƴŘƛǊƳŜƪΣ ƛǇǳœƭŀǊƤ ǸǊŜǘƳŜƪ ve ŀƴƭŀǘƤȅƤ 

ȊŜƴƎƛƴƭŜǒǘƛǊƳŜƪ ƛœƛƴ ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭǳǊΦ .ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪΣ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ƘƛƪŀȅŜ ŀƴƭŀǘƤƳƤΣ ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ŘǸǒǸƴƳŜ ǾŜ 

ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴŜ ŘŀȅŀƭƤ ǇǊƻōƭŜƳ œǀȊƳŜȅƛ ōƛǊ ŀǊŀȅŀ ƎŜǘƛǊƛǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀΥ Hikayede Kapana YƤǎƤƭƳƤǒ (5 dakika) 
 

  ¢Σ ǘǸƳ ǎƤƴƤŦŀ ŘǊŀƳŀǘƛƪ ōƛǊ ǎŜƴŀǊȅƻ ǎǳƴŀǊΥ "Eski, kilitli bir k¿t¿phanede uyanēyorsunuz. Kitaplar 

ipu­larē fēsēldēyor, ancak ­ēkēĸ gizli bir ge­idin arkasēnda saklē." 

 T sorar: 

  Ķlk olarak ne yaparsēnēz? 

 Odada hangi ipu­larē gizli olabilir? 
 

 

2. Grup Bulmaca DƛǊƛǒ (10 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 3-4 ƪƛǒƛƭƛƪ gruplar halinde œŀƭƤǒƤǊΦ Her gruba ǒǳƴƭŀǊ verilir: 

 Bir ortam (ǀǊΦ su ŀƭǘƤ ǸǎǎǸ, orman ǘŀǇƤƴŀƐƤ, ay istasyonu) 

 4ǀȊǸƭƳŜǎƛ gereken gizemli bir nesne veya bilmece όǀǊΦ ǒƛŦǊŜƭƛ mesaj, garip harita) 

  T ilk bilmeceyi veya problemi verir (ChatGPT ƪǳƭƭŀƴƤƭŀǊŀƪ AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀōƛƭƛǊύΥ 

 "Ellerim var ama ƪƻƭƭŀǊƤƳ yok, ȅǸȊǸƳ var ama ƎǀȊƭŜǊƛƳ yok. Ben neyim?" (Cevap: saat) 
 

3. AI ile DŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ Hikayeyi Gezinme (15 dakika) 
 

 Bulmaca œǀȊǸƭŘǸƪǘŜƴ sonra, T bir sonraki hikaye ōǀƭǸƳǸƴǸ ŀœƤƪƭŀǊ όǀǊƴŜƐƛƴΣ "Saat a­ēlēr ve 

parlayan bir anahtar ortaya ­ēkar"). 
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https://www.canva.com/design/DAGw4azfI6I/ClsarFB9QZlTZ7lQdPzjVw/edit?utm_content=DAGw4azfI6I&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ŘŀƘŀ ǎƻƴǊŀΥ 

 ChatGPT'ye bir sonraki ŀŘƤƳŘŀ ȅŀǇƤƭŀŎŀƪ zorlu ƎǀǊŜǾ veya etkinlik sor 

 !ǒŀƐƤŘŀƪƛ gibi ƛǇǳœƭŀǊƤȅƭŀ bir ǎǸǊǇǊƛȊ ȅŀǊŀǘƤƴΥ 

 "Gizli bir laboratuvarda ne t¿r engeller olabilir?" 

 "Sihirli bir kapēyē a­mak i­in bir bilmece verin." 

 Gruplar, AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ ƛǇǳœƭŀǊƤ ve olay ǀǊƎǸǎǸ ŘŀƭƭŀǊƤƴƤƴ ŘŜǎǘŜƐƛȅƭŜ 2-3 ŀŘƤƳ boyunca 
devam eder. 

 

4. Bir Grup ϦYŀœƤǒ DǸƴƭǸƐǸϦ hƭǳǒǘǳǊǳƴ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ hikayelerinin ƎƛŘƛǒŀǘƤƴƤ ƪƤǎŀ bir ƎǸƴƭǸƪǘŜ kaydederler: 

 {ŜƴŀǊȅƻƭŀǊƤ ƴŜȅŘƛΚ 

 Hangi ƛǇǳœƭŀǊƤƴƤ ǾŜȅŀ ōƛƭƳŜŎŜƭŜǊƛ œǀȊŘǸƭŜǊΚ 
 bŀǎƤƭ ƪŀœǘƤƭŀǊΚ 

 Bunu ǒǳ ǒŜƪƛƭŘŜ sunabilirler: 

 DǀǊǎŜƭ ōƛǊ ƘŀǊƛǘŀ 

 4ƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴ 

 {Ŝǎƭƛ ƪŀȅƤǘ όVocaroo kullanarak) 

  IƛƪŀȅŜ ƪŀǊǘƤ ŘƛȊƛǎƛ όǊŜǎƛƳƭŜǊ Ҍ ŀƭǘȅŀȊƤƭŀǊ ƛƭŜύ 
 

https://www.canva.com/design/DAGw4SZODYM/tdgiaPipphjDymLw84kzkw/edit?utm_content=DAGw4SZODYM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŀƪǊŀƴƭŀǊƤƴƤƴ ȅŀǊŘƤƳƤȅƭŀΣ ses ƪŀȅŘƤȅƭŀ veya ōŀǎƛǘƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ƎǀǊǎŜƭ panoyla sunum 
yaparlar. 

5. tŀȅƭŀǒƳŀ ve ̧ ŀƴǎƤǘƳŀ (15 dakika) 

 
 Gruplar ƪŀœƤǒƭŀǊƤƴƤ sunar: 

 Hangi ƛǇǳœƭŀǊƤ zordu? 

 AI hangi ǊƻƭǸ ƻȅƴŀŘƤΚ 

 ¸ƻƭƭŀǊƤƴƤƴ ƘŜǊƘŀƴƎƛ ōƛǊ ōǀƭǸƳǸƴǸ ŘŜƐƛǒǘƛǊƛǊƭŜǊ ƳƛȅŘƛΚ 

 ¢Σ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ƪŀǊŀǊƭŀǊƤ ǾŜ ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴƛ ǾǳǊƎǳƭŀǊΦ 
 

 
mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar. 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT (bilmece/ipucu ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ ƛœƛƴύ 

 Vocaroo 

 Canva όƎǀǊǎŜƭ ƎǸƴƭǸƪƭŜǊ ƛœƛƴύ 

  Google Slides / Padlet όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 

 ¸ŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ haritalar, bilmece ve ipucu ƪŀǊǘƭŀǊƤ. 

 wŜǎƛƳ ǘŀōŀƴƭƤ ŀŘƤƳ ǘŀƪƛǇœƛƭŜǊƛ. 

{ǸǊŜΥ 
 

60 dakika 
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Etkinlik 9: AI Story Remix ς Klasikleri Yeniden Yazmak 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
.ǳ ŜǘƪƛƴƭƛƪǘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǘŀƴƤŘƤƪ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜȅƛ όƳŀǎŀƭΣ ŜŦǎŀƴŜ ǾŜȅŀ Ŧŀōƭύ ŀƭƤǇ !L ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ 

ȅŀǊŀǘƤŎƤ ōƛǊ ǒŜƪƛƭŘŜ ȅŜƴƛŘŜƴ ŘǸȊŜƴƭŜǊƭŜǊΦ hǊǘŀƳƤΣ ǘǸǊǸΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛƴƛ ǾŜȅŀ ǎƻƴǳ ŘŜƐƛǒǘƛǊŜǊŜƪΣ 

ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ŀƴƭŀǘƤƭŀǊƤƴ ƴŀǎƤƭ ŘŜƐƛǒŜōƛƭŜŎŜƐƛƴƛ ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ Bu etkinlik, AI ǘŀǊŀŦƤƴŘŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ metin 

ǾŜ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊƭŜ ŘŜǎǘŜƪƭŜƴŜƴ ŀƴƭŀǘƤ ŜǎƴŜƪƭƛƐƛΣ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ȅŜƴƛŘŜƴ ȅŀȊƳŀ ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊ ǾŜ ǘǸǊ 

ŘǀƴǸǒǸƳǸƴǸ ǘŀƴƤǘƤǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. LǎƤƴƳŀΥ Ya ŜƐŜǊΦΦΦΚ (5 dakika) 

 
 T klasik bir hikaye όǀǊƴŜƐƛƴΣ Kērmēzē Baĸlēklē Kēz) sunar ve ǒǳ soruyu sorar: 

 ¸ŀ ōǳ ƻƭŀȅ ǳȊŀȅŘŀ ƎŜǊœŜƪƭŜǒǎŜȅŘƛΚ 

  ¸ŀ ƪǳǊǘ ȅŀƴƭƤǒ ŀƴƭŀǒƤƭƳƤǒ ōƛǊ Ǌƻōƻǘ ƻƭǎŀȅŘƤΚ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǘŀƴƤƴƳƤǒ ƳŀǎŀƭƭŀǊƤƴ ŀƭǘŜǊƴŀǘƛŦ ǾŜǊǎƛȅƻƴƭŀǊƤ ƘŀƪƪƤƴŘŀ ōŜȅƛƴ ŦƤǊǘƤƴŀǎƤ ȅŀǇŀǊƭŀǊΦ 
 

2. Bir Hikaye {Ŝœƛƴ ve Remix hŘŀƪƭŀƴƤƴ (10 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ikili gruplar halinde œŀƭƤǒƤǊƭŀǊΦ ̧ ŀǇŀŎŀƪƭŀǊƤ ǒŜȅƭŜǊΥ 

 Bilinen bir masal ǎŜœƛƴ 
  5ŜƐƛǒǘƛǊƛƭŜŎŜƪƭŜǊƛ ǎŜœŜǊƭŜǊΥ 

 hǊǘŀƳ όǀǊƴŜƐƛƴΣ ƻǊƳŀƴ ȅŜǊƛƴŜ œǀƭύ 
 ¢ǸǊ όǀǊƴŜƐƛƴΣ bir ƳŀǎŀƭƤ bilim kurguya ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜƪύ 

  YŀǊŀƪǘŜǊ ŘŜƐƛǒƛƪƭƛƐƛ όƪŀƘǊŀƳŀƴ ƪǀǘǸ ŀŘŀƳ ƻƭǳǊύ 

 Son 
 

3. AI ile Hikayeyi Yeniden ̧ ŀȊƤƴ (15 dakika) 
 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT'yi ǒǳ ŀƳŀœƭŀǊƭŀ ƪǳƭƭŀƴƤǊΥ 

  {ŜœǘƛƪƭŜǊƛ ŘŜƐƛǒƛƪƭƛƪƭŜǊƭŜ ƘƛƪŀȅŜȅƛ ȅŜƴƛŘŜƴ anlatmak 

 ¸Ŝƴƛ ōƛǊ ǎŀƘƴŜ ǾŜȅŀ ǎƻƴ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ 

 Beklenmedik unsurlar eklemek όǀǊƴŜƐƛƴΣ "¦­ K¿­¿k Domuzcuklar'ē bir dedektif hikayesi olarak 

yeniden yazēn.") 

https://www.canva.com/design/DAGw4Z7uous/4iOWqvi8Iif9hhsCNYVecA/edit?utm_content=DAGw4Z7uous&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4Z7uous/4iOWqvi8Iif9hhsCNYVecA/edit?utm_content=DAGw4Z7uous&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://diffit.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4XkLB1c/uuAyC_ezXxw3Keoat3VW2Q/edit?utm_content=DAGw4XkLB1c&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://chatgpt.com/
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4. DǀǊǎŜƭ veya Sesli Versiyon hƭǳǒǘǳǊƳŀ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒǳƴƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊΥ 

  Craiy on / .ƛƴƎ LƳŀƎŜ /ǊŜŀǘƻǊϥƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ȅŜƴƛŘŜƴ ŘǸȊŜƴƭŜŘƛƪƭŜǊƛ ŘǸƴȅŀȅƤ ƎǀǊǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛǊƭŜǊ 
 Canva veya Google {ƭƛŘŜǎϥƤ kullanarak hikayenin ƪŀǇŀƐƤƴƤ veya sahnesini tasarlarlar 

 Vocaroo'yu kullanarak yeni ǾŜǊǎƛȅƻƴƭŀǊƤƴƤ ƪƤǎŀ bir radyo oyunu olarak kaydederler 
 

5. Remix'i ǇŀȅƭŀǒƤƴ (15 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒǳƴƭŀǊƤ ǎǳƴŀǊΥ 

  Remiksledikleri orijinal hikaye 

 bŜȅƛ ŘŜƐƛǒǘƛǊŘƛƪƭŜǊƛƴƛ ǾŜ ƴŜŘŜƴ ŘŜƐƛǒǘƛǊŘƛƪƭŜǊƛƴƛ 

  ¸Ŝƴƛ ƘƛƪŀȅŜƭŜǊƛƴŘŜƴ ōƛǊ ƎǀǊǸƴǘǸ ǾŜȅŀ ǎŀǘƤǊ 

  IƛƪŀȅŜƭŜǊ ϦwŜƳƛȄ DŀƭŜǊƛǎƛϦƴŘŜ όǎŀƴŀƭ ǾŜȅŀ ōŀǎƤƭƤύ ǇŀȅƭŀǒƤƭŀōƛƭƛǊΦ 
 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar. 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT 

 Craiyon /  Bing Image Creator 

 Canva / Google Slaytlar 

 Vocaroo 
 Diffit 

 ¸ŀȊŘƤǊƤƭŀōƛƭƛǊ klasik hikaye ƪŀǊǘƭŀǊƤ. 

 wŜƳƛȄ ǎŜœŜƴŜƪ ƪŀǊǘƭŀǊƤ. 

  Metinden sese (5ƻƐŀƭ hƪǳȅǳŎǳƭŀǊ). 

{ǸǊŜΥ 
 

60 dakika 
 

 

 
 

 
 

http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
http://vocaroo.com/
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
http://vocaroo.com/
http://diffit.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4knuJ3E/-IFdo5hBmzdEQYRz0C1Mdw/edit?utm_content=DAGw4knuJ3E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4knuJ3E/-IFdo5hBmzdEQYRz0C1Mdw/edit?utm_content=DAGw4knuJ3E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://naturalreaders.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4VcW7s8/3eyIzGhKxKt7IBsc16zHeg/edit?utm_content=DAGw4VcW7s8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜǘƳŜƴ resimli karakter ƪŀǊǘƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƛǒŀǊŜǘ ederek ǎŜœƛƳ yapar. 

 

 

 

 

 

 

Etkinlik 10: AI ile DŜƭƛǒǘƛǊƛƭƳƛǒ Rol Oynama ς .ŀƐƭŀƳ TœƛƴŘŜ Karakter 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
Bu etkinlikte ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ kurgusal bir karakterin yerine ƎŜœŜǊŜƪ yapay zeka ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ kullanarak 

ƪŀǊŀƪǘŜǊƛƴ ƪƛƳƭƛƐƛƴƛΣ ǎŜǎƛƴƛ ǾŜ ǎŜœƛƳƭŜǊƛƴƛ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊƭŜǊΦ ¸ŀǇŀȅ ȊŜƪŀΣ ƪŀǊŀƪǘŜǊƛƴ ƎŜœƳƛǒƛƴƛΣ ŘƛȅŀƭƻƎ 

ǀǊƴŜƪƭŜǊƛƴƛ ve ƪŀǊŀǊƭŀǊƤƴƤ ǒŜƪƛƭƭŜƴŘƛǊƳŜƭŜǊƛƴŜ ȅŀǊŘƤƳŎƤ olur. Bu, empati, ŀƴƭŀǘƤƳǎŀƭ ŘǸǒǸƴƳŜ ve 

ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ƘƛƪŀȅŜ ŀƴƭŀǘƤƳƤƴƤ ƎǸœƭŜƴŘƛǊƛǊΦ 

Talimatlar: 
 

1. LǎƤƴƳŀΥ Kim Olmak TǎǘŜǊŘƛƴΚ (5 dakika) 

 
 mƐǊŜǘƳŜƴ ǎƻǊŀǊΥ 

 Herhangi bir hikaye veya filmdeki bir karakter olabilseydiniz, kim olmak isterdiniz? 

 Ne sºyler veya ne yapardēn? 

 T fikri ǘŀƴƤǘƤǊΥ Bug¿n bir hikayenin kahramanē olacak ve kendi ĸekillendirdiĵiniz bir 

sahnede rol alacaksēnēz! 
 

 

2. AI ile Karakter hƭǳǒǘǳǊƳŀ (10 dakika) 

 
  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT'yi kullanarak kurgusal bir karakter ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΥ 

 Komut: "ķarkēcē olmak isteyen utanga­ bir ejderha yarat." 

  !L ǒǳƴƭŀǊƤ ǾŜǊƛǊΥ ƛǎƛƳΣ ƪƛǒƛƭƛƪΣ ƘŜŘŜŦΣ ŜƴƎŜƭ 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƛƭƘŀƳ ŀƭƳŀƪ ƛœƛƴ Character.ai ǾŜȅŀ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ƪŀǊǘƭŀǊƤƴƤ Řŀ ƪǳƭƭŀƴŀōƛƭƛǊƭŜǊΦ 
 

3. Rol Oynama Senaryosu hƭǳǒǘǳǊƳŀ (15 dakika) 

 
  DǊǳǇƭŀǊ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ǎŜƴŀǊȅƻǎǳ ǎŜœŜǊ ǾŜȅŀ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΥ 

  .ƛǊ ƎǀǊŜǾ όǀǊƴŜƐƛƴΣ haritayē kurtarmak, yarēĸē kazanmak, laneti bozmak) 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ !L ŘŜǎǘŜƐƛƴƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƘŜǊ ƪŀǊŀƪǘŜǊ ƛœƛƴ о-р ǎŀǘƤǊƭƤƪ ŘƛȅŀƭƻƎ ȅŀȊǎƤƴƭŀǊΦ 

 {ŀƘƴŜȅƛ ŎŀƴƭŀƴŘƤǊƳŀ ŀƭƤǒǘƤǊƳŀǎƤ ȅŀǇƤƴ 
 

https://www.canva.com/design/DAGw4gDwyiw/wT6C_jo0MvcgdNc41dsO3g/edit?utm_content=DAGw4gDwyiw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4gDwyiw/wT6C_jo0MvcgdNc41dsO3g/edit?utm_content=DAGw4gDwyiw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4riLdaM/Ymx-eHjSX6si1xYSVBWYWA/edit?utm_content=DAGw4riLdaM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4riLdaM/Ymx-eHjSX6si1xYSVBWYWA/edit?utm_content=DAGw4riLdaM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://chatgpt.com/
http://character.ai/
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ƎǀǊǎŜƭ ƛǇǳœƭŀǊƤ (mutlu /  ǸȊƎǸƴ /  cesur /  ƪƻǊƪƳǳǒύ ve ƪƤǎŀ ŎǸƳƭŜ ōŀǒƭŀƴƎƤœƭŀǊƤ ǎŀƐƭŀǊΦ 

4. Sahneyi ŎŀƴƭŀƴŘƤǊƤƴ veya kaydedin (20 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ sahneyi ŎŀƴƭƤ olarak oynar veya ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊƛ kullanarak kaydeder: 

 Vocaroo (sesli drama) 

 Canva όœƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴ ŦƻǊƳŀǘƤύ 

 Google Slides όŘƛȅŀƭƻƎƭǳ ƘƛƪŀȅŜ ǎƭŀȅǘƭŀǊƤύ 
 

5. Karakter ̧ ŀƴǎƤǘƳŀ (10 dakika) 
 

 mƐǊŜǘƳŜƴ ǎƻǊŀǊΥ 

 Karakteriniz ne ºĵrendi veya ne deĵiĸti? 

 Sonra ne yaparlardē? 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ н-о ŎǸƳƭŜƭƛƪ ȅŀƴǎƤƳŀƭŀǊ ȅŀȊŀǊ ǾŜȅŀ ŘǳȅƎǳƭŀǊƤƴƤ ƎǀǎǘŜǊƳŜƪ ƛœƛƴ ŜƳƻƧƛƭŜǊ ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ 
 

 
mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ olan cihazlar 

 !L ŀǊŀœƭŀǊƤΥ 

 ChatGPT /  Character.ai 

 Canva /  Google Slaytlar 

 Vocaroo 

 Karakter ǀȊŜƭƭƛƐƛ ƪŀǊǘƭŀǊƤ 

 5ƛȅŀƭƻƎ œŜǊœŜǾŜƭŜǊƛ 

 Ses veya duygu simgeleri 

{ǸǊŜΥ 
 

60 dakika 

 

https://www.canva.com/design/DAGw4pWm3-g/ZF_F7tkPx1_gUUt8ORMNQw/edit?utm_content=DAGw4pWm3-g&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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http://canva.com/
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http://chatgpt.com/
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http://canva.com/
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YŀǇŀƴƤǒΥ .ǸȅǸƪ Final: DǀǎǘŜǊΣ ̧ ŀƴǎƤǘ ve Kutla 

!œƤƪƭŀƳŀ: 

 
aƻŘǸƭǸƴ ōǳ ǎƻƴ ŀǒŀƳŀǎƤƴŘŀΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ мл ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŘŜǎǘŜƪƭƛ ƘƛƪŀȅŜ ŀƴƭŀǘƳŀ ŜǘƪƛƴƭƛƐƛ ōƻȅǳƴŎŀ 

edindikleri ǀƐǊŜƴƳŜ deneyimlerini ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƛǊƭŜǊΦ En sevdikleri eserleri yeniden inceler, ƎŜƭƛǒǘƛǊŘƛƪƭŜǊƛ 

ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛ ǘŀǊǘƤǒƤǊ ǾŜ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀƴƤƴ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪƭŀǊƤƴƤ ǾŜ ŘǸǒǸƴƳŜ ǎǸǊŜœƭŜǊƛƴƛ ƴŀǎƤƭ ŘŜǎǘŜƪƭŜŘƛƐƛƴƛ ƛŦŀŘŜ 

ŜŘŜǊƭŜǊΦ YŀǇŀƴƤǒΣ ƳŜǘŀōƛƭƛǒΣ ǀȊ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ ǾŜ ŘƛƧƛǘŀƭ ƘƛƪŀȅŜ ŀƴƭŀǘƤƳƤƴƤƴ ŀƴƭŀƳƭƤ ōƛǊ ŀǊŀœ ƻƭŀǊŀƪ 

ƻƭǳƳƭǳ ǇŜƪƛǒǘƛǊƛƭƳŜǎƛƴƛ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘŜǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. AI Hikaye Galerisi ve tŀȅƭŀǒƤƳƤ (20 dakika) 

 
  mƐǊŜǘƳŜƴ ǎŀƴŀƭ ǾŜȅŀ ŦƛȊƛƪǎŜƭ ōƛǊ ƎŀƭŜǊƛ ƪǳǊŀǊ όPadlet ŘǳǾŀǊƤΣ ōŀǎƤƭƤ œƛȊƎƛ ǊƻƳŀƴƭŀǊΣ ǇŀȅƭŀǒƤƭŀƴ 

slaytlar). 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ etrafta ŘƻƭŀǒƤǊ veya ŀǊƪŀŘŀǒƭŀǊƤƴƤƴ eserlerini inceler ve ōŜƐŜƴŘƛƪƭŜǊƛ 1 tanesini ǎŜœŜǊƭŜǊΦ 

 mƐǊŜǘƳŜƴ ǎƻǊŀǊΥ 

 Baĸka birinin hikayesinde sizi en ­ok etkileyen ĸey neydi? 

 En ­ok hangi t¿r hikayeyi yazmaktan keyif aldēnēz? 

2. 5ǸǒǸƴƳŜ ς Hikaye !ƴƭŀǘƤŎƤǎƤ Olarak Ben (20 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪƤǎŀ bir ǀȊ ȅŀƴǎƤƳŀ formunu (ƪŀƐƤǘ ǸȊŜǊƛƴŘŜ veya dijital olarak) doldururlar ve ǒǳ 
ǎƻǊǳƭŀǊƤ ȅŀƴƤǘƭŀǊƭŀǊΥ 

 ¥ĵrendiĵim bir ĸey 

 Beĵendiĵim bir ara­ 

 Gurur duyduĵum bir hikaye 

  TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤΥ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ Vocaroo ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǎŜǎƭƛ ƳŜǎŀƧ ƪŀȅŘŜŘŜǊ ǾŜȅŀ ƎŜǊƛ ōƛƭŘƛǊƛƳ ŘǳǾŀǊƤƴŀ 
œƤƪŀǊǘƳŀ ekler. 

3. Takdir ve Veda (10 dakika) 

 
 mƐǊŜǘƳŜƴ sertifikalar veya dijital rozetler όǀǊΦ Ϧ¸ŀǊŀǘƤŎƤ 5ǸǒǸƴǸǊϦΣ "AI YŀǒƛŦƛϦΣ "Hikaye 
{ƛƘƛǊōŀȊƤϦύ ŘŀƐƤǘƤǊΦ 

  YƤǎŀ ƎǊǳǇ ƎŜǊƛ ōƛƭŘƛǊƛƳƛ ǾŜȅŀ ϦƘƛƎƘ ŦƛǾŜϦ ƪǳǘƭŀƳŀǎƤΦ 

 TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ ǎƤƴƤŦ ŦƻǘƻƐǊŀŦƤ veya AI ȅƻƭŎǳƭǳƪƭŀǊƤƴƤ anmak ƛœƛƴ ǎƤƴƤŦ "Hikaye !ƴƭŀǘƤŎƤ 5ǳǾŀǊƤϦ 
ƻƭǳǒǘǳǊƳŀΦ 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ ƻƭŀƴ ŎƛƘŀȊƭŀǊΦ 

 Padlet /  Slaytlar /  .ŀǎƤƭƤ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊΦ 

 mȊ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ ŦƻǊƳƭŀǊƤ veya kontrol listeleri. 

 Vocaroo /  Natural Readers. 

 Sertifikalar veya rozetler. 

 TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤΥ œƤƪŀǊǘƳŀƭŀǊ, emoji  

œƛȊŜƭƎŜƭŜǊƛ. {ǸǊŜΥ 
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¦ȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ aŀǘŜƳŀǘƛƪ ¦ǎǘŀǎƤ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ǳȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ ǀƐǊŜƴƳŜ 
teknikleri ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ matematik ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤ ǳǎǘŀƭƤƪƭŀ ǀƐǊŜƴƳŜƭŜǊƛƴƛ 

desteklemek 
 

 

1. aƻŘǸƭ !œƤƪƭŀƳŀǎƤ 

 
.ǳ ȅŜƴƛƭƛƪœƛ ƳƻŘǸƭŘŜΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ŘƛƴŀƳƛƪ ǾŜ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀ ōŀƐƭŀƳƤƴŘŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪƭŜ ƛƭƎƛƭŜƴŜŎŜƪƭŜǊΦ 

¸ŜƳŜƪ ǇƛǒƛǊƳŜŘŜ ƻǊŀƴƭŀǊƤ ǾŜ ǎŜȅŀƘŀǘǘŜ ǇŀǊŀ ōƛǊƛƳƛ ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜȅƛ ƪŜǒŦŜǘƳŜƪǘŜƴΣ ƳƛƳŀǊƛŘŜ 

ƎŜƻƳŜǘǊƛȅƛ ǾŜ ŘƛƧƛǘŀƭ ƎǸǾŜƴƭƛƪǘŜ ŦƛƴŀƴǎƤ ǳȅƎǳƭŀƳŀȅŀ ƪŀŘŀǊΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƳŀǘŜƳŀǘƛƐƛƴ œŜǾǊŜƭŜǊƛƴŘŜƪƛ 

ŘǸƴȅŀȅƤ ƴŀǎƤƭ ǒŜƪƛƭƭŜƴŘƛǊŘƛƐƛƴƛ ƪŜǒŦŜŘŜŎŜƪƭŜǊΦ ¦ȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ ǀƐǊŜƴƳŜ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛƭŜǊƛΣ ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ 

ǇǊƻōƭŜƳ œǀȊƳŜ ƎǀǊŜǾƭŜǊƛ ǾŜ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ŘǸǒǸƴƳŜȅƛ ōƛǊ ŀǊŀȅŀ ƎŜǘƛǊŜƴ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǇǊŀǘƛƪ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ 

ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛƴƛ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛǊƪŜƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪƛƳƭƛƪƭŜǊƛƴƛ ŘŜ ƎǸœƭŜƴŘƛǊŜŎŜƪƭŜǊΦ wƻƭ ƻȅǳƴƭŀǊƤΣ ǎƛƳǸƭŀǎȅƻƴƭŀǊ ǾŜ 

ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴŜ ŘŀȅŀƭƤ ǘŀǎŀǊƤƳƭŀǊ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǘŜƳŜƭ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤ ǘƤǇΣ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛΣ 

ƳƛƳŀǊƛΣ ƳŜǘŜƻǊƻƭƻƧƛ ǾŜ ǿŜō ǘŀǎŀǊƤƳƤ Ǝƛōƛ ŀƭŀƴƭŀǊƭŀ ƛƭƛǒƪƛƭŜƴŘƛǊŜŎŜƪƭŜǊΦ ¢ǸƳ ŜǘƪƛƴƭƛƪƭŜǊ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ 

ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤ ŘŜǎǘŜƪƭŜȅŜǊŜƪΣ ƘŜǊ ǀƐǊŜƴŎƛƴƛƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ȅƻƭŎǳƭǳƐǳƴŀ ŜǊƛǒŜōƛƭƳŜǎƛƴƛΣ ƪŜǒŦŜŘŜōƛƭƳŜǎƛƴƛ 

ǾŜ ōŀǒŀǊƤƭƤ ƻƭŀōƛƭƳŜǎƛƴƛ ǎŀƐƭŀǊΦ 
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2. aƻŘǸƭǸƴ ƛœŜǊƛƐƛ ve faaliyetleri TœŜǊƛƪ 

 
  ¦ȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ aŀǘŜƳŀǘƛƪ !ǊŀœƭŀǊƤ ǾŜ ¸ŀǇŀȅ ½Ŝƪŀ mƐǊŜƴƳŜ tƭŀǘŦƻǊƳƭŀǊƤ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ό{ǎύΣ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŘŜǎǘŜƪƭƛ ǀƐǊŜƴƳŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪΣ ǎŜǾƛȅŜƭŜǊƛƴŜ ǾŜ 

ƘƤȊƭŀǊƤƴŀ ƎǀǊŜ ǀȊŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ bireysel matematik ŘŜǎǘŜƐƛ ve ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ problem œǀȊƳŜ ȅƻƭƭŀǊƤ 

ŀƭƤǊƭŀǊΦ 

 DŜǊœŜƪ 5Ǹƴȅŀ aŀǘŜƳŀǘƛƪ {ƛƳǸƭŀǎȅƻƴƭŀǊƤ 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ web ǘŀǎŀǊƤƳŎƤƭŀǊƤΣ meteorologlar, medikal teknoloji ƳǸƘŜƴŘƛǎƭŜǊƛ veya 

ƻǘƻƴƻƳ ŀǊŀœ ǇǊƻƎǊŀƳŎƤƭŀǊƤ Ǝƛōƛ ǊƻƭƭŜǊ ǸǎǘƭŜƴŜǊŜƪ ǇǊŀǘƛƪ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤƴƤ 

ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ 

 4ƻƪ Modlu Matematik Temsilleri 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƎǊŀŦƛƪƭŜǊΣ planlar, 

finansal ƎǀǎǘŜǊƎŜ panelleri ve dijital ǘŀǎŀǊƤƳ ŀǊŀœƭŀǊƤ gibi ƎǀǊǎŜƭΣ metinsel ve ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ 
formatlarla ŜǘƪƛƭŜǒƛƳŜ girerek soyut ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤ somut bir ǒŜƪƛƭŘŜ kavrarlar. 

 aŀǘŜƳŀǘƛƪ ǾŜ YƛƳƭƛƪ hƭǳǒǘǳǊƳŀ 

 "Ben bir matematik ƪŀǾǊŀƳƤ ƻƭǎŀȅŘƤƳΦΦΦϦ gibi ŜǘƪƛƴƭƛƪƭŜǊΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛ ƪƛǒƛǎŜƭ ƎǸœƭǸ ȅǀƴƭŜǊƛƴƛ 

matematiksel ŘǸǒǸƴŎŜȅƭŜ ƛƭƛǒƪƛƭŜƴŘƛǊƳŜȅŜ ǘŜǒǾƛƪ ederek ǀȊƎǸǾŜƴƭŜǊƛƴƛ ve matematikle ilgili 

ǀȊ ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤ ƎǸœƭŜƴŘƛǊƛǊΦ 

 5ƛǎƛǇƭƛƴƭŜǊŀǊŀǎƤ aŀǘŜƳŀǘƛƪ ¦ȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤ 

  {ŜȅŀƘŀǘ ǇƭŀƴƭŀƳŀŘŀƴ ǘƤōōƛ ǘŜǒƘƛǎŜ ƪŀŘŀǊΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƳŀǘŜƳŀǘƛƐƛ ŘƛǎƛǇƭƛƴƭŜǊŀǊŀǎƤ 

alanlara uygular ve ƳŀǘŜƳŀǘƛƐƛƴ evrensel ŘŜƐŜǊƛƴƛ anlar. 

 
Etkinlikler 

 
  LǎƤƴƳŀΥ Ϧ.Ŝƴ ōƛǊ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪŀǾǊŀƳƤ ƻƭǎŀȅŘƤƳΦΦΦϦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƪƛǒƛǎŜƭ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛƴƛ bir matematik ƪŀǾǊŀƳƤȅƭŀ ƛƭƛǒƪƛƭŜƴŘƛǊŜƴ kimlik posterleri 

ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊ όǀǊƴŜƐƛƴΣ Ϧ.Ŝƴ ōƛǊ ŘŀƛǊŜȅƛƳ œǸƴƪǸ ǎŀōƛǘ ǾŜ ŘŜƴƎŜƭƛȅƛƳϦύ ǾŜ ǇƻǎǘŜǊƭŜǊƛƴƛ 

ƎǀǊǎŜƭƭŜǒǘƛǊƳŜƪ ƛœƛƴ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊƭŀǊΦ 

 hǊŀƴ YƻǊǳŎǳƭŀǊƤ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ yapay zeka ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤƴ uyarlanabilir zorluk seviyelerini destekleyerek, yemek 
ǇƛǒƛǊƳŜΣ moda ǘŀǎŀǊƤƳƤΣ 

ōǸǘœŜƭŜƳŜ veya harita ǀƭœŜƪƭŜƴŘƛǊƳŜ gibi ƎŜǊœŜƪ hayattan oran temelli ƎǀǊŜǾƭŜǊƛΣ uyarlanabilir 
ȊƻǊƭǳƪ ǎŜǾƛȅŜƭŜǊƛƴƛ ŘŜǎǘŜƪƭŜȅŜƴ !L ŀǊŀœƭŀǊƤȅƭŀ œǀȊŜǊƭŜǊΦ 

 Denklem YŜǒŦƛ 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ problem œǀȊƳŜ ƳŀŎŜǊŀƭŀǊƤ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ spor, robotik veya uygulama ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜ 

ŀƭŀƴƭŀǊƤƴŘŀ ŎŜōƛǊǎŜƭ ǇǊƻōƭŜƳƭŜǊƛ œǀȊƳŜƪ ƛœƛƴ ǘŀǊƛƘƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊƛƴ ȅŜǊƛƴŜ ƎŜœŜǊƭŜǊΦ 

 AI Otopilotlar 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛ ǾŜ ŎŜōƛǊ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪΣ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ƪƻƻǊŘƛƴŀǘ ŘǸȊƭŜƳƛ ȊƻǊƭǳƪƭŀǊƤ 

ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ otonom bir ŀǊŀōŀƴƤƴ navigasyon ve engel ǀƴƭŜƳŜ ƎǀǊŜǾƭŜǊƛƴƛ ǎƛƳǸƭŜ ederler. 



40 
 

 .ƭǳŜǇǊƛƴǘ hƭǳǒǘǳǊǳŎǳƭŀǊ 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŘƛƧƛǘŀƭ ŀǊŀœƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ŀƭŀƴΣ œŜǾǊŜ ǾŜ ƻǊŀƴƭŀǊƤ ƪŜǒŦŜŘŜǊŜƪ ƘŀȅŀƭƭŜǊƛƴŘŜƪƛ 

ƻŘŀƭŀǊƤƴ ǀƭœŜƪƭƛ ǇƭŀƴƭŀǊƤƴƤ ƻƭǳǒǘǳǊŀǊŀƪ mimari ve ƳǸƘŜƴŘƛǎƭƛƪ ȊƻǊƭǳƪƭŀǊƤƴƤ ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ 

 MedTech Mavericks 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƛƭŀœ ŘƻȊƭŀǊƤƴƤ hesaplamak, 

ǘŀƴƤ ȅǸȊŘŜƭŜǊƛƴƛ yorumlayarak ve veri analizi yoluyla giyilebilir ǎŀƐƭƤƪ teknolojilerini ƪŜǒŦŜŘŜǊŜƪΦ 

 ¢ŀƘƳƛƴ DǸŎǸ 

 Ss, veri setlerini ve radar grafiklerini kullanarak ǎƤŎŀƪƭƤƪ ŜƐƛƭƛƳƭŜǊƛƴƛ ve hava 

ƻƭŀȅƭŀǊƤƴƤƴ ƻƭŀǎƤƭƤƪƭŀǊƤƴƤ analiz etmek ve tahminlerde bulunmak ƛœƛƴ ƎŜƴœ 

ƳŜǘŜƻǊƻƭƻƎƭŀǊ Ǝƛōƛ ŘŀǾǊŀƴƤǊΦ 

 {ƛōŜǊ YǳǊǘŀǊƤŎƤƭŀǊ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ dijital ƘŜǎŀǇƭŀǊƤ korumak ve finansal ƻƪǳǊȅŀȊŀǊƭƤƪ ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜƪ ƛœƛƴ ȅǸȊŘŜƭŜǊΣ 

ƪŜǎƛǊƭŜǊ ǾŜ ǒƛŦǊŜƭŜƳŜ ƳŀƴǘƤƐƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ŘƛƧƛǘŀƭ Ŧƛƴŀƴǎ ǎŜƴŀǊȅƻƭŀǊƤȅƭŀ ǳƐǊŀǒƤǊƭŀǊΦ 

 Web hƭǳǒǘǳǊǳŎǳƭŀǊ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ oranlar, geometri ve ȅǸȊŘŜƭŜǊƛ kullanarak bir web sitesi ŘǸȊŜƴƛ planlar, verileri 

ŘǸȊŜƴƭŜǊ ǾŜ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ƪƤǎƤǘƭŀƳŀƭŀǊƭŀ ǘŀǎŀǊƤƳƤ ƻǇǘƛƳƛȊŜ ŜŘŜǊΦ 

 {ƤƴƤǊ mǘŜǎƛ ¸ŀǇŀȅ ½Ŝƪŀ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ Avrupa œŀǇƤƴŘŀ ŜƐƛǘƛƳ gezileri planlar, para birimlerini ŘǀƴǸǒǘǸǊǸǊΣ mesafeleri 

ƘŜǎŀǇƭŀǊ ǾŜ ŀȅǊƤƴǘƤƭƤ ǎŜȅŀƘŀǘ ōǸǘœŜƭŜǊƛ ƻƭǳǒǘǳǊŀǊŀƪ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ǳƭǳǎƭŀǊŀǊŀǎƤ ƭƻƧƛǎǘƛƐƛ 

ǎƛƳǸƭŜ ŜŘŜǊΦ 

3. aƻŘǸƭ Hedefleri 

 

a. Yapay zeka, ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ȅŀƪƭŀǒƤƳƭŀǊ ve disiplinler ŀǊŀǎƤ ǳȅƎǳƭŀƳŀƭŀǊƤƴ entegrasyonu 

yoluyla ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀȅŀ uygun, uyarlanabilir matematik ǀƐǊŜƴƳŜ deneyimlerine 

dahil edin. 

b. Bireysel ƎǸœƭǸ ȅǀƴƭŜǊŜ ve ǀƐǊŜƴƳŜ stillerine ƎǀǊŜ ǳȅŀǊƭŀƴƳƤǒΣ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ ve 

ŦŀǊƪƭƤƭŀǒǘƤǊƤƭƳƤǒ matematik ŜƐƛǘƛƳƛ sunarak ŦŀǊƪƭƤ ǀƐǊŜƴŜƴƭŜǊƛ destekleyin. 
 

c. Matematiksel muhakemeyi kullanarak ǘƤǇΣ ǘŀǎŀǊƤƳΣ finans ve teknoloji gibi alanlarda 

ƎŜǊœŜƪ Ƙŀȅŀǘǘŀƪƛ ǊƻƭƭŜǊƛ ǎƛƳǸƭŜ ŜŘŜǊŜƪ ŜƭŜǒǘƛǊŜƭ ǇǊƻōƭŜƳ œǀȊƳŜ ōŜŎŜǊƛƭŜǊƛƴƛ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƴΦ 

d. aŀǘŜƳŀǘƛƐƛ ȅŀǊŀǘƤŎƤΣ pratik ve ƪǸǊŜǎŜƭ bir problem œǀȊƳŜ ŀǊŀŎƤ olarak ƎǸœƭǸ bir 

ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪƛƳƭƛƐƛ ǾŜ ǘŀƪŘƛǊ ŘǳȅƎǳǎǳ ƎŜƭƛǒǘƛǊƛƴΦ 

e. Dijital projeler, ǘŀǊǘƤǒƳŀƭŀǊ ve akranlar ŀǊŀǎƤ geri bildirim ŦƤǊǎŀǘƭŀǊƤ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴƛΣ 

ȅŀƴǎƤǘƳŀȅƤ ǾŜ ƛƭŜǘƛǒƛƳƛ ǘŜǒǾƛƪ ŜŘƛƴΦ 
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4. aƻŘǸƭ mƐǊŜƴƛƳ 4ƤƪǘƤƭŀǊƤ 

 

a. hǊŀƴƭŀǊΣ ŎŜōƛǊΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛ ǾŜ ȅǸȊŘŜƭŜǊƛ ƎŜǊœŜƪ Ƙŀȅŀǘǘŀƪƛ ƎŜǊœŜƪ ǎƻǊǳƴƭŀǊŀ ǳȅƎǳƭŀȅŀǊŀƪ 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǎŜƭ ŀƴƭŀȅƤǒƤ ƎǀǎǘŜǊƛƴΦ 

b. Uyarlanabilir teknoloji ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ kullanarak mimari planlar, seyahat ōǸǘœŜƭŜǊƛ veya 

ƪƛƳƭƛƪ ǇƻǎǘŜǊƭŜǊƛ Ǝƛōƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤƴ ŘƛƧƛǘŀƭ ǘŜƳǎƛƭƭŜǊƛƴƛ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪΦ 

c. ¢ƤǇΣ ƘŀǾŀ ŘǳǊǳƳǳ ǾŜ Ŧƛƴŀƴǎ Ǝƛōƛ œŜǒƛǘƭƛ ŀƭŀƴƭŀǊŘŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǎŜƭ ƳǳƘŀƪŜƳŜȅƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ 

ǾŜǊƛƭŜǊƛ ŀƴŀƭƛȊ ŜŘƛƴΣ ǎƻƴǳœƭŀǊƤ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƛƴ ǾŜ ōƛƭƛƴœƭƛ ƪŀǊŀǊƭŀǊ ŀƭƤƴΦ 

d. aŀǘŜƳŀǘƛƪƭŜ ƻƭŀƴ ƪƛǒƛǎŜƭ ƛƭƛǒƪƛƭŜǊƛƴƛ ŘǸǒǸƴŜǊŜƪ ƛŦŀŘŜ ŜŘŜǊΣ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪƻƴǳǎǳƴŘŀƪƛ 

ǀȊƎǸǾŜƴƭŜǊƛƴƛ ǾŜ ƛƭƎƛƭŜǊƛƴƛ ƎǸœƭŜƴŘƛǊƛǊΦ 

e. Proje ǘŀōŀƴƭƤ ve sorgulama ƻŘŀƪƭƤ etkinliklerde matematiksel œǀȊǸƳƭŜǊ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪΣ 

ŜƭŜǒǘƛǊƳŜƪ ǾŜ ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜƪ ƛœƛƴ ŀƪǊŀƴƭŀǊƤȅƭŀ ƛǒōƛǊƭƛƐƛ ȅŀǇƤƴΦ 

5. Anahtar Kelimeler 

 
ƳŀǘŜƳŀǘƛƪΣ ǳȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ ǀƐǊŜƴƳŜΣ ŎŜōƛǊΣ ƎŜƻƳŜǘǊƛΣ ŦƛƴŀƴǎΣ ƻǊŀƴƭŀǊΣ ȅǸȊŘŜƭŜǊΣ ǿŜō ǘŀǎŀǊƤƳƤΣ ǾŜǊƛ 

ŀƴŀƭƛȊƛΣ ƪŀǇǎŀȅƤŎƤƭƤƪΣ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŀǊŀœƭŀǊƤΣ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪΣ ŘƛǎƛǇƭƛƴƭŜǊ ŀǊŀǎƤ ǀƐǊŜƴƳŜΣ 

dijital ƻƪǳǊȅŀȊŀǊƭƤƪΣ ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƳŜΣ ƛǒōƛǊƭƛƐƛΣ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƐƛ 

 

6. Metodoloji 

 
{ƻǊƎǳƭŀƳŀ ¢ŜƳŜƭƭƛ mƐǊŜƴƳŜΣ ¦ȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ ǾŜ CŀǊƪƭƤƭŀǒǘƤǊƤƭƳƤǒ mƐǊŜǘƛƳΣ tǊƻƧŜ ¢ŀōŀƴƭƤ 

mƐǊŜƴƳŜ (PBL), Rol ¢ŀōŀƴƭƤ {ƛƳǸƭŀǎȅƻƴΣ Teknoloji Destekli mƐǊŜƴƳŜΣ DǀǊǎŜƭ ve Kinestetik 

mƐǊŜƴƳŜΣ hȅǳƴƭŀǒǘƤǊƤƭƳƤǒ mƐǊŜƴƳŜ ¸ƻƭƭŀǊƤΣ mƐǊŜƴŎƛ {Ŝǎƛ ǾŜ {ŜœƛƳƛ 
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Uyarlanabilir mƐǊŜƴƳŜ Senaryosu 
LǎƤƴƳŀ ve Enerji Verici Etkinlikler: 

!œƤƪƭŀƳŀ 

 
Bu, ƳƻŘǸƭǸƴ ǘŀƴƤǘƤƳƤŘƤǊΦ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ (Ss) ƳŀǘŜƳŀǘƛƐƛƴ her yerde ƻƭŘǳƐǳƴǳ ƪŜǒŦŜǘƳŜƭŜǊƛƴŜ ve 

tarihsel ve modern ǸƴƭǸ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊƛƴ ƘŀȅŀǘƭŀǊƤƴƤ ǾŜ ƪŀǘƪƤƭŀǊƤƴƤ ƪŜǒŦŜǘƳŜƭŜǊƛƴŜ ȅŀǊŘƤƳŎƤ olmak 

ƛœƛƴ ǘŀǎŀǊƭŀƴƳƤǒΣ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀȅƭŀ ƛƭƎƛǎƛƴƛ ǾǳǊƎǳƭŀȅŀƴ ƛƭƎƛ œŜƪƛŎƛ ǾŜ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ōƛǊ ǎƤƴƤŦ ŜƴŜǊƧƛ ǾŜǊƛŎƛ 

aktivitesidir. 

mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǸƴƭǸ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊ ve ƻƴƭŀǊƤƴ matematiksel fikirleri ƘŀƪƪƤƴŘŀΣ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜ de 
ƎǸƴǸƳǸȊŘŜ Ƙŀƭŀ ƪǳƭƭŀƴƤƭŀƴƭŀǊ ƘŀƪƪƤƴŘŀ ǎƻǊǳƭŀǊ ǎƻǊǳǇ ŎŜǾŀǇƭŀȅŀŎŀƪƭŀǊΦ 

ve matematiksel fikirleri, ǀȊŜƭƭƛƪƭŜ de ƎǸƴǸƳǸȊŘŜ hala 

mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ tarihsel ve modern ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊƛƴ ȅŀǒŀŘƤƐƤƳƤȊ ŘǸƴȅŀȅƤ ƴŀǎƤƭ ǒŜƪƛƭƭŜƴŘƛǊŘƛƪƭŜǊƛƴƛ 

ƪŜǒŦŜŘŜŎŜƪƭŜǊ ve matematik ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ƪǳƭƭŀƴƤƳƭŀǊƤ ve yapay zeka dahil 

ƳƻŘŜǊƴ ǘŜƪƴƻƭƻƧƛȅƭŜ ƛƭƛǒƪƛƭŜƴŘƛǊŜŎŜƪƭŜǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. «ƴƭǸ aŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊ (60 dakika) 

 
 mƐǊŜǘƳŜƴΣ Ϧ«ƴƭǸ aŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊϦ ŜǘƪƛƴƭƛƐƛƴƛ ǘŀƴƤǘƤǊ ve ǸƴƭǸ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊƛƴ 
ƛǎƛƳƭŜǊƛƴƛƴ ȅŀȊƤƭƤ ƻƭŘǳƐǳ ƪŀǊǘƭŀǊ ǾŜȅŀ ƪŀƐƤǘƭŀǊ ƘŀȊƤǊƭŀǊΦ 

  Her ƪŀǊǘƤƴ ŀǊƪŀǎƤƴŀΣ T ana fikir veya ƪŀǘƪƤƭŀǊƤƴƤƴ bir ǀȊŜǘƛƴƛ ve bunun 

ōǳƎǸƴ Ƙŀƭŀ ƴŀǎƤƭ ƪǳƭƭŀƴƤƭŘƤƐƤƴŀ ŘŀƛǊ ōƛǊ ǀǊƴŜƪ ȅŀȊŀǊΦ 
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1. Pisagor O, ƛƴǒŀŀǘΣ mimari ve navigasyonda ƪǳƭƭŀƴƤƭŀƴ Pisagor Teoremi 

όŀч Ҍ ōч Ґ Ŏчύ ƛƭŜ ǘŀƴƤƴƤǊΦ 

mǊƴŜƐƛƴΣ bir rampa ƛƴǒŀ ederken, bu teorem 

ŘƻƐǊǳ ŀœƤ ve ǳȊǳƴƭǳƐǳ hesaplamaya ȅŀǊŘƤƳŎƤ olur. 

2.Ada Lovelace hΣ ƛƭƪ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊ ǇǊƻƎǊŀƳŎƤǎƤ ƻƭŀǊŀƪ ƪŀōǳƭ ŜŘƛƭƛǊΦ 

makineye ȅǀƴŜƭƛƪ ilk ŀƭƎƻǊƛǘƳŀȅƤ ȅŀȊƳƤǒǘƤǊΦ Onun fikirleri, 

uygulamalarda, telefonlarda ve dijital sistemlerde ƪǳƭƭŀƴŘƤƐƤƳƤȊ 

modern bilgisayar ǇǊƻƎǊŀƳƭŀƳŀǎƤƴƤƴ temelini ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

оΦmƪƭƛŘ 
O, geometrinin ōŀōŀǎƤ olarak bilinir. Elements ŀŘƭƤ ƪƛǘŀōƤΣ 

geometriyi ōǳƎǸƴ hala ǀƐǊŜǘƛƭŜƴ bir sistem haline ƎŜǘƛǊƳƛǒǘƛǊΦ 

Geometri, ƳǸƘŜƴŘƛǎƭƛƪΣ mimari, ǘŀǎŀǊƤƳ ve hatta video oyunu 

ƎǊŀŦƛƪƭŜǊƛƴŘŜ œƻƪ ǀƴŜƳƭƛŘƛǊΦ 

4.Leonhard Euler 
Euler, grafik teorisine ƪŀǘƪƤŘŀ ōǳƭǳƴƳǳǒ ve verimli teslimat 

ǊƻǘŀƭŀǊƤ veya kamu hizmetleri ōŀƐƭŀƴǘƤƭŀǊƤ gibi ǎƻǊǳƴƭŀǊƤƴ 

œǀȊǸƭƳŜǎƛƴŜ ȅŀǊŘƤƳŎƤ olan Euler devresini ǘŀƴƤǘƳƤǒǘƤǊΦ 

рΦTǎƪŜƴŘŜǊƛȅŜƭƛ Hypatia 
Bilinen ilk ƪŀŘƤƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊŘŜƴ ōƛǊƛȅŘƛ ve cebir ve geometri 

dersleri verdi. Bilim ŀƭŀƴƤƴŘŀ 

bilim ŀƭŀƴƤƴŘŀ nesiller boyu ƪŀŘƤƴƭŀǊŀ ilham verdi ve œŀƭƤǒƳŀƭŀǊƤ 

felsefe ve matematik ŜƐƛǘƛƳƛƴƛ ŜǘƪƛƭŜƳƛǒǘƛǊΦ 

 
{ŀȅƤƭŀǊƤƴ ƪŀǊƳŀǒƤƪ ƪŀƭƤǇƭŀǊƤƴƤ ƪŜǒŦŜǘǘƛ ve kriptografi ve internet 

6.Srinivasa Ramanujan ƎǸǾŜƴƭƛƐƛ ƛœƛƴ ǀƴŜƳƭƛ olan ǎŀȅƤ teorisine ƪŀǘƪƤŘŀ bulundu. 

 
DŜƭƛǒƳƛǒ matematik kullanarak Apollo 11 dahil NASA 

ƳƛǎȅƻƴƭŀǊƤƴƤƴ ǳœǳǒ ȅƻƭƭŀǊƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀŘƤΦ IŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤΣ 

7. Katherine Johnson ƛƴǎŀƴƤƴ Ay'a ƛƴƛǒƛƴŜ ȅŀǊŘƤƳŎƤ oldu! 

 
II. 5Ǹƴȅŀ {ŀǾŀǒƤ ǎƤǊŀǎƤƴŘŀ Enigma ǒƛŦǊŜǎƛƴƛƴ ƪƤǊƤƭƳŀǎƤƴŀ ȅŀǊŘƤƳŎƤ 
oldu ve 

8.Alan Turing 
modern bilgisayar biliminin ǀƴŎǸǎǸΦ 4ŀƭƤǒƳŀƭŀǊƤ milyonlarca 

ƘŀȅŀǘƤ ƪǳǊǘŀǊŘƤ ve yapay zeka ile siber ƎǸǾŜƴƭƛƐƛƴ temellerini 

ŀǘǘƤΦ 
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 ¥ĵrenciler ikili gruplar halinde ­alēĸēr. 

  Bir ºĵrenci bir kart alēr ve sadece partneri matematik­inin adēnē gºrebilecek 

ĸekilde tutar. 

  Kartē olan ºĵrenci sorular sorar (ºrneĵin, "Geometri ile mi ¿nl¿?" 

"Sayēlarla bir ilgisi var mē?"). 

  Eĸ, cevap verir ve matematik­inin neyle ¿nl¿ olduĵunu tahmin etmeye ­alēĸēr. 

 Tahmin doĵru olduĵunda, kartēn arkasēndaki kēsa a­ēklamayē ve ºrneĵi birlikte 

okurlar. 

  DŜǊŜƪƛǊǎŜΣ ǀƐǊŜǘƳŜƴ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƭŜ ƻƭŀǎƤ ǎƻǊǳƭŀǊƤƴ ƭƛǎǘŜǎƛƴƛ ƎǀȊŘŜƴ ƎŜœƛǊŜōƛƭƛǊΥ 

 [Ķsim]'in neyi keĸfettiĵini veya icat ettiĵini biliyor musunuz? 

 Sizce [kavram] ger­ek hayatta nasēl kullanēlēr? 

 ... ile ¿nl¿d¿r ve ­alēĸmalarē bug¿n hala nasēl kullanēlmaktadēr? 

 ... neyi keĸfetti ve bu keĸif bug¿n neden ºnemlidir? 

 ... matematik ve teknolojiye ne gibi katkēlarda bulunmuĸtur? 

 ...'nēn en ºnemli katkēlarē nelerdir? 

 ... matematik tarihinde neden ºnemlidir? 

 ... neyle tanēnēyordu? 

  ... hangi ger­ek hayattaki sorunlarē ­ºzd¿? 

 {ƤƴƤŦ tŀȅƭŀǒƤƳƤ (20 dakika) 
  DǊǳǇƭŀǊΣ ǀƐǊŜƴŘƛƪƭŜǊƛ Ŝƴ ǒŀǒƤǊǘƤŎƤ ǾŜȅŀ ƛƭƎƛƴœ ƪŜǒƛŦƭŜǊƛ ǇŀȅƭŀǒƤǊƭŀǊΦ 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ōǳ ŦƛƪƛǊƭŜǊƛƴ ƘŀȅŀǘƤƳƤȊŘŀ Ƙŀƭŀ ƴŀǎƤƭ ƳŜǾŎǳǘ ƻƭŘǳƐǳƴǳ ŘǸǒǸƴǸǊƭŜǊΦ 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri 
 

 https://youtu.be/5Q1kAR1EJ10 

  
 https://youtu.be/zyLqrWrM5uA 

 

 
5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜΥ 

 
.ƛœƛƳƭŜƴŘƛǊƛŎƛ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜΥ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ȅƤƭŘƤȊƭŀǊ verir ve 

yorumlar yazar. {ǸǊŜΥ 

80 dakika 

 

 

 

https://youtu.be/5Q1kAR1EJ10
https://youtu.be/zyLqrWrM5uA
https://youtu.be/JZy3nue9jxs
https://youtu.be/9aU_-EeAGNM
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Ana ōǀƭǸƳΥ 

Etkinlik 1: "Ben bir matematik kavramē olsaydēm..." 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪŜƴŘƛƭŜǊƛƴƛ ƪƛǒƛƭƛƪƭŜǊƛƴƛΣ ƎǸœƭǸ ȅŀƴƭŀǊƤƴƤ ǾŜȅŀ ǇǊƻōƭŜƳ œǀȊƳŜ ǘŀǊȊƭŀǊƤƴƤ ȅŀƴǎƤǘŀƴ ōƛǊ 

ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪŀǾǊŀƳƤΣ ǒŜƪƭƛ ǾŜȅŀ ǎŜƳōƻƭǸ ƻƭŀǊŀƪ Ƙŀȅŀƭ ŜŘŜŎŜƪƭŜǊΦ !L ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤ ǾŜ ǳȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳƭŀǊƤ kullanarak ƪƛǒƛǎŜƭ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛƴƛ matematiksel ŘǸǒǸƴŎŜȅƭŜ ƛƭƛǒƪƛƭŜƴŘƛǊŜƴ bir "Matematik 

YƛƳƭƛƐƛϦ ǇƻǎǘŜǊƛ ƻƭǳǒǘǳǊŀŎŀƪƭŀǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. {ŀȅƤƭŀǊƤƴ ǀǘŜǎƛƴŘŜ (20 dakika) 
 

 mƐǊŜǘƳŜƴ bir ǘŀǊǘƤǒƳŀ ōŀǒƭŀǘƤǊΥ 

 Matematik sayēlardan daha fazlasēdēr ð bir d¿ĸ¿nme, yaratma, problem ­ºzme ve keĸfetme 
bi­imidir! 

  mƐǊŜǘƳŜƴ ŦŀǊƪƭƤ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ǳƴǎǳǊƭŀǊƤƴƤ ǘŀƴƤǘƤǊΥ ǒŜƪƛƭƭŜǊ όǸœƎŜƴΣ ŦǊŀƪǘŀƭΣ ǎǇƛǊŀƭύΣ ǎŜƳōƻƭƭŜǊ όˉΣ 

sonsuzluk, =), kavramlar (desenler, simetri, denge, ƳŀƴǘƤƪύΦ 

 5ƛƧƛǘŀƭ ǎƭŀȅǘ ƎǀǎǘŜǊƛǎƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ ƎǀǎǘŜǊƛƴΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ōŜȅƛƴ ŦƤǊǘƤƴŀǎƤ ȅŀǇŀǊΥ 

 Hangi matematik fikirleri ƻƴƭŀǊƤƴ ƪƛǒƛƭƛƪƭŜǊƛƴƛ veya ŘǸǒǸƴƳŜ ǘŀǊȊƭŀǊƤƴƤ temsil ediyor? 

 mǊƴŜƪ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊ ǾŜ ŜǒƭŜǒƳŜƭŜǊΥ 

  aŜǊŀƪƭƤ ƳƤΚ CǊŀƪǘŀƭƭŀǊ ǾŜȅŀ ōǳƭƳŀŎŀƭŀǊ 

 aŀƴǘƤƪƭƤ ƳƤΚ Denklemler veya denge 

 ¸ŀǊŀǘƤŎƤΚ 5ŜǎŜƴƭŜǊ ǾŜȅŀ ǎǇƛǊŀƭƭŜǊ 

  5ŀȅŀƴƤƪƭƤΚ {ƻƴǎǳȊƭǳƪ ǾŜȅŀ ǘŜƪǊŀǊ ŜŘŜƴ ƻƴŘŀƭƤƪ ǎŀȅƤƭŀǊ 
 

 

https://www.mathsisfun.com/geometry/symbols.html
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2. Matematikle YƛǒƛǎŜƭ YƛƳƭƛƐƛ ¢ŀƴƤƳƭŀȅƤƴ (30 dakika) 
 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪƛǒƛǎŜƭ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛƴƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǎŜƭ ǎŜƳōƻƭƭŜǊκƪŀǾǊŀƳƭŀǊƭŀ ƛƭƛǒƪƛƭŜƴŘƛǊƛǊ Khan Academy 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ChatGPT veya benzer ŀǊŀœƭŀǊƤ kullanarak ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ sorularla ŘǸǒǸƴǸǊƭŜǊΥ Mathletics 

 Ϧ.Ŝƴ ōƛǊ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƪŀǾǊŀƳƤ ƻƭǎŀȅŘƤƳΣ ƴŜ ƻƭǳǊŘǳƳΚ .Ŝƴ œƻƪ ώǀȊŜƭƭƛƐƛ girin]'im. 

 "[Mavi] rengini seviyorum ve œƻƪ ώŘǸǒǸƴŎŜƭƛϐ biriyim. Bana uyan matematik ƪŀǾǊŀƳƤ hangisi 
olabilir?" 

 Ϧώ{ǇƛǊŀƭƭŜǊϐϥƛƴ ώƳŜǊŀƪƭƤϐ ōƛǊƛƴŜ ƴŀǎƤƭ ǳȅŘǳƐǳƴǳ ŀœƤƪƭŀȅŀōƛƭƛǊ ƳƛǎƛƴƛȊΚϦ 
 

https://www.khanacademy.org/
https://chatgpt.com/
https://www.mathletics.com/uk/
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3. Matematik YƛƳƭƛƐƛ Posteri Tasarlama (60 dakika) 

 
  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǎŜœǘƛƪƭŜǊƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ƴŜǎƴŜǎƛƴƛƴ !L ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƛƴƛ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊ όǀǊƴŜƐƛƴΣ ŘǀƴŜƴ ŀƭǘƤƴ 

spiral, galaksi arka ǇƭŀƴƭƤ ƪŀƭƤƴ pi ǎŜƳōƻƭǸύΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ kavram kelimelerini kullanarak ƪƤǎŀ bir ŀƪǊƻǎǘƛǒ ǒƛƛǊ veya ŀœƤƪƭŀƳŀ ȅŀȊǎƤƴƭŀǊ όǀǊƴŜƐƛƴΣ 

"PI", "LOGIC", "CIRCLE"). 

  ƛƛǊ yazma ǀƴŜǊƛƭŜǊƛ veya ǘŀƴƤƳƭŀƳŀ ŘŜǎǘŜƐƛ ƛœƛƴ ChatGPT'yi ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 
 ϦtLϦ ƛœƛƴ ǀǊƴŜƪ ŀƪǊƻǎǘƛǒΥ aǸƪŜƳƳŜƭ 

bir sonsuzluk, ōŀǒƭŀƴƎƤŎƤ ve sonu 

yok Her dairede, sabit bir dost 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒƛƛǊƭŜǊƛƴƛ Vocaroo veya Luvvoice ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƪŀȅŘŜŘŜǊ ǾŜ ȅǸƪƭŜǊ ǾŜȅŀ ōƛǊ vw ƪƻŘǳ 
ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ȅŀǊŀǘƤŎƤ ǘŀǎŀǊƤƳƭŀǊŀ en sevdikleri ǎŀȅƤƭŀǊƤΣ renkleri ve ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊƛ eklerler. 

 Posterler PadletϥŜ ȅǸƪƭŜƴƛǊΦ 
 

4. ¸ŀƴǎƤƳŀ ve Akran Geri Bildirimi (10 dakika) 
 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ tŀŘƭŜǘ ŘǳǾŀǊƤƴŀ ƪƤǎŀ ōƛǊ ȅŀȊƤƭƤκǎŜǎƭƛ ȅƻǊǳƳ ōƤǊŀƪƤǊΥ 

 Matematikte  ­¿nk¿ ben  . 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪΣ matematikle ōŀƐƭŀƴǘƤ ve netlik kriterlerine ƎǀǊŜ birbirlerinin 
posterlerini 1-р ȅƤƭŘƤȊƭƤ ōƛǊ ƪƻƴǘǊƻƭ ƭƛǎǘŜǎƛ ƛƭŜ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƛǊƭŜǊΦ 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 5ƛƧƛǘŀƭ !ǊŀœƭŀǊΥ 

 ChatGPTΥ ōŜȅƛƴ ŦƤǊǘƤƴŀǎƤΣ ŀƪǊƻǎǘƛǒκǒƛƛǊ ȅŀǊŘƤƳƤ 
 Canva AI /  5![[ϊ9: poster ǘŀǎŀǊƤƳƤ ve ƎǀǊǸƴǘǸ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀ 

  Vocaroo / LuvvoiceΥ ǎŜǎ ƪŀȅƤǘƭŀǊƤ κ ¢¢{ ŘŜǎǘŜƐƛ 

 PadletΥ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜƳŜ ǾŜ ƎŜǊƛ ōƛƭŘƛǊƛƳ 
  ¦ȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ aŀǘŜƳŀǘƛƪ tƭŀǘŦƻǊƳǳ όǀǊΦ Khan Academy, MathleticsύΥ ǀȊŜƭƭƛƪƭŜǊκƪŀǾǊŀƳƭŀǊ ƛœƛƴ 

ƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ ƘŀȊƤǊƭƤƪκǳȅƎǳƭŀƳŀ 

.ƛœƛƳƭŜƴŘƛǊƛŎƛ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ 

 Kontrol 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ (veya ŀƪǊŀƴƭŀǊƤύ her birine ȅƤƭŘƤȊ (1ς5) verebilir: 

 ¸ŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪ  Matematik ōŀƐƭŀƴǘƤǎƤ  ¸ŀȊƤƳκƛŦŀŘŜ ƴŜǘƭƛƐƛ  4ŀōŀ {ǸǊŜΥ 

 
120 dakika 

 

https://chatgpt.com/
https://vocaroo.com/
https://luvvoice.com/
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/ai-assistant/
https://chat.ai-pro.org/chat/dall-e/?keyword=dall%20e&adid=766605916695&ppg=05&pp_echo=02&pmt=paydl&gad_source=1&gad_campaignid=21325401562&gbraid=0AAAAAB-_8Yg_VU-SY_UlAdtr64pzmWMeW&gclid=Cj0KCQjwwZDFBhCpARIsAB95qO19xxjTi0h94DUzwU3BsC7gNCRHELqzp9dBvXvVUhU-2QAuBLHfQ1MaAheJEALw_wcB
https://vocaroo.com/
https://luvvoice.com/
https://padlet.com/
https://www.khanacademy.org/
https://www.mathletics.com/uk/


48 
 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ akran destekli ǘŀƪƤƳƭŀǊ halinde œŀƭƤǒƤǊΦ 

 

 

Etkinlik 2: Oran OranlarƤ: Gerœek DǸnyada OranlarƤn UstasƤ 

 
!œƤƪƭŀƳŀ 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ "Ratio Rangers" olarak ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ problem œǀȊƳŜ ƎǀǊŜǾƛƴŜ ōŀǒƭŀǊƭŀǊ ve oran ve 

ƻǊŀƴǘƤƭŀǊƤ kullanarak yemek ǇƛǒƛǊƳŜΣ ǘŀǎŀǊƤƳΣ seyahat ve ōǸǘœŜ planlama gibi alanlarda uyarlanabilir 

ȊƻǊƭǳƪƭŀǊƤƴ ǸǎǘŜǎƛƴŘŜƴ ƎŜƭƛǊƭŜǊΦ 5ŜǊǎΣ ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ ŜǘƪƛƴƭƛƪƭŜǊΣ ŦŀǊƪƭƤ ǀƐǊŜƴŜƴƭŜǊ ƛœƛƴ ǳȅŀǊƭŀƳŀ 

ǎŜœŜƴŜƪƭŜǊƛ ǾŜ ǳȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊ ŘŜǎǘŜƪ ƛœƛƴ ȅŀǇŀȅ ȊŜƪŀ ŘŜǎǘŜƪƭƛ ǀƐǊŜƴƳŜ ŀǊŀœƭŀǊƤ ƛœŜǊƛǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. Ratio Rangers HQ'ya Ƙƻǒ geldiniz! (30 dakika) 

 
 mƐǊŜǘƳŜƴΣ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ bir hikaye ŀƴƭŀǘƤƳƤ videosu ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ oran ve ƻǊŀƴǘƤ 
ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤ ǘŀƴƤǘƤǊΥ https://youtu.be/3sVi2JhHvWM 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ikili veya ƪǸœǸƪ gruplar halinde "Ranger ¢ŀƪƤƳƭŀǊƤϦ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΦ 

 Matematik Entegrasyonu: 

 https://youtu.be/SRE-Q8nhG3A 

 https://create.kahoot.it/details/ratios-proportions-solving-proportions- 

math/67abf811-dfac-44f2-b6ca-9be06af78007 

 https://youtu.be/bIKmw0aTmYc 

 https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio- 
proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1 

 

 

2. DŜǊœŜƪ 5ǸƴȅŀŘŀ Oranlar: Yemek {ǸǊǸƳǸ (20 dakika) 

 
 {ŜƴŀǊȅƻΥ Ϧhƪǳƭ ŦǳŀǊƤƴŘŀ ƎŜœƛŎƛ ōƛǊ ǇƛȊȊŀ ǎǘŀƴŘƤ ƛǒƭŜǘƛȅƻǊǎǳƴǳȊΗϦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ bir Pizza Tarifi YŀǊǘƤ ŀƭƤǊƭŀǊ (2 ƪƛǒƛƭƛƪ miktarlar 

ƪƛǒƛ ƛœƛƴ ƳƛƪǘŀǊƭŀǊƤƴ ȅŀȊƤƭƤ 

ƻƭŘǳƐǳύΦhttps://drive.google.com/file/d/1h_23ufOdt06iow1IfyiO82xP_CfwYKig/view? usp=drive_link 

 DǀǊŜǾΥ hǊŀƴǘƤƭƤ ŀƪƤƭ ȅǸǊǸǘƳŜ kullanarak 6, 10 veya 25 porsiyonluk malzemeleri ǀƭœŜƪƭŜƴŘƛǊƛƴΦ 

 Bonus: "Pizza Kesir Karosu" kullanarak kendi pizza malzemesi ƻǊŀƴƤƴƤȊƤ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴΦ 

Matematik Odak bƻƪǘŀǎƤ: 

 
 4ŀǊǇƳŀ veya œŀǇǊŀȊ œŀǊǇƳŀ kullanarak uyarlanabilir ƻǊŀƴǘƤ problemlerini œǀȊǸƴΦ 

 .ƛǊƛƳ ŦƛȅŀǘƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǇƻǊǎƛȅƻƴ ōŀǒƤƴŀ ƳŀƭƛȅŜǘƛ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΦ 
 

https://15worksheets.com/wp-content/uploads/2024/10/6-16.png
https://youtu.be/3sVi2JhHvWM
https://youtu.be/SRE-Q8nhG3A
https://create.kahoot.it/details/ratios-proportions-solving-proportions-math/67abf811-dfac-44f2-b6ca-9be06af78007
https://create.kahoot.it/details/ratios-proportions-solving-proportions-math/67abf811-dfac-44f2-b6ca-9be06af78007
https://youtu.be/bIKmw0aTmYc
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1
https://drive.google.com/file/d/1h_23ufOdt06iow1IfyiO82xP_CfwYKig/view?usp=drive_link
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3. ¢ŀǎŀǊƤƳ ½ƻǊƭǳƐǳΥ Modada Oran (30 dakika) 

 
 Oran temelli renk desenleri kullanarak yeni bir okul ǸƴƛŦƻǊƳŀǎƤ ǘŀǎŀǊƭŀȅƤƴΦ 

 mǊƴŜƪΥ YƤǊƳƤȊƤΣ beyaz ve lacivert ƛœƛƴ 3:2:1 ƻǊŀƴƤΦ 

  /ŀƴǾŀϥȅƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǘŀǎŀǊƤƳƤ œƛȊƛƳ ȅŀǇƤƴΦ 

 YǳƭƭŀƴƤƭŀƴ ǊŜƴƪ ƻǊŀƴƭŀǊƤƴƤƴ ŀœƤƪƭŀƳŀǎƤƴƤ ŜƪƭŜȅŜǊŜƪ tŀŘƭŜǘϥŜ ȅǸƪƭŜȅƛƴΦ 

 Matematik Entegrasyonu: 
 tŀǊœŀ-ǇŀǊœŀ ƻǊŀƴƭŀǊƤƴƤ ȅǸȊŘŜƭŜǊŜ ŘǀƴǸǒǘǸǊǸƴΦ 

  hǊŀƴ ǘŜƳŜƭƭƛ ǘŀǎŀǊƤƳƤ ǘŜƳǎƛƭ ŜǘƳŜƪ ƛœƛƴ ŘŀƛǊŜ ƎǊŀŦƛƪƭŜǊƛ ȅƻǊǳƳƭŀȅƤƴ ǾŜ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴΦ 
 

4. Seyahat .ǸǘœŜǎƛ ½ƻǊƭǳƐǳΥ DŜǊœŜƪ 5ǸƴȅŀŘŀƪƛ Oranlar (40 dakika) 

 
  Senaryo: Baĸka bir ĸehre sēnēf gezisi planlēyorsunuz. 

 Her grup bir seyahat senaryosu ŀƭƤǊ όǾŀǊƤǒ ƴƻƪǘŀǎƤΣ ōǸǘœŜΣ grup ōǸȅǸƪƭǸƐǸύΦ 

 DǀǊŜǾƭŜǊΥ 

  .ƛǊƛƳ ŦƛȅŀǘƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ǀƐǊŜƴŎƛ ōŀǒƤƴŀ ǎŜȅŀƘŀǘ ƳŀǎǊŀŦƭŀǊƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΦ 

 3:2:1 ƪŀƘǾŀƭǘƤΥǀƐƭŜ ȅŜƳŜƐƛΥŀƪǒŀƳ ȅŜƳŜƐƛ maliyet ƻǊŀƴƭŀǊƤƴƤ kullanarak yemek ōǸǘœŜƭŜǊƛƴƛ ŀȅŀǊƭŀȅƤƴΦ 

  Harita ǀƭœŜƪ ƻǊŀƴƭŀǊƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ mesafeleri ŘǀƴǸǒǘǸǊǸƴΦ 

  aŀƭƛȅŜǘƭŜǊƛ ŘǸȊŜƴƭŜƳŜƪ ƛœƛƴ ōƛǊ ōǸǘœŜ ǳȅƎǳƭŀƳŀǎƤ ǾŜȅŀ DƻƻƎƭŜ 9-¢ŀōƭƻƭŀǊ ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 
 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ŜǊƛǒƛƳƭƛ ŘƛȊǸǎǘǸ bilgisayarlar/tabletler 
 hǊŀƴ ¢ŀǊƛŦ YŀǊǘƭŀǊƤΣ ¢ŀǎŀǊƤƳ  ŀōƭƻƴƭŀǊƤ 

 .ǸǘœŜ Senaryosu El .ǊƻǒǸǊƭŜǊƛ 

 !ǊŀœƭŀǊΥ 

 Canva, Gamma (video ve ǘŀǎŀǊƤƳ ƛœƛƴύ 
 Padlet όǇǊƻƧŜ ȅǸƪƭŜƳŜƭŜǊƛ ƛœƛƴύ 

 Khan Academy, IXL, Buzzmath 

 Kahoot!, Blooket 

https://www.mymap.ai/
https://math-gpt.org/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://gamma.com.ai/
https://padlet.com/
https://www.khanacademy.org/
https://www.ixl.com/
https://buzzmath.com/en/
https://kahoot.it/
https://www.blooket.com/
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5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ 

 
Ratio Rangers Quiz ς DŜǊœŜƪ 5Ǹƴȅŀ hǊŀƴƭŀǊƤ 

 
.ǀƭǸƳ A: IƤȊƭƤ Kontrol ό4ƻƪǘŀƴ {ŜœƳŜƭƛύ 

 

1. Bir pizza tarifi 2 ƪƛǒƛ ƛœƛƴ 2 su ōŀǊŘŀƐƤ un gerektirir. 10 ƪƛǒƛ ƛœƛƴ ƪŀœ su ōŀǊŘŀƐƤ un gerekir? 

a) 5 su ōŀǊŘŀƐƤ 

b) 8 su ōŀǊŘŀƐƤ 

c) 10 su ōŀǊŘŀƐƤ 

d) 20 su ōŀǊŘŀƐƤ 

2. Tek tip bir ǘŀǎŀǊƤƳŘŀ ƪƤǊƳƤȊƤ ve mavinin ƻǊŀƴƤ 3:2'dir. ¢ŀǎŀǊƤƳƤƴ ȅǸȊŘŜ ƪŀœƤ mavidir? 

a) % 

b) % 

c) % 

d) % 

3. {ƤƴƤŦ gezisi ōǸǘœŜǎƛ 4 ǀƐǊŜƴŎƛ ƛœƛƴ 120 Euro ise, ǀƐǊŜƴŎƛ ōŀǒƤƴŀ maliyet ne ƪŀŘŀǊŘƤǊΚ 

a) 20 

b) 25 

c) 30 

d) 40 

.ǀƭǸƳ B: YƤǎŀ Cevap 
 

1. Bir smoothie tarifi, her 3 bardak ǎǸǘ ƛœƛƴ 2 muz ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ 

  ф ōŀǊŘŀƪ ǎǸǘ ƛœƛƴ ƪŀœ ƳǳȊ ƎŜǊŜƪƛǊΚ 

2. 2:1:1 όȅŜǒƛƭΥ beyaz: siyah) ƻǊŀƴƤƴŘŀ bir ƎǀƳƭŜƪ ǘŀǎŀǊƭƤȅƻǊǎǳƴǳȊΦ 

 .ǳ ƻǊŀƴƤ ȅǸȊŘŜ ƻƭŀǊŀƪ ȅŀȊƤƴΦ 

.ǀƭǸƳ C: DŜǊœŜƪ Hayattaki Ranger 

DǀǊŜǾƛ 

1. Bir grup gezisi ƛœƛƴ ŀǘƤǒǘƤǊƳŀƭƤƪƭŀǊ ǇƭŀƴƭƤȅƻǊǎǳƴǳȊΦ Bir paket granola bar 2 ǀƐǊŜƴŎƛȅƛ doyurur. 

 му ǀƐǊŜƴŎƛƴƛȊ ǾŀǊǎŀΣ ƪŀœ ǇŀƪŜǘ ƎŜǊŜƪƛǊΚ 

2. Bir haritada 1 cm = 5 km olarak ƎǀǎǘŜǊƛƭƳŜƪǘŜŘƛǊΦ Tƪƛ ǒŜƘƛǊ ŀǊŀǎƤƴŘŀƪƛ mesafe haritada 8 cm 

ise, ƎŜǊœŜƪ mesafe ne ƪŀŘŀǊŘƤǊΚ 

 Puanlama YƤƭŀǾǳȊǳ (10 puan) נ

 
 S1ς3 = her biri 1 puan (toplam 3 puan) 
  S4ς5 = her biri 2 puan (toplam 4 puan) 

  S6ς7 = her biri 1,5 puan (toplam 3 puan) 
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Cevap !ƴŀƘǘŀǊƤ ve 4ǀȊǸƳƭŜǊ 

 
.ǀƭǸƳ A: 4ƻƪǘŀƴ {ŜœƳŜƭƛ 

 

1. 2 ƪƛǒƛ ƛœƛƴ 2 bardak Ҧ 10 ƪƛǒƛ = 2 Ҏ 5 = 10 bardak Ҧ c) 10 bardak 

2. YƤǊƳƤȊƤΥƳŀǾƛ ƻǊŀƴƤ = 3:2 Ҧ toplam ǇŀǊœŀ ǎŀȅƤǎƤ = 3 + 2 = 5 Ҧ mavi = 2/5 = %40 Ҧ c) %40 

3. 120 avro ҏ 4 = ǀƐǊŜƴŎƛ ōŀǒƤƴŀ 30 avro Ҧ c) 30 avro 

.ǀƭǸƳ B: YƤǎŀ Cevap 

 

1. Oran = 2 muz : 3 bardak ǎǸǘΦ 

  ф ōŀǊŘŀƪ ǎǸǘ ƛœƛƴ Ҧ ό ф ҏ о Ґ о ύΦ 

  aǳȊƭŀǊƤ о ƛƭŜ œŀǊǇƤƴ Ҧ ό н Ҏ о Ґ с ύΦ 
Cevap: 6 muz. 

2. Oran = 2:1:1 Ҧ toplam ǇŀǊœŀ ǎŀȅƤǎƤ = 2 + 1 + 1 = 4. 

 ¸Ŝǒƛƭ Ґ нκп Ґ %50 

 Beyaz = 1/4 = %25 

 Siyah = 1/4 = %25 

Cevap: %50 ȅŜǒƛƭΣ %25 beyaz, %25 siyah. 

.ǀƭǸƳ C: DŜǊœŜƪ 5Ǹƴȅŀ Ranger DǀǊŜǾƛ 

 

1. 1 paket 2 ǀƐǊŜƴŎƛȅŜ yeter. 18 ǀƐǊŜƴŎƛ ƛœƛƴΥ ( 18 ҏ 2 = 9 ). 
Cevap: 9 paket gerekir. 

2. mƭœŜƪ = 1 cm = 5 km. Mesafe = 8 cm. 

( у Ҏ 5 = 40 ) km. 
Cevap: 40 km. 

 Puanlama YƤƭŀǾǳȊǳ נ

 
 S1ς3 = her biri 1 puan 

 S4ς5 = her biri 2 puan 

 S6ς7 = her biri 1,5 puan 

Toplam = 10 puan 

{ǸǊŜΥ 120 

dakika 
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, denklemleri ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƪ ƛœƛƴ ǎǸǊǸƪƭŜ ve ōƤǊŀƪ denklem ŜǒƭŜǒǘƛǊƳŜ ve ŎǸƳƭŜ œŜǊœŜǾŜƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ 

Etkinlik 3: Denklem YŜǒŦƛ ς Bir Dahi Gibi 4ǀȊǸƴΗ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ dinamik ve ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀȅŀ ait bir cebir ƎǀǊŜǾƛƴŜ dalarak efsanevi ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊ (Ada 

Lovelace, Srinivasa Ramanujan veya Katherine Johnson gibi) olurlar ve 

cebirsel denklemleri kullanarak mimari, robotik, spor ŀƴŀƭƛǘƛƐƛ ve uygulama ƎŜƭƛǒǘƛǊƳŜ gibi alanlarda 

ƎŜǊœŜƪ hayattaki problemleri œǀȊŜǊƭŜǊΦ YƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒΣ uyarlanabilir ƎǀǊŜǾƭŜǊ ve yapay zeka ŀǊŀœƭŀǊƤ 

ǎŀȅŜǎƛƴŘŜ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 

cebirin ŘǸƴȅŀƴƤƴ ƳŀƴǘƤƐƤƴƤ ƴŀǎƤƭ ŀœƤƐŀ œƤƪŀǊŘƤƐƤƴƤ deneyimler. 

Talimatlar: 

1. Genius HQ'ya Ƙƻǒ geldiniz! (30 dakika) 
 

  mƐǊŜǘƳŜƴΣ ŀƴƛƳŀǎȅƻƴƭǳ ōƛǊ ǾƛŘŜƻ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ŘƻƐǊǳǎŀƭ ŘŜƴƪƭŜƳƭŜǊ ǾŜ ƛŦŀŘŜƭŜǊ ƪŀǾǊŀƳƤƴƤ ǘŀƴƤǘƤǊΥ 

https://youtu.be/z-39mxlg94A 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǸƴƭǸ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪœƛƭŜǊŘŜƴ esinlenerek bir "Genius Avatar" ǎŜœŜǊƭŜǊ (kartlar 

veya AI quiz). !L !ǾŀǘŀǊ hƭǳǒǘǳǊǳŎǳ - рлϥŘŜƴ ŦŀȊƭŀ ǾŜ ǀȊŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭŜōƛƭƛǊ !L !ǾŀǘŀǊ ƛƭŜ 

ǾƛŘŜƻƭŀǊ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ 

  2-о ƪƛǒƛƭƛƪ ǘŀƪƤƳƭŀǊ ƘŀƭƛƴŘŜ Ϧ5ŜƴƪƭŜƳ YŜǒƛŦƭŜǊƛϦ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴΦ 

 Matematik Entegrasyonu: 

https://youtu.be/wArrEhGbmq0 
 

2. Spor Stratejisi aǸŎŀŘŜƭŜǎƛΥ Sahada Cebir (30 dakika) 
 

  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŘŜƴƪƭŜƳƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƻȅǳƴŎǳƭŀǊƤƴ ƳŀŀǒƭŀǊƤƴƤΣ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎ ƻǊŀƴƭŀǊƤƴƤ ǾŜ Ƴŀœ 

ǎƪƻǊƭŀǊƤƴƤ hesaplayan spor analistleri ƻƭŘǳƪƭŀǊƤƴƤ hayal ederler. 

 aŀŀǒ ǎƤƴƤǊƤ ǇǊƻōƭŜƳƭŜǊƛ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƭƤ ǾŜ œǀȊƳŜƭƛŘƛǊƭŜǊΥ 

  Bir takēm 4 oyuncuya 10 milyon Euro harcayabilirse ve 3 oyuncu her biri 2 milyon Euro 

kazanēyorsa, 4. oyuncu i­in ne kadar harcanēr? 

  !ǘƤǒ ƻǊǘŀƭŀƳŀƭŀǊƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴ ǾŜ ƪŀƭƤǇƭŀǊƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƎŜƭŜŎŜƪǘŜƪƛ ǇŜǊŦƻǊƳŀƴǎƤ ǘŀƘƳƛƴ ŜŘƛƴΦ 
 

https://youtu.be/z-39mxlg94A
https://www.edimakor.net/sem/bing/video-editor-ai-avatar.html?msclkid=e31e1a07074117526c9772e18da155b7&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Edimakor_EN_Search_Bing_Avatar_M_PID8850&utm_term=how%20to%20create%20my%20own%20avatar&utm_content=Avatar
https://www.edimakor.net/sem/bing/video-editor-ai-avatar.html?msclkid=e31e1a07074117526c9772e18da155b7&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Edimakor_EN_Search_Bing_Avatar_M_PID8850&utm_term=how%20to%20create%20my%20own%20avatar&utm_content=Avatar
https://youtu.be/wArrEhGbmq0
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3. Mimaride Cebir: DŜƭŜŎŜƐƛ Tƴǒŀ Etmek (30 dakika) 

 
 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ bir kaykay ǇŀǊƪƤƴƤƴ ǘŀǎŀǊƤƳƤƴŀ ȅŀǊŘƤƳŎƤ oluyorlar. IŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤ gerekenler 

 ǊŀƳǇŀ ŜƐƛƳƭŜǊƛƴƛ 

 ƳŀƭȊŜƳŜ ƳƛƪǘŀǊƭŀǊƤƴƤ 

  ŘƛȊƛƭƛƳ ōƻȅǳǘƭŀǊƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤ ƎŜǊŜƪƛǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ verilen ōƻȅǳǘƭŀǊƤ kullanarak rampa ȅǸƪǎŜƪƭƛƐƛ ve ǳȊǳƴƭǳƐǳ ƛœƛƴ bir denklem ƻƭǳǒǘǳǊǳǊƭŀǊΦ 

 .ƛƭƛƴƳŜȅŜƴƭŜǊƛ œǀȊǸƴΥ 

  Taban 12 m ise, yºnetmeliĵe uymak i­in rampa ne kadar y¿ksek olmalēdēr? 

 ¢ŀǎŀǊƤƳƤƴƤȊƤ GeoGebra veya Desmos ǸȊŜǊƛƴŘŜ œƛȊŜōƛƭƛǊ ve ŀœƤƪƭŀƳŀƭŀǊŀ denklemleri 
ekleyebilirsiniz. 

Matematik Odak bƻƪǘŀǎƤΥ 

 
 Tek ŀŘƤƳƭƤ ve iki ŀŘƤƳƭƤ ŘƻƐǊǳǎŀƭ denklemleri ŦƻǊƳǸƭŜ edin ve œǀȊǸƴΦ 

 DŜƻƳŜǘǊƛƪ ōŀƐƭŀƳŘŀ ŘŜƐƛǒƪŜƴƭŜǊƛ ŀƴƭŀȅƤƴΦ 
 

4. Uygulama ¢ŀǎŀǊƤƳƤƴŘŀ Cebir: DŜƭŜŎŜƐƛ YƻŘƭŀȅƤƴ (30 dakika) 
 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ zaman ƛœƛƴŘŜ ƪƻǒǳƭŀƴ mesafeyi takip eden bir fitness ǳȅƎǳƭŀƳŀǎƤ modellemek ƛœƛƴ ƛǒŜ 
ŀƭƤƴƳƤǒǘƤǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ Ǝƛōƛ ōƛǊ ŘŜƴƪƭŜƳ ƻƭǳǒǘǳǊƳŀƭƤŘƤǊ 

  d = 8t όƳŜǎŀŦŜ Ґ у ƪƳκǎŀŀǘ Ҏ ǎǸǊŜύ 
 CŀǊƪƭƤ ǎǸǊŜƭŜǊƛ girmek ƛœƛƴ bir hesap tablosu ƪǳƭƭŀƴƤƴ ve ǎƻƴǳœƭŀǊƤ grafik olarak ƎǀǎǘŜǊƛƴΦ 

Matematik Odak bƻƪǘŀǎƤΥ 

 
 5ŜƴƪƭŜƳƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ƛƭƛǒƪƛƭŜǊƛ ƳƻŘŜƭƭŜȅƛƴΦ 

 5ŜƐƛǒƪŜƴƭŜǊƛ ǾŜ ǀƭœǸ ōƛǊƛƳƭŜǊƛƴƛ ȅƻǊǳƳƭŀȅƤƴΦ 
 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ŜǊƛǒƛƳƛ olan cihazlar 

 DŜƴƛǳǎ !ǾŀǘŀǊ YŀǊǘƭŀǊƤ 

 El ōǊƻǒǸǊƭŜǊƛ (Skatepark, Uygulama, Spor) 
 !ǊŀœƭŀǊ 

 GeoGebra, Canva, Desmos, Google Sheets 

 tŀŘƭŜǘ όǎŜǊƎƛ ƛœƛƴύ 

  Khan Academy, Buzzmath, MathGPT, AI Tutors 

https://www.geogebra.org/
https://www.desmos.com/
https://www.canva.com/
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# Soru 5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƛƭŜƴ Puanla 

1 ( 5x + 3 = 18 ) denklemindeki ŘŜƐƛǒƪŜƴ 

nedir? 

Beceriler 

 
5ŜƐƛǒƪŜƴƭŜǊƛ 

r 1 

2 ( x ) ƛœƛƴ œǀȊǸƴΥ ( 3x = 9 ) 
belirleme 

1 

3 ( x ) ƛœƛƴ œǀȊǸƴΥ ( 2x + 4 = 10 ) 1 

4 ( d = 8t ) ise, 3 saatte ne kadar 

ƪƻǒŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΚ 

Tek ŀŘƤƳƭƤ denklem 

 
Tƪƛ ŀŘƤƳƭƤ denklem 

1 

5 Bir ǘŀƪƤƳƤƴ 10 milyon avrosu varsa ve 

3 oyuncu da 2 milyon avro 

ƪŀȊŀƴƤȅƻǊǎŀΣ 

4 ƴǳƳŀǊŀƭƤ oyuncu ne kadar ƪŀȊŀƴƤǊΚ 

5ŜƐƛǒǘƛǊ ve hesapla 

 
DŜǊœŜƪ hayattaki 

2 

 

 
 

5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ 

 
ά5ŜƴƪƭŜƳ YŜǒƛŦ Kontrol bƻƪǘŀǎƤέ 

 
¢ǸǊΥ .ƛœƛƳƭŜƴŘƛǊƛŎƛ ve Performansa 5ŀȅŀƭƤ 5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ 

.ǀƭǸƳ м ς IƤȊƭƤ ¢Ŝǎǘ όмл Řŀƪƛƪŀύ 

Format: 4ƻƪǘŀƴ ǎŜœƳŜƭƛ + ƪƤǎŀ cevap 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
problem œǀȊƳŜ 

Toplam: 6 puan 
 

.ǀƭǸƳ 2 ς DǀǊŜǾ DǸƴƭǸƐǸ (20 dakika) 

CƻǊƳŀǘΥ DǊǳǇ ƎǀǊŜǾƛ ȅŀƴǎƤƳŀ ǎŀȅŦŀǎƤ 

Her ǘŀƪƤƳ ƎǀǊǎŜƭƭŜǊ veya notlarla ƪƤǎŀ bir ȅŀƴǎƤǘƳŀ œŀƭƤǒƳŀǎƤ yapar: 

 

1. DŜǊœŜƪ hayattaki hangi zorluktan en œƻƪ keyif ŀƭŘƤƴƤȊΚ 

2. hƭǳǒǘǳǊŘǳƐǳƴǳȊ ve œǀȊŘǸƐǸƴǸȊ bir denklemi ƎǀǎǘŜǊƛƴΦ 

3. 5ŜƐƛǒƪŜƴƛƴƛȊ neyi temsil ediyor? 

4. Cebir, ƎŜǊœŜƪ hayattaki problemleri (spor, ǘŀǎŀǊƤƳ veya uygulamalar) œǀȊƳŜŘŜ ƴŀǎƤƭ ȅŀǊŘƤƳŎƤ olur? 
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Puanlama (4 puan ǸȊŜǊƛƴŘŜƴύΥ 

| Kriterler |  0 |  1 |  2 |  3 |  4 |  

|: --|: --|: --|: --|: --|  

|  Denklem ŘƻƐǊǳƭǳƐǳ |  ς |  ς |   ŘƻƐǊǳ |  |  |  

|  DŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀȅƭŀ ōŀƐƭŀƴǘƤ |  ς |  ς |   ŀœƤƪ ǀǊƴŜƪ |  |  |  

|  !œƤƪƭŀƳŀ |  ς |  ς |   ŀƴƭŀǒƤƭƤǊ |  |  |  

|  ¸ŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪκǎǳƴǳƳ |  ς |  ς |   ŘǸȊƎǸƴκƛƭƎƛ œŜƪƛŎƛ |  |  |  
 

.ǀƭǸƳ 3 ς Sunum όTǎǘŜƐŜ .ŀƐƭƤ Uzatma) 

Platform: Padlet veya Google Slides 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒǳƴƭŀǊƤ ȅŀȅƤƴƭŀǊΥ 

 
  DǊŀŦƛƪƭŜǊƛƴƛƴκŘŜƴƪƭŜƳƛƴƛƴ ŜƪǊŀƴ ƎǀǊǸƴǘǸǎǸ όDŜƻDŜōǊŀΣ 5ŜǎƳƻǎ ǾŜȅŀ {ƘŜŜǘǎύ 

 Denklem modellerini ŀœƤƪƭŀȅŀƴ 1ς2 ŎǸƳƭŜ mƐǊŜǘƳŜƴ 

ǒǳƴƭŀǊƤ ƪƻƴǘǊƻƭ ŜŘŜǊΥ 

 5ŜƐƛǒƪŜƴƭŜǊƛƴ ŘƻƐǊǳ ƪǳƭƭŀƴƤƳƤ 

 Denklemin ōŀƐƭŀƳŀ ǳȅƎǳƴƭǳƐǳ 

 {ƻƴǳœƭŀǊƤƴ ǘŜƳŜƭ ȅƻǊǳƳǳ 
 

 Toplam Puan: 10 puan נ

 
 {ƤƴŀǾΥ с Ǉǳŀƴ 

 DǀǊŜǾ DǸƴƭǸƐǸΥ п Ǉǳŀƴ 

 ό{ŜǊƎƛ ƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ ōƻƴǳǎ Ҍм ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪ ǇǳŀƴƤύ 

mƐǊŜǘƳŜƴ Notu 
 

.ǳƴǳΣ 9ǘƪƛƴƭƛƪ оϥǘŜƴ ǎƻƴǊŀ œƤƪƤǒ ōƛƭŜǘƛ ǾŜȅŀ ƪƻƴǘǊƻƭ ƴƻƪǘŀǎƤ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜǎƛ ƻƭŀǊŀƪ ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 

Sadece mekanik olarak œǀȊƳŜȅŜ ŘŜƐƛƭΣ denklemlerin ne anlama ƎŜƭŘƛƐƛƴƛ anlamaya ƻŘŀƪƭŀƴƤƴΦ 

4ŀōŀΣ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪ ǾŜȅŀ ǘŀƪƤƳ œŀƭƤǒƳŀǎƤ ƛœƛƴ ϦDǸƴǸƴ 5ŀƘƛǎƛϦƴƛ ƪǳǘƭŀȅƤƴΦ 
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IƤȊƭƤ Test τ Cevaplar (6 puan) 

 

1. (5x + 3 = 18) denklemindeki ŘŜƐƛǒƪŜƴ nedir? Cevap: 
(x). (1 puan) 

2. (x) ƛœƛƴ œǀȊǸƴΥ (3x = 9) 

4ŀƭƤǒƳŀΥ Her iki ǘŀǊŀŦƤ da 3'e ōǀƭ Ҧ (x = 9/3 = 3). 

Cevap: (x = 3). (1 puan) 

3. (x) ƛœƛƴ œǀȊǸƴΥ (2x + 4 = 10) 
TǒƭŜƳΥ 4 œƤƪŀǊ Ҧ (2x = 6). 2'ye ōǀƭ Ҧ (x = 3). Cevap: (x = 

3). (1 puan) 

4. (d = 8t) ise, 3 saatte ne kadar mesafe ƪƻǒŀōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΚ 

(t=3) yerine koyun: (d = 8 \ times 3 = 24). 

Cevap: 24 km. (1 puan) 

5. Bir ǘŀƪƤƳƤƴ 10 milyon avrosu varsa ve 3 oyuncu her biri 2 milyon avro ƪŀȊŀƴƤȅƻǊǎŀΣ 4. oyuncu ne 
kadar kazanabilir? 

TǒΥ ilk 3'e ǀŘŜƴŜƴ toplam = (3 \ times 2 = 6)M. Oyuncu 4 ƛœƛƴ kalan = (10 - 6 = 4)M. Cevap: 4.000.000 

ϵ (4M). (2 puan) 

DǀǊŜǾ DǸƴƭǸƐǸ τ Model /  mǊƴŜƪ Cevaplar όǇǳŀƴƭŀƳŀκǀǊƴŜƪƭŜǊ ƛœƛƴ ȅŀǊŀǊƭƤŘƤǊύ 

 
!ǒŀƐƤŘŀΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ her tema ƛœƛƴ verebilecekleri ƪƤǎŀ ǀǊƴŜƪ cevaplar ōǳƭǳƴƳŀƪǘŀŘƤǊ (bir denklem + ƪƤǎŀ 

ŀœƤƪƭŀƳŀύΦ .ǳƴƭŀǊƤ ƳƻŘŜƭ ŎŜǾŀǇƭŀǊ ƻƭŀǊŀƪ ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 

Spor Stratejisi όǀǊƴŜƪύ 

 
 hƭǳǒǘǳǊǳƭŀƴ denklem: (S = 10 - 3\cdot2) (S = oyuncu 4 ƛœƛƴ kalan ƳŀŀǒΣ milyonlarca). 

 4ǀȊǸƳΥ ό{ Ґ мл - с Ґ пύ Ҧ oyuncu 4, 4 milyon ϵ ƪŀȊŀƴƤǊΦ 

 5ŜƐƛǒƪŜƴ ŀƴƭŀƳƤΥ ό{ύ Ґ ƻȅǳƴŎǳ пϥǸƴ Ƴƛƭȅƻƴ ŜǳǊƻ ŎƛƴǎƛƴŘŜƴ ƳŀŀǒƤΦ 

  /ŜōƛǊ ƴŜŘŜƴ ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭǳǊΥ .ŀȊƤ ƳŀŀǒƭŀǊ ōƛƭƛƴŘƛƐƛƴŘŜ ƪŀƭŀƴ ōǸǘœŜȅƛ ƘƤȊƭƤ ōƛǊ ǒŜƪƛƭŘŜ ƘŜǎŀǇƭŀǊΦ 

aƛƳŀǊƭƤƪ τ Kaykay ǇŀǊƪƤ όǀǊƴŜƪύ 

 
 .ŀƐƭŀƳ ve denklem: Sabit ŜƐƛƳ ƻǊŀƴƤ (h:r = 1:4) olan bir rampa ƛœƛƴ (taban) (r) ve ȅǸƪǎŜƭƳŜ 

όȅǸƪǎŜƪƭƛƪύ όƘύ ŘŜƴƪƭŜƳƛ όƘ Ґ \ǘŦǊŀŎϑмϒϑпϒǊύ ǒŜƪƭƛƴŘŜŘƛǊΦ 

  Verilen: ǘŀōŀƴ όǊ Ґ мнύ Ƴ Ҧ ȅŜǊƛƴŜ ƪƻȅǳƴΥ όƘ Ґ \ tfrac{1}{4}\ times 12 = 3) m. 

Cevap όǀǊƴŜƪύΥ (h = 3) m. 

  5ŜƐƛǒƪŜƴƛƴ ŀƴƭŀƳƤΥ όƘύ ǊŀƳǇŀƴƤƴ ȅǸƪǎŜƪƭƛƐƛŘƛǊ όƳŜǘǊŜύΦ 

  mƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊ ƛœƛƴ ƴƻǘΥ ¸ŜǊŜƭ ȅǀƴŜǘƳŜƭƛƪƭŜǊƛƴƛȊŘŜ ŦŀǊƪƭƤ ōƛǊ ŜƐƛƳ ƻǊŀƴƤ όǀǊΦ мΥсύ ƪǳƭƭŀƴƤƭƤȅƻǊǎŀΣ ōǳ 
ƻǊŀƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 1:6 ŜƐƛƳ ƛœƛƴΣ (h = \ tfrac{1}{6}\ times12 = 2) m. 

Uygulama ¢ŀǎŀǊƤƳƤ τ Fitness ¦ȅƎǳƭŀƳŀǎƤ όǀǊƴŜƪύ 

 
 Denklem: (d = 8t) (mesafe km cinsinden, (t) saat cinsinden). 
 ¢ŀōƭƻ όǀǊƴŜƪύΥ 

 όǘҐлΣрύ Ҧ όŘҐпύ ƪƳ 

 όǘҐмύ Ҧ όŘҐуύ ƪƳ 

 (t=1,5) Ҧ (d=12) km 

 όǘҐнύ Ҧ όŘҐмсύ ƪƳ 

  DǊŀŦƛƪ ȅƻǊǳƳǳΥ DǊŀŦƛƪΣ ōŀǒƭŀƴƎƤœ ƴƻƪǘŀǎƤƴŘŀƴ ƎŜœŜƴ ŘǸȊ ōƛǊ œƛȊƎƛŘƛǊΤ ŜƐƛƳ Ґ у ƪƳκǎŀŀǘ όƘƤȊύΦ 

  5ŜƐƛǒƪŜƴ ŀƴƭŀƳƤΥ όǘύ Ґ ȊŀƳŀƴ όǎŀŀǘύΣ όŘύ Ґ ƳŜǎŀŦŜ όƪƳύΦ 
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5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ ǀƭœŜƐƛ /  Puanlama ƪƤƭŀǾǳȊǳ τ DǀǊŜǾ DǸƴƭǸƐǸ ǇǳŀƴƭŀǊƤƴƤƴ ƴŀǎƤƭ ǾŜǊƛƭŜŎŜƐƛ (toplam 4 puan) 

 
.ŜƭƛǊƭŜŘƛƐƛƴƛȊ ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ ǀƭœŜƐƛƴƛ ƪǳƭƭŀƴƤƴ τ ǀƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊƛƴ her ǘŀƪƤƳƤƴ DǀǊŜǾ DǸƴƭǸƐǸƴǸ puanlamak 

ƛœƛƴ ƪǳƭƭŀƴŀōƛƭŜŎŜƪƭŜǊƛ ǎƻƳǳǘ ōƛǊ ǘŀōƭƻ ŀǒŀƐƤŘŀ ǾŜǊƛƭƳƛǒǘƛǊ όǘƻǇƭŀƳ п ǇǳŀƴύΥ 

 4 puan όaǸƪŜƳƳŜƭύΥ Denklem ŘƻƐǊǳ ve ŘƻƐǊǳ œǀȊǸƭƳǸǒΤ ŘŜƐƛǒƪŜƴ ŀœƤƪœŀ ǘŀƴƤƳƭŀƴƳƤǒΤ 

ŀœƤƪƭŀƳŀ ŎŜōƛǊƛ ƎŜǊœŜƪ ōŀƐƭŀƳƭŀ ƛƭƛǒƪƛƭŜƴŘƛǊƛȅƻǊΤ ǎǳƴǳƳ ŘǸȊƎǸƴκœŀƭƤǒƳŀƴƤƴ ƪŀƴƤǘƤ 

(grafik/tablo) dahil. 

  о Ǉǳŀƴ όTȅƛύΥ 5ŜƴƪƭŜƳ ŘƻƐǊǳ ǾŜ œǀȊǸƭƳǸǒΤ ŘŜƐƛǒƪŜƴ ǘŀƴƤƳƭŀƴƳƤǒΤ ŀœƤƪƭŀƳŀ ǳȅƎǳƴ ŀƴŎŀƪ 

ƪƤǎŀΤ sunumda ƪǸœǸƪ sorunlar var. 

 2 puan όYƤǎƳƛύΥ Denklem denendi ancak ƪǸœǸƪ bir hata var; ŘŜƐƛǒƪŜƴƭŜǊƛƴ veya ōŀƐƭŀƳƤƴ ƪƤǎƳƛ 
ŀœƤƪƭŀƳŀǎƤΦ 

 1 puan (Minimum): Denklem ȅŀƴƭƤǒ veya œǀȊǸƭƳŜƳƛǒΤ ŀœƤƪƭŀƳŀ œƻƪ az/yok. 

 л Ǉǳŀƴ όYŀƴƤǘ ȅƻƪύΥ 5ŜƴƪƭŜƳ ǾŜȅŀ ŀœƤƪƭŀƳŀ ȅƻƪΦ 

όmȊŜƭ ƛƘǘƛȅŀœƭŀǊƤ olan ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƛœƛƴ ǎǀȊƭǸ sunum/ses ƪŀȅŘƤ ƪŀƴƤǘ olarak kabul edilebilir.) 

 
TǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ Sunum τ ǀƐǊŜǘƳŜƴ kontrol listesi 

tŀŘƭŜǘκǎƭŀȅǘƤ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜǊƪŜƴ ǒǳƴƭŀǊƤ ƪƻƴǘǊƻƭ 

edin: 

 Denklem mevcut ve ōŀƐƭŀƳƭŀ uyumlu όŜǾŜǘκƘŀȅƤǊύΦ 
 IŜǎŀǇƭŀƳŀκœǀȊǸƳ ŘƻƐǊǳ Ƴǳ όŜǾŜǘκƘŀȅƤǊύΦ 

 {ƻƴǳŎǳƴ ƪƤǎŀ ŀœƤƪƭŀƳŀǎƤ όмςн ŎǸƳƭŜύΦ 

 DǀǊǎŜƭ ƪŀƴƤǘ (grafik, GeoGebra ekran ƎǀǊǸƴǘǸǎǸΣ hesap tablosu) dahil. {ǸǊŜΥ 

150 dakika 
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Etkinlik 4: AI Otopilotlar: Mesafe, IƤȊ ve Geometri ile {ǸǊǸǒ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƻǘƻƴƻƳ ŀǊŀœƭŀǊƤƴ ŘǸǒǸƴƳŜ ǎǸǊŜŎƛƴƛ ǎƛƳǸƭŜ ŜŘŜƴ !L hǘƻǇƛƭƻǘ ǊƻƭǸƴǸ ǸǎǘƭŜƴƛǊƭŜǊΦ aŜǎŀŦŜ- 

zaman-ƘƤȊ ƛƭƛǒƪƛƭŜǊƛΣ ŀœƤƭŀǊ ve koordinatlar gibi temel matematik ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤ kullanarak, navigasyon, 

ŜƴƎŜƭ ŀƭƎƤƭŀƳŀ ǾŜ Ǌƻǘŀ ƻǇǘƛƳƛȊŀǎȅƻƴǳ Ǝƛōƛ ǳȅŀǊƭŀƴŀōƛƭƛǊΣ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ȊƻǊƭǳƪƭŀǊƤ œǀȊŜǊƭŜǊΦ 

Etkinlikler ǳȅƎǳƭŀƳŀƭƤΣ teknoloji entegreli ve ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƳƛǒ yollar ve AI ǀƐǊŜƴƳŜ ŘŜǎǘŜƐƛ ile ŦŀǊƪƭƤ 

ǀƐǊŜƴŜƴƭŜǊ ƛœƛƴ ȅŀǇƤƭŀƴŘƤǊƤƭƳƤǒǘƤǊΦ 

Talimatlar: 

 

1. Otopilot Merkezine Iƻǒ Geldiniz! (20 dakika) 

  mƐǊŜǘƳŜƴΣ ƪƤǎŀ ōƛǊ ŀƴƛƳŀǎȅƻƴƭǳ ŀœƤƪƭŀȅƤŎƤ ǾƛŘŜƻ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ !L ǾŜ ƻǘƻƴƻƳ ŀǊŀœƭŀǊŘŀ 

ƪǳƭƭŀƴƤƭŀƴ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƐƛ ǘŀƴƤǘƤǊΥ 

 Video: Matematik, Otonom !ǊŀœƭŀǊƤ bŀǎƤƭ DǸœƭŜƴŘƛǊƛǊΚ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ikili veya ƪǸœǸƪ gruplar halinde "Otopilot ¢ŀƪƤƳƭŀǊƤϦ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΦ 
 DƛǊƛǒ ƴƛǘŜƭƛƐƛƴŘŜƪƛ matematik ŜƴǘŜƎǊŀǎȅƻƴƭŀǊƤȅƭŀ ilgilenin: 

 Khan Academy ς Mesafe, IƤȊ, Zaman 

 Desmos 9ǘƪƛƴƭƛƐƛ ς LȊƎŀǊŀ «ȊŜǊƛƴŘŜ {ǸǊǸǒ 

Otonom ŀǊŀœƭŀǊ cevapsa, soru nedir? - Kahoot! Quiz 
 

2. Mesafe-Zaman aǸŎŀŘŜƭŜǎƛΥ Trafik Test Pisti (30 dakika) 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ trafik ƤǒƤƪƭŀǊƤ ve ƘƤȊ ǎƤƴƤǊƭŀǊƤ olan bir ǒŜƘƛǊ ǊƻǘŀǎƤƴƤ tamamlamak ƛœƛƴ otonom bir 

araba ǇǊƻƎǊŀƳƭŀƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊƛ ƛœŜǊŜƴ ōƛǊ ǒŜƘƛǊ ƘŀǊƛǘŀǎƤ ŀƭƤǊƭŀǊΥ 
 Kontrol ƴƻƪǘŀƭŀǊƤ ŀǊŀǎƤƴŘŀƪƛ mesafeler 

 IŜǊ ōǀƭƎŜ ƛœƛƴ ƘƤȊ ǎƤƴƤǊƭŀǊƤ 

 IƤȊ = mesafe ҏ zaman ŦƻǊƳǸƭǸƴǸ kullanarak her ōǀƭƎŜ ƛœƛƴ seyahat ǎǸǊŜǎƛƴƛ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴ 

 ¢ǸƳ ȅƻƭŎǳƭǳƐǳ ƎǀǎǘŜǊŜƴ ōƛǊ ƳŜǎŀŦŜ-ȊŀƳŀƴ ƎǊŀŦƛƐƛ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ 

 !ǊŀŎƤƴ ƘƤȊƭŀƴƳŀǎƤ ǾŜȅŀ ȅŀǾŀǒƭŀƳŀǎƤ ƎŜǊŜƪŜƴ ŀƭŀƴƭŀǊƤ ōŜƭƛǊƭŜȅƛƴ 

https://youtu.be/tlThdr3O5Qo
https://www.khanacademy.org/math/pre-algebra/rates-and-ratios
https://teacher.desmos.com/
https://create.kahoot.it/details/if-self-driving-cars-are-the-answer-what-s-the-question/46ac2a46-4db9-4cb1-80bf-5ce77d1068b5
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Matematik Odak bƻƪǘŀǎƤΥ 

 
 IƤȊ-mesafe-zaman ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤ 

 DǊŀŦƛƪƭŜǊƛ ƻƪǳƳŀ ǾŜ œƛȊƳŜ 

 Birim ŘǀƴǸǒǸƳƭŜǊƛ (km/s'den m/s'ye, ƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤύ 
 

3. Rota Haritalama: Koordinat Navigasyonu (30 dakika) 
 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ otonom ŀǊŀœƭŀǊƤƴƤƴ koordinat ƴƻƪǘŀƭŀǊƤƴƤ kullanarak 2D haritada navigasyon ȅŀǇƳŀǎƤƴŀ 
ȅŀǊŘƤƳŎƤ ƻƭƳŀƭƤŘƤǊΦ 

 {ƤǊŀƭƤ œƛŦǘƭŜǊ kullanarak όǀǊƴŜƐƛƴΣ A(3,4) ila B(7,8)) ŀǊŀōŀƴƤƴ hareketlerini bir ƤȊƎŀǊŀ ǸȊŜǊƛƴŘŜ ƎǀǎǘŜǊƛƴ 

 ¸ǀƴ ƘŀǊŜƪŜǘƭŜǊƛƴƛ ƪǳƭƭŀƴƤƴΥ ȅǳƪŀǊƤκŀǒŀƐƤκǎƻƭŀκǎŀƐŀ ǾŜ ŘƛȅŀƎƻƴŀƭƭŜǊ 

  aŜǎŀŦŜ ŦƻǊƳǸƭǸƴǸ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƛƪƛ ƴƻƪǘŀ ŀǊŀǎƤƴŘŀƪƛ ƳŜǎŀŦŜȅƛ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴ όǘŜƳŜƭΥ ōƛǊƛƳƭŜǊƛ 
ǎŀȅƤƴΤ ileri ŘǸȊŜȅΥ zorlu gruplar ƛœƛƴ Pisagor Teoremi) 

Matematik Entegrasyonu: 

ω Koordinat geometrisi 

ω Noktalar ŀǊŀǎƤƴŘŀƪƛ ŘǸȊ œƛȊƎƛ mesafesi 

ω ±ŜƪǘǀǊƭŜǊŜ ƎƛǊƛǒ όƎŜƴƛǒƭŜǘƳŜύ 
 

4. {ŜƴǎǀǊ !œƤǎƤ {ƛƳǸƭŀǎȅƻƴǳΥ Engelden YŀœƤƴƳŀ (30 dakika) 
 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ǒǳ ǘŀƭƛƳŀǘƭŀǊƤ ŀƭƤǊƭŀǊΥ Ϧ!ǊŀōŀƴƤȊΣ dairesel bir ǒŜƪƛƭŘŜ ŘǀƴŜƴ ǎŜƴǎǀǊƭŜǊ kullanarak 
ŜƴƎŜƭƭŜǊƛ ŀƭƎƤƭŀǊΦϦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ȅŀǇƳŀǎƤ gerekenler: 

  !ƭƎƤƭŀƳŀ ŀœƤǎƤ ŀǊŀƭƤƪƭŀǊƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƪ όǀǊΦ флϲΣ мулϲΣ ослϲ ǘŀǊŀƳŀƭŀǊύ 

  ¢ŜƳŜƭ ƎŜƻƳŜǘǊƛȅƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƪǀǊ ƴƻƪǘŀƭŀǊƤ ǾŜ ƎǸǾŜƴƭƛ ōǀƭƎŜƭŜǊƛ ōŜƭƛǊƭŜƳŜƪ 

  ¸ŀƴǎƤƳŀ ŀœƤƭŀǊƤ ǾŜ ŘǀƴǸǒ ŘŜǊŜŎŜƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ȅƻƭ ȅǀƴƭŜƴŘƛǊƳŜǎƛƴƛ ǎƛƳǸƭŜ ŜǘƳŜƪ 
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  aŀǘŜƳŀǘƛƪ hŘŀƪ bƻƪǘŀǎƤΥ 

 !œƤ ǀƭœǸƳǸ 
 DŜƻƳŜǘǊƛŘŜ ŘǀƴƳŜ ǾŜ ȅŀƴǎƤƳŀ 

 5ŜǊŜŎŜ ǾŜ ȅǀƴ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ȅƻƭƭŀǊƤ ǘŀƘƳƛƴ ŜǘƳŜ 
 

5. mȊŜǘ ve ̧ ŀƴǎƤƳŀΥ Otomatik Pilot mŘǸƭƭŜǊƛ (10 dakika) 
 

Akran Geri Bildirim Oturumu: 

 
 ¢ŀƪƤƳƭŀǊ ȅƻƭŎǳƭǳƪ ƘŀǊƛǘŀƭŀǊƤƴƤ ǾŜ ƎǊŀŦƛƪƭŜǊƛƴƛ tŀŘƭŜǘϥŜ ȅǸƪƭŜǊ 

  ¸ŀǊŀǘƤŎƤƭƤƪΣ ŘƻƐǊǳƭǳƪ ǾŜ ǇǊƻōƭŜƳ œǀȊƳŜ ƛœƛƴ ȅƤƭŘƤȊ ǇǳŀƴƭŀǊƤ ōƤǊŀƪƤƴ 

 Her ƎǀƴŘŜǊƛ ƛœƛƴ bir matematik sorusu sorun όǀǊƴŜƐƛƴΣ Ϧ!ǊŀŎƤƴ ŘǀƴǸǒ ŀœƤǎƤƴƤ ƴŀǎƤƭ 
ƘŜǎŀǇƭŀŘƤƴƤȊΚϦύ 

 ¢ŀƪƤƳƭŀǊΣ matematiksel ŘǸǒǸƴŎŜƭŜǊƛƴƛ ŀœƤƪƭŀȅŀƴ ƪƤǎŀ video veya sesli ȅŀƴǎƤǘƳŀƭŀǊƭŀ 

ȅŀƴƤǘƭŀǊ 

mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 
 

 TƴǘŜǊƴŜǘ ōŀƐƭŀƴǘƤƭƤ ŘƛȊǸǎǘǸ ōƛƭƎƛǎŀȅŀǊƭŀǊκǘŀōƭŜǘƭŜǊ 

 .ŀǎƤƭƤ ƤȊƎŀǊŀ haritalar, hesap makineleri ve grafik ƪŀƐƤŘƤ 

 !ǊŀœƭŀǊΥ 

 Desmos, GeoGebra 

 Canva, Padlet 

 Scratch όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ animasyon) 

 Kahoot!, Blooket 

5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ 
 

AI Otomatik Pilotlar: Mesafe, IƤȊ ve Geometri ile {ǸǊǸǒ ς 5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ {ŀȅŦŀǎƤ 

 
mƐǊŜƴŎƛ !ŘƤΥ     

¢ŀƪƤƳ !ŘƤΥ    

Tarih   

https://www.canva.com/
https://www.blooket.com/
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YŀǊǒƤƭŀƴŘƤ  /  YƤǎƳŜƴ Ḡ / 

YŀǊǒƤƭŀƴƳŀŘƤ 

Notlar 

¢ǸƳ ōǀƭƎŜƭŜǊ ƛœƛƴ seyahat 

ǎǸǊŜƭŜǊƛ ŘƻƐǊǳ ƘŜǎŀǇƭŀƴŘƤ 

DǀǊŜǾ 

Mesafe-zaman ƎǊŀŦƛƐƛ 

ŘƻƐǊǳŘǳǊ 

IƤȊƭŀƴƳŀκȅŀǾŀǒƭŀƳŀ 

ōŜƭƛǊƭŜƴƳƛǒǘƛǊ 

DǀǊŜǾ YŀǊǒƤƭŀŘƤ  /  YƤǎƳŜƴ Ḡ / 

 

Notlar 

¢ǸƳ koordinat ƴƻƪǘŀƭŀǊƤƴƤ 

ŘƻƐǊǳ ǒŜƪƛƭŘŜ œƛȊŘƛ 

Mesafeleri ŘƻƐǊǳ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴ 

(birimler) 

¸ǀƴ hareketini ŘƻƐǊǳ ƪǳƭƭŀƴƤƴ 

 

1. Mesafe-Zaman ̧ ŀǊƤǒƳŀǎƤΥ Trafik Test Pisti 

 
DǀǊŜǾΥ Seyahat ǎǸǊŜƭŜǊƛƴƛ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴ ve mesafe-zaman ƎǊŀŦƛƐƛƴƛ œƛȊƛƴΦ 

 

IƤȊƭƤ ̧ ŀƴǎƤƳŀΥ 

{ŜȅŀƘŀǘ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀǎƤƴƤƴ Ŝƴ ƪƻƭŀȅ ƪƤǎƳƤ ƘŀƴƎƛǎƛȅŘƛΚ    

9ƴ ȊƻǊ ƪƤǎƳƤ ƘŀƴƎƛǎƛȅŘƛΚ   

2. Rota Haritalama: Koordinat Navigasyonu 

 
DǀǊŜǾΥ !ǊŀŎƤƴƤȊƤ 2D haritada ƛǒŀǊŜǘƭŜȅƛƴ ve mesafeleri ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΦ 

 
 

 
YŀǊǒƤƭŀƳŀŘƤ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
IƤȊƭƤ ̧ ŀƴǎƤƳŀΥ 

Hangi rota segmenti zordu ve neden?   
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DǀǊŜǾ YŀǊǒƤƭŀƴƳƤǒ  /  YƤǎƳŜƴ Ḡ / 

 

Notlar 

{ŜƴǎǀǊ ŀƭƎƤƭŀƳŀ ŀœƤƭŀǊƤ ŘƻƐǊǳ 

ƘŜǎŀǇƭŀƴŘƤ 

YǀǊ noktalar ve ƎǸǾŜƴƭƛ 

ōǀƭƎŜƭŜǊ tespit edildi 

Yolun yeniden 

ȅǀƴƭŜƴŘƛǊƛƭƳŜǎƛ ŘƻƐǊǳ bir 

ǒŜƪƛƭŘŜ ǎƛƳǸƭŜ edildi 

DǀǊŜǾ Uygun  /  YƤǎƳŜƴ uygun Ḡ / 

 

Notlar 

¢ŀƪƤƳŀ fikirler sundu 

¢ŀƪƤƳ ŀǊƪŀŘŀǒƭŀǊƤƴƤƴ 

matematik ŀŘƤƳƭŀǊƤƴƤ 

ŀƴƭŀƳŀǎƤƴŀ ȅŀǊŘƤƳŎƤ 

oldu 

 
Akran geri bildirimi (Padlet) 

3. {ŜƴǎǀǊ !œƤǎƤ {ƛƳǸƭŀǎȅƻƴǳΥ Engelden YŀœƤƴƳŀ 

 
DǀǊŜǾΥ !œƤƭŀǊƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΣ ƪǀǊ ƴƻƪǘŀƭŀǊƤ tespit edin ve yolu yeniden ȅǀƴƭŜƴŘƛǊƛƴΦ 

 
 

 
YŀǊǒƤƭŀƴƳŀƳƤǒ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
IƤȊƭƤ ̧ ŀƴǎƤƳŀΥ 

!ǊŀŎƤƴ ŘǀƴǸǒ ŀœƤƭŀǊƤƴƤ ƴŀǎƤƭ belirlediniz?   

 

4. YŀǘƤƭƤƳ ve ¢ŀƪƤƳ 4ŀƭƤǒƳŀǎƤ 

 

  

 
Uygun ŘŜƐƛƭ 

 

   

   

   

Genel 5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ 

 
Tek ŎǸƳƭŜΥ .ǳƎǸƴ ƪǳƭƭŀƴŘƤƐƤƳ en ǎŜǾŘƛƐƛƳ matematik becerisi ǒǳȅŘǳ   

.ƛǊ ŎǸƳƭŜΥ .ƛǊ ŘŀƘŀƪƛ ǎŜŦŜǊŜ ƛȅƛƭŜǒǘƛǊƳŜƪ ƛǎǘŜŘƛƐƛƳ ōƛǊ ǒŜȅ   

 

mƐǊŜǘƳŜƴ ¸ƻǊǳƳƭŀǊƤΥ   
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AI Otomatik Pilotlar: τ Model 4ǀȊǸƳƭŜǊ ve Cevap !ƴŀƘǘŀǊƤ 

!ǒŀƐƤŘŀ ƪǳƭƭŀƴƤƳŀ ƘŀȊƤǊ model cevaplar, hesaplamalar ve basit bir ŘŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ tablosu 

ōǳƭǳƴƳŀƪǘŀŘƤǊΤ ǎŀȅƤƭŀǊƤ ǎƤƴƤŦƤƴƤȊƤƴ ƪǳƭƭŀƴŘƤƐƤ ŘŜƐŜǊƭŜǊƭŜ ŘŜƐƛǒǘƛǊŜōƛƭƛǊǎƛƴƛȊΦ 

 

1) Mesafe-Zaman ̧ ŀǊƤǒƳŀǎƤΥ Trafik Test Pisti τ mǊƴŜƪ senaryo ve œǀȊǸƳƭŜǊ 
 
YǳƭƭŀƴƤƭŀƴ senaryo όǀǊƴŜƪύΥ 

 
  .ǀƭƎŜ м όŀœƤƪ ȅƻƭύΥ ƳŜǎŀŦŜ Ґ мн ƪƳΣ ƘƤȊ Ґ сл km/saat. 

  .ǀƭƎŜ н όȅŀǾŀǒ ǘǊŀŦƛƪύΥ ƳŜǎŀŦŜ Ґ с ƪƳΣ ƘƤȊ Ґ ол ƪƳκǎŀŀǘΦ 

 .ǀƭƎŜ 3 όŀœƤƪ otoyol): mesafe = 12 km, ƘƤȊ = 80 km/saat. 

Hesaplamalar όŀŘƤƳ ŀŘƤƳύ 

Zaman = mesafe ҏ ƘƤȊΦ 

 .ǀƭƎŜ мΥ 

(t_1 = \dfrac{12}{60} = 0,2) saat. 
Dakikaya ŘǀƴǸǒǘǸǊΥ (0,2 \ times 60 = 12) dakika. 

 .ǀƭƎŜ нΥ 

(t_2 = \dfrac{6}{30} = 0,2) saat. (0,2 

\ times 60 = 12) dakika. 

 .ǀƭƎŜ оΥ 

(t_3 = \dfrac{12}{80} = 0,15) saat. (0,15 
\ times 60 = 9) dakika. 

  ¢ƻǇƭŀƳ ǎǸǊŜΥ όмн Ҍ мн Ҍ ф Ґ ооύ ŘŀƪƛƪŀΦ 

(Veya saat cinsinden: (0,2 + 0,2 + 0,15 = 0,55) saat = (0,55 \ times 60 = 33) dakika.) 

Mesafe-ȊŀƳŀƴ ƎǊŀŦƛƐƛ όƴŀǎƤƭ ƪƻƴǘǊƻƭ ŜŘƛƭƛǊύ 

YǸƳǸƭŀǘƛŦ mesafe (y) ile ƎŜœŜƴ ǎǸǊŜ (x) ƎǊŀŦƛƐƛƴƛ œƛȊƛƴΦ mǊƴŜƐƛ kullanarak: 

 
 όǘҐлύ Řŀƪƛƪŀ Ҧ όŘҐлύ ƪƳΦ 

  .ǀƭƎŜ мϥŘŜƴ ǎƻƴǊŀΥ όǘҐмнύ Řŀƪƛƪŀ Ҧ όŘҐмнύ ƪƳΦ 
  .ǀƭƎŜ нϥŘŜƴ ǎƻƴǊŀΥ όǘҐнпύ Řŀƪƛƪŀ Ҧ όŘҐмуύ ƪƳΦ 

  .ǀƭƎŜ оϥǘŜƴ ǎƻƴǊŀ όǎƻƴύΥ όǘҐооύ Řŀƪƛƪŀ Ҧ όŘҐолύ ƪƳΦ 

Grafik ǇŀǊœŀƭƤ ŘƻƐǊǳǎŀƭ ƻƭƳŀƭƤŘƤǊΥ ŜƐƛƳ = her segmentteki ƘƤȊ (daha dik ŜƐƛƳ = daha ȅǸƪǎŜƪ ƘƤȊύΦ 

IƤȊƭŀƴƳŀκȅŀǾŀǒƭŀƳŀ ƛœƛƴ ōŜƭƛǊƭŜƴŜƴ ōǀƭƎŜƭŜǊ 

  .ǀƭƎŜ нϥŘŜ ȅŀǾŀǒƭŀȅƤƴ όслҦол ƪƳκǎύΦ 

  .ǀƭƎŜ нϥŘŜƴ œƤƪƤǇ ōǀƭƎŜ оϥŜ ƎƛǊŜǊƪŜƴ ƘƤȊƭŀƴƤƴ όолҦул ƪƳκǎύΦ 
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2) Rota Haritalama: Koordinat Navigasyonu τ mǊƴŜƪ ve œǀȊǸƳƭŜǊ 

 
mǊƴŜƪ koordinatlar όǀƐǊŜƴŎƛ ŦŀǊƪƭƤ koordinatlar kullanabilir): 

 
  Nokta A όōŀǒƭŀƴƎƤœύ Ґ όόлΣлύύ 

 . ƴƻƪǘŀǎƤ Ґ όόуΣсύύ 

 C ƴƻƪǘŀǎƤ όǾŀǊƤǒ ƴƻƪǘŀǎƤύ = ((14,6)) 

aŜǎŀŦŜ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤ όŀŘƤƳ ŀŘƤƳύ 

Mesafe ŦƻǊƳǸƭǸƴǸ ƪǳƭƭŀƴƤƴ (\sqrt{(x_2-x_1)^2 + (y_2-y_1)^2}). 

 
  AB: ((8-0)^2 + (6-0)^2 = 8^2 + 6^2 = 64 + 36 = 100). 

(\sqrt{100} = 10) birim. 

  BC: ((14-8)^2 + (6-6)^2 = 6^2 + 0^2 = 36). 

(\sqrt{36} = 6) birim. 

  Toplam yol mesafesi: (10 + 6 = 16) birim. 

Birimler: birimlerin metre, km vb. ƻƭŘǳƐǳƴǳ belirtin. όmǊƴŜƪǘŜ soyut birimler ǾŀǊǎŀȅƤƭƳƤǒǘƤǊ τ ǾŜǊƛƭƳƛǒǎŜ 

metreye ŘǀƴǸǒǘǸǊǸƴΦύ 

 
¸ǀƴƭǸ hareket 

 
 AB ȅǀƴǸΥ ǾŜƪǘǀǊ ((8,6)). +x'ten ŀœƤ = (\arctan2(6,8) \approx 36,87 \̂circ). 

 ./ ȅǀƴǸΥ ǾŜƪǘǀǊ όόсΣлύύ Ҧ ŘƻƐǳ όлϲύΦ 

(Manhattan/eksen hareketlerini kullanan ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ yatay ve dikey ŀŘƤƳƭŀǊƤƴ ǘƻǇƭŀƳƤƴƤ ƎǀǎǘŜǊƳŜƭƛ ve 

birimleri etiketlemelidir.) 

3) {ŜƴǎǀǊ !œƤǎƤ {ƛƳǸƭŀǎȅƻƴǳΥ Engelden YŀœƤƴƳŀ τ mǊƴŜƪ ve œǀȊǸƳƭŜǊ 
 
mǊƴŜƪ ŀǊŀœ durumu: 

 
 Araba (C=(14,6)) ƴƻƪǘŀǎƤƴŘŀΣ ŘƻƐǳȅŀ ŘƻƐǊǳ όлϲύ ilerliyor. 

 9ƴƎŜƭ όhҐόмсΣуύύ ƴƻƪǘŀǎƤƴŘŀΦ 

Engele olan ŀœƤȅƤ belirleyin όŀŘƤƳ ŀŘƤƳύ 
 

Arabadan engele ǾŜƪǘǀǊΥ (\vec{v} = O - C = (16-14,;8-6) = (2,;2)). ̧ ǀƴ 
 
όŘƻƐǳύ ile ilgili ŀœƤΥ 

 
  (\ theta = \arctan2(2,2) = \arctan(1) = 45\̂circ.) 

Yorum: mƴ ǎŜƴǎǀǊ ŀƭƎƤƭŀƳŀ konisi ȅǀƴǸƴŘŜƴ ҕолϲ ise, (45 \̂circ) konumundaki bir nesne ǀƴ ŀƭƎƤƭŀƳŀ 

konisinin ŘƤǒƤƴŘŀ Ҧ ƪǀǊ noktada bulunur. 
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¢ŀƴƤƳƭŀƴŀƴ ƪǀǊ noktalar ve ƎǸǾŜƴƭƛ ōǀƭƎŜƭŜǊ 

 
 YǀǊ nokta ǀǊƴŜƐƛΥ ǀƴ ǎŜƴǎǀǊ ǎƤƴƤǊƤ όолϲύ ile yan ǎŜƴǎǀǊƭŜǊ ŀǊŀǎƤƴŘŀƪƛ ōǀƭƎŜ (yan ǎŜƴǎǀǊƭŜǊ 
ȅŀƭƴƤȊŎŀ ҕфлϲϥȅƛ ƪŀǇǎƤȅƻǊǎŀ ŀƴŎŀƪ ōƻǒƭǳƪƭŀǊ ǾŀǊǎŀύΦ прϲϥŘŜƪƛ ŜƴƎŜƭ ōǳ ƪǀǊ ōǀƭƎŜŘŜ 
ōǳƭǳƴƳŀƪǘŀŘƤǊΦ 

 DǸǾŜƴƭƛ ōǀƭƎŜΥ ǀƴ tarafta ҕолϲ ƛœƛƴŘŜ ve ǎŜƴǎǀǊ menzili ƛœƛƴŘŜƪƛ her 

ǒŜȅΦ {ƛƳǸƭŜ ŜŘƛƭƳƛǒ yol ȅǀƴƭŜƴŘƛǊƳŜ όǀǊƴŜƪύ 
 

Engel прϲϥŘŜ όǎŀƐ ǀƴύ ƻƭŘǳƐǳ ƛœƛƴΣ otopilot ǒǳƴƭŀǊƤ ȅŀǇƳŀƭƤŘƤǊΥ 
 

1. ¸ŀǾŀǒƭŀƳŀƭƤ όƘƤȊƤ ŀȊŀƭǘƳŀƭƤύΦ 

2. олϲϥȅŜ ŘƻƐǊǳ ȅǀƴ ŘŜƐƛǒǘƛǊƳŜƭƛ όŀœƤȅƤ прϲϥŘŜƴ ǀƴ ǎŜƴǎǀǊǸƴ ƛœƛƴŜ ŘǸǒǸǊƳŜƭƛύ veya yanal ƪŀœƤƴƳŀ 

ǇƭŀƴƭŀƳŀƭƤΥ ƪƤǎŀ ǎǸǊŜƭƛ Ҍслϲ ŘǀƴǸǒ ŀœƤǎƤ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭƤΣ ŀǊŘƤƴŘŀƴ ŘǸȊƭŜƳŜƭƛ τ ǀǊƴŜƪ plan: 

 Yeni ȅǀƴ = (0 \̂circ + 60 \̂circ = 60 \̂circ) engelin ŜǘǊŀŦƤƴŘŀ daha ƎŜƴƛǒ bir ŘǀƴǸǒ yapmak ƛœƛƴΣ 
ŀǊŘƤƴŘŀƴ 

engeli ƎŜœǘƛƪǘŜƴ sonra ŘƻƐǳȅŀ όлϲύ ŘǀƴǸƴΦ 

3. YŀœƤƴƳŀ ŀœƤƪƭƤƐƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΥ engel ȅŀǊƤœŀǇƤ + ƎǸǾŜƴƭƛƪ ƳŀǊƧƤ όǀǊΦ engel ƎŜƴƛǒƭƛƐƛƴƛƴ 1,5 ƪŀǘƤύ ƛœƛƴ 

ȅŜǘŜǊƭƛ ȅŀƴŀƭ ƻŦǎŜǘƛ ǎŜœƛƴΦ όmƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ ŜƴƎŜƭ ōƻȅǳǘǳƴǳ ōƛƭƳŜƭŜǊƛ ŘǳǊǳƳǳƴŘŀ ǀƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊ 

ǎŀȅƤǎŀƭ ȅŀǊƤœŀǇ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤ ƛǎǘŜȅŜōƛƭƛǊΦύ 

Basit geometrik kontrol 

 
5ǀƴǸǒ ȅŀǊƤœŀǇƤ (R) ve ŘǀƴǸǒ ŀœƤǎƤ (\phi) ǾŜǊƛƭŘƛƐƛƴŘŜΣ yay ǳȊǳƴƭǳƐǳ (s = R\phi) (radyan cinsinden). 

mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ƳŀƴŜǾǊŀȅƤ sorunsuz hale getirmek ƛœƛƴ gereken (R) ŘŜƐŜǊƛƴƛ hesaplayabilirler. 
 

4) YŀǘƤƭƤƳ ve ¢ŀƪƤƳ 4ŀƭƤǒƳŀǎƤ τ Model puanlar ve ǀǊƴŜƪƭŜǊ 

DǸœƭǸ bir ekip ƛœƛƴ ǀƴŜǊƛƭŜƴ puanlama ǀǊƴŜƪƭŜǊƛ όƛǒŀǊŜǘ = YŀǊǒƤƭŀƴƳƤǒ ): 

  ¢ŀƪƤƳŀ ŦƛƪƛǊ ƪŀǘƪƤǎƤ τ YŀǊǒƤƭŀƴƳƤǒ  όƴƻǘƭŀǊΥ ǀƴŜǊƛƭŜƴ ǎŜƴǎǀǊ ŀœƤƭŀǊƤ ǾŜ œƛȊƛƳύΦ 
 ¢ŀƪƤƳ ŀǊƪŀŘŀǒƭŀǊƤƴƤƴ matematik ŀŘƤƳƭŀǊƤƴƤ ŀƴƭŀƳŀǎƤƴŀ ȅŀǊŘƤƳŎƤ oldu τ YŀǊǒƤƭŀƴƳƤǒ  (notlar: mesafe 

ŦƻǊƳǸƭǸƴǸ ŀœƤƪƭŀŘƤύΦ 

 Akran geri bildirimi (Padlet) τ YŀǊǒƤƭŀƴƳƤǒ  (notlar: ekran ƎǀǊǸƴǘǸǎǸ + yorum ȅŀȅƤƴƭŀŘƤύΦ IƤȊƭƤ 

¸ŀƴǎƤƳŀ τ mƐǊŜƴŎƛ ŎŜǾŀǇƭŀǊƤ ǀǊƴŜƪƭŜǊƛ 

  9ƴ ƪƻƭŀȅ ƪƤǎƤƳ ƘŀƴƎƛǎƛȅŘƛΚ {ŀŀǘƭŜǊƛ Řŀƪƛƪŀȅŀ ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜƪ όлΣн ǎŀŀǘ Ҧ мн ŘŀƪƛƪŀύΦ 

 En zor ƪƤǎƤƳ hangisiydi? {ŜƴǎǀǊ konisinden ŀœƤȅƤ yorumlamak ve ƎǸǾŜƴƭƛ bir ŘǀƴǸǒ ȅŀǊƤœŀǇƤ 

ǎŜœƳŜƪΦ 

  IŀƴƎƛ Ǌƻǘŀ ǎŜƎƳŜƴǘƛ ȊƻǊŘǳΚ 5ƛȅŀƎƻƴŀƭ !. ƎŜǊŜƪƭƛŘƛǊΣ œǸƴƪǸ 
ҞόучҌсчύΦ 

 5ǀƴǸǒ ŀœƤƭŀǊƤƴƤ ƴŀǎƤƭ belirlediniz? Engele olan ŀœƤȅƤ ƘŜǎŀǇƭŀŘƤƳ όпрϲύΣ ŀǊŘƤƴŘŀƴ engeli 

ƎǸǾŜƴƭƛ ōƛǊ ƳŜǎŀŦŜȅƭŜ ƎŜœŜōƛƭƳŜƳƛȊ ƛœƛƴ слϲϥƭƛƪ ōƛǊ ƪŀœƤƴƳŀ ŘǀƴǸǒǸ ǎŜœǘƛƳΦ 

  9ƴ ǎŜǾŘƛƐƛƴƛȊ ōŜŎŜǊƛΥ aŜǎŀŦŜ ŦƻǊƳǸƭǸƴǸ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƪŜǎƛƴ Ǌƻǘŀ ƳŜǎŀŦŜƭŜǊƛƴƛ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƪΦ 
 Bir dahaki sefere ƛȅƛƭŜǒǘƛǊƛƭƳŜǎƛ gereken bir nokta: Grafik eksenlerimi ve birimlerimi daha net bir ǒŜƪƛƭŘŜ 

etiketlemek. 



66 
 

mƐǊŜǘƳŜƴ ̧ ƻǊǳƳƭŀǊƤ τ mǊƴŜƪ 

 
Hesaplamalar net ve grafikler ŘƻƐǊǳΦ Bir dahaki sefere, ŘǀƴǸǒ ȅŀǊƤœŀǇƭŀǊƤƴƤƴ hesaplanabilmesi ƛœƛƴ 

ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊŘŜƴ ǎŜƴǎǀǊ ƳŜƴȊƛƭƭŜǊƛƴƛ ǎŀȅƤǎŀƭ olarak ƎǀǎǘŜǊƳŜƭŜǊƛƴƛ isteyin όǀǊΦ ǎŜƴǎǀǊ ŜǊƛǒƛƳƛ = 5 m). Tȅƛ 

ǘŀƪƤƳ œŀƭƤǒƳŀǎƤ ǾŜ tŀŘƭŜǘ ƪŀǘƤƭƤƳƤΦ 

Puanlama ǀƭœŜƐƛ όƘƤȊƭƤύ 

 
Her ƎǀǊŜǾ ǎŀǘƤǊƤ ƛœƛƴ (Uygun /  YƤǎƳŜƴ /  Uygun ŘŜƐƛƭύΥ 

  Uygun  = ŘƻƐǊǳ ȅǀƴǘŜƳ + ŘƻƐǊǳ ǎƻƴǳœ + birimler + net ƳŀƴǘƤƪΦ 

 YƤǎƳŜƴ Ḡ = ŘƻƐǊǳ ȅŀƪƭŀǒƤƳ ancak aritmetik hata veya eksik birimler/etiketler. 

 Olmaz  Ґ ȅŀƴƭƤǒ ȅǀƴǘŜƳ ǾŜȅŀ œŀƭƤǒƳŀ ƪŀƴƤǘƤ ȅƻƪΦ 

mƴŜǊƛƭŜƴ puan ŀƐƤǊƭƤƐƤ όƎǀǊŜǾ ōŀǒƤƴŀύΥ 

 
  Mesafe-½ŀƳŀƴ ½ƻǊƭǳƐǳΥ с Ǉǳŀƴ όƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊ пΣ ƎǊŀŦƛƪ мΣ ōǀƭƎŜ ƪƛƳƭƛƐƛ мύ 

  wƻǘŀ IŀǊƛǘŀƭŀƳŀΥ р Ǉǳŀƴ όœƛȊƛƳ нΣ ƳŜǎŀŦŜƭŜǊ нΣ ȅǀƴƭŜǊ мύ 

  {ŜƴǎǀǊ !œƤǎƤ {ƛƳǸƭŀǎȅƻƴǳΥ р Ǉǳŀƴ όŀœƤ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀ нΣ ƪǀǊ ƴƻƪǘŀ ǘŀƴƤƳƭŀƳŀ мΣ ȅǀƴ ŘŜƐƛǒǘƛǊƳŜ ǇƭŀƴƤ нύ 

  YŀǘƤƭƤƳ ǾŜ ¢ŀƪƤƳ 4ŀƭƤǒƳŀǎƤΥ п Ǉǳŀƴ όŀǊƪŀŘŀǒ ȅŀǊŘƤƳƤ нΣ ŦƛƪƛǊƭŜǊ мΣ tŀŘƭŜǘ мύ 

 Toplam: 20 puan όǀƭœŜƐƛƴƛȊŜ ƎǀǊŜ 

ayarlanabilir). {ǸǊŜΥ 

150 dakika 
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Etkinlik 5: Blueprint Builders: mƭœŜƪ ve Geometri ile ¢ŀǎŀǊƤƳ 

 
!œƤƪƭŀƳŀΥ 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ "Blueprint Builders"da ƎŜƴœ mimar ve ƳǸƘŜƴŘƛǎƭŜǊƛƴ ǊƻƭǸƴǸ ǸǎǘƭŜƴŜǊŜƪ 

uyarlanabilir matematik ȊƻǊƭǳƪƭŀǊƤΣ ƛǒōƛǊƭƛƐƛƴŜ ŘŀȅŀƭƤ ǘŀǎŀǊƤƳ ƎǀǊŜǾƭŜǊƛ ve Canva gibi ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ŀǊŀœƭŀǊ 

ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ 

ŀǊŀœƭŀǊ sayesinde, ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊ matematik kullanarak pratik ƛƴǒŀŀǘ problemlerini œǀȊƳŜ konusunda 

ǳȅƎǳƭŀƳŀƭƤ deneyim ƪŀȊŀƴƤǊƭŀǊΦ 

Talimatlar: 

1. Blueprint HQ'ya Ƙƻǒ geldiniz! (20 dakika) 
 

  mƐǊŜǘƳŜƴΣ ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊŜ ǸƴƭǸ ȅŀǇƤƭŀǊƤƴ ŘƛƴŀƳƛƪ ōƛǊ ǾƛŘŜƻ ǘǳǊǳ ƛƭŜ ƳǸƘŜƴŘƛǎƭƛƪǘŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛ ǾŜ ǀƭœǸƳ 

ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴƤ ǘŀƴƤǘƤǊΦ 

  TȊƭŜȅƛƴΥ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ о-4 ƪƛǒƛƭƛƪ ϦTƴǒŀŀǘ 9ƪƛǇƭŜǊƛϦ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΦ 
 Kahoot'u ōŀǒƭŀǘƤƴΥ 

 

 
 Ek Matematik Entegrasyonu: 

 Khan Academy ς Alan, Hacim ve ̧ ǸȊŜȅ !ƭŀƴƤ 
 IXL ς DŜǊœŜƪ Hayattan Alan ve Hacim Problemleri 

 

2. mƭœ ve Tƴǒŀ Et: Temel ½ƻǊƭǳƐǳ (30 dakika) 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƪǸœǸƪ bir evin temelini ƛƴǒŀ ediyorlar. 

  YǸœǸƪ ōƛǊ ŜǾƛƴ ǇƭŀƴƤƴƤ ǘŀǎŀǊƭŀƳŀƪ ƛœƛƴ ǀƭœŜƪƭƛ ōƛǊ œƛȊƛƳ όм ŎƳΥм Ƴύ ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 
 Her ƻŘŀƴƤƴ όǀǊƴŜƐƛƴ yatak ƻŘŀǎƤΣ mutfak, banyo) ŀƭŀƴƤƴƤ ve œŜǾǊŜǎƛƴƛ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΦ 

 /ŀƴǾŀϥȅƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ŜǘƛƪŜǘƭƛ ōƛǊ Ǉƭŀƴ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴΦ 

ω Matematik hŘŀƪ bƻƪǘŀǎƤΥ 
 Alan ve œŜǾǊŜ ŦƻǊƳǸƭƭŜǊƛƴƛ όŘƛƪŘǀǊǘƎŜƴƭŜǊΣ ǸœƎŜƴƭŜǊύ ǳȅƎǳƭŀȅƤƴΦ 

 mƭœŜƪ kullanarak birimler ŀǊŀǎƤƴŘŀ ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜ ȅŀǇƤƴΦ 

 

https://create.kahoot.it/details/architecture-math-and-measurement/f1eee319-5121-4211-ba69-0f4e3fff28ab
https://kahoot.it/
https://www.khanacademy.org/math/geometry/hs-geo-solids
https://www.ixl.com/math/geometry
https://www.canva.com/
https://youtu.be/b4xiP3E6HTo
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ŦƻǊƳǸƭ ǘŀōƭƻƭŀǊƤ ve etiketli diyagramlar ǎŀƐƭŀǊ ve ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ 3D modelleme ŀǊŀœƭŀǊƤ veya 

ǎǸǊǸƪƭŜ ǾŜ ōƤǊŀƪ ƳŀƴƛǇǸƭŀǘƛŦƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴƤǊΦ 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ƎǀǊǎŜƭ ŜƐƛƳ ƪŀǊǘƭŀǊƤ ve ŀœƤ ƪŀȅŘƤǊƤŎƤƭŀǊƤ sunar. 

 
T, ǳȅƎǳƭŀƳŀƭƤ ǀƐǊŜƴŜƴƭŜǊ ƛœƛƴ karton veya pipet ƪǳƭƭŀƴƤƭŀǊŀƪ fiziksel modeller ƻƭǳǒǘǳǊǳƭƳŀǎƤƴŀ 
olanak ǘŀƴƤǊΦ 

 
 
 
 
 

 
3. Hacim ½ƻǊƭǳƐǳΥ Malzeme IŜǎŀǇƭŀȅƤŎƤ (30 dakika) 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ beton kolon ve ƪƛǊƛǒƭŜǊ ƛƴǒŀ etmek ƛœƛƴ gerekli malzemeleri tahmin ediyorlar. 

 о. ǒŜƪƛƭƭŜǊƛƴ όǎƛƭƛƴŘƛǊƭŜǊΣ ŘƛƪŘǀǊǘƎŜƴ ǇǊƛȊƳŀƭŀǊύ hacmini ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΦ 

  CƻǊƳǸƭƭŜǊƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƪƛǊƛǒƭŜǊΣ ǎǸǘǳƴƭŀǊ ǾŜ ŘǳǾŀǊƭŀǊ ƛœƛƴ ƴŜ ƪŀŘŀǊ ōŜǘƻƴ ƎŜǊŜƪǘƛƐƛƴƛ ǘŀƘƳƛƴ ŜŘƛƴΦ 

 aŀƭȊŜƳŜƭŜǊ ƛœƛƴ ŦŀǊƪƭƤ ǎŜœŜƴŜƪƭŜǊƛ ƪŀǊǒƤƭŀǒǘƤǊƤƴ όœŜǾǊŜ Řƻǎǘǳ ǾŜ ƎŜƭŜƴŜƪǎŜƭύΦ 

Matematik Odak bƻƪǘŀǎƤ: 
 

 5ƛƪŘǀǊǘƎŜƴ prizma ve silindirlerin hacmi. 

 .ƛǊƛƳ ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜ όŎƳшϥŘŜƴ ƳшϥȅŜύΦ 
 

4. 4ŀǘƤ 9ƐƛƳƛ ve 9ƐƛƳ ¢ŀǎŀǊƤƳƤ (30 dakika) 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ bina ȅǀƴŜǘƳŜƭƛƐƛ ŀœƤƭŀǊƤƴŀ uygun ŜƐƛƳƭƛ bir œŀǘƤ tasarlar. 

 ¸ǸƪǎŜƭƳŜκǳȊŀƳŀ ƻǊŀƴƤ ǾŜ ŀœƤȅƤ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ œŀǘƤ ŜƐƛƳƛƴƛ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΦ 

  5ƛƧƛǘŀƭ ŀœƤǀƭœŜǊ ǾŜ Canva ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ōƛǊ œŀǘƤ ŘƛȅŀƎǊŀƳƤ œƛȊƛƴ ǾŜ etiketleyin. 

  5ƛƪ ŜƐƛƳƭŜǊ ƛƭŜ ŘǸȊ ŜƐƛƳƭŜǊƛƴ ȅŀǇƤǎŀƭ Ŝǘƪƛǎƛƴƛ ǘŀǊǘƤǒƤƴΦ 

Matematik Odak bƻƪǘŀǎƤ: 
 DŜƻƳŜǘǊƛƪ ǘŀǎŀǊƤƳŘŀ ŜƐƛƳ ŦƻǊƳǸƭǸƴǸ ǳȅƎǳƭŀȅƤƴΦ 

  ¢ǊƛƎƻƴƻƳŜǘǊƛ ǘŜƳŜƭƭŜǊƛƴƛ ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ŜƐƛƳƛ ŀœƤƭŀǊŀ ŘǀƴǸǒǘǸǊǸƴ όƛǎǘŜƐŜ ōŀƐƭƤ ƎŜƴƛǒƭŜǘƳŜύΦ 
 

mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, ŀƭŀƴƤ hesaplamak ƛœƛƴ ǀƴŎŜŘŜƴ œƛȊƛƭƳƛǒ oda ǒŜƪƛƭƭŜǊƛ ǎŀƐƭŀǊ ve ǀƭœŜƪ ŘǀƴǸǒǘǸǊǸŎǸ ŀǊŀŎƤ veya 

ƎǀǊǎŜƭ ȅŀǊŘƤƳŎƤƭŀǊ ǎǳƴŀǊΦ 

https://www.canva.com/
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mzel ihtiyaœlarƤ olan ǀƐrenciler iœin uyarlama: 

 
T, akran destekli ǘŀƪƤƳƭŀǊŘŀ œŀƭƤǒƳŀȅƤ izler. 

5. Sunum ve Geri Bildirim: ̧ ŀǇƤ CǳŀǊƤ (10 dakika) 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ǇƭŀƴƭŀǊƤΣ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤ ǾŜ ƳŀƭȊŜƳŜ ǀȊŜǘƭŜǊƛƴƛ tŀŘƭŜǘϥŜ ȅǸƪƭŜǊΦ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ŀǒŀƐƤŘŀƪƛƭŜǊŜ ƎǀǊŜ ȅƻǊǳƳ ǾŜ ǇǳŀƴƭŀǊ ōƤǊŀƪƤǊΥ 

 IŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤƴ ŘƻƐǊǳƭǳƐǳ 

 ¢ŀǎŀǊƤƳƤƴ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƐƤ 

 Tƴǒŀŀǘ ŦƛƪƛǊƭŜǊƛƴƛƴ ƎŜǊœŜƪœƛƭƛƐƛ 

6. ¸ŀƴǎƤƳŀ: 

  IŜǊ ǘŀƪƤƳΣ ǀƴŜƳƭƛ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪǎŜƭ ƪŀǊŀǊƭŀǊƤƴƤ όǀǊƴŜƐƛƴΣ ϦbŜŘŜƴ ōǳ œŀǘƤ ŜƐƛƳƛƴƛ ǎŜœǘƛƴƛȊΚϦύ м 

ŘŀƪƛƪŀƭƤƪ bir ŀœƤƪƭŀƳŀ (ses/video) ile kaydeder. 
 

 
mƐǊŜǘƛƳ Materyalleri: 

 
 TƴǘŜǊƴŜǘ ŜǊƛǒƛƳƛ olan ŘƛȊǸǎǘǸ bilgisayarlar/tabletler 

 DǊŀŦƛƪ ƪŀƐƤŘƤΣ ŎŜǘǾŜƭƭŜǊΣ ƘŜǎŀǇ ƳŀƪƛƴŜƭŜǊƛ 

 mǊƴŜƪ ǀƭœŜƪƭƛ œƛȊƛƳƭŜǊ 

 !ǊŀœƭŀǊΥ 

 Canva (dijital planlar ƛœƛƴύ 
 Padlet (proje ȅǸƪƭŜƳŜƭŜǊƛύ 

 Khan Academy, IXL, GeoGebra 

 KahootΗΣ aȅaŀǇ!L όƎǀǊǎŜƭƭŜǒǘƛǊƳŜύ 

5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ 

 
 mƐǊŜƴŎƛ Versiyonu: Taslak hƭǳǒǘǳǊǳŎǳƭŀǊ ς mƭœŜƪ ve Geometri ile ¢ŀǎŀǊƤƳ ό4ŀƭƤǒƳŀ 

YŀƐƤŘƤύΦ 

 .ƭǳŜǇǊƛƴǘ .ǳƛƭŘŜǊǎΥ mƐǊŜǘƳŜƴ /ŜǾŀǇ YŀƐƤŘƤ 

Blueprint Builders: mƭœŜƪ ve Geometri ile ¢ŀǎŀǊƤƳ mƐǊŜƴŎƛ 

4ŀƭƤǒƳŀ YŀƐƤŘƤ 

Ad  ¢ŀƪƤƳ !ŘƤΥ   

Tarih:   

 
 Etkinlik 1: Blueprint HQ'ya Iƻǒ Geldiniz (20 dakika) 

 TȊƭŜȅƛƴΥ aǸƘŜƴŘƛǎƭƛƪ IŀǊƛƪŀƭŀǊƤ Videosu 

Kahoot hȅƴŀȅƤƴΥ Mimari, Matematik ve mƭœǸƳ Testi 

 5ǸǒǸƴŎŜΥ 

  aǸƘŜƴŘƛǎƭŜǊƛƴ ƎŜƻƳŜǘǊƛȅƛ ƴŀǎƤƭ ƪǳƭƭŀƴŘƤƪƭŀǊƤ ƘŀƪƪƤƴŘŀ ǀƐǊŜƴŘƛƐƛƴƛȊ ōƛǊ ǒŜȅƛ ȅŀȊƤƴ 

https://www.canva.com/
https://kahoot.com/
https://youtu.be/b4xiP3E6HTo
https://create.kahoot.it/details/architecture-math-and-measurement/f1eee319-5121-4211-ba69-0f4e3fff28ab
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Oda 4ƛȊƛƳ Boyutu 

(cm) 

DŜǊœŜƪ 

Boyut 

(m) 

CƻǊƳǸƭ Alan όƳчύ 4ŜǾǊŜ (m) 

Yatak ƻŘŀǎƤ ____ Ҏ ____ 

____ Ҏ ____ 
A = l Ҏ w ______ ______ 

Mutfak ____ Ҏ ____ 

____ Ҏ ____ 
A = l Ҏ w ______ ______ 

Banyo ____ Ҏ ____ 

____ Ҏ ____ 
A = l Ҏ w ______ ______ 

  9ǘƪƛƴƭƛƪ нΥ mƭœƳŜƪ ƛœƛƴ mƭœƳŜƪ τ ¢ŜƳŜƭ ½ƻǊƭǳƐǳ όол Řŀƪƛƪŀύ 

  YǸœǸƪ ōƛǊ ŜǾƛƴ ǇƭŀƴƤƴƤ ǘŀǎŀǊƭƤȅƻǊǎǳƴǳȊΦ м ŎƳ Υ м Ƴ ǀƭœŜƐƛƴƛ ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 
 ¢ŀǎŀǊƤƳƤƴƤȊƤ grafik ƪŀƐƤŘƤƴŀ veya Canva'ya œƛȊƛƴ ve ŀǒŀƐƤŘŀƪƛ tabloyu doldurun. 

 

      

      

      

      

mƭœŜƪ ƘŀǘƤǊƭŀǘƳŀǎƤΥ 4ƛȊƛƳŘŜ 1 cm = ƎŜǊœŜƪ hayatta 1 m. 

Zorlu sorular: 

1. IŀƴƎƛ ƻŘŀ Ŝƴ ŦŀȊƭŀ ŀƭŀƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤȅƻǊΚ   

2. 9ǾƛƴƛȊƛƴ ǘƻǇƭŀƳ ǘŀōŀƴ ŀƭŀƴƤ ƪŀœ ƳŜǘǊŜƪŀǊŜŘƛǊΚ  Ƴч 
 
 
 

 Etkinlik 3: Hacim ½ƻǊƭǳƐǳ τ Malzeme IŜǎŀǇƭŀȅƤŎƤ (30 dakika) 
  {ǸǘǳƴƭŀǊ ǾŜ ƪƛǊƛǒƭŜǊ ƛœƛƴ ƴŜ ƪŀŘŀǊ ōŜǘƻƴ ƎŜǊŜƪǘƛƐƛƴƛ ƘŜǎŀǇƭƤȅƻǊǎǳƴǳȊΦ 

 

¸ŀǇƤ YƛǊƛǒ Boyutlar CƻǊƳǸƭ Hesaplama Hacim όƳшύ 

 
 

 
Kolon 

L = m, G = 

 m, Y =   

m 

V = l Ҏ w Ҏ h  
 

 
 

 
Duvar 

r = m, h = 

_  m 
V = ̄ ǊчƘ  

 

 
 

 L = m, H = 

 m, T =   

m 

V = l Ҏ w Ҏ h  
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{ŜœŜƴŜƪ Ava 
ntaj 

Dez 

Geleneksel Beton 4ŜǾǊŜ 

Dostu Beton 

mƭœǸƳ CƻǊƳǸƭ Hesaplama Cevap 

¸ǸƪǎŜƭƳŜ = m, ¦œ = 

_ ___m 

9ƐƛƳ = ̧ ǸƪǎŜƭƳŜ ҏ 
Uzunluk 

__________ ______ 

!œƤ 

 ̞= 
__________ ______ ϲ 

YƛǊƛǒ ¦ȊǳƴƭǳƐǳ 
ŀǊŎǘŀƴόȅǸƪǎŜƭƳŜκǳȊǳƴ 
luk) __________ _ _____ m 

  ¦ȊŀǘƳŀΥ ¢ƻǇƭŀƳ ōŜǘƻƴ ƛƘǘƛȅŀŎƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƪ ƛœƛƴ Ǹœ ƘŀŎƳƛ ǘƻǇƭŀΥ Toplam 

=  Ƴш 

 Eko-aŀƭȊŜƳŜƭŜǊ YŀǊǒƤƭŀǒǘƤǊƳŀǎƤ 
 

   

   

   

 Etkinlik 4: 4ŀǘƤ 9ƐƛƳƛ ve 9ƐƛƳ ¢ŀǎŀǊƤƳƤ (30 dakika) 

  4ŀǘƤ ŜƐƛƳƛƴƛȊƛ ǘŀǎŀǊƭŀȅƤƴΦ ¸ǸƪǎŜƭƳŜκǳȊŀƳŀ ƻǊŀƴƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤƴ ǾŜ /ŀƴǾŀϥŘŀ œƛȊƛƳƛƴƛ ȅŀǇƤƴΦ 
 

    

    

    

    

 

 ¢ŀǊǘƤǒƳŀ: ҞόȅǸƪǎŜƭƳŜч + 
ƪƻǒƳŀчύ 

Neden bu œŀǘƤ ŜƐƛƳƛƴƛ ǎŜœǘƛƴƛȊΚ 

 
 Etkinlik 5: ̧ ŀǇƤƳ CǳŀǊƤ (10 dakika) 

 Grubunuzun ǇƭŀƴƤƴƤΣ malzeme ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤƴƤ ve ƴƻǘƭŀǊƤƴƤ Padlet'e ȅǸƪƭŜȅƛƴΦ 
 En az iki ōŀǒƪŀ ǘŀƪƤƳƤƴ ǘŀǎŀǊƤƳƤƴƤ inceleyin ve olumlu + ȅŀǊŀǊƭƤ bir yorum ōƤǊŀƪƤƴΦ 

 Akran Geri Bildirimi: 

 .ŜƐŜƴŘƛƐƛƳ ōƛǊ ǒŜȅΥ   

 TȅƛƭŜǒǘƛǊƛƭƳŜǎƛ ƎŜǊŜƪŜƴƭŜǊΥ   

  9ǘƪƛƴƭƛƪ сΥ ¸ŀƴǎƤƳŀ όм ŘŀƪƛƪŀƭƤƪ ƪŀȅƤǘύ 

  9ƪƛǇ ƻƭŀǊŀƪ ƪƤǎŀ ōƛǊ ǎŜǎ ǾŜȅŀ ǾƛŘŜƻ ȅŀƴǎƤƳŀǎƤ ƪŀȅŘŜŘƛƴΦ 

 !ǒŀƐƤŘŀƪƛ sorulardan en az ikisini ȅŀƴƤǘƭŀȅƤƴΥ 

 ¸ŀƴǎƤƳŀ {ƻǊǳƭŀǊƤΥ 

 4ŀǘƤ ŜƐƛƳƛƴƛ ǾŜȅŀ ŘǸȊŜƴƛƴƛ ƴŜŘŜƴ ǎŜœǘƛƴƛȊΚ 

 ¢ŀǎŀǊƤƳƤƴƤȊƤ ƎŜǊœŜƪœƛ hale getirmek ƛœƛƴ ƳŀǘŜƳŀǘƛƐƛ ƴŀǎƤƭ ƪǳƭƭŀƴŘƤƴƤȊΚ 
 !ƭŀƴΣ ƘŀŎƛƳ ǾŜȅŀ ǀƭœŜƪ ƪǳƭƭŀƴƤƳƤ ƘŀƪƪƤƴŘŀ ƴŜ ǀƐǊŜƴŘƛƴƛȊΚ 

 CƻǊƳǸƭ wŜŦŜǊŀƴǎ {ŀȅŦŀǎƤ 
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Kavram CƻǊƳǸƭ A mǊƴŜƪ 

5ƛƪŘǀǊǘƎŜƴ Alan 4ŜǾǊŜ = ƭ Ҏ w 4 Ҏ 3 = 12 Ƴч 

Hacim ό5ƛƪŘǀǊǘƎŜƴ Prizma) P = 2(l + w) 2(4 + 3) = 14 m 

Hacim (Silindir) V = l Ҏ ǿ Ҏ h 4 Ҏ 0,3 Ҏ 0,5 = 0,6 Ƴш 

9ƐƛƳ V = ̄ ǊчƘ 3,14 Ҏ όлΣнчύ Ҏ 3 = 0,38 Ƴш 

4ŀǘƤ !œƤǎƤ ¸ǸƪǎŜƭƳŜ ҏ YƻǒƳŀ 1,5 ҏ 3 = 0,5 

  ̞= 
ŀǊŎǘŀƴόȅǸƪǎŜƭƳŜκƪƻǒ 
ma) 

arctan(0,5) = нсΣсϲ 
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Kriter 1 2 3 4 5 

5ƻƐǊǳ 

ŦƻǊƳǸƭƭŜǊ 

ƪǳƭƭŀƴƤƭƳƤ 

ǒ 

¢ǸƳ birimler 

ŘƻƐǊǳ ǒŜƪƛƭŘŜ 

ŜǘƛƪŜǘƭŜƴƳƛǒ 

etiketlendi 

 

Plan 

ǀƭœŜƪǘŜ 

ŘƻƐǊǳ 

 
¢ŀǎŀǊƤƳƤƴ 

¸ŀƴǎƤƳŀ 

ǘŀƳŀƳƭŀƴŘƤ 

 YŜƴŘƛ YŜƴŘƛƴƛ 5ŜƐŜǊƭŜƴŘƛǊƳŜ mƭœŜƐƛ όmƐǊŜƴŎƛύ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƐƤ 

 
 
 

 

Toplam: /25 

 

Blueprint Builders: mƐǊŜǘƳŜƴ Cevap YŀƐƤŘƤ 

  YƻƴǳΥ aŀǘŜƳŀǘƛƪ όDŜƻƳŜǘǊƛ ǾŜ mƭœƳŜύ 

 Odak bƻƪǘŀǎƤΥ mƭœŜƪΣ Alan, 4ŜǾǊŜΣ Hacim ve 9ƐƛƳ 
 {ƤƴƤŦ Seviyesi: Ortaokul /  Alt hǊǘŀǀƐǊŜǘƛƳ 

 !ǊŀœƭŀǊΥ 

 Canva, Padlet, 

 Khan Academy, 

 IXL, 

 GeoGebra 

Etkinlik 1: Blueprint HQ'ya Iƻǒ Geldiniz 

 
 .ŜƪƭŜƴŜƴ ǎƻƴǳœƭŀǊΥ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ȅŀǇƤƭŀǊŘŀ geometri ǀǊƴŜƪƭŜǊƛƴƛ ǘŀƴƤƳƭŀȅŀōƛƭƛǊƭŜǊΦ 

 ¢ŀƪƤƳƭŀǊ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ όо-п ǸȅŜύΦ 

  YŀƘƻƻǘ ƤǎƤƴƳŀ ŀƭƤǒǘƤǊƳŀǎƤƴƤ ǘŀƳŀƳƭŀȅƤƴΦ 
 Hesaplama gerektiren cevaplar gerekmez. 
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Oda 4ƛȊƛƳ 

(cm) 

DŜǊœŜƪ 

Boyut 

(m) 

CƻǊƳǸƭ Alan όƳчύ 4ŜǾǊŜ (m) 

Yatak 4 Ҏ 3 

4 Ƴ Ҏ о m 
A = l Ҏ w 12,0 

11,0 

ƻŘŀǎƤ 3 Ҏ 2,5 

3 m Ҏ 2,5 m 
A = l Ҏ w 7,5 

7,0 

Mutfak 
2 Ҏ 1,5 

2 m Ҏ 1,5 m 
A = l Ҏ w 3,0 

 Ŝƪƛƭ Boyut CƻǊƳǸƭ Hesaplama 4 Hacim όƳшύ Not 

5ƛƪŘǀǊǘƎŜƴ 

YƛǊƛǒ 

4,0 Ƴ Ҏ 0,3 

m Ҏ лΣр m 

V = l Ҏ ǿ Ҏ h Ҏ лΣо Ҏ 0,5 0,60 Ƴш Ғ 600 L 

beton 

Silindirik 

{Ǹǘǳƴ 

r = 0,20 m, h 

= 3,0 m 

V = ̄ ǊчƘ  ̄Ҏ όлΣнлчύ Ҏ 3 

 
2,5 Ҏ 2,4 Ҏ 

0,377 Ƴш Ғ 377.000 

ŎƳш 

Duvar Paneli 2,5 m Ҏ 2,4 m 

Ҏ 0,15 m 
V = l Ҏ ǿ Ҏ h 

0,15 
0,90 Ƴш 

Etkinlik 2: mƭœǸǇ Tƴǒŀ Et τ Temel ½ƻǊƭǳƐǳ 

 
mƭœŜƪΥ 1 cm: 1 m 

DǀǊŜǾΥ mƭœŜƪƭƛ bir œƛȊƛƳ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴ ve her ƻŘŀƴƤƴ ŀƭŀƴƤƴƤ ve œŜǾǊŜǎƛƴƛ ƘŜǎŀǇƭŀȅƤƴΦ 
 
 
 

 
14,0 

 
 
 
 
 
 
 

 
Banmyolœek ŘǀƴǸǒǸƳƭŜǊƛΥ 

  1 cm = 1 m 

  2 cm = 2 m 
  10 cm = 10 m 

 /ŀƴǾŀϥŘŀ mƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ .ŜƪƭŜƴŜƴ 4ƤƪǘƤƭŀǊƤΥ 

 Etiketli plan (her ƻŘŀƴƤƴ ƎŜǊœŜƪ boyutu, ŀƭŀƴƤ ve œŜǾǊŜǎƛ ile birlikte). 
 bŜǘƭƛƪ ƛœƛƴ ǊŜƴƪ ƪƻŘƭŀƳŀǎƤ ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 

  mƐǊŜǘƳŜƴ ƛǇǳŎǳΥ 5ƻƐǊǳ ŦƻǊƳǸƭ ƪǳƭƭŀƴƤƳƤ ƛœƛƴ м ǇǳŀƴΣ ŘƻƐǊǳ ƛƪŀƳŜ ƛœƛƴ м ǇǳŀƴΣ ŘƻƐǊǳ 

birimler ƛœƛƴ 1 puan verin. 

  9ǘƪƛƴƭƛƪ оΥ IŀŎƛƳ ¸ŀǊƤǒƳŀǎƤ τ aŀƭȊŜƳŜ IŜǎŀǇƭŀȅƤŎƤ 
 

      

      

      

      

 .ŜƪƭŜƴŜƴ ¢ŀǊǘƤǒƳŀ YƻƴǳƭŀǊƤΥ 

 4ŜǾǊŜ dostu beton ile geleneksel betonu ƪŀǊǒƤƭŀǒǘƤǊƤƴ (karbon ayak izi, maliyet, ŀƐƤǊƭƤƪύΦ 

 2ς3 ƻƴŘŀƭƤƪ ōŀǎŀƳŀƐŀ ȅǳǾŀǊƭŀȅƤƴΦ 

 ~%5ςмл ƳŀƭȊŜƳŜ ƛǎǊŀŦ ŦŀƪǘǀǊǸ ŜƪƭŜȅƛƴΦ 
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Verilen CƻǊƳǸƭ Hesaplama {ƻƴǳœ 

¸ǸƪǎŜƭƳŜ = 1,5 m, 
Uzunluk = 

3,0 m 

9ƐƛƳ = ̧ ǸƪǎŜƭƳŜ ҏ 
Uzunluk 

1,5 ҏ 3,0 0,5 (50%) 

!œƤ ȇ = arctan(0,5) 
= нсΣртϲ Ғ нсΣсϲ 

YƛǊƛǒ ¦ȊǳƴƭǳƐǳ ҞόȅǸƪǎŜƭƳŜч + 
ǳȊŀƳŀчύ 

ҞόмΣрч + очύ = 

ҞόммΣнрύ 

3,35 m 

Kriter Puanlar (0ς 
5) 

Notlar 

Matematiksel ŘƻƐǊǳƭǳƪ 

(alan, œŜǾǊŜΣ hacim, ŜƐƛƳύ 

 5ƻƐǊǳ ŦƻǊƳǸƭƭŜǊ ve birimler 

¢ŀǎŀǊƤƳƤƴ ȅŀǊŀǘƤŎƤƭƤƐƤ ¸Ŝƴƛƭƛƪœƛ ŘǸȊŜƴ Makul 

oranlar/malzemeler Canva 

¸ŀǇƤƳƤƴ ƎŜǊœŜƪœƛƭƛƐƛ 

ǘŀǎƭŀƐƤ ŘǸȊƎǸƴƭǸƐǸ 

Sunum (netlik, etiketler, 

ƎǀǊǎŜƭƭŜǊύ Matematiksel ŀƪƤƭ 

ȅǸǊǸǘƳŜƴƛƴ 1 ŘŀƪƛƪŀƭƤƪ ǀȊŜǘƛ 

¸ŀƴǎƤƳŀ videosunun ƴŜǘƭƛƐƛ 

Etkinlik 4: 4ŀǘƤ 9ƐƛƳƛ ve 9ƐƛƳ ¢ŀǎŀǊƤƳƤ 

 

    

    

    

    

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛƴ Beklenen 4ƤƪǘƤƭŀǊƤΥ 

 ¸ǸƪǎŜƭƳŜΣ ŜƐƛƳΣ ŜƐƛƳ ŀœƤǎƤ ǾŜ ŀœƤ ƛƭŜ ŜǘƛƪŜǘƭŜƴƳƛǒ /ŀƴǾŀ œƛȊƛƳƛΦ 

 Bu œŀǘƤ ŜƐƛƳƛƴƛ ǎŜœƳŜ nedenlerini ƪƤǎŀ bir ǒŜƪƛƭŘŜ ȅŀȊƤƭƤ olarak ŀœƤƪƭŀƳŀƭŀǊƤΦ 

 Anahtar mƐǊŜƴƛƳΥ 

 Dik ŜƐƛƳ = daha iyi drenaj, daha fazla malzeme; ŘǸȊ ŜƐƛƳ = daha az malzeme, su 

ȅŀƭƤǘƤƳƤ ƎŜǊŜƪƛǊΦ 

Etkinlik 5: ̧ ŀǇƤ CǳŀǊƤ (Padlet Sergisi) 

 
  mƐǊŜǘƳŜƴ YƻƴǘǊƻƭ [ƛǎǘŜǎƛΥ 

 

   

   

   

   

   

   

Toplam = 25 puan 
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Uyarlama DǀǊǎŜƭ Uygulama 

{ǀȊƭǸƪ Resimli ŦƻǊƳǸƭƭŜǊƛƴ ōǳƭǳƴŘǳƐǳ laminasyonlu 

sayfa ǎŀƐƭŀȅƤƴΦ 

mƴŎŜŘŜƴ œƛȊƛƭƳƛǒ 
ǒŀōƭƻƴƭŀǊ 

mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ sadece ōƻȅǳǘƭŀǊƤ ve ǎŀȅƤƭŀǊƤ 

doldursunlar. 

¦ȅƎǳƭŀƳŀƭƤ 3D  ŜƪƛƭƭŜǊ 
tǊƛȊƳŀκǎǸǘǳƴ modellemesi ƛœƛƴ ƪǀǇǸƪ bloklar 

ƪǳƭƭŀƴƤƴΦ 

mƭœŜƪ 5ǀƴǸǒǘǸǊǸŎǸ 

IƤȊƭƤ arama (cm ҭ  m). 

Tablosu ¢ŀƪƤƳ Rol 

mƭœƳŜΣ Hesap Makinesi, ¢ŀǎŀǊƤƳŎƤΣ Sunumcu. 

Etkinlik 6: ̧ ŀƴǎƤƳŀ 

 
 .ŜƪƭŜƴŜƴ ŎŜǾŀǇƭŀǊ ǒǳƴƭŀǊŘƤǊΥ 

 Neden bu œŀǘƤ ŜƐƛƳƛ ǎŜœƛƭŘƛΥ Ϧ¸ŀƐƳǳǊ suyunun birikmesini ǀƴƭŜƳŜƪ ƛœƛƴ τ нсϲ hafif œŀǘƤƭŀǊ 

ƛœƛƴ ȅŀȅƎƤƴ ōƛǊ ŜƐƛƳŘƛǊΦϦ 

 En ƎŜƴƛǒ oda hangisiydi: Yatak ƻŘŀǎƤ (12 Ƴчύ τ mobilyalar ƛœƛƴ daha fazla alana ƛƘǘƛȅŀœ var. 

 ¢ƻǇƭŀƳ ōŜǘƻƴΥ YƛǊƛǒ Ҍ ƪƻƭƻƴ Ҍ ŘǳǾŀǊ Ґ лΣсл Ҍ лΣотт Ҍ лΣфл Ґ мΣутт Ƴш όϤмΣф Ƴшύ ǘƻǇƭŀƳΦ 

  mȊŜƭ TƘǘƛȅŀœƭŀǊŀ ¦ȅǳƳ όmƐǊŜǘƳŜƴƭŜǊ ƛœƛƴ IƤȊƭƤ YƤƭŀǾǳȊύ 
 

  

  

  

  

  

  

!ǘŀƳŀƭŀǊƤ 
mƐǊŜǘƳŜƴ IƤȊƭƤ Cevaplar mȊŜǘƛ (not verme ƛœƛƴύ 
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DǀǊŜǾ 5ƻƐǊǳ Cevap 

Yatak hŘŀǎƤ !ƭŀƴƤ 12,0 Ƴч 

Yatak hŘŀǎƤ 4ŜǾǊŜǎƛ 14,0 m 

Mutfak !ƭŀƴƤ Mutfak 7,5 Ƴч 

4ŜǾǊŜǎƛ Banyo !ƭŀƴƤ 
11,0 m 

Banyo 4ŜǾǊŜǎƛ YƛǊƛǒ 
3,0 Ƴч 

Hacmi {Ǹǘǳƴ Hacmi 
7,0 m 

4ŀǘƤ 9ƐƛƳƛ 4ŀǘƤ 

0,60 Ƴш 

!œƤǎƤ YƛǊƛǒ 

0,377 Ƴш 

¦ȊǳƴƭǳƐǳ 

0,90 m 

Toplam Beton 

0,5 (50%) 

26,57 

3,35 m 

1,877 Ƴш (~1,9 Ƴшύ 

  

  

  

  

  

  

 

 
Duvar Hacmi 

 

  

  

  

  

  

  

  

 
{ǸǊŜΥ 180 

dakika 
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Etkinlik 6: Matematik DǀǊŜǾƛ ς MedTech Mavericks: ¢Ƥōōƛ Teknolojide aŀǘŜƳŀǘƛƐƛ 

YŜǒŦŜǘƳŜƪ 

!œƤƪƭŀƳŀ 

 
mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ "MedTech Mavericks" olurlar ve ǘƤōōƛ teknolojinin ƳŜǊŎŜƐƛƴŘŜƴ ƎŜǊœŜƪ ŘǸƴȅŀŘŀƪƛ ǎƻǊǳƴƭŀǊƤ 
œǀȊŜǊƭŜǊΦ 

¸ǸȊŘŜƭŜǊΣ oranlar ve veri analizi gibi matematiksel ƪŀǾǊŀƳƭŀǊƤƴ ǘŀƴƤΣ dozaj ƘŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤΣ ƎǀǊǸƴǘǸƭŜƳŜ 

ve giyilebilir ǎŀƐƭƤƪ teknolojisi gibi alanlarda yenilikleri ƴŀǎƤƭ ŘŜǎǘŜƪƭŜŘƛƐƛƴƛ ƪŜǒŦŜŘŜǊƭŜǊΦ Etkinlikler, ǘǸƳ 

seviyelerdeki ǀƐǊŜƴŎƛƭŜǊƛ desteklemek ƛœƛƴ yapay zeka ǘŀōŀƴƭƤ ŀǊŀœƭŀǊ ve ƪŀǇǎŀȅƤŎƤ ǘŀǎŀǊƤƳ ƪǳƭƭŀƴƤƭŀǊŀƪ 

ƪƛǒƛǎŜƭƭŜǒǘƛǊƛƭƛǊΦ 

Talimatlar: 
 

1. MedTech [ŀōƻǊŀǘǳǾŀǊƤƴŀ Ƙƻǒ geldiniz! (20 dakika) 

 
  mƐǊŜǘƳŜƴ ό¢ύΣ ŜǘƪƛƭŜǒƛƳƭƛ ōƛǊ ƘƛƪŀȅŜ ŀƴƭŀǘƤƳƤ ǾƛŘŜƻǎǳ ŀǊŀŎƤƭƤƐƤȅƭŀ ƳŀǘŜƳŀǘƛƪ ōƛƭƛƳƛƴƛƴ 

ǘƤǇ ŀƭŀƴƤƴŘŀƪƛ ǊƻƭǸƴǸ ǘŀƴƤǘƤǊΥ 

 mƐǊŜƴŎƛƭŜǊ 2-4 ƪƛǒƛƭƛƪ "Maverick ¢ŀƪƤƳƭŀǊƤϦ ƻƭǳǒǘǳǊǳǊΦ 
 Matematik Entegrasyonu: 

 ¢ƤǇǘŀ Dozaj ve Oranlar - Khan Academy 
 

 

 

2. Dozaj YŀǊŀǊƭŀǊƤΥ DǸǾŜƴƭƛ Tƭŀœ IŜǎŀǇƭŀƳŀƭŀǊƤ (30 dakika) 

 
  mƐǊŜƴŎƛƭŜǊΣ ŦŀǊƪƭƤ ȅŀǒ ǾŜ ƪƛƭƻƭŀǊŘŀƪƛ ƘŀǎǘŀƭŀǊ ƛœƛƴ ƛƭŀœ ŘƻȊƭŀǊƤƴƤ ƘŜǎŀǇƭŀȅŀƴ ƎŜƴœ ŜŎȊŀŎƤƭŀǊŘƤǊΦ 

 Her ǘŀƪƤƳΣ ȅŀǒΣ kilo ve ǎŀƐƭƤƪ durumunu ƛœŜǊŜƴ bir Hasta YŀǊǘƤ ŀƭƤǊΦ 

 Verilen dozaj ŦƻǊƳǸƭƭŜǊƛƴŘŜƴ όǀǊƴŜƐƛƴ mg/kg) ŘƻƐǊǳ ŘƻȊƭŀǊƤ hesaplamak ƛœƛƴ oran ve ƻǊŀƴǘƤ 

ƳŀƴǘƤƐƤƴƤ ƪǳƭƭŀƴƤǊƭŀǊΦ 

  .ƻƴǳǎ DǀǊŜǾΥ aƛƭƛƎǊŀƳƭŀǊƤ ƎǊŀƳŀ ŘǀƴǸǒǘǸǊǸƴ ǾŜ Canva ƪǳƭƭŀƴŀǊŀƪ ƎǀǊǎŜƭ ōƛǊ ƎǊŀŦƛƪ ƻƭǳǒǘǳǊǳƴΦ 

  Matematik Odak bƻƪǘŀǎƤΥ 

 DŜǊœŜƪ hayattaki ǘƤōōƛ senaryolarda oran, ƻǊŀƴǘƤ ve birim ŘǀƴǸǒǘǸǊƳŜ ƛǒƭŜƳƭŜǊƛƴƛ ǳȅƎǳƭŀȅƤƴ 

 ¢ŀōƭƻƭŀǊƤ veya œŀǇǊŀȊ œŀǊǇƤƳƤ kullanarak bilinmeyen ƳƛƪǘŀǊƭŀǊƤ bulun 

 

 

https://youtu.be/y_7rouH1TZs
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1
https://www.canva.com/
https://youtu.be/T17swEjac7w
https://create.kahoot.it/details/aemt-medical-math-practice-1/8839a908-25f1-4c6b-90d2-f031a02fc5f9
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