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102 apzvalga: tikslai ir uzdaviniai

Adaptyvaus mokymosi modauliai: pritaikyti DI sprendimai jvairiems
mokiniams

102 démesys skiriamas adaptyviy mokymosi moduliy kdrimui, siekiant atliepti jvairius mokiniy poreikius,
jskaitant mokinius, turinéius specialiyjy ugdymosi poreikiy. Siy moduliy tikslas — skatinti jtraukuyjj $vietima,
uztikrinant, kad visi mokiniai gauty individualizuotg pagalba, pritaikyta ju mokymosi stiliui ir gebéjimams.

Pasitelkiant dirbtinio intelekto (DI) galimybes, moduliai skatina mokiniy jsitraukima ir gerina akademinius
pasiekimus, nepriklausomai nuo mokymosi gebéjimy. Mokymosi medziaga sukurta interaktyviomis
skaitmeninémis formomis, o 102 apima daugiau nei 70 veikly, integruojanciy DI pagrjstas mokymosi
strategijas. Kiekvienas modulis orientuotas j konkreciy Svietimo sriciy tobulinima.

Visi moduliai apima iSsamias mokymo(si) medzZiagas ir metodinius vadovus, uztikrinancius, kad pedagogai
galéty veiksmingai taikyti adaptyvaus mokymosi strategijas savo klasése.

Tiksliné auditorija

»SmartEd“ projektas skirtas Svietimo kokybei gerinti, integruojant dirbtiniu intelektu (DI) pagrjsta
adaptyvyjj mokymasi ir uztikrinant, kad visi mokiniai — nepriklausomai nuo jy gebéjimy ar socialinés ir
kultdrinés aplinkos — gauty individualizuotg pagalba.

Skatindamas jtrauktj ir inovacijas, projektas orientuotas j pagrindines Svietimo suinteresuotgsias grupes:
mokinius, pedagogus, mokykly vadovus ir politikos formuotojus. Pasitelkdamas pritaikytus mokymosi
modulius ir profesinio tobuléjimo galimybes, ,SmartEd” siekia suteikti mokiniams ir pedagogams
priemones, reikalingas sékmingai mokytis, dirbti ir tobuléti technologijomis praturtinto Svietimo aplinkoje.

Specialiy ugdymosi poreikiy turintys mokiniai

Projektas teikia pirmenybe mokiniams, turintiems jvairiy mokymosi poreikiy, jskaitant fizinius, paZintinius,
jutimo ar raidos sutrikimus. Pasitelkiant dirbtinio intelekto (DI) technologijas, siekiama uztikrinti pritaikytg
pagalbg ir jtraukius Svietimo iSteklius, kad visi mokiniai turéty lygias galimybes gauti kokybiska issilavinima.

Naudodamiesi adaptyviais mokymosi moduliais, mokiniai gauna individualizuota mokymg, kuris padeda
siekti akademinés sékmés ir skatina visapusiskg dalyvavimg mokymosi procese.

Mokiniai

Nors projektas pirmiausia skirtas padéti mokiniams, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy, jis naudingas
ir visiems kitiems mokiniams, nes integruoja dirbtiniu intelektu (DI) pagrjstas mokymosi galimybes.
Pasitelkdamas inovatyvias mokymo metodikas ir interaktyvias mokymo priemones, projektas didina
mokiniy jsitraukima, gilina dalyko supratimg ir padeda atliepti skirtingus mokymosi stilius.

Taikant adaptyvius ir technologijomis praturtintus mokymosi metodus, visi mokiniai gali ugdyti ateityje
reikalingus jgldZius.



Mokytojai ir pedagogai

Vienas pagrindiniy projekto tiksly — suteikti pedagogams Ziniy ir jgldziy, reikalingy veiksmingai integruoti
dirbtinj intelekta (DI) j mokymo praktika. Stiprinant jy skaitmeninj pasirengima ir pedagogines kompetencijas,
iniciatyva sudaromos salygos mokytojams kurti labiau individualizuotas ir jtraukias mokymosi patirtis.

Mokykly, profesinio mokymo centry ir suaugusiyjy Svietimo jstaigy pedagogai jgis praktiniy strategijy, kaip
didinti mokiniy jsitraukima ir gerinti mokymosi rezultatus.

Mokykly vadovai ir administracija

Mokykly vadovai ir administracija atlieka svarby vaidmenj kuriant aplinkg, kuri palaiko dirbtinio intelekto (DI)
integracijg ir jtraukyjj Svietima. Projektas jtraukia juos j Svietimo politikos formavima, istekliy planavima ir
paskirstyma bei inovacijy skatinimg savo institucijose.

Teikdamas strategines gaires ir lyderystés mokymus, projektas padeda uztikrinti, kad DI pagrjstos Svietimo
iniciatyvos baty nuosekliai ir veiksmingai jgyvendinamos visy mokiniy naudai.

Politikos formuotojai ir suinteresuotosios Salys

Vietos, nacionaliniu ir Europos lygmenimis politikos formuotojai bei suinteresuotosios Salys daro reikSmingag
jtaka Svietimui: jie formuoja politikg, uztikrina finansavima ir skatina inovacijas.

Projekto tikslas — stiprinti bendradarbiavimg su politikos formuotojais bei suinteresuotosiomis Salimis,
siekiant remti jtraukiojo Svietimo politikg, skatinti dirbtinio intelekto (DI) integravimo iniciatyvas ir sudaryti
sglygas idéjy sklaidai visame Svietimo sektoriuje. Toks bendradarbiavimas padeda kurti tvarius ir ilgalaikius
Svietimo sistemy patobulinimus.
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Kaip jgyvendinti adaptyvaus mokymosi modulius: gairés mokytojams

Projektas ,SmartEd — DI integracija mokyklose” pedagogams suteikia iSsamy iStekliy rinkinj, skirtg dirbtiniu
intelektu (DI) pagrjsto adaptyvaus mokymosi integravimui j pamokas. Adaptyvaus mokymosi moduliai (102) sitlo
praktinius jrankius, padedancius kurti individualizuotas mokymosi patirtis, atliepiancias jvairius mokiniy
poreikius, jskaitant mokinius, turincius specialiyjy ugdymosi poreikiy.

Moduliuose pateikiami pamoky planai, veikly Sablonai ir vertinimo strategijos, leidZiancios pedagogams
nuosekliai ir sklandziai taikyti DI sprendimus mokymo praktikoje. Bendradarbiaujant su dalyky mokytojais,
projekte numatytytos pagrindinés sritys, kuriose DI gali prisidéti prie geresniy mokymosi rezultaty skirtinguose
dalykuose.

Moduliai sukurti taip, kad baty naudingi tiek mokiniams, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy, tiek visiems
kitiems mokiniams — sitlant pritaikytus sprendimus, kurie skatina jtrauktj ir didina jsitraukima. Mokytojai gali
lanksciai pritaikyti Siuos iSteklius pagal savo mokymo stiliy, mokiniy poreikius ir pamokos kontekstg.

Sj priemoniy rinkinj bus galima atsisiysti i§ ,Erasmus+“ projekty rezultaty platformos, mokykly interneto
svetainiy ir kity aktualiy kanaly. Siekiant uztikrinti veiksmingg jgyvendinimg, bus organizuojami mokymai, kuriy
metu mokytojai ir kitos suinteresuotosios Salys galés gilinti Zinias apie DI integravimg bei iSbandyti modulius
realioje Svietimo aplinkoje. Mokymy tikslas — suteikti pedagogams praktiniy kompetencijy, reikalingy kurti labiau
individualizuotas ir jtraukias mokymosi aplinkas.
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1 MODULIS

Interaktyvios mokymosi patirtys

Autoriai: Jstaiga: Siauliy Vinco Kudirkos progimnazija, Lietuva

Ausma Sereiviene

Vida Sarauskiené

1. Modulio aprasymas

Sis modulis skirtas jtraukti mokinius j dinamiska ir kiirybigka pasakojimy kirimo procesa, pasitelkiant dirbtinio
intelekto (DI) jrankius. Per interaktyvias ir Zaismingas veiklas mokiniai tyrinéja, kaip gali bati kuriamos, tobulinamos
ir bendrinamos jvairiais formatais istorijos.

Derinant pasakojimo elementus, bendradarbiavimg sprendZiant problemas ir skaitmenines priemones,
modulis skatina vaizduote, skaitmeninj rastinguma ir kritinj mastyma, kurdamas palankia ir jtraukiag mokymosi
aplinka.

2. Modulio turinys ir veiklos

Turinys

o DI pagrjstas interaktyvus pasakojimas
Mokiniai kuria originalias nuotykiy, mistikos ar mokslinés fantastikos istorijas, pasitelkdami DI jrankius (pvz.,
,ChatGPT" ir vaizdy generatorius), kurie padeda kurti personazus, aplinkg ir siuzetus.



« Istorijomis grjstas problemy sprendimas
Naudodami ,pabégimo kambario” stiliaus isStkius, paslaptingas uzduotis ir mjsliy scenarijus, mokiniai taiko
logika ir kGrybinj mastyma, kad spresty konfliktus istorijy pagalba.

« Daugiakryptis istorijy karimas
Istorijos kuriamos ir pateikiamos jvairiomis formomis — rasytiniais tekstais, komiksais, garso jrasais ar
skaitmeniniais plakatais. Tai padeda mokiniams rinktis formatus, atitinkancius jy stiprigsias puses ir
mokymosi stiliy.

o Skaitmeninis vizualinis pasakojimas
Mokiniai kuria DI sugeneruotus ar patobulintus vaizdus personazams, vietoms ir jvykiams pavaizduoti (pvz.,
naudodami ,,Craiyon” ar ,,Bing Image Creator”) ir integruoja juos j komiksus, skaidres ar iliustruotus
pasakojimus.

« Bendras pasakojimo kiarimas
Dirbdami komandomis, mokiniai generuoja idéjas, kartu raso ir pristato pasakojimo elementus, derindami
savo sumanymus per struktdrizuotg planavima, DI pasitlymus ir grupés sprendimy priémima.

o Vaidmeny Zaidimas ir dialogo kiirimas
Mokiniai jkinija originalius arba pakeistus personaZzus ir dalyvauja struktdrizuotame vaidmeny zZaidime: raso
ar suvaidina trumpas scenas, pasitelkdami DI pagalba, kuria personazy charakteristikas ir dialogus.

o Zanry tyrinéjimas ir istorijy perkiirimas
Klasikinés pasakos, sakmés ar mitai perkuriami keiciant Zanrg — pavyzdziui, pasaka pavercéiama mokslinés
fantastikos ar detektyvine istorija. Taip mokiniai tyrinéja, kaip aplinka, stilius ir pasakotojo balsas keicia
pasakojimo prasme.

o Jaustukais ir simboliais grjstas rastingumas
Mokiniai isSifruoja, kuria ir interpretuoja vizualius pasakojimus, naudodami jaustukus ir simbolius, o véliau
juos iSplétoja j pilnus tekstus, pasitelkdami DI interpretavimo jrankius.

« Ateities vaizduoteé ir spekuliatyvusis raSymas
Mokiniai raso laiskus ar dienorascio jrasus ,,i$ ateities”, jsivaizduodami visuomenés, aplinkos ar technologijy
pokycius, ir vizualizuoja idéjas DI sugeneruotu turiniu.

« Refleksija ir kiirybiné raiSka
Modulio pabaigoje mokiniai perZitri savo darbus, apmasto DI vaidmenj pasakojimy kdrime ir dZiaugiasi
rezultatais — dalijasi kdriniais, juos eksponuoja ir pristato klasei ar mokyklos bendruomenei.

Veiklos

e Dl istorijy kauliukai — atsitiktiniy nuotykiy generatorius
Mokiniai meta skaitmeninius arba spausdintus kauliukus, kad atsitiktinai pasirinkty personazg, aplinkg ir
objektg, o tuomet, pasitelkdami DI (pvz., ,,ChatGPT"), sukuria vaizduotés kuping istorijg. Veikla skatina
spontaniskuma, kirybiskuma, pasakojimo struktlros suvokima ir Zaismingg komandinj darba.

e Sukurkite DI praturtintg nuotykiy pasakojima
Dirbdami komandomis, mokiniai kuria istorijg, kurioje pagrindinis personazas vykdo jam priskirtg misijg. DI
naudojamas vizualiniams elementams generuoti, teksto pasitlymams gauti ir galimiems sprendimy
variantams kurti. Istorija pristatoma pasitelkiant iliustracijas, jrasus ar kitus skaitmeninius formatus.

e |minkite mjsle — DI nuotykiy galvosukis
Mokiniai gauna paslaptingg siuzeto scenarijy ir, naudodami DI jrankius, analizuoja uzuominas, kuria ir mena
mijsles bei atskleidZia istorijos pabaigg. Veikla derina loginj mgstymg, pasakojimo kiirima ir grupinj problemy
sprendima.



Jaustukai jstorijy kiirimui — vizualiyjy pasakojimy dekodavimas

Mokiniai iSSifruoja jaustuky sekas ir pavercia jas pilnomis istorijomis, pasitelkdami DI (pvz., ,ChatGPT“). Taip
pat jie kuria savo pasakojimus, paremtus jaustukais, mokydamiesi, kaip vaizdai ir simboliai gali perteikti
prasme.

Komiksy posiikis — DI patobulinty istorijy kirimas

Naudodami DI sugeneruotus vaizdus ir pagalbg kuriant dialogus, mokiniai kuria komiksus su personazais,
konfliktais ir jy sprendimais. Darbams maketuoti ir pristatyti galima naudoti tokias platformas kaip ,Canva“
ar ,Storyboard”.

Virtualus kelionés marsrutas — tyrinékite ir fantazuokite su DI

Mokiniai tyrinéja realias ar iSgalvotas vietoves naudodami ,,Google Earth” ar 360° vaizdus, o véliau,
pasitelkdami DI, kuria keliautojo dienorastj ar istorijg pagal pastebétus objektus ir detales. Pasakojima jie
papildo vaizdais ir garso jrasais, kad jis tapty gyvesnis.

Laiskai is ateities — DI laiko kapsulé

Mokiniai jsivaizduoja gyvenima 2125 metais ir raso laiskus, dienorascio jrasus ar naujieny reportazus ,,is
ateities”. Savo istorijas jie papildo DI sugeneruotais vaizdais ir klirybiSkai pristato ateities vizija.

Pabék is istorijos — DI sukurtas pasakojimo isSikis

Interaktyviame ,pasakojimy pabégimo kambaryje” mokiniai dirba komandomis ir sprendzia DI sugeneruotas
mijsles bei galvosikius, kurie stumia siuzetg j priekj. Kiekvienas teisingas sprendimas atskleidzZia naujg siuzeto
postkj ar pasakojimo kryptj.

Dl istorijos perkirimas — klasikiniy istorijy perraSymas

Mokiniai pasirenka klasikine istorijg ir, pasitelkdami DI, jg perkuria: pakeicia Zanrg, aplinkg ar pabaigg. Savo
versijg papildo vaizdais, garso jrasais ar skaitmeninémis , knygos” puslapiais.

DI praturtintas vaidmeny Zaidimas — personazas kontekste

Mokiniai, pasitelkdami DI, sukuria unikalius personazus ir dalyvauja struktirizuotame vaidmeny zZaidime. Jie
raso arba vaidina scenas, kuria dialogus, aptaria personazy tikslus ir iSStkius jvairiuose scenarijuose, o
galiausiai reflektuoja apie pasirinkimus ir jy pasekmes siuzetui.



3. Modulio tikslai
a. Ugdyti mokiniy kdrybiskuma ir pasakojimo jglidZius naudojant jvairias pasakojimo formas ir priemones

b. Skatinti kritinj mastyma ir bendradarbiavimu grjstg problemy sprendima per interaktyvias ir scenarijais
pagrjstas uzduotis

C. Pristatyti dirbtinj intelektg pasakojimy kirimui, vizualiniam dizainui ir raSymo pagalbai
d. Skatinti bendravima ir bendradarbiavimg per grupinj pasakojimy karima

e. Remti jtrauky, daugialypj mokymasi, sitilant jvairius bldus pasakojimams isreiksti (tekstas, garso jrasai,
vaizdai, vaidmeny zaidimai)

4. Modulio mokymosi rezultatai

a. Mokiniai galés bendrai kurti ir dalytis originaliomis istorijomis, naudodami DI pagalbg personazams,
aplinkai ir siuZeto idéjoms kurti.

b. Mokiniai parodys savo gebéjimus planuoti, struktdrizuoti ir iSreiksti istorijas jvairiais formatais (pvz.,
garso, komiksy, laisky, vaidmeny Zaidimy).

€. Mokiniai taikys kdrybinj ir kritinj mgstyma, kad iSspresty su istorijomis susijusias uzduotis ir priimty sprendimus.
d. Mokiniai bendradarbiaus maZose grupése, kad sukurty pasakojimus, spresty problemas ir teikty grjztamajj rysj.
e. Mokiniai apmastys, kaip DI jrankiai padéjo jy karybiskumui, raSymui ir bendravimui per visg modulj.

5. Raktiniai ZodZiai

Dirbtinis intelektas, pasakojimas, skaitmeninis kirybiskumas, interaktyvus pasakojimas, problemy sprendimas,
bendradarbiavimas, multimodalinis mokymasis, balso jraSymas, vizualiné komunikacija, kritinis mastymas.

6. Metodika

Projektinis mokymasis, bendradarbiavimu grindziamas mokymasis, tyrimais grindZziamas mokymasis, Zaidybinimas,
diferencijuotas mokymas, pakopinis mokymasis, technologijomis grindziamas mokymasis, daugialypés mokymosi
formos, kirybinio rasymo dirbtuveés, vaidmenimis grindziamas mokymasis.



Adaptyvaus mokymosi scenarijus

]zanga:
Aprasymas

Sioje jkvepiancioje pradinéje veikloje, vadinamoje ,SiuZeto posikio generatorius“, mokiniai naudoja dirbtinj
intelekty, kad sukurty netikétus siuzeto elementus ir istirty, kaip netikéti postkiai gali padaryti pasakojimus
jdomesnius. Tai juos paruoSia vélesnéms pamokomes, kuriose jie kurs siuzetinius nuotykius.

Instrukcijos:

1. Mes esame pasakotojai, bet su siuzeto posiikiais (15 minuciy)

o Mokytojas pristato veikla:
. Siandien tapsime pasakotojais, bet su siuZeto posikiu. Paprasykime DI padéti mums
sukurti kazkg nenuspéjamo!
o Poromis mokiniai eina j ChatGPT, You.com/chat arba HuggingChat ir pateikia tokj nurodyma:
« Pateikite mums netikétg siuzeto posakj istorijai, kuri prasideda nuo miske pasiklydusio roboto.
o Mokiniai uzraso savo mégstama rezultatg sgsiuviniuose arba Padlet.
o Grupés balsuoja uz jdomiausig arba juokingiausig siuzeto posuk;j.

2. Trumpas apmastymas:
« Kodél netikéti jvykiai padaro istorijg jdomesne?
Mokymo medZiaga:

o Prietaisai, prijungti prie interneto.

e ChatGPT, You.com/chat arba HuggingChat.
o Pavyzdinés DI uzklausos.

o Padlet

(pasirinktinai).
Trukmé:

15 minuciy


https://chatgpt.com/
https://you.com/home
https://huggingface.co/chat
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://you.com/home
https://huggingface.co/chat
https://padlet.com/

Pagrindiné dalis:
1 uzduotis: Sukurkite savo DI patobulintg nuotykiy istorijg
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai dirba maZose grupése, kad sukurty trumpa nuotykiy istorijg, naudodami DI jrankius
jkvépimui, iliustravimui ir pasakojimo palaikymui. Jie sukurs pagrindinj veikéja, apibrés misijg ir sukurs paprastg
interaktyvig istorijg su dviem sprendimy keliais. DI bus naudojamas veikéjy atvaizdams, aplinkos vaizdams, siuzeto
elementams ir teksto patobulinimams generuoti. Tai skatina kdrybiskumg, problemy sprendimg ir daugialype
iSraiska.

Instrukcijos:
1. Istorijos planavimas — sukurkite nuotykiy pagrindg (10 minuciy)
« Mokytojas pristato nuotykiy istorijy koncepcijg ir uzduoda tokius klausimus:
« Kas yra pagrindinis veikéjas?

« Kur vyksta nuotykis?
« Kokia yra jy misija?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia vizualy S8ablong ir ZodZiy bankg su personazais ir vietomis.

2. DI personazy ir aplinkos karimas (10 minuciy)

o Mokytojas trumpai paaiskina, kaip DI gali padéti paversti vaizduote vaizdais.
» Mokytojas pateikia pavyzdj, jvedes komanda j Craiy on arba Bing Image Creator:

« Dragsus robotas su raudonu Saliku snieguotoje kalny kaimelyje.
« Mokytojas parodo sukurtg vaizdg mokiniams.
« Mokytojas iSdalina po 2 pavyzdines uzklausas arbaparodo jas ekrane.
« Poromis arba mazomis grupémis mokiniai pasirenka arba sugalvoja savo pagrindinj personaza (pvz.,
skraidanti katé, laiko keliautojas, drovus drakonas).

« Mokiniai pasirenka arba sugalvoja savo aplinka (pvz., stebuklingg urvg, povandeninj miestg, vaiduokliy
bibliotekg).

o Mokiniai paraso paprastg uzduotj, naudodami $ig stuktlirg: ,[blGdo apibldinimas + veikéjas]
[apibTdinimas + vieta]“. Pavyzdys: ,,DraugiSkas lapinas su stebuklingu Zeméelapiu
SviecCian¢iame miske”

o Mokiniai jveda uzduotj j vieng i nemokamy DI vaizdy generatoriy:

« Craiy on (be prisijungimo)
« Bing Image Creator (reikia prisijungti prie Microsoft)
« DALL-E per ChatGPT (mokykloms, kurios naudoja ChatGPT)



https://www.craiyon.com/en
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/images/create
https://www.craiyon.com/en
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/images/create
https://openai.com/index/dall-e-3/
https://www.canva.com/design/DAGvRbNXjn4/hJWUnPtTZEEm5ZxiylgcvQ/edit

« Kiekviena mokiniy grupé sukuria ir atsisiuncia arba ekrano kopijas:
e 1 pagrindinio veikéjo nuotraukg
o 1vaizdg is aplinkos

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia iS anksto parengtus nurodymus arba padeda rasyti; galima naudoti balso j tekstg funkcija.

3. Istorijos pradzia + du pasirinkimai (10 minuciy)

o Mokiniai naudoja DI jrankius, pvz., ChatGPT arba Mistral.ai, kad padéty parasyti savo nuotykiy istorijos
pradZios pastraipa.
« Mokiniai apibtdina:
o Kg daro pagrindinis veikéjas
o Kur vyksta istorija
o Kokia netikéta situacija pradeda nuotykj
« Sukdrus scenarijy, mokiniai sukuria du galimus pasirinkimus, kg veikéjas galéty daryti toliau:
o pvz., eiti triuk8mo link arba pasisléepti uz medzio

« Sie pasirinkimai lems skirtingas istorijos eigas kitame Zingsnyje.
« Mokiniai gali dirbti:
« Individualiai
o Poromis arba grupémis
o Arba naudoti DI sukurtus pasitlymus, kurie padés rasyti istorijas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia sakiniy pradZias arba DI generuojamus pasitlymus; arba naudojma teksto j kalba

konvertavimo funkcija.

4. ISplétokite (10 minuciy)

« Mokiniai pasirenka du 3 Zingsnyje sukurtus variantus (pvz., A: Eiti tuneliu, B: Lipti j kalng).
« Kiekvienam pasirinkimui mokiniai paraso 1 trumpg pastraipg (3—5 sakinius), paaiskinancia, kas vyksta
toliau.
o Mokiniai naudoja ChatGPT su tokiais klausimais:
« Kas galéty nutikti toliau, jei lapé eity paslaptingu tuneliu miske?
« ParaSykite trumpo pasakojimo tesinj apie robota, kuris atidaro uZrakintas duris ir randa
Zemeélap.
« Mokiniai gali naudoti ,Vocaroo” ar kitas jraSymo priemones, kad garsiai papasakoty istorija.

Pavyzdys:

« Pasirinkimas A: Lapé jeina j tamsy tunelj. Tunelis buvo Saltas ir drégnas. Staiga
Zemé po lapés kojomis jtrako, ir ji nuslydo j SvytinCig urvg, pilng kristaly. Ji iSgirdo Snabzdesius,
Skambancius is gilumos. Nezinodama, ar jie draugiski, ar ne, ji giliai jkvepé ir seké garsa.


https://chatgpt.com/
http://mistral.ai/
https://chatgpt.com/
https://vocaroo.com/
https://www.canva.com/design/DAGvRdrX8vw/vDlEcI8gFfYbZ1O6ZWyUZQ/edit?utm_content=DAGvRdrX8vw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGvRhxTSho/X-4sJUMYIrlncyI6A7APXQ/edit

« Pasirinkimas B: Lapé lipa j kalng. Kalno takas buvo status, bet dangus buvo giedras. Netoli
virsines ji rado seng teleskopg, nukreiptg j ZvaigZzdes. Kai ji paZzvelge
pro jj, pamaté danguje parasyta Zinute: ,Rask Sviesos medj“. Zinuté greitai inyko, ir ji turéjo
nuspresti, ar toliau lipti, ar grjZti atgal.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas teikia sakiniy Sablonus, leidZia mokininiams diktuoti DI arba naudoti supaprastintas priemones.

5. Pasidalinkite nuotykiu (5 minutés)

« Mokiniai pristato savo uzbaigtas istorijas kartu su DI sugeneruotais vaizdais arba garso jrasais.
« Mokiniai gali:

« Skaityti savo istorijas garsiai klasei

o Klausyti savo sukurtus ,Vocaroo” jrasus

o Parodyti Dl jrankiais sukurtus personazy ir aplinkos vaizdus
o Mokiniai gali jkelti savo darbus j:

o Padlet

e ,Microsoft Sway” pateiktis

o Arba pristatyti klasés galerijoje
« Sis Zingsnis skatina:

o Gauti bendramoksliy atsiliepimus

« PasididZiavima savo kiriniais

o Skaitmeninés komunikacijos ir dalijimosi jgidziy ugdyma

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda skaityti arba naudoja ,Natural Readers“/,Vocaroo” garso versijas.

Mokymo medziaga:

e Jrenginiai su interneto prieiga.
o Dljrankiai:

. ChatGPT
e Craiyon

e ,Bing“ vaizdy kiréjas

o Padlet (pasirinktinai)

« MS Sway (pasirinktinai)

o Teksto j kalbg konvertavimas:

Natural Readers, Vocaroo

e Trukmé:

45 minuteés


https://vocaroo.com/
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/images/create
https://padlet.com/
https://www.naturalreaders.com/online/
https://vocaroo.com/
https://www.canva.com/design/DAGvRm0cp1o/ZCzkFK1okfRL2vJBERVpWg/edit
https://www.naturalreaders.com/online/
https://vocaroo.com/

2 uzduotis: ISspresk mjsle — DI nuotykiy galvosikis
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai dirba komandomis, kad jminty interaktyvig mjsle, naudodami DI sukurtas ir patobulintas
uzuominas. Kiekviena komanda gauna trumpg istorijos scenarijy su problema ar konfliktu. Jie turi analizuoti
vaizdus, isSifruoti DI sukurtus pranesimus ir paprasyti DI jrankiy logisky pasitlymy, kad suprasty, kas jvyko arba
kaip testi istorija. Tai apima pasakojimo, kritinio mastymo ir kirybinio skaitmeninio tyrinéjimo jgudZius.

Instrukcijos:
1. Jzanga Kontekstas: Nusimatykite sceng (5 minutés)
o Mokytojas pristato trumpa, paslaptingg istorijos pradzia.
Pavyzdys: MiSke randama kupriné su SvieéianCiais simboliais. Niekas neZino, kam ji priklauso ir
kaip ten atsirado. MiSko takas uzblokuotas, o ant netoliese esanéio akmens pasirodo ...
o Mokytojas klausia:
« Kag galéty reiksti simboliai?

« Kas galéjo palikti kupring?
« Kag darytuméte pirmiausia?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia vaizdine scenos versijg ir 2—3 paprastus aiskinimo variantus (pvz., tai iS roboto /
keliautojo / ateivio).

2. DI délionés sudarymas (15 minuciy)

o Mokiniai grupése:
o Naudoja OpenArt.ai arba Bing Image Creator, kad sukurty vaizdus, kurie galéty buti susije su
paslaptimi (pvz., keisti objektai, aplinka, personazai).
o Naudoja ChatGPT, kad uzduoty klausimus, pvz.:
. Kag gali reik$ti SvieCiantys simboliai istorijoje?
. UZduokite mjsle su nejtikétinu atsakymu
o Dirbdami komandose:
o Pasirenka ChatGPT sukurtg mjsle ir jg jmena
o Arba sukuria savo DI patobulintg mjsle ar Zinute



https://openart.ai/
https://www.bing.com/
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/design/DAGwyJZsY4Y/m_Vsglvc2WVagUHgibayvw/edit

« Naudoti jrankiai:

o OpenArt.ai / Craiy on / Bing Image Creator
e ChatGPT

o Padlet arba Google Slides uZuominy pateikimui

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sidlo:

e IS anksto parasytg mjsle, kurig reikia iSspresti
e Sakinio uZzuominas, pvz.: Manome, kad tai reiskia... / Objektas atrodo kaip...
e Galimybe piesti arba jrasyti idéjas balsu, o ne rasyti

3. Mijslés jminimas ir pristatymas (20 minuciy)

e Mokiniai:
« Pateikia savo idéjas j mini paslapties sprendimg (pvz., kas paliko kuprine, kam ji skirta, kas bus toliau)
o Pristato savo iSvadas naudodami:
« DI sukurtus vaizdus (pvz., Zemélapj, objekts, personazg)
o ChatGPT sukurtas tekstas: pabaiga arba netikétas posukis
« Pasirinktinai: jgarsinimas naudojant ,Vocaroo”
e Rezultatus paskelbkite ,Padlet” arba pristatykite klasei kaip detektyvy

komanda. Pavyzdys:

o Kupriné priklausé iSradéjui, kuris dingo prie§ 50 mety. Mjsle mus paskatino sukurti naujg
Zzemélapj. Manome, kad jis rodo kelig j slaptg laboratorijg po kalnu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokytojas padeda apibendrinti atsakymus
. Mokiniai pristato supaprastintus skaidrius, jraSytus pranesimus arba iliustracijas vietoj gyvo
pasakojimo

4. Sukurkite pabaigg (10 minuciy)

« Mokiniai naudoja DI jrankius, kad jsivaizduoty ir pristatyty galima istorijos pabaigg ar posukj. Jie gali jg
parasyti, papasakoti arba sukurti vaizdus / garso jrasus, kad isreiksty, kas vyksta toliau.
o Mokiniai:
o Aptaria, kokia galéty buti istorijos pabaiga
o Naudoja ChatGPT su tokiomis uzklausomis:
. ,Pasillykite pabaigg istorijai apie dingusj iSradéjo kuprine.”
o ,Koks galéty bati paskutinis istkis pries atskleidziant paslaptj?“
o Pasirinkite, kaip pateikti:
« Parasykite trumpg pastraipg (5—6 sakinius)
« Jrasykite garso versijg ,Vocaroo”
« Sukurkite galutinj vaizdg naudodami ,,Bing Image Creator” / ,Craiy on“ / ,OpenArt”
« Sukurkite titulinj skaidre arba skaitmenine knygos virSelj naudodami Canva Al (pasirinktinai)



https://openart.ai/
https://www.craiyon.com/en
https://www.craiyon.com/en
https://www.bing.com/
https://www.bing.com/
https://www.bing.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
https://vocaroo.com/
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://vocaroo.com/
https://www.bing.com/
https://www.craiyon.com/en
https://openart.ai/
http://canva.com/
https://www.canva.com/design/DAGwyIGaAck/0ZVSaXVS7nlAnwJc3CA98w/edit
https://www.canva.com/design/DAGwyIGaAck/0ZVSaXVS7nlAnwJc3CA98w/edit

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas sitlo DI sukurtas pabaigas, i$ kuriy galima pasirinkti
e Mokiniai papildo sakiniy struktdras: ,Galy gale, buvo ...
e Mokiniai gali piesti arba naudoti jaustukus / lipdukus, kad vizualiai iSreiksty pabaigg.

e Rekomenduojama naudoti garso jrasg vietoj rasymo.

5. Pasidalinkite sprendimu (5 minuteés)

o Mokiniai pasidalina savo jmintos mjslés versija ir istorijos pabaiga su klasés draugais arba
internete. Jie pateikia savo uzuominas, vaizdinius elementus ir pabaigg trumpo , misijos instruktazo” formatu.
o Mokiniai pristato:
o Kokia buvo paslaptis
o Kokias uzuominas jie seké ar sukdré
« Savo pabaigg (skaitoma garsiai arba atkuriama jrasu)
o Formato variantai:
« Galerijos apzidra (spausdintos skaidrés arba QR kodai, nukreipiantys j garso jraSus/vaizdus)
o Padletsiena
e ,Google Slides” / ,MS Sway“
o Grupés mini pristatymai

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

° Mokytojas padeda apibendrinti pagrindinius punktus
Mokiniai gali pristatyti naudodami garso jrasg arba trumpg skaidre

Vizualinés pagalbos priemonés (scenarijus arba sekos kortelés) gali bati naudojamos pasakojimo
pakartojimui paremti

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu.
o Dljrankiai:
e ChatGPT
¢ Bing Image Creator / Craiyon / OpenArt
o Padlet / Google Slides / MS Sway
e Vocaroo / Natural Readers

e IS anksto parengtos mjsliy uZuominos arba vizualios

uzuominos (pasirinktinai) Trukmé:

55 minutés


http://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
https://chatgpt.com/
http://bing.com/
http://craiyon.com/
http://openart.ai/
http://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
http://vocaroo.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://www.canva.com/design/DAGwyd_Cpow/nAjfJo7UBLHk2TFaBf9Dtg/edit?utm_content=DAGwyd_Cpow&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGwyd_Cpow/nAjfJo7UBLHk2TFaBf9Dtg/edit?utm_content=DAGwyd_Cpow&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGwyNvuwBw/Zaykr3krGn9qRb1mxJwTqw/edit
https://www.canva.com/design/DAGwyZIIjoY/wdYSVXcFge9YQ6GwIK45zg/edit
https://www.canva.com/design/DAGwyZIIjoY/wdYSVXcFge9YQ6GwIK45zg/edit

3 uzduotis: Jaustukai istorijoje — vizualiniy pasakojimy dekodavimas naudojant DI
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai tyringja, kaip pasakojimus galima perteikti naudojant jaustuky sekas ir kaip dirbtinis

evve

ir perpasakoja pasakojimus, sudarytus i$ jaustuky, naudodami dirbtinio intelekto priemones. Tai skatina
vizualinj rastingumg, vaizduotés mastyma ir pasakojimy rekonstrukcijg, integruojant Zaismingumg ir kritine
analize.

Instrukcijos
1. Jzanga: Jaustuky délioné (5 minutés)

o Mokytojas rodo trumpg jaustuky seka lentoje (pvz.,& @ ﬁ‘ﬁ X ) ir klausia:

« Apie kg galety bdti Si istorija?
« Kas yra herojus? Koks yra konfliktas?
o Mokiniai garsiai spéja ir trumpai pagrindzia savo interpretacija.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia 2—3 galimus aiskinimus su vaizdinémis priemonémis ir garsiai juos perskaito. Mokiniai

pasirenka arba nurodo vieng, kuris jiems patinka.

2. Jaustuky istorijos kiirimas (10 minuciy)

e Poromis mokiniai:
o Pasirinkite arba sukurkite jaustuky sekg (5—7 jaustukai) naudodami Emoji Generator arba
pasirinkite i§ mokytojo atspausdinty korteliy
« Jsivaizduoja, kokig istorijg galéty vaizduoti jaustuky seka

« Pavadina istorijg

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia pavyzdines jaustuky sekas su sakiniy pradzios frazémis, pvz.: ,Tai apie __kuris eina j
ir randa

3. Pasakojimas su DI (15 minuciy)

o Mokiniai naudoja ChatGPT, kad paversty savo jaustuky sekg pasakojimu, jvedant tokius nurodymus kaip:
., Paradykite istorija, remdamiesi $iais jaustukais: &7 P @ &0 4

« ,Sukurkite trumpg nuotykiy istorijg, naudojant Siuos jaustukus.
o Mokiniai gali redaguoti arba plétoti DI sukurtg rezultata.
o Gabieji gali paprasyti ChatGPT sugalvoti siuZzeto posikj.


https://emojikitchen.dev/
http://chatgpt.com/
http://chatgpt.com/
https://www.canva.com/design/DAGw36sGzCU/or3AeMvQtK26VYcn2aT3DQ/edit
https://www.canva.com/design/DAGw35_g3EY/bJ3EpE8j-JOPfHUWIdYP9Q/edit

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda diktuoti uzduotj arba naudoja i$ anksto parasytus DI rezultatus, is kuriy
mokiniai gali rinktis. Mokiniai gali naudoti ,Natural Readers”, kad isklausyty istorijg.

4. Vaizdo ar garso patobulinimas (15 minuciy)

o Mokiniai patobulina savo istorijg naudodami vieng ar kelis i$ Siy bady:
o Sukurti komiksg naudojant ,Canva“, ,Pixton” arba piesti ranka
o JraSytiistorijg garsiai naudodami ,Vocaroo”
o Sukurtiiliustracijg naudojant , Craiy on” arba ,Bing Image Creator”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai pasirenka vaizdus arba jaustukus, kurie atitinka kiekvieng
istorijos dalj.

e Mokiniai gali jrasyti savo istorijg, naudojant garso jraSymo priemones, o ne rasyti.

5. Dalijimasis ir jaustukai (10 minuciy)

e Grupés pristato:
o Savo jaustuky seka
« Savo DI patobulintg istorijg (skaitoma garsiai arba atkuriama)
« Vieng dalyka, kurj jie pakeité arba kuris jiems patiko DI versijoje
« Mokytojas pateikia trumpg atsiliepimg arba organizuoja balsavima (pvz., labiausiai vaizdingas, juokingiausias,
labiausiai stebinantis).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokytojas arba bendraamziai padeda pristatyti
Vizualiné pagalba naudojant spausdintas jaustuky korteles arba scenarijaus Sablong

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su interneto prieiga.
o Dljrankiai:
o ChatGPT
e Vocaroo
e Craiyon/ Bing Image Creator
o Canva/ Pixton
o Spausdintos jaustuky kortelés
« Natural Readers (teksto j kalbag

konvertavimas) Trukmé:

55 minutés


http://canva.com/
http://pixton.com/
http://vocaroo.com/
http://craiyon.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://chatgpt.com/
http://vocaroo.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
http://pixton.com/
https://www.canva.com/design/DAGw3zUrUaQ/vGIpk7gA1pPYcje2lSda2A/edit?utm_content=DAGw3zUrUaQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.naturalreaders.com/online/
https://www.canva.com/design/DAGw31cTdpw/sseSFsEQNguN4jJNpcxXvA/edit
https://www.naturalreaders.com/online/
https://www.canva.com/design/DAGw3_MYm5w/pru6lWXDjAtoN1_Q-f1Rkw/edit
https://www.canva.com/design/DAGw37YpfGg/gVnzh4TtCpCfK2Nw9VnlHw/edit

4 uzduotis: Komiksy postikis — DI patobulinty istorijy kiirimas
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai kuria trumpas komiksy istorijas, kuriy vaizdai, personazai ir dialogai yra kurti naudojant
DI jrankius. Pradédami nuo pagrindinio siuzeto ar temos, mokiniai kuria iliustracijas ir tekstg naudodami
ChatGPT, Craiyon ir jvairias dizaino kirimo platformas, pvz., Canva. Si veikla akcentuoja daugialypj pasakojima,
kirybinj sprendimy priémimga ir bendradarbiavima vizualiy pasakojimy pagalba.

Instrukcijos:
1. Jzanga: komiksy elementy idéjy generavimas (5 minutés)
o Mokytojas parodo 1-2 komiksy pavyzdzius (spausdintus arba skaitmeninius) ir paklausia:
« Kas daro Sig istorijg jdomig ar juokingg?

« Kg matome kiekviename kadre (personaZai, veiksmas, kalba)?
« Mokytojas iSvardija pagrindinius elementus: personazus, aplinkg, problema, sprendimg, dialogsa.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja iliustruotus plakatus arba simbolius, kad paaiskinty tam tikrus
sudétingesnius elementus.

e Mokiniai gali rodyti pirstu, mimikos pagalba, o ne kalbéti.

2. Scenarijaus planavimas (10 minuciy)

o MaZose grupése (2—-3 mokiniai) mokiniai:
« Pasirenka vieng i$ komiksy temy (pvz., ,Pasiklydes sapne®, ,Robotas mokykloje”, ,Maginis
daiktas, kuris sugedo®)
o UZpildo paprasta 4 kadry scenarijaus $ablona:

. Jvadas

« Konfliktas

« Kulminacija / Postkis
. Pabaiga

o Mokytojas gali pasillyti spausdintus Sablonus arba skaitmeninius ,,Google Slides” Sablonus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia iS anksto uZpildytus komiksy uzrasus arba vizualius Sablonus su tusciais laukeliais pagrindinéms
idéjoms jrasyti.

3. Sukurkite vaizdus naudojant DI (15 minuciy)

o Mokiniai sukuria iliustracijas kiekvienam kadrui naudodami:

« Craiy arba Bing Image Creator (pvz., robotas, besivaikantis skraidancig piety déZute)
o Pasirenka Canva Sablonus arba piesia ranka

« Kiekviena grupé iSsaugo arba atspausdina savo paveikslélius.



http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://canva.com/
https://www.canva.com/design/DAGw30bO3pk/ilaWCnRi0gxZlnq5JgsFsg/edit?utm_content=DAGw30bO3pk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw30bO3pk/ilaWCnRi0gxZlnq5JgsFsg/edit?utm_content=DAGw30bO3pk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw334Lu_Q/zGza5VR0krmAjcCOFyr9LQ/edit?utm_content=DAGw334Lu_Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw334Lu_Q/zGza5VR0krmAjcCOFyr9LQ/edit?utm_content=DAGw334Lu_Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
https://www.canva.com/design/DAGw37MVA8o/eqvajn9FAaPTwrD45F3YRg/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4GI3EUA/UxdZ9Ks-vfj86jiUmNEsNQ/edit

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokytojas pateikia paruostus paveikslélius arba padeda greitai paradyti teksta.
Mokiniai gali piesti su pagalba arba naudoti lipdukus/simboliy korteles, kad sukurty scenas.

4. Dialogo ir pasakojimo rasymas (15 minuciy)

o Mokiniai naudoja ChatGPT, kad parasyty trumpas antrastes ar uzpidyty kalbos laukelius:
« ,ParaS8ykite juokingg pokalbj tarp laiko keliautojo ir katés.*
. ,Pasiulykite vieno sakinio pasakojimg komiksui apie drakong mokykloje.*
o |Jterpia tekstg j savo komiksg naudojant ,Canva“, ,Storyboard That” arba spausdinamus kalbos

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sillo tokius sakiniy pradZios ZodZius:

e ,Man reikia tavo pagalbos!“
e _Kastaiyra?“
e  Békimel”

debesélius.

5. Pristatymas ir apmastymai (15 minuciy)

e Grupés pristato savo komiksus:
« Trumpai paaiskinkite istorijg (arba tiesiog perskaitykite jg garsiai)
o Pasakykite, koks netikétas siuzeto vingis ar klirybiné idéja jiems patiko labiausiai

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas arba bendraamfZiai padeda pristatyti; komiksai gali bati pristatomi tyliai arba kaip
jrasai.

° Gali biiti naudoiamos niktoesramos / iaustukai.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu.
o Dl jrankiai:
e ChatGPT
¢ Craiyon/ Bing Image Creator
« Canva/ Storyboard That
o Padlet (pasirinktinai)
o Atspausdintii: scenarijy Sablonai, kalbos debeséliai, komiksy pavyzdziai.
o Teksto j kalbg konvertavimo jrankiai (Natural Readers,

Vocaroo). Trukmé:

60 minuciy


http://chatgpt.com/
http://canva.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4BA4uWo/L6hbh5MbaCsyGRCiZyKFVQ/edit?utm_content=DAGw4BA4uWo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4BA4uWo/L6hbh5MbaCsyGRCiZyKFVQ/edit?utm_content=DAGw4BA4uWo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
https://www.storyboardthat.com/
http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw334Lu_Q/zGza5VR0krmAjcCOFyr9LQ/edit?utm_content=DAGw334Lu_Q&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4BA4uWo/L6hbh5MbaCsyGRCiZyKFVQ/edit?utm_content=DAGw4BA4uWo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4NJvxUI/96dOAvjFiIu4wGjz0oE_sg/edit?utm_content=DAGw4NJvxUI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.naturalreaders.com/online/
http://vocaroo.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4PnQmdk/BvNVc5UQbbpnSw95rHwRbg/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4M0_RHQ/heE4vQLvKDaaD375-TBBzg/edit

5 uzduotis: Virtualios kelionés ieskojimas — tyrinékite ir fantazuokite su DI
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai leidZiasi j virtualia kelione j realioje arba jsivaizduojamoje vietoje. Naudodami tokias
priemones kaip ,Google Earth”, ,YouTube 360°“ vaizdo jrasus ir dirbtinio intelekto technologijas, jie tyrinéja

aplinka, kuria pasakojimus ir kartu kuria kelionés dienorascius arba misijas. Tikslas — sujungti stebéjimg, vaizduote
ir pasakojima, remiantis vaizdais ir dirbtinio intelekto patarimais.

Instrukcijos:
1. Jzanga: Kur pasaulyje? (5 minutés)

o Mokytojas rodo nerysky arba priartintg realaus pasaulio vietos vaizdg, naudodamas ,Google Earth”
arba nuotrauka. Mokiniai spéja:
o Kur tai galéty bati?
« Kg pastebéjote?
« Kokia istorija ¢ia galéty vykti?

« Mokytojas pristato tema: ,Jiis esate dirbtinio intelekto varomi tyrinétojai. Siandien keliausite ir
kursite istorija, jkvépta to, ka rasite.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia atsakymy variantus arba naudoja vizualine pagalbg (pvz., Zemélapius,
piktogramas).

e Mokiniai nurodo arba pasirenka atsakyma.

2. Virtuali ekspedicija (15 minuciy)

o MaZose grupése mokiniai:
o Tyrinéja virtualig kelionés vietg naudodami ,Google Earth”, ,YouTube” 360° kelioniy vaizdo
jrasus arba atrinktg ,Padlet” su vietovémis
o Stebi ir uzsirasykite 3—4 dalykus, kuriuos jie mato (pvz., kalnus, Sventyklas, upes, gyvinus)

o Mokytojas ragina mokinius atsakyti:
« Kas Cia galéty gyventi?
« Kokia paslaptis ar nuotykis Cia galéty prasidéti?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokiniai dirba su bendraamZiais arba naudoja atspausdintas nuotraukas kaip uzuominas,
kad apibtdinty bruoZus.

e Mokytojas gali sustoti ir paaiskinti vaizdo jrasus Zingsnis po Zingsnio.


https://earth.google.com/web/
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://earth.google.com/web/
https://earth.google.com/web/
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4HcolXQ/z-33c5001HcI_zf184nIwg/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4Lq4StA/-RSY7yFSiJBRRFOVQ5itWQ/edit

3. Istorijos kiirimas naudojant DI (15 minuciy)

o Mokiniai naudoja ChatGPT, kad savo kelionés tikslg paversty trumpa istorija:
« ,Para8yk istorijg apie mergaite, kuri Amazonés atograzy miske randa SvieCiantj akmenj.“
« ,Para8ykite nuotykine istorijg apie dykuma su pasléptomis urvomis.*

o Jie gali sugalvoti pradzig arba paprasyti sugalvoti problema, kurig reikés iSspresti kelionés metu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia iS anksto parengtus nurodymus arba naudoja kalbos j tekstg konvertavimo
funkcija.
e Mokiniai gali pasirinkti i$ 2—3 DI sukurty pradziy ir testi nuo ten.

4. Pridéti vaizdus arba garso jrasus (15 minuciy)

o Mokiniai patobulina savo istorijas naudodami:
o Vocaroo, kad jrasyty pasakojamg kelionés dienorastj
o Craiy on, Bing Image Creator arba Canva, kad iliustruoty krastovaizdj ar pagrindinj jvykj
o Pasirinktinai: sukuria skaidre su tekstu + vaizdu + jrasu

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai gali apibldinti savo sceng ZodZiu, nupiesti jg arba naudoti lipdukus/nuotraukas vietoj
raSymo.

e  Mokytojas gali padéti jrasyti balso jrasa.

Kelionés dalijimasis (15 minuciy)

o Grupés pristato:
o Kurjie , keliaudavo”.
« Kokia buvo jy kelioné
« Vieng DI sukurtg detale, kuri jiems patiko

o Istorijomis galima dalytis:
« Virtualioje kelioniy sienoje (Padlet)
o Trumpai pristatant

« Naudojant atspausdintas pateiktis klasés ,parodoje”.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai pristato naudodami balso jrasus, supaprastintas vaizdo medZiagas
arba bendramoksliy pagalba.

e Mokytojas padeda pasakojant ar apibendrinant.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu.
o Dl jrankiai:
e ,Google Earth”
e ,YouTube” 360° vaizdo jrasai



http://chatgpt.com/
http://vocaroo.com/
http://craiyon.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
http://padlet.com/
https://earth.google.com/web/
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://www.canva.com/design/DAGw4HRut7U/-JEjjF7ot1GKcgfHmsZzxA/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4HRut7U/-JEjjF7ot1GKcgfHmsZzxA/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4OE0yMw/8jYvBIJtlamQAllUANiZmg/edit

o ChatGPT
« Craiyon / Bing Image Creator
o Canva
« Vocaroo
« Padlet (pasirinktinai)
o Spausdinami Zemélapiai, sakiniy pradZios ir vaizdinés

piktogramos. Trukmé:

65 minutes


http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://canva.com/
http://vocaroo.com/
http://padlet.com/
https://www.printableworldmap.net/
https://www.canva.com/design/DAGw4CvY2P0/GCu1lJkRyGbBvdV-EeGJ3g/edit?utm_content=DAGw4CvY2P0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4CvY2P0/GCu1lJkRyGbBvdV-EeGJ3g/edit?utm_content=DAGw4CvY2P0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

6 uzduotis: Dl istorijy kauliukai — atsitiktiniy nuotykiy generatorius
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai meta DI valdomus istorijy kauliukus, kad gauty atsitiktinius uzduodiy variantus: personazus,
vietoves ir daiktus. Jie bendradarbiauja, kad sukurty nenuspéjamas ir jdomias istorijas, pagrjstas atsitiktiniais
deriniais. Naudodamiesi ChatGPT, DI vaizdy generatoriais ir klirybinémis priemonémis, mokiniai kuria pasakojimus
ir netikétus siuzeto posikius. Sis procesas stiprina istorijos kirimo logika, sprendimy priémima ir komandos
kirybiskuma.

Instrukcijos
1. Apsilimas: Ridenimas ir spéjimas (5 minutés)
« Mokytojas ridena kauliukus (arba parodo) pavyzdinj derinj:

« & superherojus | ,, @@ “ Dykuma | ,, @ “ Kuprine

o Mokiniai spéja, kokig istorijg galima sukurti is Siy elementy. Mokytojas paaiskina, kad Siandienos istorijos bus
visiSkai atsitiktinés — ir tai yra smagu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja atspausdintas kauliuky korteles arba supaprastintus paveiksléliy rinkinius. Mokiniai renkasi
korteles, o ne meta kauliukus.

2. Istorijy kauliuky generatorius (10 minuciy)

« Mokiniai dirba komandomis ir meta skaitmeninius kauliukus (pvz., i$ RandomWordGenerator.com,
pritaikyty ,,Google Slides” arba mokytojo spausdinty korteliy), kad gauty:
« 1 personazg (pvz., detektyvg, lape, ateivj)
o 1 aplinkg (pvz., vaiduokliy namga, povandeninj miestg)
« 1 objekta (pvz., senovinj rakty, sprogstantj sausainj)
o Mokiniai uzraso kombinacijg ir suteikia savo istorijai darbinj pavadinima.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia 2—3 i$ anksto atrinktus variantus kiekvienai kategorijai su
vaizdinémis piktogramomis.

e Mokiniai gali rinktis i$ simboliy, paveiksléliy ar vaizdy.


http://chatgpt.com/
https://randomwordgenerator.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4Cyh0Mg/dlCVbiLOfITKrQqab4zmjw/edit?utm_content=DAGw4Cyh0Mg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4Cyh0Mg/dlCVbiLOfITKrQqab4zmjw/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4KL5VCo/CUFeyHoJOM86tmSNqSParw/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4KL5VCo/CUFeyHoJOM86tmSNqSParw/edit

3. Istorijos kirimas naudojant DI (15 minuciy)

o Mokiniai naudoja ChatGPT, kad pradéty kurti savo istorija:
o Pavyzdys: ,Para8ykite trumpg istorijg apie laiku keliaujantj Sunj, kuris dZiunglése randa
kristalg.*”
o Grupés gali paprasyti ChatGPT sugeneruoti pirmajg pastraipg arba pasidlyti siuzeto posukj.
o Komandos perskaito DI pasitlymg ir jj plétoja arba perdaro.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia Sablonus ir padeda jvesti idéjas j DI.
e Mokiniai gali piesti vietoj raSymo arba diktuoti Zodziu.

4. Sukurkite netikétg pabaigg arba vaizdinius elementus (15 minuciy)

o Komandos naudoja:
o ChatGPT, kad sugalvoty netikétg pabaiga
o Craiy on arba Bing Image Creator, kad iliustruoty svarbiausig sceng
o Pasirinktinai: galima jrasyti garso jrasg su Vocaroo
o Pavyzdiiai:
« ,Galy gale, lapé visai nebuvo lapé — tai buvo slaptasis agentas robotas!”
« ,Vaiduokliy pilis i$ tikryjy buvo drakony pramogy parkas.*

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas padeda kurti vaizdus arba pateikia DI sukurtus vaizdus, i$ kuriy galima rinktis.

e Mokiniai gali paaiskinti siuZeto posiikj ZodZiu arba naudodami piktogramas.

5. Pristatykite savo atsitiktine istorijg (10 minuciy)

o Kiekviena komanda pristato:
« Savo 3 sukurtus elementus
« DI patobulintg istorijg
o Kas buvo keisciausia ar juokingiausia?
« Istorijas galima skelbti klasés ,Padlet” lentoje arba rodyti vizualioje ,istorijy lenteléje”.


http://chatgpt.com/
http://chatgpt.com/
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://vocaroo.com/
http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4KUHt8Q/mU9la9TtiWTcnQ0c02hYtA/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4P0k718/30buZb92j9gUY_ZdB-GqUQ/edit

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Pristatymai gali bGti atliekami tik demonstruojant vaizdus arba klausomi garso jrasai.
e Mokytojas arba bendramokslis prireikus garsiai apibendrina istorija.

Mokymo medziaga:

e Jrenginiai su internetu.
o Dljrankiai:
e ChatGPT
« Craiyon / Bing Image Creator
« Vocaroo
o Padlet (pasirinktinai)
e Spausdinami__istorijos  kauliukai (personaZzas,

aplinka, daiktas).
Trukmé:

55 minuteés


http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://vocaroo.com/
http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4Cyh0Mg/dlCVbiLOfITKrQqab4zmjw/edit?utm_content=DAGw4Cyh0Mg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

7 uzduotis: LaiSkai i$ ateities — DI laiko kapsulé
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai jsivaizduoja save 2125 metais ir raso laiskus, dienora$¢io jrasus ar naujieny pranesimus
i$ ateities. Naudodami DI jrankius idéjoms generuoti, pasauliui kurti ir vizualiai iliustruoti, jie tyrinéja, kaip gali
pasikeisti technologijos, aplinka ar visuomené. Veikla skatina pasakojamajj raSyma, mastyma apie ateitj ir
kirybiskuma.

Instrukcijos
1. Jzanga: ateities idéjy generavimas (5 minutés)

o Mokytojas klausia:
« Kaip, juasy nuomone, atrodys gyvenimas po 100 mety?
« Kaip Zmonés gyvens, mokysis, keliaus ar bendraus?

o Mokiniai pateikia idéjas. Mokytojas jas uZraso lentoje ir parodo 1-2 DI sukurtus futuristiniy miesty vaizdus
(i$ ,,Bing” ar ,Craiy on“).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas rodo vaizdus ir sitilo pasirinkimus: ,Kaip manote, ar Zmones gyvens... plaukiojanéiuose
miestuose / po zeme / Marse ?*

2. Sukurkite ateities pasaulj (15 minuciy)

o Mokiniai dirba poromis arba grupémis ir apibldina savo jsivaizduojama ateities vietg naudodami:
o ChatGPT:
. LApraSykite miestg 2125 metais.“
. ,Kokios bus mokyklos ateityje?“
o Bing Image Creator / Craiy, kad sukurty savo pasaulio vaizdus (pvz., dangaus traukiniy miestas
su hologramomis)
o Kiekviena grupé iSsaugo 1-2 vaizdus ir uzraso pagrindinius faktus (pvz., klimatas, pastatai, iSradimai).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda greitai rasyti arba pateikia iSspausdintus ateities pasaulio uZzduodiy variantus, i$
kuriy galima pasirinkti. Mokiniai gali pasirinkti vaizdus ir priderinti juos prie paprasty aprasymu.

3. Parasykite arba padiktuokite laiSka i$ ateities (15 minuciy)

« Mokiniai jsivaizduoja, kad gyvena 2125 m. ir raso:

o Laiska savo praeities a$

« Dienorascio jrasg apie vieng dieng ateityje

« Paskutines naujienas (pvz., ,Robotas prezidentas uzdraudzia namy darbus!®)
o Naudoja ChatGPT, kad padéty rasyti, redaguoti ar praplésty savo teksta.


https://www.canva.com/design/DAGw4QYvLYY/M2MPx7H32e3-E5f8F6sDnA/edit?utm_content=DAGw4QYvLYY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4QYvLYY/M2MPx7H32e3-E5f8F6sDnA/edit?utm_content=DAGw4QYvLYY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4QYvLYY/M2MPx7H32e3-E5f8F6sDnA/edit?utm_content=DAGw4QYvLYY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://bing.com/
http://craiyon.com/
http://craiyon.com/
http://chatgpt.com/
http://bing.com/
http://craiyon.com/
http://craiyon.com/
http://chatgpt.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4b1vUcQ/1bDZfz1jK4rzOMZBLbd7Ew/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4b1vUcQ/1bDZfz1jK4rzOMZBLbd7Ew/edit
https://www.canva.com/design/DAGw4QYvLYY/M2MPx7H32e3-E5f8F6sDnA/edit

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai naudoja $ablonus su tusciais laukeliais: ,AS, Siandien _skraidzZiau ir valgiau
_pietums...”
Mokiniai gali jrasyti Zinute naudodami ,Vocaroo”.

4. Laiko kapsulés surinkimas (15 minuciy)

« Mokiniai sujungia savo istorijas ir vaizdus j:
o Skaidres (Google Slides / Canva)
o Padlet jrasus
« Spausdinamas ,Time Capsule” puslapis su skyriais: Vaizdas / Laiskas / Antrasté
o Pasirinktinai: sukuria garso jrasytg versijg naudodami ,Natural Readers” arba ,Vocaroo”.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali dirbti tik su vaizdiniais jrasais (vaizdas + vienas sakinys) arba derinti lipdukus / piktogramas, kad
uzbaigty savo kapsule.

5. Laiko kapsulés dalijimasis (10 minuciy)

« Mokiniai dalijasi savo kapsule vienu i$ Siy bady:
o Pristatoarba pateikia jrasa
o Eksponuoja klasés , Laiko kapsulés sienoje”
« Apmasto: ,Kokig savo ateities pasaulio dalj norétuméte, kad i tikryjy jvykty?*

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai pristato tik vaizdine medziagg arba garso jrasa. Mokytojas arba bendramokslis gali garsiai perskaityti
rasytine medZiaga.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu.
o Dljrankiai:
e ChatGPT
¢ Craiyon/ Bing Image Creator
e Vocaroo / Natural Readers
e Padlet / Google Slides / Canva
« Spausdinami laisky Sablonai / Laiko kapsulés lapai

Trukmeé:

60 minuciy


https://workspace.google.com/products/slides/
http://canva.com/
http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4S99r6E/kpLGu_v836Gs6wCfy6uW0w/edit?utm_content=DAGw4S99r6E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.naturalreaders.com/online/
http://vocaroo.com/
http://chatgpt.com/
http://craiyon.com/
http://bing.com/
http://vocaroo.com/
http://naturalreaders.com/
http://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
http://canva.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4Ro4EhI/mAUIVLLKYiu8k0oNObAbeQ/edit?utm_content=DAGw4Ro4EhI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://vocaroo.com/

VYV =

Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai dalyvauja istorija pagrjstame pabégimo scenarijuje, kuriame jie turi jminti mjsles, i§sifruoti
uzuominas ir priimti sprendimus, kad ,pabégty” iS paslaptingos situacijos. Kiekvienas sprendimas turi jtakos
istorijos eigai, o dirbtinio intelekto jrankiai padeda mastyti, generuoja uzuominas ir praturtina pasakojima. Si
veikla apima interaktyvy pasakojimg, kritinj mastymga ir bendradarbiavimu pagrjstg problemy sprendima.

Instrukcijos:
1. Jzanga: Jstrige pasakoje (5 minutés)
« Mokytojas visai klasei pateikia dramatiska scenarijy: ,,Jus atsibundate senoje uZrakintoje bibliotekoje.
Knygos snabzZda uZuominas, bet iSéjimas pasléptas uz slapty dury.”
o Mokytojas klausia:

« Kag pirmiausia darytuméte?
« Kokios uzuominos gali biti pasléptos kambaryje?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja vizualy kambario Zemélapj. Mokiniai renkasi i$ paveiksléliy korteliy: ,, Patikrinti knygy
lentyng / Atidaryti langg / Pasikalbéti su peléda.”

2. Grupés délionés jvadas (10 minuciy)

o Mokiniai dirba 3—4 asmeny grupése. Kiekvienai grupei duodama:
e Aplinka (pvz., povandeniné bazé, dZiungliy Sventykla, ménulio stotis)
o Paslaptingas objektas ar mjslé, kurig reikia iSspresti (pvz., uZkoduotas pranesSimas, keistas Zemélapis)

« Mokytojas pateikia pirmajg mjsle ar uzduot;j (gali bati sukurta dirbtinio intelekto pagalba naudojant ChatGPT):
« ,Turiu rankas, bet neturiu ranky, veidg, bet neturiu akiy. Kas as esu?“ (Atsakymas: laikrodis)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia atsakymy variantus arba fizines uZuominy korteles.

e Mokiniai gali rodyti arba paaiskinti ZodZiu su pagalba.

3. Prapléskite DI patobulintg istorijg (15 minuciy)

« ISsprendus galvosikj, mokytojas atskleidZia kitg istorijos dalj (pvz., ,Laikrodis atsidaro ir atskleidzZia
SviecCiantj raktg*).
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o Tada mokiniai:
o Papraso ChatGPT pateikti kitg uzduot;j
o Sukuria netikétg postkj naudodami tokius klausimus:
. ,Kokios klititys gali pasitaikyti pasléptoje laboratorijoje?*
. ,Uzduok man mjsle, kad atrakintum magiskas duris.”

o Grupés tesia 2—-3 zingsnius, remdamosi DI sukurtomis uzuominomis ir siuzeto atSakomis.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas sitlo i$ anksto parengtus pasirinkimus.

e Mokiniai gali vaizduoti veiksmus arba piesti sprendimus. Teikiama bendraamziy

pagalba arba vadovaujamasi DI nurodymais.

4. Sukurkite grupés ,,Pabégimo Zurnalg“ (15 minuciy)

« Mokiniai sukuria trumpag savo istorijos kelio Zurnala:
o Koks buvo jy scenarijus?
« Kokias uzuominas ar mjsles jie jminé?
o Kaip jie pabégo?
« Jie gali tai pateikti kaip:
o Vaizdinj Zemélapj
o Komiksg
o Garso jrasy (naudojant ,,Vocaroo”
« Istorijos korteliy sekg (su paveiksléliais + antrastémis)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai naudoja piktogramas arba sakiniy pradzias: ,Pirmiausia radome.

Galiausiai...”

.. Tada panaudojome...

e Mokytojas gali uzrasyti tekstg, remdamasis mokiniy Zodiniais paaiskinimais.

Pasidalijimas ir apmastymai (15 minuciy)

e Grupés pristato, kaip jiems pavyko pabégti:
« Kokie uzuominos buvo sudétingos?
o Kokj vaidmenj atliko DI?
o Arjie pakeisty kokig nors savo kelio dalj?
o Mokytojas pabrézia kirybinius sprendimus ir bendradarbiavima.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai pristato su bendraamziy pagalba, garso jrasu arba supaprastinta vaizdine iSraiska.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu.

o Dl jrankiai:
e ChatGPT (mjsliy/uzuominy generavimui)
e Vocaroo
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o Canva (vizualiniams Zurnalams)

o Google Slides / Padlet (pasirinktinai)
« Spausdinami Zemélapiai, mjslés ir uZuominy kortelés.
o Vaizdy pagrindu veikiantys

Zingsniy skaitikliai.

Trukmeé:

60 minuciy
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9 uzduotis: Dl istorijos perkirimas

Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai pasirenka jiems Zinoma istorijg (pasaka, mita ar kt.) ir kiirybiskai jg perkuria naudodami

DI jrankius. Keisdami aplinka, Zanrg, veikéjy charakterio bruoZus ar pabaigg, mokiniai tyrinéja, kaip gali keistis

pasakojimai. Si veikla ugdo pasakojimo lankstuma, kiirybinius jgidZius ir supaZindina su Zanro transformacija,

remiantis DI sugeneruotu tekstu ir vaizdais.
Instrukcijos
1. JZzanga: O jei...? (5 minutés)
« Mokytojas pateikia klasikine pasaka (pvz., ,Raudonkepure®) ir klausia:
o O kas bity, jei tai vykty kosmose?

o O jeivilkas buty nesuprastas robotas?
« Mokiniai generuoja alternatyvias Zinomy pasaky versijas.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas rodo vaizdus, vaizduojancius alternatyvias aplinkas (pilis / kosminis laivas /
dZiunglés).

e Mokiniai renkasi vaizdus.

2. Pasirinkite istorijg ir perkiirimo tematika (10 minuciy)

o Mokiniai dirba poromis/grupémis. Jie:
o Pasirenkate Zinomg pasaka
o Pasirenka, ka pakeisti:
« Veiksmo vietg (pvz., dykuma vietoj misko)
« Zanra (pvz., pasaka paversti moksline fantastika)
« Personazy pasikeitimus (herojus tampa piktadariu)
. Pabaiga

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia supaprastintas istorijos santraukas (naudojant Diffit) ir piktogramas.
e Mokiniai pasirenka pakeitimy variantus naudodami korteles arba plansetés sgsaja.

3. Perrasykite istorija naudodami DI (15 minuciy)

o Mokiniai naudoja ChatGPT, kad:
o Perpasakoty istorijg su savo pasirinktomis pakeitimais
o Sukurty naujg sceng ar pabaiga

o Pridéty netikéty elementy (pvz., ,PerraSykite pasaka ,Trys parSiukai“ kaip detektyvine istorijg®).
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Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia sakiniy pradZias arba dalinius DI rezultatus.
e Mokiniai gali padiktuoti istorijg arba pasirinkti is keliy DI sukurty varianty.

4. Sukurti vaizdine arba garso versijg (15 minuciy)

o Mokiniai naudoja:
« Craiy on / Bing Image Creator, kad vizualizuoty savo perkurtgpasaulj
o Canva arba Google Slides, kad suprojektuoty istorijos virselj arba sceng
o ,Vocaroo”“, kad jrasyty savo naujg versijg kaip trumpa radijo pjese

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

=  Mokytojas sillo DI sukurtus vaizdus ir garso jrasus.
=  Mokiniai gali derinti vaizdus su simboliais ar lipdukais.

5. Dalijimasis perkurtomis istorijomis (15 minuciy)

« Mokiniai pristato:
o Kokig originalig istorijg jie perdareé
o Kg pakeité ir kodél
« Vieng vaizdg ar eilute i$ savo naujos istorijos
« Istorijomis galima dalytis , Galerijoje” (virtualioje arba spausdintoje).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas arba bendraamziai, jei reikia, pristato kito mokinio vardu.
e Mokiniai demonstruoja istorijy vaizdus arba leidZia jrasus.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu.
o Dljrankiai:
e ChatGPT
« Craiyon / Bing Image Creator
e Canva/ Google Slides
o Vocaroo
- Diffit
o Spausdintos klasikinés istorijy kortelés.

o Remix parinkciy kortelés.
o Teksto | kalbg konvertavimas

(Natural Readers). Trukmé:

60 minuciy
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Veikla 10: DI patobulintas vaidmeny Zaidimas — personazas tam tikrame kontekste
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai jsijaucia j fiktyvaus personazo vaidmenj ir, naudodami DI jrankius, kuria jo tapatybe, balsg ir
pasirinkimus. DI padeda jiems sukurti informacijg apie personaZo praeitj, dialogo pavyzdZius ir sprendimus. Tai
stiprina empatijg, naratyvinj mastyma ir interaktyvy pasakojima.

Instrukcijos:
1. Jzanga: Kas tu bitum? (5 minutés)

o Mokytojas klausia:

« Jei galétum bdati bet kurio pasakojimo ar filmo personazu, kuo norétum bati?
o Kg pasakytuméte ar darytumeéte kitaip?

« Mokytojas pristato ideja: Siandien jis tapsite pasakos personazu ir vaidinsite scenas, kurias
patys sukursite!

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoija iliustruotas personazy korteles. Mokiniai pasirenka, rodydami pirstu.

2. Sukurkite personazg su DI (10 minuciy)

« Mokiniai naudoja ChatGPT, kad sukurty fikcinj personazg:
« UZduotis: ,,Sukurkite drovy drakonag, kuris nori bati dainininku. “
« Dl pateikia: vardg, asmenybe, tikslg, klittj
« Mokiniai taip pat gali naudoti Character.ai arba charakterio korteles kaip jkvépimo Saltin;.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia atspausdintus personazus su trumpais DI sugeneruotais biografijos aprasymais.
e Mokiniai suderina bruozus su paveiksléliais.

3. Sukurkite vaidmeny Zaidimo scenarijy (15 minuciy)

o Grupés pasirenka arba sukuria istorijos scenarijy:
« Misija (pvz., iSgelbéti Zemeélapj, laiméti lenktynes, panaikinti prakeiksmag)
o Mokiniai paraso 3-5 eilutes dialogo kiekvienam personazui, naudodamiesi DI pagalba
« Mokosi vaidinti scenas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas sitlo i$ anksto parengtus dialogo variantus arba sakiniy struktdras.

e  Mokiniai gali vaidinti naudodami emocijy korteles arba garso jrasus.
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4. Vaidinkite arba jrasykite sceng (20 minuciy)

o Mokiniai vaidina gyvai arba jraso sceng naudodami:
« Vocaroo (garso dramos)
o Canva (komiksy formatas)
e Google Slides (istorijos skaidres su dialogais)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai gali jrasyti po vieng eilute.
e Jei reikia, mokytojas arba bendramoksliai gali jgarsinti personazus.

5. Personazy apmastymai (10 minuciy)

o Mokytojas klausia:
« Ko jusy personazas iSmoko ar pasikeité?
« Ka jie daryty toliau?
o Mokiniai paraso 2—3 sakinius su apmastymais arba naudoja jaustukus, kad iSreiksty jausmus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia vizualias uzuominas (laimingas / liGdnas / drgsus / bijantis) ir trumpus sakiniy pradzios
Zodzius.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu

o Dl jrankiai:
e ChatGPT / Character.ai
« Canva/ Google Slides
« Vocaroo

e Charakterio bruozy kortelés
o Dialogo rémeliai
e Garso arba emocijy

piktogramos

e Trukme:

60 minuciy
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Pabaiga: parodyti, apmastyti
Aprasymas

Siame modulio baigiamajame etape mokiniai apmasto savo mokymosi patirtj, jgyta per 10 DI pagrjsty
pasakojimo veikly. Jie dar kartg perzitri savo mégstamus kdrinius, aptaria, kokiy jgtdziy jgijo, ir iSreiskia, kaip
DI padéjo jy kdrybiSkumui ir mastymui. Reflektavimas skatina metakognicijg, saves vertinimg ir teigiama
skaitmeninio pasakojimo kaip reikSmingos priemonés stiprinima.

Instrukcijos:

1. DI pasakojimy galerija ir dalijimasis (20 minuciy)

« Mokytojas sukuria virtualig arba fizine galerijg (Padlet sieng, atspausdintus komiksus, bendrai naudojamus
skaidres).

« Mokiniai perziGri bendraklasiy darbus ir pasirenka vieng, kuris jiems labiausiai patinka.
o Mokytojas klausia:

. Kas jums labiausiai patiko kito asmens istorijoje?
« Kokio tipo istorijg jums labiausiai patiko kurti?

2. Refleksija — AS — pasakotojas (20 minuciy)

« Mokiniai uzpildo trumpg savirefleksijos formg (popieriuje arba elektroniniu bidu), atsakydami j klausimus:
o Viena dalykas, kurj iSmokau
« Vienas jrankis, kuris man patiko
« Viena istorija, kuria didZiuojuosi
o Pasirinktinai: mokiniai jraso balso pranesimg naudodami ,Vocaroo” arba priklijuoja lipduka prie atsiliepimy
sienos.

3. Jvertinimas ir atsisveikinimas (10 minuciy)

« Mokytojas jteikia sertifikatus arba skaitmeninius Zenklus (pvz., ,Kirybingas mastytojas”, ,Al
tyrinétojas”, ,Pasaky burtininkas®).

o Trumpas grupés atsiliepimas arba , high five” Sventé.

o Pasirinktinai — klasés nuotrauka arba klasés ,Pasakotojy sienos” sukirimas, siekiant jamzinti jy DI
kelione.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su internetu.

o Padlet / skaidrés / spausdinti vaizdiniai.

« Savirefleksijos formos arba kontroliniai sgrasai.
e Vocaroo / Natural Readers.

o Sertifikatai arba Zenklai.

e Pasirinktinai: lipdukai, emodzi

lentelés. Trukme:

50 minuciy


http://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4mAyChw/2so34PFMVBXpDv3aUXb4pA/edit?utm_content=DAGw4mAyChw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe4gbWsFdMeLwMNi59aKre-r6Wgkkccl3SKvyLf910G_fO-Hg/viewform?usp=sharing&ouid=102843074833074303402
http://vocaroo.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4o1xRVU/fR1zwgQClQERSvsEdGDgAw/edit?utm_content=DAGw4o1xRVU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://certifier.io/
http://padlet.com/
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe4gbWsFdMeLwMNi59aKre-r6Wgkkccl3SKvyLf910G_fO-Hg/viewform?usp=sharing&ouid=102843074833074303402
https://www.canva.com/design/DAGw4pZEUuc/hWzICxDOX1p9H0iG6f1VVQ/edit?utm_content=DAGw4pZEUuc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://vocaroo.com/
http://naturalreaders.com/
https://www.canva.com/design/DAGw4o1xRVU/fR1zwgQClQERSvsEdGDgAw/edit?utm_content=DAGw4o1xRVU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://certifier.io/
https://www.canva.com/design/DAGw4GpR-JA/GJBSTXa6WqgpuZiY3-31Ag/edit?utm_content=DAGw4GpR-JA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4GpR-JA/GJBSTXa6WqgpuZiY3-31Ag/edit?utm_content=DAGw4GpR-JA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4GpR-JA/GJBSTXa6WqgpuZiY3-31Ag/edit?utm_content=DAGw4GpR-JA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGw4GpR-JA/GJBSTXa6WqgpuZiY3-31Ag/edit?utm_content=DAGw4GpR-JA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

MODULIS 2
Prisitaikytas matematikos jsisavinimas

Padéti studentams jsisavinti matematikos sgvokas naudojant
pritaikytas mokymosi technikas
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1. Modulio aprasymas

Siame modulyje mokiniai susipaZins su matematika dinamikoje, realaus pasaulio aplinkoje. Nuo tyringjimo
kulinarijoje ir valiutos konvertavimo kelionése iki geometrijos taikymo architektlroje ir finansy skaitmeninéje
saugoje, mokiniai atras, kaip matematika formuoja juos supantj pasaulj. Derindami pritaikytas mokymosi
technologijas, individualizuotas uZzduotis problemoms spresti ir kirybinj mastyma, mokiniai sustiprins savo
matematikos identitetg ir ugdys praktinius skaiiavimo jgudZius. Per vaidmeny Zaidimus, simuliacijas ir
bendradarbiavimu pagrjsta projektavimg mokiniai susies pagrindines matematikos sgvokas su tokiomis sritimis
kaip medicina, technologijos, architektira, meteorologija ir interneto dizainas. Visos veiklos remia jtraukias
praktikas, uztikrinancias, kad kiekvienas mokinys galéty prisijungti, tyrinéti ir tobuléti savo matematikos
kelionéje.



2. Modulio turinys ir veiklos

Turinys

o Pritaikytos matematikos priemonés ir DI mokymosi platformos

o Mokiniai naudoja DI valdomas mokymosi platformas, kad gauty individualizuotg matematikos pagalba
ir interaktyvius problemy sprendimo bidus, pritaikytus jy lygiui ir tempui.
« Realaus pasaulio matematikos simuliacijos
o Mokiniai imasi tokiy vaidmeny kaip Ziniatinklio kdréjai, meteorologai, medicinos technologijy
inZinieriai ar savarankiskai vaZiuojanciy automobiliy programuotojai, kad istirty praktines
matematikos taikymo galimybes.
« Daugiakryptés matematikos prezentacijos
o Mokiniai dirba su vaizdiniais, tekstiniais ir interaktyviais formatais — grafikais, bréZiniais,
finansiniy duomeny suvestinémis ir skaitmeninémis projektavimo priemonémis, kad konkreciai suvokty
abstrakcias sgvokas.
o Matematika ir tapatybés formavimas
o Tokios veiklos kaip ,Jei blciau matematikos sgvoka...” skatina mokinius susieti asmeninius
privalumus su matematinio mastymo gebéjimais, stiprindamos pasitikéjima savimi ir matematikos
saves suvokima.

"

o Tarpdisciplininés matematikos taikymo sritys
e Nuo kelioniy planavimo iki medicininés diagnostikos, mokiniai taiko matematika

tarpdisciplininése srityse, suprasdami jos universalig verte.

Veiklos

o JZzanga: Jei buciau matematikos sgvoka...”
o Mokiniai kuria identiteto plakatus, susiedami asmenines savybes su matematikos sgvoka (pvz., ,,AS esu
apskritimas, nes esu pastovus ir subalansuotas”), naudodami DI jrankius savo plakatams vizualizuoti.
o Santykio kdréjai

« Mokiniai sprendZia realaus pasaulio uzduotis, susijusias su santykiais, apimant maisto gaminimg, mados
dizaing,

biudZeto planavimg ar Zemélapiy mastelio keitimg, naudodami DI jrankius, kurie pritaiko uzduotis
o Lygciy ekspedicija
o Mokiniai jsijaucia j istoriniy matematiky vaidmenj ir sprendzia algebrines uzduotis sporto, robotikos
ar programéliy karimo srityse patirdami problemy sprendimo nuotykius.
o Dl autopilotai
o Naudodami geometrijg ir algebra, mokiniai imituoja savarankiSkai vaZiuojancio automobilio

navigacijos ir kliti¢iy iSvengimo atlikdami interaktyvias koordinaciy plokStumos uZzduotis.



o Projekty karéjai
o Mokiniai tyrinéja architektdros ir inZinerijos uzdavinius, kurdami svajoniy kambariy bréZinius,
naudodami skaitmenines priemones plotui, perimetrui ir proporcijoms tirti.

e MedTech Mavericks

« Mokiniai tyrinéja matematikg medicinos kontekste — skaiciuoja vaisty dozes,
interpretuoja diagnostinius procentus ir tiria nesSiojamas sveikatos technologijas, naudodami duomeny
analize.
e Prognozavimas
o Mokiniai veikia kaip jaunesnieji meteorologai, naudodami duomeny rinkinius ir radaro
diagramas, kad analizuoty temperatiiros tendencijas, oro reiskiniy tikimybes ir daryty
prognozes.
o Kibernetiniai gelbétojai
o Mokiniai sprendzia skaitmeninius finansy scenarijus, naudodami procentus, trupmenas ir
Sifravimo logika, kad apsaugoty skaitmenines sgskaitas ir ugdyty finansinj rastinguma.
o Tinklalapiy karéjai
« Mokiniai taiko proporcijas, geometrijg ir procentus, kad suplanuoty svetainés iSdéstymg, organizuoty
duomenis ir optimizuoty dizaing atsizvelgdami j realaus pasaulio apribojimus.
o DI kelionéms
o Mokiniai planuoja mokomasias keliones po Europg, konvertuoja valiutas, skaiCiuoja atstumus ir

sudaro iSsamius kelioniy biudZetus, imituodami realaus pasaulio tarptautine logistika.
3. Modulio tikslai

a. Jtraukti mokinius j realaus pasaulio, pritaikyta matematikos mokymosi patirtj, integruojant dirbtinj
intelekty, individualizuotus metodus ir tarpdisciplininius dalykus.

b. Teikti pagalbg jvairiy gebéjimy mokiniams, teikiant jtrauky, diferencijuotg matematikos
mokyma, pritaikytg individualiems poreikiams ir mokymosi stiliams.

C. Skatinti kritinio problemy sprendimo jgldZius, imituojant realaus gyvenimo vaidmenis tokiose
srityse kaip medicina, dizainas, finansai ir technologijos, naudojant matematinj mastyma.

d. Ugdyti matematikos, kaip kdrybinio, praktinio ir visuotinio problemy sprendimo jrankio,
jgudZius .

e. Skatinti bendradarbiavimg, refleksijg ir komunikacijg per skaitmeninius projektus, diskusijas ir
galimybes gauti bendraamZiy atsiliepimus.



4. Modulio mokymosi rezultatai

a. Ugdyti matematikos supratimg, taikant santykius, algebrg, geometrijg ir procentus
autentiskoms, realaus gyvenimo problemoms.

b. Sukurti skaitmenines matematikos sgvoky prezentacijas, pvz., architektdrinius brézZinius,
kelionés biudZetus ar plakatus, prisitaikant technologijas.

C. Analizuoti duomenis, vertinti rezultatus ir priimti pagrijstus sprendimus, taikant matematinj
mastyma jvairiose srityse, pvz., medicinoje, meteorologijoje ir finansuose.

d. Apmastyti ir iSreiksti savo asmeninj santykj su matematika, stiprinti pasitikéjimg savimi ir
jsitraukimg j matematikos mokymasi.

€. Bendradarbiauti su bendraamiziais, kad bdty kuriamos, vertinamos ir tobulinamos
matematinés sprendimy projekto pagrindu ir tyrimais grindziamos veiklos.
5. Raktiniai Zodziai

Matematika, prisitaikytas mokymasis, algebra, geometrija, finansai, santykiai, procentai, Ziniatinklio
dizainas, duomeny analizé, jtrauktis, DI jrankiai, kirybiné matematika, tarpdisciplininis mokymasis,
skaitmeninis rastingumas, individualizavimas, bendradarbiavimas, realaus pasaulio matematika.

6. Metodika

Tyrimais grindZiamas mokymasis, pritaikytas ir diferencijuotas mokymas, projektinis mokymasis,
vaidmenimis grindZiamas mokymasis, technologijomis grindZziamas mokymasis, vizualinis ir kinestetinis
mokymasis, Zaidybinis mokymasis, mokiniy nuomoné ir pasirinkimas.



Adaptyvaus mokymosi scenarijus

ApsSilimas ir energijos suteikimas:
Aprasymas

Tai modulio jvadas. Tai jdomi ir interaktyvi veikla, padedanti mokiniams atrasti, jog matematika yra visur,
ir

tyrinéti zymiy matematiky — tiek istoriniy, tiek Siuolaikiniy — gyvenimus ir indélj, sutelkiant démesj j
realaus pasaulio aktualijas.

Mokiniai dirbs poromis arba mazomis grupémis, kad uzduoty klausimus ir atsakyty j klausimus apie zymius
matematiky ir jy matematiniy idéjy, ypac ty, kurios vis dar naudojamos

kasdieniame gyvenime. Mokiniai tyrinés, kaip istoriniai ir Siuolaikiniai matematikai formavo pasaulj,
kuriame gyvename, susiedami matematines sgvokas su realaus pasaulio pritaikymu ir Siuolaikinémis
technologijomis, jskaitant dirbtinj intelekts.

Instrukcijos:
1. Garsis matematikai (60 minuciy)

Mokytojas pristato uzduotj , Garsis matematikai” ir paruoSia korteles arba lapelius su garsiy
matematiky vardais.

Kiekvienos kortelés kitoje puséje mokytojas uzraso pagrindine idéjg ir pateikia pavyzdj, kaip

tai naudojama.

Pitagoras Jis Zinomas dél Pitagoro teoremos, kuri yra pagrindiné formulé architekttroje, inZinerijoje ir

matematikoje. Ji padeda rasti staciojo trikampio krastiniy ilgius.

Ada Lovelace Ji laikoma pirmaja kompiuteriy programuotoja. Ji paradé algoritma Carlzo Babbage'o
analitinei masinai. Jos darbai padéjo pamatus Siuolaikiniams kompiuteriams ir

programéléms.

Euklidas Jis Zinomas kaip geometrijos tevas. Jo knyga ,Elementai” sudaré geometrijos pagrinda

simtmeéiams. Jo darbai iki Siol naudojami matematikoje ir architektariniame projektavime.

Leonhardas Qileris Oileris prisidéjo prie daugelio matematikos sriciy. Jis pristaté daug simboliy, kuriuos

matematikoje naudojame Siandien, jskaitant e, {ir m.

Hipatija i5 Aleksandrijos Ji buvo viena pirmyjy Zinomy motery matematiku. Ji désté matematika ir astronomija

Aleksandrijoje. Jos gyvenimas ir tragiska mirtis tapo legendiniais.

Srinivasa Ramanujanas Jis atrado sudétingus désningumus skaiciy teorijoje. Daugelis jo idéjy buvo daug véliau

jrodytos matematiky. Jo darbai iki Siol daro jtaka matematikos tyrimams.

Katherine Johnson Ji skaiciavo skrydZiy trajektorijas NASA misijoms. Jos skaiciavimai padéjo saugiai nuskraidinti

astronautus j kosmosa ir sugrazinti juos atgal.

Alanas Tiuringas Jis padéjo isifruoti ,Enigma” koda Antrojo pasaulinio karo metu. Jo darbai padéjo pamatus

Siuolaikiniams kompiuteriams ir dirbtiniam intelektui.



« Mokiniai dirba poromis.

o Vienas mokinys paima Kortele ir laiko jg taip, kad tik partneris galéty matyti
matematiko varda.

o Kortele turintis mokinys uZduoda klausimus (pvz., ,Ar jis / ji garsus
geometrijos srityje?“ ,Ar tai susije su skaiciais?*).

o Partneris atsako ir bando atspéti, kuo matematikas yra Zinomas.

o Kai spéjimas yra teisingas, kartu perskaitomas trumpas apraSymas ir pavyzdys
kortelés kitoje puséje.

« Jeireikia, mokytojas gali perzitiréti galimy klausimy sarasg su mokiniais:

« Ar Zinote, kg [vardas] atrado ar iSrado?

« Kaip manote, kaip [sgvoka] naudojama realiame gyvenime?

« Kuo jis/ji garsus (-i) ir kaip jo/jos darbas naudojamas Siandien?

o Kag ... atrado ir kodél tai svarbu Siandien?

o Kuo ... prisidéjo prie matematikos ir technologijy?

o Koks yra vienas i$ pagrindiniy ... indéliy?

o Kodél ... yra svarbus matematikos istorijoje?

o Kuo ... buvo Zinomas?

« Kokias realaus gyvenimo problemas ... iSsprendé?

Dalijimasis (20 minuciy)

o Grupés dalijasi labiausiai juos nustebinusiais ar jdomiausiais atradimais, apie
kuriuos suzinojo.

o Mokiniai apmasto, kaip Sios idéjos vis dar yra aktualios misy gyvenime.

Mokymo medziaga

e https://youtu.be/5Q1kARIEJ10
@  Alan Turing: Siuolaikinés kompiuterijos tévas

e  https://youtu.be/zyLgrWrM5uA
@  Susipazinkite su Ada Lovelace: jkvepianti pirmosios kompiuteriy programuotojos kelioné

Vertinimas

Formuojamasis vertinimas: Mokiniai skiria ZvaigZzdutes ir raSo komentarus.

Trukmé:

80 minuciy


https://youtu.be/5Q1kAR1EJ10
https://youtu.be/zyLqrWrM5uA

Pagrindiné dalis:

1 uzduotis: ,,Jei bdc¢iau matematikos sgvoka...“

Aprasymas:

Mokiniai jsivaizduos save kaip matematikos sgvoka, figlrg ar simbolj, atspindintj jy asmenybe, stiprigsias puses
ar problemy sprendimo stiliy. Naudodami DI jrankius ir prisitaikancias platformas, jie sukurs ,Matematikos
tapatybés” plakatg, susiedami asmenines savybes su matematinio mastymo badu.

Instrukcijos
1. Daugiau nei skaiciai (20 minuciy)

o Mokytojas veda diskusija:
« Matematika yra daugiau nei skaiCiai — tai mgstymo, kdrybos, problemy sprendimo ir tyrinéjimo
buadas!
« Mokytojas pristato jvairius matematikos elementus: figiras (trikampis, fraktalas, spiralé),
simbolius (m, begalybé, =), sgvokas (modeliai, simetrija, pusiausvyra, logika). @& Simboliai geometrijoje
« Rodomi vaizdai, naudojant skaitmeninj skaidriy rinkinj.

o Minciy lietus:
o Kokios matematikos idéjos atspindi jy asmenybe ar mastymo stiliy?
o Pavyzdiiai ir atitikmenys:
« Smalsus? Fraktalai arba galvosukiai
o Logiskas? LygcCiy ar pusiausvyros
« Kirybingas? Modeliai arba spiralés
o Atsparus? Begalybé arba periodiniai deSimtainiai skaiciai

SAVYBES

Zodziai, apibudinantys veikéjo asmenybe
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https://www.mathsisfun.com/geometry/symbols.html
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minus not equal o  approximately approximately
equal equal

> 0 > <SS

greater than less than or

congruent to greater than  less than  plus or minus infinity S aalaTe ETaIT equivalent

= ) e | e

i braces brackets  parentheses

implies empty set triangle for all

20 P & %

sum of integral square root perpendicular parallel golden ratio ampersand percent

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas rodo vaizdus ir simbolius su savybémis: pvz., ,,Begalybé = Begalinis
smalsumas”

e, Trikampis = stiprus ir subalansuotas” Mokiniai pasirenka savybes i$ sgraso:

e ASjauciuosi: [karybingas] [organizuotas] [tikslus] [smalsus]”

2. Aprasykite asmenine tapatybe per matematika (30 minuciy)

« Mokiniai susieja asmenybés bruozus su matematikos simboliais / savokomis Khan Academy

o Mokiniai reflektuoja naudodami ChatGPT ar panasias priemones su uzduotimis: Mathletics
« ,Jei buciau matematikos sgvoka, kas galéciau buti? Esu labai [jterpti bruozg].
e ,Man patinka spalva [mélyna] ir esu labai [apgalvotas]. Kokia matematikos idéja man tinka?“
« ,Ar galite paaiskinti, kaip [spiralios] atitinka Zmoguy, kuris yra [smalsus]?*“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia sakiniy pradzias:

ASesukaip _,nesesu____ .

Mano mégstamiausias skaiCius/forma yra _nes jis man primena mane.
e Mokiniai gali kalbéti vietoj raSymo, naudodami balso jrasyma.

Sukurkite matematikos identiteto plakatg (60 minuciy)

o Mokiniai sukuria DI vaizdus pasirinktam matematikos objektui (pvz., sukasi auksiné spiralé, ryskus pi
simbolis su galaktikos fonu).
e Mokiniai paraso trumpg aprasyma ar akrostichg, naudodami savo sgvokos Zodj (pvz., ,PI“, ,LOGIKA”,
»APSKRITIMAS").
o Naudo ChatGPT eilérasciy uzduotims ar apraSymames.
o Pavyzdinis akrostichas ZodZiui
SPIY:
Tobulai begalinis, be pradzios ir
pabaigos Kiekviename rate -
nuolatinis draugas


https://www.khanacademy.org/
https://chatgpt.com/
https://www.mathletics.com/uk/
https://chatgpt.com/

o Mokiniai jraso savo eilérastj naudodami ,Vocaroo” arba ,Luvvoice” ir jj jkelia arba sukuria QR kods.

« Mokiniai prideda mégstamus skaicius, spalvas ir savybes kiirybingais dizainais.
o Plakatus jkelia j ,Padlet”.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia vizualius nurodymus, sakiniy struktdras ir garso atsiliepimus.
e Mokiniai naudoja figlras, jaustukus ar diagramas, kad isSreiksty save.

3. Refleksija ir bendramoksliy atsiliepimai (10 minuciy)

o Mokiniai palieka trumpg rasytinj / garso komentarg ,,Padlet” sienoje:
o AS$ suZinojau, kad esu kaip matematikoje, nes as

o Mokiniai vertina vieni kity plakatus naudodami 1-5 Zvaigzduciy skale, at5|zvelgdam| i
kirybiskuma, rysj su matematika ir aiSkuma.

Mokymo medZiaga:

« Skaitmeniniai jrankiai:
« ChatGPT: idéjy generavimas, akrostichy /eilérasciy raSymo pagalba
o Canva Al / DALL-E: plakaty kirimas ir vaizdy generavimas
« Vocaroo / Luvvoice: garso jrasai
o Padlet: rodymas ir atsiliepimai
« Pritaikyta matematikos platforma (pvz., Khan Academy, Mathletics): pasirinktinis pasirengimas /
praktika savybéms / sgvokoms naudoti

Vertinimas

« Kontrolinis sgrasas
« Mokiniai (arba bendraamfZiai) gali tiesiog suteikti Zvaigzdutes (1-5) uz kiekvieng i$ Siy dalyky:

#® Karybitkumas W Rydys su matematika W Radymo / iSraiskos aiskumas W

Pastangos Trukmeé:

120 minuciy


https://vocaroo.com/
https://luvvoice.com/
https://padlet.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/ai-assistant/
https://chat.ai-pro.org/chat/dall-e/?keyword=dall%20e&adid=766605916695&ppg=05&pp_echo=02&pmt=paydl&gad_source=1&gad_campaignid=21325401562&gbraid=0AAAAAB-_8Yg_VU-SY_UlAdtr64pzmWMeW&gclid=Cj0KCQjwwZDFBhCpARIsAB95qO19xxjTi0h94DUzwU3BsC7gNCRHELqzp9dBvXvVUhU-2QAuBLHfQ1MaAheJEALw_wcB
https://vocaroo.com/
https://luvvoice.com/
https://padlet.com/
https://www.khanacademy.org/
https://www.mathletics.com/uk/

2 uzduotis: Santykiy meistras realiame pasaulyje
Aprasymas

Mokiniai imasi spresti realaus pasaulio problemas, naudodami santykius ir proporcijas, kad jveikty pritaikymo
iSSdkius tokiose srityse kaip maisto gaminimas, dizainas, kelionés ir biudZeto planavimas. Pamoka apima
individualizuotas veiklas, pritaikymus jvairiems mokiniams ir dirbtinio intelekto pagrjstas mokymosi priemones,
skirtas uzduotims pritaikyti.

Instrukcijos:
1. Sveiki atvyke j ,,Ratio Rangers” bistine! (30 minuciy)

o Mokytojas supazindina mokinius su santykiy ir proporcijy savoka per interaktyvy pasakojimo
vaizdo jrasa: https://youtu.be/3sVi2JhHVYWM
o Mokiniai sudaro ,Ranger Teams” poras arba mazas grupémis.
« Matematikos integravimas:
o https://youtu.be/SRE-Q8nhG3A
o https://create.kahoot.it/details/ratios-proportions-solving-proportions-
math/67abf811-dfac-44f2-b6ca-9be06af78007
o https://voutu.be/blIKmw0aTmYc

o https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-
proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions 1

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

Mokiniai dirba tarpusavyje palaikanciose komandose.

2. Santykiai realiame pasaulyje: maisto tema (20 minuciy)

« Scenarijus: ,JUs turite jkurti picerijg mokyklos mugéje!”
e Mokiniai gauna picos recepty kortele (su kiekiais 2 porcijoms).
https://drive.google.com/file/d/1h 23ufOdt06iow1IfyiO82xP CfwYKig/view? usp=drive link
o UZduotis: Proporcingai paskirstykite ingredientus 6, 10 arba 25 porcijoms.
o Papildoma uzduotis: Sukurkite savo picy jdary proporcijas .

Matematikos akcentas:

« ISspreskite proporcijy uzduotis, naudodami daugybs.
o Apskaiciuokite vienos porcijos kaing, naudodami vieneto kaing.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia i$ anksto uzpildytas santykiy lenteles.
o https://15worksheets.com/wp-content/uploads/2024/10/6-16.png



https://youtu.be/3sVi2JhHvWM
https://youtu.be/SRE-Q8nhG3A
https://create.kahoot.it/details/ratios-proportions-solving-proportions-math/67abf811-dfac-44f2-b6ca-9be06af78007
https://create.kahoot.it/details/ratios-proportions-solving-proportions-math/67abf811-dfac-44f2-b6ca-9be06af78007
https://youtu.be/bIKmw0aTmYc
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1
https://drive.google.com/file/d/1h_23ufOdt06iow1IfyiO82xP_CfwYKig/view?%20usp=drive_link
https://15worksheets.com/wp-content/uploads/2024/10/6-16.png

3. Dizaino uZduotis: Santykis madoje (30 minuciy)

o Sukurkite naujg mokykline uniformg, naudodami santykiu pagrjstus spalvy modelius.
o Pavyzdys: 3:2:1 raudonos, baltos ir tamsiai mélynos spalvy santykis.
o Naudokite ,,Canva”“, kad nupiestuméte dizaina.
o Jkelkite j ,,Padlet” su naudojamy spalvy santykiy aprasymu.
Matematikos integravimas:
o Paversti daliy santykius procentais.
o Sukurkite apskritimo diagramas, kad pavaizduotumeéte santykiu pagrjstg dizaina.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia spalvotus Sablonus ir santykiy gaires.
e Mokytojas naudoja MyMapAl, kad sugrupuoty ir vizualizuoty dizaino dalis.
e Mokytojas padedai kurti diagramas naudodamas spalvotas juosteles arba ,, drag-and-drop“ blokus.

4. Kelionés biudzeto iSsukis: realaus pasaulio proporcijos (40 minuciy)

« Scenarijus: Planuojate klasés ekskursijg j kitg miesta.
« Kiekviena grupé gauna kelionés scenarijy (kelionés tikslg, biudzetg, grupés dyd;j).
o UZduotys:
o Apskaiciuokite kelionés iSlaidas vienam mokiniui, naudodami vienetine kaing.
o Pritaikyti maitinimo biudZetg, naudojant 3:2:1 pusryciy, piety ir vakarienés islaidy santykj.
o Apskaiciuokite atstumus, naudodami Zemélapio mastelio santykius.
o Naudokite biudzeto planavimo programéle arba , Google Sheets”, kad suskirstytumeéte islaidas.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

e Mokytojas naudoja DI jrankius (pvz., ,MathGPT” arba ,Google Al Tutor”), kad suskirstyty
skaiciavimus etapais.

e Mokytojas naudoja supaprastintus duomeny rinkinius ir i§ anksto parengtus biudZeto Sablonus.

Mokymo medZiaga:

« Nesiojamieji kompiuteriai / plansetiniai kompiuteriai su interneto prieiga
« Santykio recepty kortelés, dizaino Sablonai
« BiudzZeto scenarijy informaciniai lapeliai
o Jrankiai:
« Canva, Gamma (vaizdo jrasams ir dizainui)
« Padlet (projekty jkélimui)
o Khan Academy, IXL, Buzzmath
o Kahoot!, Blooket



https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://gamma.com.ai/
https://padlet.com/
https://www.khanacademy.org/
https://www.khanacademy.org/
https://www.ixl.com/
https://buzzmath.com/en/
https://kahoot.it/
https://www.blooket.com/
https://www.mymap.ai/
https://math-gpt.org/

Vertinimas
Testas

A dalis: Greitas pasitikrinimas (keliy pasirinkimy testas)

1. Picos receptas reikalauja 2 puodeliy milty 2 Zmonéms. Kiek puodeliy milty reikia 10 Zmonéms?
a) 5 puodeliy
b) 8 puodeliy
c) 10 puodeliy
d) 20 puodeliy

2. Raudonos ir mélynos spalvy santykis vienodame dizaino elemente yra 3:2. Kiek procenty dizaino yra mélynos
spalvos?
a) 20
b) 30
c) 40
d) 60
3. Jeiklasés ekskursijos biudzZetas leidZia skirti 120 eury 4 mokiniams, kiek kainuoja ekskursija vienam mokiniui?
a) 20 eury
b) 25 eurai
c) 30 eurai
d) 40 eury

B dalis: Trumpas atsakymas

1. Kokteilio receptas: 3 puodeliams pieno reikia 2 banany.
« Kiek banany reikia 9 puodeliams pieno?

2. Jis kuriate marskinélius, kuriy spalvy santykis yra 2:1:1 (zalia: balta: juoda).
« Parasykite santykj procentais.

C Dalis: Realaus pasaulio misija

1. Planuojate uzkandzius grupinei kelionei. Vienas granolos batonéliy pakelis tinka 2 mokiniams.
o Jei turite 18 mokiniy, kiek pakuociy jums reikia?

2. Zemélapyje 1 cm = 5 km. Jei atstumas tarp dviejy miesty Zemélapyje yra 8 cm, koks yra tikrasis
atstumas?

Vertinimo gairés (10 baly)

e 1-3 klausimai = po 1 balg (i$ viso 3)
e 4-5 klausimai = po 2 balus (i$ viso 4)
e 6-7 klausimai = po 1,5 balo (is viso 3 balai)



Atsakymy raktas ir sprendimai
A dalis: Daugiakryptis pasirinkimas

1. 2 puodeliai 2 Zmonéms - 10 Zmoniy = 2 x 5 = 10 puodeliy - c) 10 puodeliy
2. Santykis raudona:mélyna = 3:2 - bendras daliy skai¢ius=3+2=5 > mélyna=2/5=40% > c) 40 %
3. 120 eury + 4 = 30 eury vienam mokiniui - c) 30 eury

B dalis: trumpas atsakymas

1. Santykis = 2 bananai : 3 puodeliai
pieno.
e 9 puodeliams pieno > (9+3=3).
« Padauginkite bananusis3 > (2x3=6).
Atsakymas: 6 bananai.
2. Santykis = 2:1:1 - bendras daliy skai¢ius=2+1+1=4.
oZalia=2/4=50%
o Balta=1/4=25%
oJuoda=1/4=25%
Atsakymas: 50 % zalia, 25 % balta, 25 % juoda.

C dalis: Realaus pasaulio misija

1. 1 pakuotés pakanka 2 mokiniams. 18 mokiniams: (18 + 2 =9).
Atsakymas: reikia 9 pakuociy.

2. Mastelis =1 cm =5 km. Atstumas = 8 cm.
(8x5=40)km.
Atsakymas: 40 km.

Vertinimo gidas

o 1-3 klausimai = po 1 taska

e 4-5 klausimai = po 2 balus

e 6—7 klausimai = po 1,5 balo
IS viso = 10 tasky

Trukmeé:

120 minuciy



3 uzduotis: Lygties ekspedicija — spresk kaip genijus!
Aprasymas:

Mokiniai pasineria j dinamiskg, realaus pasaulio algebros misijg, kurioje tampa legendiniais matematikais (tokiais
kaip Ada Lovelace, Srinivasa Ramanujan ar Katherine Johnson) ir naudoja algebrines lygtis, kad iSspresty realaus
gyvenimo problemas tokiose srityse kaip architektira, robotika, sporto analizé ir programéliy kirimas. Naudodami
individualizuotas, pritaikytas uzduotis ir DI jrankius, mokiniai patiria, kaip algebra atveria pasaulio logika.

Instrukcijos:

1. Sveiki atvyke j Genius Avatar! (30 minuciy)

o Mokytojas pristato linijiniy lygéiy ir iSraisky sgvoka per animacinj vaizdo jrasa:_ https://youtu.be/z-
39mxIg94A

o Mokiniai pasirenka , Genius Avatar” pagal Zymius matematikus (kortelés arba DI viktorina).
@ DI Avatar Generator — kuria vaizdo jrasus su daugiau nei 50 ir pasirinktiniais DI avatarais

o Susiburia j 2-3 asmeny komandas — , Equation Expeditions”.

o Matematikos integracija:

https://youtu.be/wArrEhGbmqg0

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokytojas naudoja DI avatarus, kurie garsiai skaito instrukcijas.
Sitlo lygties Sablonus su vaizdiniais lygties modeliais.

vV =

2. Sporto strategijos isStikis: algebra aikstéje (30 minuciy)
« Mokiniai jsivaizduoja, kad yra sporto analitikai, skai¢iuojantys Zaidéjy atlyginimus, veiklos rodiklius
ir Zaidimy rezultatus naudodami lygtis.
o Jie turi sukurti ir iSspresti atlyginimy ribos problemas:
« Jei komanda gali iSleisti 10 milijony eury 4 Zaidéjams, o 3 Zaidéjai uzdirba po 2 milijonus

eury, kiek uzdirba 4 zaidéjas?
« Apskaiciuokite metimy vidurkius ir prognozuokite ateities rezultatus naudodami tam tikrus modelius.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja paregtus atsakymy variantus, i$ kuriy mokiniai turi pasirinkti.


https://youtu.be/z-39mxlg94A
https://youtu.be/z-39mxlg94A
https://www.edimakor.net/sem/bing/video-editor-ai-avatar.html?msclkid=e31e1a07074117526c9772e18da155b7&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Edimakor_EN_Search_Bing_Avatar_M_PID8850&utm_term=how%20to%20create%20my%20own%20avatar&utm_content=Avatar
https://www.edimakor.net/sem/bing/video-editor-ai-avatar.html?msclkid=e31e1a07074117526c9772e18da155b7&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Edimakor_EN_Search_Bing_Avatar_M_PID8850&utm_term=how%20to%20create%20my%20own%20avatar&utm_content=Avatar
https://www.edimakor.net/sem/bing/video-editor-ai-avatar.html?msclkid=e31e1a07074117526c9772e18da155b7&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Edimakor_EN_Search_Bing_Avatar_M_PID8850&utm_term=how%20to%20create%20my%20own%20avatar&utm_content=Avatar
https://www.edimakor.net/sem/bing/video-editor-ai-avatar.html?msclkid=e31e1a07074117526c9772e18da155b7&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Edimakor_EN_Search_Bing_Avatar_M_PID8850&utm_term=how%20to%20create%20my%20own%20avatar&utm_content=Avatar
https://www.edimakor.net/sem/bing/video-editor-ai-avatar.html?msclkid=e31e1a07074117526c9772e18da155b7&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Edimakor_EN_Search_Bing_Avatar_M_PID8850&utm_term=how%20to%20create%20my%20own%20avatar&utm_content=Avatar
https://youtu.be/wArrEhGbmq0

3. Algebra architektiroje: kurkime ateitj (30 minuciy)

« Mokiniai padeda projektuoti riedlenciy parka. Jie turi apskaiciuoti:
e rampos nuolydZius
« medziagy kiekius
o iSdéstymo matmenis naudodami algebrines lygtis
o Mokiniai naudoja pateiktus matmenis, kad sudaryty lygtj, atitinkancig rampos aukst;j ir ilgj.
o ISspreskite nezinomus dydzius:
. Jei pagrindas yra 12 m, koks turi bati rampos aukstis, kad atitikty reikalavimus?
o Jiegalinupiesti jlsy projektg programoje ,GeoGebra“” arba ,Desmos” ir jtraukti lygtis j komentarus.

Matematikos akcentas:

o Formuluokite ir spreskite vieno ir dviejy Zingsniy lygtis.
o Padékite surasti kintamuosius geometriniame kontekste.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja pakopinius zingsnius ir lygciy pavyzdzius arba GeoGebra programéle su
jdiegtomis uZuominomis.

4. Algebra programélés dizaino srityje: uzkoduokite ateitj (30 minuciy)

o Mokiniai buvo pasamdyti sukurti fitneso programéle, kuri seka bégimo atstuma per tam tikrg laika.
o Mokiniai turi sukurti lygtj, pvz.

o d=8t(atstumas = 8 km/val. x laikas)

« Naudokite skaiciuokle, kad jvestuméte skirtingus laikus ir pavaizduotuméte rezultatus grafiku.

Matematikos akcentas:

« Naudokite lygtis, kad modeliuotuméte realaus pasaulio santykius.
o Paaiskinami kintamieji ir matavimo vienetai.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia is anksto uzpildytas lenteles ir sitlo lygties bei grafiko atitikimo zZaidimus.

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su interneto prieiga

o “Genius Avatar” kortelés

o Lankstinukai ( riedlenciy parkas, programa, sportas)

o Jrankiai
e ,GeoGebra“, ,Canva“, ,Desmos”, ,Google Sheets”
« Padlet (parodai)

o Khan Academy, Buzzmath, MathGPT, Al Tutors


https://www.geogebra.org/
https://www.desmos.com/
https://www.canva.com/

Vertinimas

,,Lyg€iy ekspedicijos kontrolinis punktas”

Tipas: formuojamasis ir veiklos vertinimas 1 dalis — greitasis

testas (10 minuciy)

Formatas: Daugiakryptis pasirinkimas + trumpas atsakymas

#

1

Klausimas Vertinami jgudziai Taskai
Koks yra kintamasis lygties Atpazinti kintamuosius 1
(5x+3=18)?

Rask (x): (3x=9) Vienpakopé lygtis i
Rask (x): (2x+4=10) Dvieju pakopu lygtis i

Jei (d =8t), kiek toli gali nubégti Pakaitoti ir apskaiciuoti i

per 3 valandas?

Jei komanda turi 10 mln. € ir 3 Zaidéjai Realios situacijos 1
uzdirba po 2 mln. €, kiek uzdirba problema
Zaidéjas nr. 4?

N

Jei komanda turi 10 min. € ir 3 Realios situacijos problema
Zaidéjai uzdirba po 2 mln. €, kiek
uzdirba zaidéjas nr. 4?

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas perskaito garsiai arba naudoja skaitmeninj testg su atsakymais.

2 dalis — Misijos Zurnalas (20 minuciy)

Formatas: Grupés uzduoties apmastym lapas

Kiekviena komanda uZpildo trumpg refleksijos lapg su vaizdais arba pastabomis:

o

Koks realaus pasaulio isstkis jums patiko labiausiai?

Parodykite vieng savo sukurtg ir iSspresta lygt;.

K3 reiskia jasy kintamasis?

Kaip algebra padeda spresti realaus gyvenimo problemas (sporto, dizaino ar programéliy)?



Vertinimas (i$ 4 baly):
| Kriterijai |0 |1]2|3| 4|
B e e B !
| Lygties tikslumas | = | — | teisingas | | |
| RySys su realiu pasauliu | = | — | aiskus pavyzdys | | |
| Paaiskinimas | — | — | suprantamas | | |

| KGrybiskumas/pateikimas | — | — | tvarkingas/jdomus | | |

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas leidzia atsakyti Zodziu, jrasyti balsg arba pateikti DI avataro pristatyma.

3 dalis — Pristatymas (pasirinktinis pratesimas)
Platforma: Padlet arba Google Slides
Mokiniai pateikia:

« Savo grafiko / lygties ekrano kopijg (GeoGebra, Desmos arba Sheets)
o 1-2 sakinius, paaiskinancius jy lygtj

Mokytojas tikrina:
« Teisingg kintamuyjy naudojima

o Ar lygtis atitinka kontekstg
o Pagrindinj rezultaty interpretavima

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia $ablong su vaizdais arba atsakymuy sarasa.

Bendras balas: 10 baly

o Testas: 6 taskai
o Misijos Zurnalas: 4 taskai
e (Papildomai +1 kirybiskumo balas)

Mokytojui

C] Naudokite tai kaip iSéjimo bilietg arba kontrolinj vertinimg po 3 veiklos.
(O Sutelkite demesj j lygties reikSmés supratima, o ne tik j mechaninj sprendima.

@] Apdovanokite ,,Dienos genijy” uz pastangas, kirybiSkuma ar komandinj darbg.



Greitasis testas — atsakymai (6 taskai)

1. Koks yra lygties kintamasis (5x + 3 = 18)?
Atsakymas: x. (1 taskas)

2. ISspreskite lygtj (3x=9).

Veiksmas: padalinkite abi pusesi§3 > x=9+3 =3,
Atsakymas: x = 3. (1 taskas)

3. ISspreskite lygtj (2x + 4 = 10).

Veiksmas: atimkite 4 i$ abiejy pusiy - 2x = 6.
Padalinkite i$2 - x = 3.
Atsakymas: x = 3. (1 taskas)

4. Jeid = 8t, kiek toli galite nubégti per 3 valandas?
PakeiCiame t = 3:
d=8x3=24.

Atsakymas: 24 km. (1 taskas)

5. Jei komanda turi 10 min. eury, o 3 Zaidéjai uzdirba po 2 min. eury, kiek gali uzdirbti ketvirtas Zaidéjas?
Skaiciavimas: i$ viso pirmiesiems 3 Zaidéjams sumokéta
3x2=6min. eury.

Likusioji suma ketvirtam Zaidéjui:
10 -6 =4 min. eury.

Atsakymas: 4 000 000 € (4 min. eury). (2 balai)
Misijos zurnalas — pavyzdiniai atsakymai (naudingi vertinimui / pavyzdziams)

Zemiau pateikiami trumpi pavyzdiniai atsakymai, kuriuos mokiniai galéty pateikti kiekvienai temai (viena lygtis +
trumpas paaiskinimas). Naudokite juos kaip pavyzdinius atsakymus.

Sporto strategija (pavyzdys)

e Sudaroma lygtis:
S=10-3x2,
kur S — ketvirto Zaidéjo atlyginimas milijonais eury.

e Sprendimas:
S=10-6=4.
Ketvirtas Zaidéjas uzdirba 4 min. eury.

e Kintamojo reikSmé:
S — ketvirto Zaidéjo atlyginimas milijonais eury.

e Kodél algebra padeda:
Ji leidZia greitai apskaiciuoti likusj biudzZetg, kai dalis atlyginimy jau yra Zinoma

Architektiara — riedlenciy parkas (pavyzdys)

o Kontekstas ir lygtis:
Rampa turi pagrinda r ir aukstj h. Jei nuolydzio santykisyra1:4 (h:r=1:4), tuomet lygtis:
h=1/4r.

e Duota:
Pagrindas r =12 m.
Pakeic¢iame j lygtj:
h=1/4%x12=3m.

Atsakymas: h=3 m.



e Kintamojo reikSmé:
h — rampos aukstis metrais.

e Pastaba mokytojui:

Jei vietos statybos reikalavimuose naudojamas kitas nuolydis (pvz., 1 : 6), jrasykite atitinkamg santyk;.
Tuomet:

h=1/6x12=2m.

Programélés dizainas — fitneso programeélé (pavyzdys)

e Lygtis:
d=8t,
kur d — atstumas kilometrais, t — laikas valandomis.

® Lentelé (pavyzdys):

t=0,5->d=4km
t=1->d=8km
t=1,5->d=12km
t=2->d=16km

e Grafikas:
Grafikas yra tiesé, einanti per koordinaciy pradzia (0; 0).
Tiesés nuolydis — 8 km/val., tai yra judéjimo greitis.

e Kintamujy reikSmeés:
t — laikas (valandomis),

d — atstumas (kilometrais).

Vertinimo kriterijai / Vertinimo gairés — kaip skirti misijos Zurnalo balus (i$ viso 4 balai)

Naudokite nustatytg vertinimo skale — c¢ia pateikiamas konkretus modelis, kurj mokytojai gali naudoti

vertindami kiekvienos komandos misijos Zurnalg (i$ viso 4 balai):

« 4 balai (puikiai): lygtis yra teisinga ir teisingai iSspresta; kintamasis aiskiai apibréztas; paaiskinimas
sieja algebrg su realiu kontekstu; pristatymas tvarkingas / yra darbo jrodymy
(grafikas/lentelé).

« 3 balai(gerai): lygtis teisinga ir iSspresta; kintamasis apibréztas; paaiskinimas tinkamas, bet trumpas;
nedideli pateikimo trakumai.

o 2 balai (dalinis): lygtis bandyta iSspresti, bet padaryta nedidelé klaida; dalinis kintamuyjy ar konteksto

paaiskinimas.
« 1 balas (minimalus): lygtis neteisinga arba neiSspresta; mazai paaiskinimy arba jy visai néra.

e 0 baly (néra jrodymy): nepateikta lygtis ar paaiskinimas.(Galite pritaikyti, kad specialiy poreikiy turintiems

mokiniams kaip jrodyma baty leidziama pateikti Zodinj pristatymg / balso jrasa).
Perzitrédami , Padlet” pateiktj, patikrinkite:

o Ar lygtis pateikta ir atitinka kontekstg (taip / ne).

o Ar skai¢iavimas/sprendimas teisingas (taip / ne).

e Trumpas rezultato aiskinimas (1-2 sakiniai).

o Aryravizualls jrodymai (grafikas, GeoGebra ekrano kopija, skaiciuoklé).

Trukmeé: 150 minuciy



4 uzduotis: DI autopilotai: vairavimas atsizvelgiant j atstumg, greitj ir geometrijg
Aprasymas

Mokiniai atlieka DI autopiloty vaidmenj, kur jie imituoja savarankisSkai vaZiuojan¢io automobilio mgstymo
procesg. Naudodami pagrindines matematikos sgvokas, tokias kaip atstumo, laiko ir greiéio santykiai, kampai ir
koordinatés, jie sprendzia pritaikytus, realaus pasaulio uzdavinius, susijusius su navigacija, klitciy aptikimu ir
marsruto optimizavimu. UZzduotys yra praktinés, integruotos su technologijomis ir pritaikytos jvairiems
mokiniams, turintiems individualizuotus mokymaosi planus ir DI mokymosi pagalba.

Instrukcijos:
1. Sveiki atvyke j Autopiloto bustine! (20 minuciy)
o Mokytojas supaZindina su realaus pasaulio matematika, naudojama DI ir autonominiuose

automobiliuose:
o Vaizdo jrasas: Kaip matematika padeda savarankiskai vaZiuojantiems automobiliams

e Mokiniai sudaro , Autopiloto komandas” porose arba mazose grupése.
o Susipazjsta su jvadinémis matematikos integracijomis:
o Khan Academy — Atstumas, greitis, laikas
o Desmos veikla — Vairavimas ant tinklelio
« @ Jei savarankiskai vaziuojantys automobiliai yra atsakymas, tai koks yra klausimas? — Kahoot! Viktorina

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja grafinius skaiCiuotuvus su garso palaikymu ir sitlo Zaidimus, kad sustiprinty linijiniy
sgvoky supratima.

eVV -

2. Atstumo ir laiko isSukis: eismo bandymy trasa (30 minuciy)

« Mokiniai programuoja autonominj automobilj, kad jis jveikty miesto marsrutg su Sviesoforais ir

greicio zonomis.
o Mokiniams pateikiamas miesto marsruto Zemélapis su:

o Atstumais tarp kontroliniy punkty

o Greicio apribojimais kiekvienoje zonoje
« Naudodami formule greitis = atstumas + laikas, apskaiciuokite kelionés laikg kiekvienoje zonoje
o Sukurkite atstumo ir laiko grafika, kuriame bty parodyta visa kelioné
« Nustatykite vietas, kuriose automobilis turi pagreitinti arba sulétinti


https://create.kahoot.it/
https://youtu.be/tlThdr3O5Qo
https://www.khanacademy.org/math/pre-algebra/rates-and-ratios
https://www.khanacademy.org/math/pre-algebra/rates-and-ratios
https://www.khanacademy.org/math/pre-algebra/rates-and-ratios
https://www.khanacademy.org/math/pre-algebra/rates-and-ratios
https://www.khanacademy.org/math/pre-algebra/rates-and-ratios
https://teacher.desmos.com/
https://teacher.desmos.com/
https://teacher.desmos.com/
https://create.kahoot.it/details/if-self-driving-cars-are-the-answer-what-s-the-question/46ac2a46-4db9-4cb1-80bf-5ce77d1068b5

Matematikos akcentas:
e Greicio, atstumo ir laiko skaiciavimai

o Grafiky skaitymas ir braizymas
« Vienety perskaiciavimas (km/h j m/s, pasirinktinai)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

o Mokytojas pateikia lenteles su tusciais laukeliais, garso jrasas su instrukcijomis.
e Mokiniai naudoja spalvotus blokelius arba iskirptus automobiliukus, kad modeliuoty marsruta.

3. Marsruto planavimas: navigacija pagal koordinates (30 minuciy)

o Mokiniai turi padéti savo savarankiSkai vaZiuojanc¢iam automobiliui naviguoti 2D Zemélapyje naudodami
koordinatinius taskus.

o Automobilio judéjimus atvaizduoti ant tinklelio naudodami tvarkingas poras (pvz., A(3,4) j B(7,8))

« Naudoti kryptinj judéjima: aukstyn / Zemyn / j kaire / j deSine ir jstrizai

o Apskaiciuoti atstumus tarp dviejy tasky naudodami atstumo formule (pagrindinis lygis: skaiciuokite
vienetus; pazenges lygis: Pitagoro teorema i$stkio grupéms)

Matematikos integracija:
¢ Koordinatiné geometrija
¢ Atstumas tarp tasky
e Jvadas j vektorius

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja pazymeétas koordinatines plokStumas
e Pateikia judéjimo korteles su rodyklémis
e LeidZia judéti lytéjimo bldu, naudojant fizinius elementus ant atspausdinto tinklelio

4. Jutiklio kampo simuliacija: kliaciy iSvengimas (30 minuciy)

o Mokiniai gauna instrukcijas: ,Jasy automobilis aptinka kliGtis naudodamas jutiklius, kurie sukasi
apskritimo forma.”
e lieturi:
« Apskaiciuoti kampus (pvz., 90°, 180°, 360° kampai)
o Nustatyti aklgsias zonas ir saugias zonas naudodami pagrindinius geometrijos principus
o Imituoti kelio nukreipima naudojant atspindzZio kampus ir postkio laipsnius



« Matematikos akcentas:
« Kampy matavimas
o Sukimasis ir atspindys geometrijoje
o Keliy jvertinimas naudojant laipsnius ir kryptj

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia matlankius, apskritimy Sablonus, naudoja jutikliy simuliacijos Zaidimus /
programéles.

5. Apibendrinimas ir refleksija: Autopiloto apdovanojimai (10 minuciy)
Refleksija:

o Komandos jkelia savo kelionés zemélapius ir grafikus j ,,Padlet”

o Palieka jvertinimus uz kiirybiskumag, tiksluma ir problemy sprendima

e UZduoda po vieng matematikos klausimg kiekvienam jrasui (pvz., ,Kaip apskaiciavote
automobilio posiikio kampg?“)

o Komandos atsako, paaiskina savo matematinj mastyma

Mokymo medZiaga:

« Nesiojamieji kompiuteriai / plansetiniai kompiuteriai su interneto rysiu
o Spausdinti Zemélapiai, skai€iuotuvai ir grafiky popierius
o Jrankiai:

o Desmos, GeoGebra

e Canva, Padlet

o Scratch (pasirinktinai animacija)

o Kahoot!,

Blooket Vertinimas
DI autopilotai: vairavimas atsizvelgiant j atstuma, greitj ir geometrijq — vertinimo lapas

Mokinio vardas ir pavardé: Komandos pavadinimas: Data


https://www.canva.com/
https://www.blooket.com/

1. Atstumo ir laiko issSakis: eismo bandymuy trasa

UZduotis: Apskaiciuokite kelionés trukme ir nubraizykite atstumo ir laiko grafika.

Uzduotis Atitinka /18 dalies A\ / Pastabos

Nex

Teisingai apskaiciuotas kelionés
laikas visose zonose

Atstumo ir laiko grafikas yra
tikslus

Nustatytos zonos, kuriose reikia
greitéjimui/létéjimui

Greita refleksija:
Kuri kelionés apskaiciavimo dalis buvo lengviausia?

Kuri dalis buvo sunkiausia?

2. Marsruto planavimas: koordinaciy navigacija

UZduotis: Nustatykite savo automobilio buvimo vietg 2D Zemélapyje ir apskaiciuokite atstumus.

Atitiko (v /18 dalies A\ / Pastabos
UZduoti .
zatots Neatitiko x
Teisingai pazymeétos visos
koordinatés

Tiksliai apskaiiuoti atstumus
(vienetai)

Teisingai panaudotas kryptinis
judéjimas

Greita refleksija:
Koks marsruto segmentas buvo sudétingas ir kodél?




3. Jutiklio kampo simuliacija: kliGciy iSvengimas

UZduotis: apskaiciuoti kampus, aptikti aklgsias zonas ir pakeisti marsruta.

UZduotis

Teisingai apskaiciuoti jutiklio

aptikimo kampai

Nustatyti akli taskai ir saugios

Zonos

Tiksliai imituotas kelio
nukreipimas

Greita refleksija:

Kaip nusprendéte dél automobilio postkio kampy?

4. Dalyvavimas ir komandinis darbas

UZduotis

Pateikéte idéjas komandai
Padéjote komandos nariams
suprasti matematikos

veiksmus

Pateiké refleksijg (Padlet)

Bendras apibendrinimas

Atitiko (V] /1% dalies A\ /
Neatitiko x

Pastabos

Jvykdyta (V] /1% dalies jvykdyta
/\ / Nejvykdyta x

Pastabos

Vienu sakiniu: Mano meégstamiausias matematikos jgldis, kurj Siandien panaudojau, buvo

Vienas sakinys: Vienas dalykas, kurj kitg kartg pagerinciau, yra

Mokytojo komentarai:




DI autopilotai — pavyzdiniai sprendimai ir atsakymy raktas

Zemiau pateikiami parengti pavyzdiniai atsakymai, atlikti skai¢iavimai ir paprasta vertinimo skalé. Skaicius galite
pakeisti tais, kuriuos faktiskai naudojo jasy klasé.

1) Atstumo-laiko issiikis: eismo bandymy trasa
Pavyzdinis scenarijus ir sprendimai

Naudotas scenarijus (pavyzdys):

e 1 zona (laisvas kelias): atstumas — 12 km, greitis — 60 km/val.

® 2 zona (létas eismas): atstumas — 6 km, greitis — 30 km/val.

® 3 zona (atviras greitkelis): atstumas — 12 km, greitis — 80 km/val.
Skaiciavimai (Zingsnis po Zingsnio)

Laikas = atstumas =+ greitis

1 zona:

t1=12/60=0,2 val.

Paverciame j minutes: 0,2 x 60 = 12 min.

2 zona:

t=6/30=0,2val.

0,2 x 60 =12 min.

3 zona:

ts=12/80=0,15val.

0,15 x 60 = 9 min.

Bendras laikas:
12 +12 +9 =33 min.

(Arba valandomis: 0,2 + 0,2 + 0,15 = 0,55 val ;
0,55 x 60 = 33 min.)
Atstumo ir laiko grafikas (patikrinimas)
Braizykite bendrg atstumga (y asis) ir praéjusj laikg (x asis).
Pagal pavyzd;:
et=0min—>d=0km
® Polzonos:t=12min > d=12 km
® Po 2 zonos: t =24 min - d =18 km

® Po 3 zonos (pabaiga): t =33 min - d =30 km

Grafikas turéty bati atkarpiné tiesé.
Nuolydis kiekviename segmente atitinka greitj (kuo statesné atkarpa, tuo didesnis greitis).



Zony analizé (greitéjimas ir létéjimas)
e Létéjama 2 zonoje (60 - 30 km/val.).

e Greitéjama iSvaZiuojant i$ 2 zonos j 3 zong (30 - 80 km/val.).

2) Marsruto planavimas: koordinatiné navigacija
Pavyzdys ir sprendimai

Pavyzdinés koordinatés (mokiniai gali naudoti kitas):
® Taskas A (pradzia) = (0; 0)
e Taskas B =(8; 6)
e Taskas C (paskirties vieta) = (14; 6)
Atstumo skaiciavimai (Zingsnis po Zingsnio)
Naudojama atstumo formulé:
V[(x2 = x1)? + (y2 = y1)?]
Atstumas AB:

(8-0)2+(6-0)2=82+62=64+36=100
V100 = 10 vienety

Atstumas BC:

(14-8)>+(6-6)2=62+0%2=36
V36 = 6 vienetai

Bendras kelio ilgis:
10 + 6 = 16 vienety

Pastaba: nurodykite, kokiais vienetais matuojamas atstumas (m, km ir pan.).
Pavyzdyje naudojami abstraktis vienetai — jei reikia, konvertuokite.

Kryptinis judéjimas

AB kryptis:

Vektorius (8; 6)

Kampas nuo teigiamos x asies:
0 = arctan2(6; 8) = 36,87°

BC kryptis:
Vektorius (6; 0) = judéjimas tiesiai j rytus (0°).

(Mokiniai, pasirinke ,,Manhattan“ tipo judéjima, turéty parodyti horizontaliy ir vertikaliy atkarpy sumg bei aiskiai
nurodyti vienetus.)



3) Jutiklio kampo simuliacija: kliGciy iSvengimas
Pavyzdys ir sprendimai

Pavyzdiné transporto priemoneés situacija:
e Automobilis yra taske C = (14; 6) ir juda j rytus (0° kryptimi).
e Klidtis yra taske O = (16; 8).

Kampo iki klitities nustatymas (Zingsnis po Zingsnio)
Vektorius nuo automobilio iki klidties:
v=0-C=(16-14;8-6)=(2; 2)

Kampas, palyginti su judéjimo kryptimi (rytais):

0 = arctan2(2; 2) = arctan(1) =45°

Aiskinimas

Jei priekinio jutiklio aptikimo kampas yra £30° nuo judéjimo krypties, objektas, esantis 45° kampu, patenka uz
priekinio aptikimo riby.

Tokiu atveju kliGtis néra aptinkama priekiniu jutikliu (aklojoje zonoje).
Nustatytos aklosios zonos ir saugios zonos

® Aklosios zonos pavyzdys: sritis tarp priekinio jutiklio ribos (30°) ir Soniniy jutikliy (jei Soniniai
jutikliai aprépia tik +90°, bet su tarpais). 45° kampu esanti kliGitis yra toje aklosios zonos srityje.
® Saugi zona: viskas, kas yra £30° priekyje ir jutiklio veikimo diapazone. Simuliuotas kelio nukreipimas

(pavyzdys)

Kadangi klidtis yra 45° kampu (desinéje priekyje), autopilotas turéty:

1. Sulétinti (sumaZinti greitj).
2. Pasukti kursg 30° (sumaZzinti kampga nuo 45° iki priekinio jutiklio riby) arba suplanuoti Soninj iSvengima:
trumpam apskaiciuoti +60° posiikio kampa, tada islyginti — pavyzdinis planas:
o Naujas kursas = (0”\circ + 60"\circ = 607\circ), kad pladiau apvaziuoty klidtj, tada
grjzti j rytus (0°) po pravaziavimo.
3. Apskaiciuoti vengimo atstuma: pasirinkti Soninj nuokrypj, pakankama kliGties spinduliui + saugos atsargai
(pvz., 1,5x klitities plotis). (Mokytojai gali reikalauti skaiciuoti spindulj, jei mokiniai Zino kliaties dydj.)

Paprastas geometrinis patikrinimas

Jei yra nurodytas posikio spindulys (R) ir posikio kampas (\phi), apskaiciuokite lanko ilgj (s = R\phi)
(radianais). Mokiniai gali apskaiciuoti reikiamg (R), kad manevras bty sklandus.

1) Dalyvavimas ir komandinis darbas — pavyzdiniai balai ir pavyzdZiai

Sitlomi vertinimo pavyzdziai stipriai komandai (varnelé = jvykdyta ):

o Prisidéjo idéjomis prie komandos — Atitiko (pastabos: pasidlé jutikliy kampus ir bréZinius).



o Padéjo komandos nariams suprasti matematinius veiksmus — Atitiko (pastabos: paaiskino atstumo

formule).

« Dalyvavo bendramoksliy refleksijoje (Padlet) — Atitiko (pastabos: paskelbé ekrano kopijg + komentarg).

Greita refleksija — pavyzdiniai mokiniy atsakymai

« Kokia dalis buvo lengviausia? Valandy perskaiciavimas j minutes (0,2 val. > 12 min.).

o Kokia dalis buvo sunkiausia? Kampo i$ jutiklio kigio interpretavimas ir saugaus posikio spindulio
pasirinkimas.

« Koks marsruto segmentas buvo sudétingiausias? Reikalinga jstrizainé AB, nes reikia
V(8%+62).

« Kaip nusprendéte posiukio kampus? AS apskaiciavau kampg iki kliGties (45°), tada pasirinkau 60°
posukj, kad galétume saugiai aplenkti kliat;.

o Mégstamiausias panaudotas jgudis: atstumo formulés naudojimas tiksliam marsruto atstumui apskaiciuoti.

o Kg reikéty pagerinti kitg karta: aiSkiau pazyméti grafiko asis ir vienetus.



Mokytojo komentarai — pavyzdys

Aiskios skaiciavimai ir teisingi grafikai. Kitg kartg paprasykite mokiniy nurodyti jutikliy veikimo nuotolj skaiciais
(pvz., jutiklio veikimo nuotolis = 5 m), kad baty galima apskaiciuoti posikio spindulj. Geras komandinis darbas ir
aktyvus dalyvavimas ,Padlet” platformoje.

Vertinimo kriterijai (trumpi)
Kiekvienai uzduoties eilutei (jvykdyta / i$ dalies jvykdyta / nejvykdyta):
o Atlikta = teisingas metodas + teisingas rezultatas + vienetai + aiSkus mastymas.

« I$dalies A\ =teisingas pozidris, bet yra aritmetiné klaida arba traksta vienety/zenkly.

o Nejvykdyta X = neteisingas metodas arba néra darbo jrodymu.

Sitlomas baly svoris (uz uzduot;j):
« Atstumas—laikas isstkis: 6 taskai (skaiCiavimai 4, grafikas 1, zonos identifikatorius 1)
o Marsruto planavimas: 5 taskai (brézimas 2, atstumai 2, kryptys 1)
« Jutiklio kampo simuliacija: 5 taskai (kampo skaiciavimas 2, aklosios zonos identifikavimas 1, nukreipimo planas
2)
o Dalyvavimas ir komandinis darbas: 4 taskai (kolegy pagalba 2, idéjos 1, ,,Padlet” 1)
« IS viso: 20 tasky (galima pritaikyti pagal savo

skale). Trukmé:

150 minuciy



5 uzduotis: Projekty kuréjai: projektavimas naudojant mastelj ir geometrijg
Aprasymas

Mokiniai jsijaucia j jaunyjy architekty ir inZinieriy vaidmenj ,Blueprint Builders” programoje, kurioje jie
tyrinéja geometrijos, matavimo ir masto pritaikyma realiame pasaulyje statybos ir inZinerijos srityse. Per
pritaikytus matematikos uzdavinius, bendrus projektavimo uzduotis ir interaktyvias jrankiais, pvz., ,Canva“,
mokiniai jgyja praktinés patirties sprendziant praktines statybos problemas, naudodami matematika.

Instrukcijos:
1. Sveiki atvyke j ,,Blueprint HQ“! (20 minuciy)

e T supazindina mokinius su geometrijos ir matavimo inZinerijoje sgvokomis, naudodamas dinamiska
vaizdo ekskursijg po Zymias struktiras.
Perzitrekite: @ Architektlra ir matematika

e Mokiniai sudaro 3—4 nariy ,,statybos komandas”.
e Pradékite ,Kahoot™:

@&  Architektiros matematika ir matavimai — Kahoot! Viktorina

e Papildoma matematikos integracija:
. Khan Academy — plotas, tiris ir pavirSiaus plotas
e IXL—realaus pasaulio ploto ir tlrio uzdaviniai

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Py Mokytojas pateikia vizualy pagrindiniy geometriniy terminy Zodynélj.
Naudoja praktines 3D figdras.

CVV -

e Mokiniai stato maZzo namelio pamatus.
e Naudokite mastelio brézinj (1 cm: 1 m), kad suprojektuotuméte mazo namo plana.
e Apskaiciuokite kiekvieno kambario (pvz., miegamojo, virtuvés, vonios) plotg ir perimetra.
e Naudokite ,Canva“, kad sukurtuméte pazymeéta plana.
Matematikos akcentas:
e Taikykite ploto ir perimetro formules (staciakampiai, trikampiai).
e Konvertuokite vienetus naudodami mastelj.


https://youtu.be/b4xiP3E6HTo
https://kahoot.it/
https://www.khanacademy.org/math/geometry/hs-geo-solids
https://www.khanacademy.org/math/geometry/hs-geo-solids
https://www.khanacademy.org/math/geometry/hs-geo-solids
https://www.ixl.com/math/geometry
https://www.canva.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia i$ anksto nubraizytus kambario kontarus, kad bty galima apskaiciuoti plotg, ir
sitlo mastelio konverterio jrankj arba vaizdines pagalbos priemones.

3. Turio uzduotis: medziagy skaic¢iuoklé (30 minuciy)

@ Mokiniai apskaiciuoja medziagas, reikalingas betoniniy kolony ir sijy statybai.

e Apskaiciuokite 3D figlry (cilindry, staciakampiy prizmy) tarj.

e Naudokite formules, kad apskai¢iuotumeéte, kiek betono reikia sijoms, kolonoms ir sienoms.
e Palyginkite skirtingas medziagy pasirinkimo galimybes (ekologiskos ir tradicinés).

Matematikos akcentas:

o Staciakampiy briauny ir cilindry tiris.
o Vienety perskaiciavimas (cm3j m3).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia formulés lenteles ir pazenklintas diagramas bei naudoja interaktyvias 3D
modeliavimo priemones arba atsakymy variantus pasirinkimui.

4. Stogo nuolydzio ir nuolydzio projektavimas (30 minuciy)
e Mokiniai projektuoja nuozulny stogg, kuris atitinka statybos normy kampus.

e Apskaiciuokite stogo nuolydj naudodami pakilimo ir nuolydZio santykj bei kampa.
e Naudokite skaitmeninj matlankj ir ,Canva“ programa, kad nubraiZzytuméte ir pazenklintuméte stogo diagrama.

e Aptarkite staCiy ir ploks¢iy nuolydziy struktirinj poveik;.
Matematikos akcentas:
« Taikykite nuolydzio formule geometriniame dizaino.
« Paversti nuolydj kampais naudojant trigonometrijos pagrindus (pasirinktinai)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas sillo vizualias nuolydZio korteles ir kampy slankiklius.

e Mokytojas leidZia naudoti fizinius modelius i$ kartono ar Siaudeliy praktiniams mokiniams.


https://www.canva.com/

5. Pristatymas ir atsiliepimai: Ekspozicija (10 minuciy)

e Mokiniai jkelia bréZinius, skaiCiavimus ir medZiagy apibendrinimus j ,,Padlet”.
e Mokiniai palieka komentarus ir vertinimus, remdamiesi:

o Skaiciavimy tikslumas

o Dizaino kdrybiskumas

o Konstrukcijos idéjy realizmas

6. Refleksija:

o Kiekviena komanda jraso 1 minutés trukmeés paaiskinimg (garso/vaizdo jrasg) apie savo
pagrindinius matematinius sprendimus (pvz., ,Kodél pasirinkote tokj stogo nuolydj?“).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas stebi darbg ir bendradarbiavimg komandose.

Mokymo medziaga:

« Nesiojamieji kompiuteriai / plansetiniai kompiuteriai su interneto prieiga
o Grafiky popierius, liniuotés, skaic¢iuotuvai
o Pavyzdiniai mastelio bréZiniai
e Jrankiai:
« Canva (skaitmeniniams bréZiniams)
o Padlet (projekty jkélimas)
« Khan Academy, IXL, GeoGebra
o Kahoot!, MyMapAl (vizualizacija)

Vertinimas
o Mokiniy versija: Blueprint Builders — Projektavimas naudojant mastelj ir geometrijg (darbo
lapas).
o Blueprint Builders: mokytojo atsakymy lapas (Blueprint) Builders: projektavimas naudojant mastelj ir

geometrijg — mokinio darbalapis

Vardas Komandos pavadinimas:
Data

e 1 uzduotis: Sveiki atvyke j ,,Blueprint HQ“ (20 min.)
o PerziGrékite: ,InZinerijos stebuklai” vaizdo jrasa
« Zaiskite ,Kahoot“: architektiiros, matematikos ir matavimo viktorina
Atsiliepimas:
« Parasykite vieng dalyka, kurj suZinojote apie tai, kaip inZinieriai naudoja geometrijg



https://www.canva.com/
https://padlet.com/
https://kahoot.com/
https://youtu.be/b4xiP3E6HTo
https://create.kahoot.it/details/architecture-math-and-measurement/f1eee319-5121-4211-ba69-0f4e3fff28ab
https://create.kahoot.it/details/architecture-math-and-measurement/f1eee319-5121-4211-ba69-0f4e3fff28ab
https://create.kahoot.it/details/architecture-math-and-measurement/f1eee319-5121-4211-ba69-0f4e3fff28ab

eV VW =

e 2 uzduotis: ISmatuokite, kad galétuméte pastatyti — pamaty isstikis (30 min.)
o JUs projektuojate mazo namo plang. Naudokite mastelj 1 cm : 1 m.
o NubraiZykite savo projektg ant milimetrinio popieriaus arba , Canva“” ir uZpildykite Zemiau pateikta
lentele.

SVARBU (formulés pateiktos angly k.):

A —plotas; | —ilgis; w — plotis; h — aukstis; V — taris, T — storis

. . . 2
Kambarys _ _ Tikrasis dydis Plotas (m?) Perimetras (m
Paveikslo dydis (m) Formule ()
(cm)
A=IlxwA
Miegamasis N S =IxwA=| —_— -
_x___ ‘W
Virtuveé S - S
_x_
Vonios X -
X

Mastelio priminimas: 1 cm bréZinyje = 1 m realybéje. 18sukio klausimai:

1. Kuriame kambaryje yra daugiausia vietos?

2. Koks yra bendras jasy namo plotas? m
o 3 uZduotis: Tirio isStikis — medziagy skaic¢iuoklé (30 min.)
o Jis skaiciuojate, kiek betono reikia kolonoms ir sijoms.

Konstrukcija Matmenys Formulé Skaic¢iavimas Taris (m3)
Sija L= m, W = V=Ixwxh

___mH=___

m
Kolona r= m, h = V = nirh

_ m
Siena L= m, H= V=Ixwxh

m,T=



o Pratesimas: Sudékite tris tarius, kad gautuméte bendra reikalingg betono
kiekj: 1S viso = m
« Ekologisky medziagy palyginimas

Pasirinkimas Privalumai Trakumai

Tradicinis betonas
Ekologiskas betonas

e 4 uZduotis: Stogo nuolydzZio ir nuolydzio projektavimas (30 min.)
o Sukurkite savo stogo nuolydzio projektg. Naudokite pakilimo ir nuolydZio santykj ir nubraizykite jj Canva

programoje.
Matavimas . AV
Formulé Skaiciavimas Atsakymas
AUkSt'S_: m Nuolydis = pakilimas + nuolydis
nuolydis =
_ m
B = arctan(pakilimas/ilgis) o
Kampas
V(pakilimas? + bégimas?
Sparno ilgis (p & ) - - m
o Diskusija:

Kodél pasirinkote tokj stogo nuolydj?

e 5 uzduotis: Statybos paroda (10 min.)
o Jkelkite savo grupés projekta, medziagy skaiciavimus ir pastabas j ,Padlet”.
o PerziGrékite bent dviejy kity komandy projektus ir palikite teigiamg + naudingg komentara.
o Grupés nariy atsiliepimai:
o Kas man patiko:
o Kareikéty patobulinti:
o 6 uzduotis: Refleksija (1 min. jrasas)
« JraSykite trumpg garso arba vaizdo jrasg su komandos apmastymais.
o Atsakykite j maziausiai du is Siy klausimy:
o Refleksijos klausimai:
o Kodél pasirinkote tokj stogo nuolydj ar iSdéstymg?
« Kaip panaudojote matematikos Zinias, kad jasy projektas bty realistiskas?
« Kg suZinojote apie ploto, tiirio ar masto naudojimg?

o Formuliy Zinynas



Savoka

Staciakampio plotas

Perimetras

Tris (staCiakampis prizmeé) Taris

(cilindras)

Nuolydis

Stogo kampas

Formulée A

=|xw

P=2(I+w)

V=IxwxhV

=nr’h

Pakilimas + Nuolydis

O = arctan
(kilimas/bégimas)

Pavyzdys

4x3=12m?

24+3)=14m

4x0,3%0,5=0,6m

3,14x(0,2%) x3=0,38 m?

1,5+3=0,5

arctan(0,5) = 26,6°



« Savikontrolei (mokiniams)

Kriterijai 1 2 3 4

Naudotos
teisingos
formulés

Visi vienetai
pazymeti
teisingai

Projektas -
Tikslus pagal
mastelj

Karybiskas
dizainas

Refleksija
uzbaigta

IS viso: /25

Blueprint Builders: Mokytojo atsakymy lapas

« Tema: Matematika (geometrija ir matavimai)
« Tema: Mastelis, plotas, perimetras, tiris ir nuolydis
o Jrankiai:

o Canva, Padlet,

o Khan Academy,

o IXL,

o GeoGebra

1 uzduotis: Sveiki atvyke j ,,Blueprint HQ"

o Tikeétini rezultatai:
« Mokiniai gali atpazinti geometrijos pavyzdZius realaus pasaulio struktilrose.
« Susikurkite komandas (3—4 nariai).
« Atlikite Kahoot apsilima.
« Nereikia skaiciuoti atsakymuy.



2 uzduotis: ISmatuokite, kad galétuméte pastatyti — pamaty isSukis

Mastelis: 1 cm: 1 m
UZduotis: Sukurkite mastelio brézinj ir apskaiciuokite kiekvieno kambario plota ir perimetra.

Brézinys Tikrasis Formulé Plotas (m?) Perimetras
Kambarys .
(cm) dydis (m) (m)
Miegamasis 4x3 4mx3m 12,0 14
A=lxw
) ) 3x2,5 3mx25m A=Ilxw 7,5 11
Virtuve
Vonios 2x1,5 2mx1,5m 3 7
A=lxw
kambarys

« Mastelio perskaiciavimai:
e lcm=1m
e 2CM=2m
e 10cm=10m
o Tikétini studenty rezultatai Canva programoje:
o PaZymeétas planas (kiekvienas kambarys su tikruoju dydZiu, plotu ir perimetru).
o Siekiant aiSkumo, naudokite spalvy kodus.
o Mokytojo patarimas: skirkite 1 balg uz teisingg formulés naudojimg, 1 balg uz teisingg pakeitima, 1 balg
uz teisingas vienetus.
o 3 uzduotis: Tario isSukis — medziagy skaiciuoklé

Forma Matmenys Formulé Skaiciavimas Taris (m3) Pastabos
Staciakampeé 4,0mx0,3 V=Ixwxh 4x0,3x0,5 0,60 m =~ 600 L
sija mx0,5m betonas
Cilindriné r=0,20m, h V =nr’h n x (0,20%) x 3 0,377 m =377 000
kolona =3,0m cm
2,5%x2,4x

Sienos ploksté 25mx24m V=Ixwxh 0,15 0,90 m

x 0,15 m

« Numatomi diskusijy klausimai:
« Palyginkite ekologiskg ir tradicinj betong (anglies pédsakas, kaina, svoris).
« Apvalinkite iki 2—3 skaiciy po kablelio.
o Pridékite ~5-10 % medziagy nuostoliy koeficienta.



4 uzduotis: Stogo nuolydzZio ir nuolydzZio projektavimas

Duota Formulé

pakilimas =1,5m, Nuolydis = Pakilimas +
nuolydis = Nuolydis

3,0m

Kampas 0 = arctan(0,5)
Sparno ilgis V(pakilimas? +

o Tikétini studenty rezultatai:

Skaiciavimas

1,5+3,0

= 26,57

V(1,52 +3?) =
Vv(11,25)

Rezultatas

0,5 (50 %)

= 26,6°

3,35m

o Canva eskizas su pazymeétais pakilimu, nuolydZiu, nuolydZio kampu ir kampu.

o Trumpas rasytinis paaiskinimas, kodél jie pasirinko tokj stogo nuolyd;.

o Pagrindiné iSmoka:

« Stacias nuolydis = geresnis vandens nutekéjimas, daugiau medziagy; plokscias nuolydis = maziau

medZiagy, reikia hidroizoliacijos.

5 uZduotis: Statybos paroda (Padlet Showcase)

o Mokytojo kontrolinis sgrasas:

Kriterijai

Matematikos tikslumas (plotas,
perimetras, tiiris, nuolydis)

Dizaino kirybiskumas

Konstrukcijos realizmas

Pateikimas (aiSkumas, etiketés,

vaizdiné medziaga)

Refleksija

IS viso = 25 balai

Balai (0-5)

Pastabos

Teisingos formulés ir vienetai

NovatoriSkas iSdéstymas

Protingos
proporcijos/medziagos

Canva plano tvarkingumas

1 minutés matematiniy
samprotavimy santrauka



6 uzduotis: Atsiliepimas

o Tikétini atsakymai:
« Kodél pasirinktas stogo nuolydis: ,,Siekiant iSvengti lietaus susikaupimo — 26° yra jprastas lengvy stogy
nuolydis.”
o Kuri patalpa buvo didZiausia: miegamasis (12 m?) — reikia daugiau vietos baldams.
« Bendras betonas: sija + kolona + siena = 0,60 + 0,377 + 0,90 = 1,877 m? (~1,9 m3) i$ viso.
« Pritaikymas specialiesiems poreikiams (trumpas vadovas mokytojams)

Kriterijus Taskai (0-5) Pastabos

| Matematikos tikslumas Teisingos formulés
(plotas, perimetras, tdris, ir vienetai

| nuolydis)

|
Karybiskumas ISradingas iSdéstymas

‘ Konstrukcijy Proporcijy / medZiagy
realistiskumas tinkamumas

|

| Pristatymas Canva brézinio
(aiskumas, etiketés, vizualai) tvarkingumas
Refleksijos vaizdo 1 min apibendrinimas
aiskumas apie matematikos

samprotavimus

Matematikos tikislumas

Atsakymai mokytojui

UZduotis Teisingas atsakymas
Miegamojo plotas 12,0 m?
Miegamojo perimetras 140 m
Virtuvés plotas 7,5 m?
Virtuvés perimetras 110m
Vonios plotas 3,0m?
Vonios perimetras 70m
Sijos tiris 0,60 m3
Kolonos tiiris 0,377 m?
Sienos tiiris 0,90 m?
Stogo nuolydis 0,5 (50%)
Stogo kampas 26,57°
Keteros ilgis 3,35m

Trukmé: 180 minuciy



6 uzduotis: Matematikos misija — ,,MedTech Mavericks”: matematikos tyrinéjimas medicinos
technologijose

Aprasymas

Mokiniai tampa ,,MedTech Mavericks” ir sprendzia realaus pasaulio problemas per medicinos technologijy prizme.
Jie tyrinéja, kaip matematinés sgvokos, pvz., procentai, santykiai ir duomeny analizé, skatina inovacijas tokiose
srityse kaip diagnostika, dozavimo skaiciavimai, vaizdiné diagnostika ir neSiojamosios sveikatos technologijos.
Veiklos yra pritaikytos individualiai, naudojant Al pagrjstus jrankius ir jtraukyjj dizaing, kad bty palaikomi visy
lygiy mokiniai.

Instrukcijos
1. Sveiki atvyke j MedTech laboratorijg! (20 minuciy)

o Mokytojas pristato matematikos vaidmenj medicinos srityje per interaktyvy pasakojimo
vaizdo jrasa:
o @ Matematika ir medicina: jvadas j doziy skaiciavima
e Mokiniai sudaro 2—4 nariy ,Maverick” komandas.
o Matematikos integravimas:
Dozés ir proporcijos medicinoje — Khan Academy

Pritaikymas studentams su specialiais poreikiais:

Mokytojas pateikia subtitrus ir supaprastintas vaizdines santraukas bei sitilo DI sukurtas santraukas (pvz., su
NoteGPT) pagrindinéms sgvokoms suvokti

2. Sprendimai dél dozavimo: saugus vaisty skaic¢iavimas (30 minuciy)

« Mokiniai yra jaunesnieji vaistininkai, skai¢iuojantys vaisty dozes skirtingo amziaus ir svorio pacientams.
« Kiekviena komanda gauna paciento kortele su amZiumi, svoriu ir bukle.
« Jie naudoja proporcingumo ir santykio principus, kad apskaiciuoty tikslias dozes pagal pateiktas
dozavimo formules (pvz., mg/kg).
o Papildomas uzdavinys: konvertuoti miligramus j gramus ir sukurti vaizdine diagramg naudojant Canva.
« Matematikos akcentas:
o  Taikykite santykj, proporcijg ir vienety perskaiciavimg realaus gyvenimo medicinos scenarijuje
o Naudokite lenteles arba kryZzminj dauginimg, kad iSsprestuméte neZinomus kiekius


https://youtu.be/y_7rouH1TZs
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion/cc-7th-write-and-solve-proportions/e/proportions_1
https://www.canva.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia pavyzdZius su dozémis ir dozés skaiciuokle, leidziancig atlikti praktinj modeliavima
su spalvotais kubeliais, atitinkanciais miligramus

3. Vaizdavimo jZvalgos: matematika medicininiuose skenuose (30 minuciy)

o Mokiniai isSifruoja ir analizuoja pikseliy tankj, mastelj ir matavimus medicininiuose vaizduose (pvz.,
rentgeno nuotraukose ar MRT).
o Naudokite DI programine jrangg (pvz., ,MyMapA

Ill

arba ,Canva“), kad pazymétuméte matmenis ir
apskaiciuotuméte vaizdo
mastelj
e UZduotis:
« Apskaiciuokite tikrajj kaulo / naviko dydj pagal vaizdo mastelio santykius
« Jkelkite j ,Padlet” su paaiskinimu ir diagnozés jvertinimu
o Matematikos integravimas:
o Apskaiciuokite mastelio santykius ir realaus pasaulio matmenis is skaitmeniniy vaizdo duomeny
o Analizuoti anatominés struktlros plotg ir proporcijas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas sitlo spausdintus vaizdy sluoksnius su vizualiais Zenklais ir naudoja DI priartinimo
jrankius, kad vaizdas baty aiSkesnis.

e Bendradarbiavimas su ,medicinos draugais“

4. NesSiojamosios technologijos ir gyvybiskai svarbiy rodikliy issukis (40 minuciy)

« Mokiniai suprojektuoja nesiojamojo sveikatos prietaiso, kuris stebi gyvybinius rodiklius (Sirdies ritma,
temperatirg, deguonies lygj), prototipa.
« Kiekviena komanda gauna duomeny rinkinj (simuliuojamas Sirdies ritmas, deguonies % rodmenys laikui
bégant).
o Analizuokite duomenis, kad aptiktuméte anomalijas
o Paverskite duomenis j grafikus ir apskaiciuoti vidurkius bei procentines dalis
o Pasillykite sprendimg (pvz., jspéjimo sistemga) remiantis ribinémis vertémis
« Naudokite ,,Google Sheets” arba ,Canva“, kad vizualizuotuméte sveikatos duomenis

Matematikos akcentas:
¢ Dirbti su procentais, vidurkiniais, grafikais ir ribiniais dydZiais

¢ Duomeny kintamumo ir modeliy atpaZinimo interpretavimas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokytojas naudoja diagramy Sablonus
e IS anksto jkelti pavyzdiniai duomenys su Zingsnis po zingsnio, naudojant DI (Buzzmath, Khan
Academy)

e MathGPT garso atsiliepimai paaiskinimams


https://www.canva.com/
https://www.canva.com/

5. Apibendrinimas ir refleksija: MedTech pristatymas (10 minuciy)

o Bendramoksliy atsiliepimai:
o Perziurékite komandy projektus
o Jvertinkite kdrybiskuma, matematikos pritaikymg ir realaus pasaulio jgyvendinamuma
o UZduokite apmastymy klausimus, pvz.: , Kaip proporcijos padéjo uztikrinti paciento sauguma?“
o Kiekviena komanda atsako trumpu jrasytu paaiskinimu arba infografiku

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:
e Mokytojas pateikia darbo lapg su jau atliktu pavyzdziu.
e Praktiné pagalba iS bendramoksliy, jei reikia.

Mokymo medZiaga:

« Nesiojamieji kompiuteriai / plansetiniai kompiuteriai su interneto prieiga
o Pacienty kortelés, duomeny atspaudai, vaizdavimo $ablonai
« Dizaino jrankiai:

o Canva, Gamma, Padlet

o Khan Academy, Buzzmath

o Google Sheets, NoteGPT, MyMapAl

Vertinimas
MedTech Mavericks: matematikos viktorina

Vardas, pavardé:

Komanda:

1. Dozés apskaiciavimas (santykiai ir proporcijos)
Paciento svoris yra 20 kg. Gydytojas skiria 10 mg vaisto vienam kino svorio kilogramui. Kiek miligramy
vaisto turéty gauti pacientas?

a) 100 mg
b) 200 mg
c) 300 mg
d) 400 mg

2. Vienety perskaiciavimas
1 klausimo vaisto dozé yra 200 mg. Paversti tai gramais.

a)0,2g
b) 2¢
c) 20g
d) 200¢g


https://www.canva.com/

3. Vaizdavimo jZvalgos (mastelis ir matavimas)

Kaulas rentgeno nuotraukoje ekrane matomas 5 cm dydzio. Nuotraukos mastelio santykis yra 1:4 (1 cm ekrane
=4 cm realybéje).

Koks yra tikrasis kaulo dydis?

a) 9cm

b) 15 cm
c) 20cm
d) 25cm

4. Svarbiausi statistiniai duomenys (procentai ir vidurkiai)

NesSiojamas prietaisas registruoja paciento deguonies lygj per 5 minutes: 96 %, 97 %, 95 %, 98 %,
96 %.

Koks yra vidutinis deguonies lygis?

a) 95
b) 96
c) 97
d) 98

5. Saugios medicinos matematika (uzduociy sprendimas)
Jaunesnysis vaistininkas pastebi, kad 10 kg sverianc¢iam vaikui nustatyta dozé yra 120 mg, taciau teisinga formulé

yra 8 mg vienam kilogramui.
Ar vaistininkas paskyré per didele ar per mazg doze? Kokia turéty bati teisinga dozé?

a) Per didelé, 80 mg
b) Per mazai, 80 mg
c) Per daug, 100 mg
d) Per maZai, 100 mg

Atsakymy raktas:

b) 200 mg
a)0,2g

c) 20cm

b) 96

a) Per daug 80 mg

Trukmeé:

120 minuciy



7 uzduotis: Prognozés jéga: ory prognozavimas naudojant matematika

Aprasymas

Mokiniai atlieka jaunesniyjy meteorology vaidmenj ,Prognozavimo pajégose”, naudodami matematikg ory
duomenims issSifruoti, temperatdrai prognozuoti ir radaro grafikams interpretuoti. Jie taikys procentus,
tikimybes, grafiky skaitymga ir adaptyvig analize, kad iSspresty realaus pasaulio ory prognozavimo uZdavinius.

Pamoka apima DI jrankius, diferencijuotg mokymga ir realius meteorologinius duomenis, kad padéty jvairiems
mokiniams.

Instrukcijos
1. Sveiki atvyke j ,,Forecast HQ“! (20 minuciy)

« Mokytojas pristato ory prognozavimo koncepcijg ir jos priklausomybe nuo matematinio
modeliavimo per animacinj vaizdo jrasa:
@ Meteorologijos matematika | Kaip matematika prognozuoja ora
e Mokiniai sudaro 2-3 nariy ,prognozavimo komandas”.
e Matematikos integravimo jrankiai:
o Khan Academy — tikimybiy modeliai
o Oro grafiky viktorina — Blooket Zaidimas
o Interaktyvus klimato duomeny tyrinétojas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja supaprastintus oro simbolius ir spalvomis pazymétus Zemélapius .
e Teikia fizines diagramy ir vaizdiniy medziagy kopijas.
e LeidZia perskaityti garsiai.

2. Prognozavimas procentais: lietus ar saulé? (30 minuciy)

« Mokiniai yra atsakingi uz rytojaus prognozés sukirimg jasy vietos naujieny stociai!
e JyuZduotys:
o Analizuoti 3 dieny ory duomenis, jskaitant temperatirg, drégme ir lietaus tikimybe
o Paversti drégme ir krituliy tikimybe procentais
o Nustatyti ir paaiskinti lietaus, audros ar saulés tikimybe
o AtveZti rezultatus j stulpeline diagramg, rodancig krituliy tendencijas
« Matematikos akcentas:
o Frakcijy ir desimtainiy skaiciy konvertavimas j procentus
o Stulpeliniy diagramy skaitymas ir kiirimas
o Tikimybés interpretavimas ory prognozése


https://youtu.be/z4ynp3vGceY
https://youtu.be/4I60_JGp5_w
https://www.khanacademy.org/math/statistics-probability/probability-library
https://www.khanacademy.org/math/statistics-probability/probability-library
https://www.khanacademy.org/math/statistics-probability/probability-library
https://www.blooket.com/
https://climatekids.nasa.gov/menu/weather-and-climate/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja grafinés organizatoriaus su i$ anksto uzpildytais duomenimis
e Pateikite ,tikimybés ZodZiy bankg“ (pvz., tikétina, mazai tikétina, tikra)
e Naudokite simbolius arba skaitmenines priemones

3. Temperatiros tendencijos: nubraizykite grafika! (30 minuciy)

« Mokiniai stebi dviejy miesty temperatlros pokycius per savaite, kad nuspresty, kurioje vietoje oras yra
stabilesnis.
e Jy uZduotys:
o Naudodami pateiktus oro sglygy jrasus, apskaiéiuokite vidutine, mediang, modg ir kasdienés
temperaturos svyravimus.
o Sukurkite kiekvienam miestui linijinj grafikg, rodantj temperatdros svyravimus.
« Palyginkite tendencijas ir pagrjskite, kurioje vietovéje oras yra pastovesnis.
« Matematikos integracija:
« Centrinio tendencijos matavimai (vidurkis, mediana, modusas, intervalas)
o Linijinio grafiko sudarymas ir analizé
« Lyginamasis mastymas naudojant vizualinius duomenis

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia Sablonus vidurkio, modos ir kt. skaiciavimui.

e Naudokite skaitmenines grafiky kirimo priemones su integruotais pagalbiniais
jrankiais (pvz., ,Desmos Classroom*).

e Pasiulykite strukttrizuotus sakiniy modelius duomeny interpretavimui.

4. Sukurkite savo meteorologinés stoties biudzetg (40 minuciy)

» Mokytojas mokiniams: Jisy mokykla stato mazg meteorologine stotj — jus turite suplanuoti ir sudaryti
reikalingy jrankiy biudZetg!
o UZduotys
« IS katalogo pasirinkite jrangg (termometras, anemometras, radaro jutiklis ir kt.)
o Neperzenkite biudzeto (pvz., 800 eury)
o Apskaiciuokite bendrg kaing naudodami vieneto kaing
o Sukurkite skritulinj diagrama, atspindincig kiekvienai priemonei isleistg biudZeto dalj procentais
« Matematikos akcentas:
« Vieneto kaina ir biudzeto sudarymas
o Procentinés dalys ir skrituliniai diagramos
« Finansinis rastingumas



Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja supaprastintus kainorascius su vaizdinémis priemonémis.
e S anksto uZpildykite pasirinkty prekiy bendrg kaing
e LeidZiama mokiniams dirbti mazZose grupése su bendraamziais.

5. Apibendrinimas ir refleksija: Meteorology misijos (10 minuciy)

o Mokiniai jkelia komandos prognozes ir grafikus j ,Padlet” arba pristato gyvai
« Bendramoksliy atsiliepimai:
o Perziurékite prognozes ir grafikus
o Palikite Zvaigzdutes uz tikslumg ir pristatyma
« Pateikite vieng matematikos klausima (pvz., ,,Kodél sakéte, kad lietaus tikimybé yra 80 %?“)
o Komandos atsako trumpu vaizdo jrasu arba rastu

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai dirba bendradarbiaudami grupése.

Mokymo medZiaga:

o NeSiojamieji kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai su interneto prieiga
« Oro salygy duomeny lapai (parengti savarankiskai arba paimti is NASA/NOAA)
o Grafiky popierius, liniuotés, skritulinés diagramos Sablonai
e Jrankiai:

o Canva, Gamma (vaizdo jrasams/dizainui)

o Padlet (projekty jkélimas)

o Khan Academy, Desmos, Buzzmath

o Kahoot!, Blooket

o Google Sheets arba Excel



https://www.canva.com/
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/
https://www.blooket.com/

Vertinimas

Prognozés jéga: jaunesniyjy meteorology viktorina (20 min.)

Vardas
Komanda:

1. Lietus ar saulé? (Procentai ir tikimybé) Oras:

o Lietaus tikimybé: 3/10
o Saulés tikimybeé: 7/10

Klausimas: Paversti Siuos skaiCius procentais.

e Lietus: %
° Saulé: %

2. Temperatiros tendencijos (vidurkis, mediana, svyravimas)

Miesto A temperatira per 5 dienas: 22 °C, 24 °C, 23 °C, 25 °C, 24 °C

Klausimas:

o Vidutiné (vidurkiné) temperatdra:

o Mediana: °C
o Temperatiry diapazonas (auksciausia — Zemiausia): °C
3. Grafikas

Stulpeliné diagrama rodo krituliy kiekj per 3 dienas:

e Pirmadienis: 10 mm
e Antradienis: 20 mm
e Treciadienis: 15 mm

Klausimas: Kurig dieng krituliy buvo daugiausia?

Klausimas: Kiek daugiau lietaus iskrito antradienj nei pirmadienj?

mm



4. Meteorologinés stoties biudzetas (procentai ir priedai)
Turite 800 eury biudZetga, kurj galite isleisti:

® Termometras — 200 eury
® Anemometras — 300 eury
® Lietmatis — 100 eury

e Véjo rodyklé — 100 eury

Klausimai:

e [S viso iSleista: €

e Termometrui skirta biudzeto dalis: %
e Anemometrui skirta biudZeto dalis: %

5. Prognozavimo uzduotis (problemy sprendimas)
JUsy 3 dieny ory prognozé:
e 1 diena — 70 % tikimybeé, kad lis
e 2 diena — 40 % tikimybeé, kad lis
e 3 diena — 20 % tikimybeé, kad lis

Klausimas:
Kurig dieng greiciausiai bus sauléta?

Atsakymuy raktas

Lietus — 30 %, saulé — 70 %.

Vidurkis — 23,6 °C, mediana — 24 °C, intervalas — 25 - 22 =3 °C.
DidZiausias krituliy kiekis — antradienj, skirtumas —20-10 = 10 mm.
IS viso iSleista:

200 + 300 + 100 + 100 = 700 Eur.

PwnNPE

Termometrui skirta biudzZeto dalis:
200/ 800 x 100 = 25 %.

Anemometrui skirta biudZeto dalis:
300/ 800 x 100 = 37,5 %.

5. 3 diena (20 % tikimybé, kad lis — didZiausia sauléto oro tikimybé).
Trukmé:

120 minuciy



Veikla 8: Kibernetiniai taupytojai: finansy ir trupmeny kody issifravimas
Aprasymas

Mokiniai tampa , Kibernetiniais taupytojais“, kuriy misija — apsaugoti savo skaitmenines banko sgskaitas nuo
sukdiavimo, apgauliy ir per dideliy islaidy. Pritaikyty uzdaviniy, susijusiy su procentais, palikany normomis,
Sifravimo modeliais, biudZeto planavimu ir tikimybe,pagalba mokiniai taiko matematikos sgvokas

realiuose skaitmeniniy finansy scenarijuose. Veikla apima diferencijuotas uzduotis, DI vadovaujamag mokymasi

ir praktinj sprendimy priémima, siekiant sustiprinti pagrindines matematikos sgvokas per individualizuotas
mokymaosi programas.

Instrukcijos
1. Sveiki atvyke j , Kibernetiniy gelbétojy” bistine! (20 minuciy)

o Mokytojas pristato misijg: apsaugokite savo skaitmenine banko saskaitg ir suZinokite, kaip veikia
internetiné bankininkysté.
o Interaktyvus pradZios vaizdo jraSas apie tai, kaip internetiné bankininkysté ir kibernetinis saugumas
@ susije su matematika: Ar kibernetiniam saugumui reikalinga matematika?
o Mokiniai suskirstomi j mazas 2—4 nariy , kibernetines komandas®“.
o Matematikos integravimas:

o) @  https://www.youtube.com/watch?v=4Mb19RjExZ4
o s DI finansy srityje
o) o

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

e Mokytojas veda pamoka pasitelkiant vaizdus ir DI pasakojimga (per NoteGPT).
e Komandinés uzduotys, leidZiancios dirbti su bendramoksliais ir naudotis jy patarimais.

2. Susidoméjimo skatinimas: iSmanusis taupymas internete (30 minuciy)

« Mokiniai atidaro taupomajg saskaitg ir renkasi vieng is dviejy banky, sitlanciy skirtingas palikany normas.
« Kiekviena komanda gauna skaitmeninius banko pasitlymus (vieng su paprastomis palikanomis, kitg
su sudétinémis paliikanomis).
e Jy uZduotis — naudodami formules apskaiciuoti palGkanas, gautas per 1, 3 ir 5 metus, esant
skirtingomis pagrindinémis sumomis.
« Matematikos akcentas:
o Taikyti paprasty ir sudétiniy paltkany skaiciavimo formules.
o Interpretuoti lenteles ir grafikus, kad bty galima palyginti augima laikui bégant.


https://youtu.be/I7s5VB5VPxg
https://www.youtube.com/watch?v=4Mb19RjExZ4
https://it.video.search.yahoo.com/video/play;_ylt=AwrFPliQw6hoKr020QRGDQx.;_ylu=c2VjA3NyBHNsawN2aWQEZ3BvcwMy?p=Cyber+Math+%26+Digital+Finance&vid=c88d76b46151f26237cf4d32d6c1934f&turl=https%3A%2F%2Ftse3.mm.bing.net%2Fth%2Fid%2FOVP.QbDccsZgSUY7yJfATKCMlwHgFo%3Fpid%3DApi%26h%3D360%26w%3D480%26c%3D7%26rs%3D1&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DLR1aOl7Z2wk&tit=MIND-BLOWING+USES+OF+AI+IN+%3Cb%3EFINANCE%3C%2Fb%3E&c=1&sigr=.PmR7rygo4i9&sigt=QrPcOd37gL1X&sigi=5Jdvc6j2rSuG&fr2=p%3As%2Cv%3Av&h=360&w=480&l=300&age=1604433604&fr=mcafee&type=E211IT714G0&tt=b

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokytojas naudoja interaktyvius grafikus su automatinio uzpildymo skaiciavimais.
e Sillo supaprastintas Zingsnis po Zingsnio formuliy korteles.

3. Kibernetinés gynybos issakis: slaptazodzio tikimybé (30 minuciy)

o Mokytojas mokiniams: Hakeriai bando jsilauZzti j jasy slaptazodj! Kiek saugus yra jisy matematiniu
bldu sukurtas slaptazodis?
o UZduotis:
« Naudodami tikimybe ir kombinacijas, nustatykite, kiek galimy slaptazodziy galima sukurti naudojant
skirtingus simboliy rinkinius.
o Sukurkite stipry slaptazod; ir iSbandykite jj imituojant atakos greit;.
o Matematikos akcentas:
« Pagrindiné kombinatorika: apskaiciuokite visus simboliy seky variantus.
o Analizuokite eksponentinj augima, susijusj su slaptazodzio ilgiu ir saugumu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja parengtus atsakymuy variantus bei slaptazodziy kirimo jrank;.
e Vizualizuoja kombinacijas naudojant interaktyvias diagramas.

4. Internetinis biudZeto paskirstymas: saugios iSlaidos skaitmeniniame pasaulyje (30 minuciy)

o Mokiniai gauna 150 eury per ménesj skaitmenine pasalpa.

« lie turi planuoti savo ménesines islaidas (maisto pristatyma, mobiliuosius Zaidimus, prenumeratas ir
taupyma).

« ISlaidas konvertuoja j procentus ir vizualizuoja iSlaidas naudodami skritulines diagramas.

o Naudodami uzduociy korteles, atpaZinkite sukéiavimo bandymus ir ,,pasléptus mokescius”.

« Matematikos akcentas:

o Taikyti procentais pagrjstus skaic¢iavimus realiems biudzetams.

« Aiskinasi skritulines diagramas ir analizuoja proporcingus duomenis.

« Naudokite logiskg mastyma ir rizikos vertinimg, remdamiesi matematika
o Jrankiai:

o ,Google” skaiciuoklés, ,,Canva“ diagramos, ,CyberMath” programa

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas parengia i$ anksto paruostus biudZeto Sablonus ir supaprastintas vaizdines priemones.
e NaudojaDl pagrjstus klausimus (pvz., MathGPT arba Buzzmath).
e Pasirenkama Zodiné atsakymo galimybé biudZeto pagrindimui.

5. Apibendrinimas ir refleksija: ,,Cyber Savers” lyderiy lentelé (5 minutés)

« Dalijimasis su bendraamfiais:
o Grupés projektus keliame j ,Padlet”.


https://www.canva.com/

o Paliekame komentarus ir matematinius klausimus apie kity grupiy taupymo strategijas ar
slaptazodziy logika.
o Savirefleksijos uzduotis:

« ,Kokie matematikos jgldZiai labiausiai padéjo jums apsaugoti savo skaitmeninius pinigus? Kodeél?“

Mokymo medZiaga:

« Nesiojamieji kompiuteriai / plansetiniai kompiuteriai su internetu
« Skaitmeninis bankas sitlo informacinius lapelius, slaptazodziy isStkio korteles
o Interaktyvis biudZeto planavimo Sablonai
o Jrankiai:
o Khan Academy, Canva, Kahoot!, Google Sheets

o Padlet, NoteGPT, CyberMath App, Buzzmath

Vertinimas

Kibertaupytojai: finansy ir trupmeny kody issSifravimas
Misijos vertinimas

Vardas, pavardé:
Komanda:

A dalis. PalGkany infiltracija

Bankas A sillo 5 % metines palUkanas.
Jei jnesite 200 eury, kiek turésite po 3 mety?

Atsakymas:

Bankas B sitilo 5 % metines sudétines palikanas.
Jei jnesite 200 eury, kiek turésite po 3 mety?

Atsakymas:

= Apibraukite geresnj pasitlyma:
Bankas A / Bankas B

B dalis. Kibernetiné gynyba
Jei slaptazodis sudarytas i$ 4 skaitmeny (0-9), kiek yra galimy slaptazodziy?

Atsakymas:

Jei pridésite dar vieng skaitmenj (slaptazodis sudarytas i$ 5 skaitmeny), kiek galimy slaptazodziy bus dabar?

Atsakymas:

~ K3 pastebite apie galimy kombinacijy skaiciaus pokyt;j?
C dalis. BiudZeto planavimas internete
Per ménesj gaunate 150 eury. Js isleidZiate:

e 30 eury Zaidimams


https://www.canva.com/
https://kahoot.com/

® 60 eury maistui

e 20 eury prenumeratoms

e Likusig dalj taupote

a) Kiek procenty savo pinigy iSleidziate zaidimams? %

b) Kiek pinigy (eurais) sutaupote? Eur

c) Kuri kategorija sudaro didziausig islaidy dalj?

D dalis: Apmastymai

1. Kokie matematikos jglidZiai (palUkanos, tikimybé, biudZeto planavimas, procentai) Siandien labiausiai
padéjo jums apsaugoti savo skaitmenine sgskaitg? Kodél?

Vertinimo gidas (is viso 20 baly):

o Adalis: 4 taskai (po 2 uz kiekvieng)

« B dalis: 4 taskai (po 2 uz kiekviena)

o Cdalis: 6 balai (po 2 uz kiekvieng klausima)
« D dalis: 6 balai (paaiskinimo kokybé)

Kibernetiniy taupytojy vertinimas — atsakymy raktas
A dalis. Palukanos
Paprastosios palukanos: 230 Eur
Sudétinés palukanos: 231,53 Eur
(3 Geresnis pasitlymas: Bankas B
B dalis. Kibernetiné gynyba
10 000 galimybiy
100 000 galimybiy
(3 Pastaba: kiekvienas papildomas skaitmuo galimy kombinacijy skai¢iy padidina 10 karty (dauginama i3 10).
C dalis. BiudzZeto planavimas internete
a) Zaidimai—20 %
b) Taupoma suma — 40 Eur
c) DidZiausia i$laidy kategorija — maistas (60 Eur)
D dalis: Apmastymai (Atsakymai gali skirtis; balai skiriami, jei mokinys paaiskina matematikos jgtdj, pateikdamas

argumentus.)

Trukmeé: 120 minuciy



9 uzduotis: Tinklalapiy kliréjai: matematikos taikymas kuriant tinklalapj
Aprasymas:

Mokiniai jsijaucia j skaitmeniniy architekty vaidmenj ir planuoja bei projektuoja funkcionalig interneto
svetaine, taikydami pagrindines matematikos sgvokas, pvz., matavimus, proporcijas, procentus, iSdéstymo
geometrijg ir duomeny organizavima. Veikla apima prisitaikan¢ius mokymosi kelius, Al mokymo priemones ir
pritaikymus specialiy poreikiy turintiems mokiniams, siekiant uZtikrinti visiSkg prieinamumg ir

individualizavima. Instrukcijos:

1. Sveiki atvyke j ,,Web Builders Studio”! (40 minuciy)

« Tsupazindina Ss su veikla pasakojimo animacija: , Tobulos svetainés kdrimas
o Mokiniai susiburia j 3—4 asmeny ,,interneto komandas®“.

o Pradékite interaktyvy tyrinéjima:
o @ Kaip sukurti svetaine nuo pradzios iki pabaigos (VISAS PROCESAS)
o @ Kaip sukurti svetaine: Zingsnis po Zingsnio vadovas pradedantiesiems 2025
o @ Sukurkite NEMOKAMA svetaine naudodami ,Google Sites”
o Perziurékite vaizdo jrasg apie matematika
o @ Transformacijy testas | Figlry pasukimas, atspindys ir perkélimas | Matematikos testas
o DI naudojimas: [MathGPT internetinis geometrijos modulis]
« Matematikos akcentas:
o Proporcijos ir ekrano iSdéstymas
o Procentinis erdvés paskirstymas
o Tinkleliai ir koordinaciy planavimas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas teikia vaizdo jrasy transkripcijas ir supaprastintas diagramas, naudoja vizualias lentas ir
atsakymy variantus.

e Mokytojas skiria bendraamZius mentorius pagalbai.

2. Pikseliy tikslumas: proporcijos interneto iSdéstyme (15 minuciy)

« Mokytojas mokiniams: ,Jds kuriate mokyklos klubo pagrindinio puslapio iSdéstyma.”

o UZduotis: Padalinkite 1200 pikseliy plocio tinklalapj j sekcijas (pvz., antraste, meniu, turinj, Sonine juostg,
apacig) naudodami nurodytus santykius, pvz., 4:1:6:2:1.

« Pritaikyti mobiliesiems jrenginiams, naudojant reaguojancius santykius.

« Matematikos akcentas:
o  Taikykite dalies ir visumos santykius ir konvertuokite j pikselius
o Naudokite proporcijas, kad pakeistuméte dydj pagal skirtingy ekrany dydzius


https://youtu.be/b2TP7K9ZFWk
https://it.video.search.yahoo.com/video/play%3B_ylt%3DAwrEqTifquZoef48pNpGDQx.%3B_ylu%3Dc2VjA3NyBHNsawN2aWQEZ3BvcwMz?p=how+to+make+a+website&vid=f347835e277e2eb5a682a408766715e9&turl=https%3A%2F%2Ftse4.mm.bing.net%2Fth%2Fid%2FOVP.kSzxsUwcn1qMjf-byMmHjgEsDh%3Fpid%3DApi%26h%3D225%26w%3D300%26c%3D7%26rs%3D1&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3Dn7Spn1KUC38&tit=%3Cb%3EHow%3C%2Fb%3E+%3Cb%3Eto%3C%2Fb%3E+Create+%3Cb%3Ea%3C%2Fb%3E+%3Cb%3EWebsite%3C%2Fb%3E%3A+Step-by-Step+Guide+for+Beginners+2025&c=2&sigr=aJjlqr.R0T4J&sigt=9Awn0q1FNOjc&sigi=JMajkXpIYJHW&fr2=p%3As%2Cv%3Av&h=225&w=300&l=2549&age=1724786611&fr=mcafee&type=E211IT714G0-E211IT714G0&tt=b
https://youtu.be/dKpPpUGWRuw
https://it.video.search.yahoo.com/video/play%3B_ylt%3DAwrihrvcyqho3w8GsIBGDQx.%3B_ylu%3Dc2VjA3NyBHNsawN2aWQEZ3BvcwMx?p=quiz+on+layout+geometry+and+screen+proportions&vid=0ea5dccc7eaf25c87662aa86562df83e&turl=https%3A%2F%2Ftse1.mm.bing.net%2Fth%2Fid%2FOVP.Pme6NuPN3TvTJpytwaNVMQHgFo%3Fpid%3DApi%26h%3D360%26w%3D480%26c%3D7%26rs%3D1&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DthzCBXpo2S4&tit=Transformations+%3Cb%3EQuiz%3C%2Fb%3E+%7C+Rotation%2C+Reflection%2C+%3Cb%3Eand%3C%2Fb%3E+Translation+of+Shapes+%7C+Math+%3Cb%3EQuiz%3C%2Fb%3E&c=0&sigr=pVVURXBOqZAE&sigt=.nuTKaK0JEUs&sigi=DBbs2tzSs9gW&fr2=p%3As%2Cv%3Av&h=360&w=480&l=267&age=1707922871&fr=mcafee&type=E211IT714G0&tt=b

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokytojas teikia santykio juosteles ir sekcijy korteles
Naudoja ,,Canva“ arba ,Figma“ Sablonus su fiksuotomis iSdéstymo gairémis

3. Spalvy kodavimas: matematika svetainiy dizaino srityje (15 minuciy)

« Mokytojas liepia mokiniams pasirinkti spalvy palete, naudodami spalvy santykius (pvz., 60 % fonas, 30
% pagrindinis tekstas, 10 % akcentas)

« Naudokite ,Canva“ arba , Coolors”, kad sukurtuméte spalvy schemg

o Jkelkite palete j bendrg klasés ,,Padlet” ir paaiskinkite sprendimus

o Matematikos integracija:
« Parversti procentus j proporcijas
e Vizualizuoti duomenis naudojant skritulinius diagramas arba stulpelines diagramas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas siilo spalvy pasirinkimo pagalbg
e Naudokite spalvy rato sukiklius atsitiktiniam pasirinkimui
e Pateikite is anksto paruostus Sablonus redagavimui

4. Matematika: interneto duomeny tvarkymas (40 minuciy)

o Mokytojas: ,Jus kuriate puslapj, kuriame bus rodomi apklausos duomenys apie mégstamus mokyklos klubus.“
o Mokiniai gauna duomeny rinkinj (pvz., mokiniy skaiciy kiekviename klube)
« Sukurkite lenteles arba skritulines diagramas, naudodami procentines dalis
o Naudokite tinklelio sistemas, kad suderintuméte turinj
« Apskaiciuokite vaizdo dydZio santykius, kad jie atitikty dizaino apribojimus
« Matematikos akcentas:
o Duomeny vizualizavimas
e Procentaiir trupmenos
o Matavimas ir suderinimas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja ,Google” skaiciuokles su i$ anksto jterptomis formulémis
e VizualUs Sablonai lenteliy ir diagramy karimui
e Sillomi supaprastinti duomeny rinkiniai ir skai¢iuoklés jrankiai


https://www.canva.com/

5. Publikavimas ir pristatymas: svetainés plano pristatymas (40 minuciy)

« Kiekviena komanda pristato savo svetainés dizaino plang: iSdéstymg, proporcijas, spalvy schemg ir turinio
struktdra

« Naudokite ,,Google Slides” arba ,,Canva“ maketus pristatymams

o Klasé balsuoja uz geriausig dizaing, naudodama vertinimo skale, apimancig matematikos taikymg,
aiSkumag ir kdrybiskuma

o Matematikos integravimas:
o Klasés balsy skaiciavimas ir procenty apskaiciavimas
« Dizainy palyginimas pagal iSdéstymo ir turinio santykj
o Apmastymai apie tai, kaip matematika padeda priimti sprendimus

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas naudoja vizualius Sablonus
e LeidZia naudoti garso ar vaizdo pristatymus
e Naudoja Dl jrankius, kurie automatiskai generuoja vaizdus

Mokymo medziaga:

o Skaitmeniniai jrankiai ir programélés

o Canva arba “Figma”

« Coolors.co

o ,Google” skaiciuoklés

« ,Google” skaidrés

o “Padlet” arba “Jamboard”

« Kahoot

« DI matematikos mokytojas (pvz., Khan Academy, MathGPT, IXL) Vertinimas

Tinklalapiy karéjai — matematikos taikymas kuriant tinklalapj (10 min.)
1 dalis — Greitas testas

(Kiekvieno etapo pabaigoje mokiniai atsako j 1-2 trumpus klausimus. Atsakymai gali bati Zodiniai, rasytiniai arba
skaitmeniniai.)

ISdéstymas (pikseliy santykis)

Puslapio plotis yra 1200 pikseliy. Padalinkite jj j sekcijas santykiu4:1:6:2: 1.
Klausimas:

Kiek pikseliy sudaro Soniné juosta (santykio dalis — 2)?

Spalvos (procentais)

Spalvy palete sudaro:

® 60 % — fonas

® 30 % — tekstas

® 10 % — akcentas

Klausimas:

Kokig paletés dalj sudaro akcentiné spalva?


https://www.canva.com/
https://kahoot.com/

Duomenys (apklausos rezultatai)

40 mokiniy balsavo uz savo mégstamus klubus.

12 mokiniy pasirinko sporta.
Klausimas:

Kiek procenty tai sudaro?
Balsavimas (klasés pasirinkimas)

Jei komanda A gauna 8 balsus is 20,
Klausimas:

Kiek procenty klasés mokiniy balsavo uz jg?

Sprendimai (mokytojams)
Bendras santykis:
4+1+6+2+1=14

Vienos dalies dydis:

1200 + 14 = 85,7 px (= 86 px)
Sonineé juosta (2 dalys):
2x85,7=171,4 px (= 172 px)
Spalvos

10 % = 10/100 = 1/10 (deSimtadalis)
Duomenys
12+40=0,3->30%
Balsavimas

8+20=04->40%

2 dalis — Galutiné pristatymo vertinimo lentelé (komandinis darbas)

Kriterijai

Matematikos
taikymas

AiSkumas ir dizainas

KarybiSkumas ir
komandinis darbas

I$ viso = /9 balai

1 = Reikia patobulinti

Traksta kai kuriy
matematikos uzdaviniy
arba jie yra neteisingi

Sunku sekti

Minimalus pastangos

2 = Gerai

Matematika
daugiausia
teisinga

Suprantama

Tvirtas bandymas

3 = Puikus

Aiski, teisinga,
karybiska
matematikos
naudojimas

Labai aiskus ir gerai
struktUrizuotas

Novatoriskas,
jtraukiantis, stiprus
komandinis darbas



3 dalis — Refleksijos klausimai (saves/bendramoksliy jsivertinimui)
(Pasirinkite 1-2 klausimus ir atsakykite 1-2 sakiniais ARBA ZodZiu)
o Kokius matematikos jgtdZius jisy komanda panaudojo geriausiai?
o Viena i$ dalyky, kuriuos iSmokau apie matematikg web dizaino srityje, yra...
o Ka patobulintuméte, jei kurtuméte kitg svetaine?

Trukmé:

170 minuciy



10 uZduotis: DI taikymas keliaujant — matematika Siuolaikiniam tyrinétojui

Aprasymas

“u

Mokiniai imasi ,,Erasmus ambasadoriy” vaidmens ir planuoja tarptautinius Svietimo susitikimus tema ,,DI Svietime
Massafra (ltalija), Karditsa (Graikija), Bacau (Rumunija), Aradippou (Kipras), Zapresi¢ (Kroatija), Siauliai (Lietuva) ir
Eskisehir

(Turkija). Si kelioniy tema paremta matematikos uiduotis leidZia mokiniams tyrinéti realius atstumus,
transporto logistika, apgyvendinimo islaidas ir biudZeto planavima, taikant tokias matematines savokas kaip
santykiai, procentai, vieneto kaina ir valiuty keitimo kursai.

UZduotyje naudojami prisitaikantys jrankiai, kurie padeda individualizuoti mokymosi patirtj, ir jtraukti prieinami
formatai mokiniams, turintiems jvairiy poreikiy.

Instrukcijos:
1. Sveiki atvyke j DI ambasadoriy bustine! (40 minuciy)

o Mokytojas (M) Jvadinis vaizdo jrasas: Al apZvalga Svietime ir trumpi kelioniy vaizdo jrasai apie
kelionés tikslus:
o0 Masafra, Italija _ @ Massafra Apulija Italija
o Karditsa, Graikija
& Karditsa, Centriné Graikija, oficialus vaizdo jrasas (iS Ecotourism-Greece.com)

o Bacau, Rumunija @ Apsilankykite Rumunijoje: Dieng Bacau mieste

o Aradippou, Kipras & Automobiliné ekskursija po Aradippou kaimg

o Zapresi¢, Kroatija @ 21.03.25. - Narcissus diena Zapresice

o Siauliai, Lietuva @ Apsilankymas graZiajame Siauliuose: ketvirtajame pagal dydj Lietuvos mieste!

o Eskisehir, Turkija
& Eskisehir Turkiye Walking Tour 4K — vienas i$ labiausiai tinkamy gyventi miesty pasaulyje
o Mokiniai sudaro ,,ambasadoriy komandas” poromis arba mazomis grupémis.
o Mokytojas pristato proporcingo mastymo ir biudZeto sudarymo sgvokas, naudodamas:

o Proporcijy paaiskinimas — YouTube

o Khan Academy — proporcijy sprendimas
o https://www.mathinaction.org/uploads/1/9/5/3/19539617/mc 5 trips and vacations.pdf

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia miesto , profilio korteles” su simboliais, véliavomis, valiutomis ir pagrindine
informacija

e Visy vaizdo jrasy antrastés ir transkripcijos

e Grupinio darbo metu teikiama bendraamziy pagalba


https://youtu.be/karditsa-video
https://youtu.be/bacau-video
https://youtu.be/aradippou-video
https://youtu.be/zapresic-video
https://youtu.be/siauliai-video
https://youtu.be/araxa-video
https://youtu.be/massafra-video
https://youtu.be/massafra-video
https://youtu.be/opUCjMETnb8
https://youtu.be/karditsa-video
https://youtu.be/karditsa-video
https://youtu.be/karditsa-video
https://youtu.be/pL2hFMSiz3g
https://youtu.be/bacau-video
https://youtu.be/bacau-video
https://it.video.search.yahoo.com/video/play%3B_ylt%3DAwrFPljOUaloIfI9_15GDQx.%3B_ylu%3Dc2VjA3NyBHNsawN2aWQEZ3BvcwMx?p=bacau+town+video&vid=5aa38843df2794d255d209943f773a39&turl=https%3A%2F%2Ftse3.mm.bing.net%2Fth%2Fid%2FOVP.HvoYX7PrrnrfGj9KjvsIXQEsDh%3Fpid%3DApi%26h%3D225%26w%3D300%26c%3D7%26rs%3D1&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DwqXRSZtHQOQ&tit=Visit+Romania+%3A+A+Day+in+Bac%C4%83u&c=0&sigr=09D1VAjXSlp6&sigt=GDhK28OxCdeN&sigi=bKaEd3W_T2LC&fr2=p%3As%2Cv%3Av&h=225&w=300&l=484&age=1715074214&fr=mcafee&type=E211IT714G0&tt=b
https://youtu.be/aradippou-video
https://youtu.be/aradippou-video
https://it.video.search.yahoo.com/video/play%3B_ylt%3DAwrFPljtUaloj_E.EQ1GDQx.%3B_ylu%3Dc2VjA3NyBHNsawN2aWQEZ3BvcwMx?p=aradippou+town+video&vid=4efef3ac0e3fd0222f7efd94df68dcdb&turl=https%3A%2F%2Ftse2.mm.bing.net%2Fth%2Fid%2FOVP.kd_YsYGt21itskisH_sbqgHgFo%3Fpid%3DApi%26h%3D360%26w%3D480%26c%3D7%26rs%3D1&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DPOYBXou7Bk4&tit=Car+Drive+Tour+of+%3Cb%3EAradippou%3C%2Fb%3E+Village&c=0&sigr=saWWi_ut0eYR&sigt=9b1fcI.7b62w&sigi=4hdoSEZ0319f&fr2=p%3As%2Cv%3Av&h=360&w=480&l=519&age=1753138602&fr=mcafee&type=E211IT714G0&tt=b
https://youtu.be/zapresic-video
https://youtu.be/zapresic-video
https://youtu.be/3Lz_tW3BEBU
https://youtu.be/siauliai-video
https://youtu.be/siauliai-video
https://it.video.search.yahoo.com/video/play%3B_ylt%3DAwrFPlgMU6lo5.89zl9GDQx.%3B_ylu%3Dc2VjA3NyBHNsawN2aWQEZ3BvcwMx?p=%C5%A0iauliai%2C+Lithuania&vid=17160a1483ab52266531d74485ecd1e2&turl=https%3A%2F%2Ftse3.mm.bing.net%2Fth%2Fid%2FOVP.XI589LVJwDnYXgjMTg6KMAHgFo%3Fpid%3DApi%26h%3D360%26w%3D480%26c%3D7%26rs%3D1&rurl=https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DAOmU9yA2yEI&tit=Visiting+Beautiful+%3Cb%3E%C5%A0iauliai%3C%2Fb%3E%3A+%3Cb%3ELithuania%3C%2Fb%3E%26%2339%3Bs+4th+Largest+City%21&c=0&sigr=lBpIEzNnIqTP&sigt=clcTA6EKCkgG&sigi=49z_qv1I9GgO&fr2=p%3As%2Cv%3Av&h=360&w=480&l=522&age=1682600406&fr=mcafee&type=E211IT714G0&tt=b
https://youtu.be/araxa-video
https://youtu.be/araxa-video
https://youtu.be/4ObdmOySni0
https://youtu.be/bIKmw0aTmYc
https://www.khanacademy.org/math/cc-seventh-grade-math/cc-7th-ratio-proportion
https://www.mathinaction.org/uploads/1/9/5/3/19539617/mc_5_trips_and_vacations.pdf

2. Marsruto realybés patikrinimas: atstumas ir trukmé (30 minuciy)

« Mokytojas ,Jusy komanda organizuoja susitikimus 7 Erasmus miestuose. Pasirinkite 3 miestus ir suraskite
greiciausius, pigiausius ir ekologiskiausius kelionés marsrutus.”

Uzduotys:

« Naudokite ,,Google Maps” ir ,,Rome2Rio”, kad palygintuméte atstumus (km) ir kelionés trukme (val.)
« Apskaiciuokite greitj = atstumas + laikas kiekvienam marsrutui
« Analizuokite ir pateikite duomenis lentelése ir stulpelinése diagramose
» Matematikos akcentas
o Greicio, atstumo ir laiko skai¢iavimai
« Laiko ir iSlaidy santykiy palyginimas tarp transporto rasiy (traukinys:autobusas:skrydis)
o Mastelio Zemélapiy interpretavimas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas parengia i$ anksto uZpildytus marsruty Zemélapius ir kelionés duomeny rinkinius
e  Marsruty sudarymo programa su vizualinémis priemonémis
e |diegti skaitmeniniai laikmaciai ir skaiCiuotuvai

3. BiudZeto planavimas sienoms: Erasmus i$siikis (30 minuciy)

« Mokytojas: , Kiekvienai grupei skiriamas 4000 eury biudZetas, kad ji galéty organizuoti 5 dieny DI susitikimg
viename i$ pasirinkty miesty.”
o Uzduotys:
o Paskirstykite biudZetgy pagal kategorijas: kelioné, apgyvendinimas, maistas, patalpy nuoma,DII sveciy
praneséjai
« ISlaidy planavimui naudokite santykj 4:3:2:1:2
« Naudokite dabartinius valiuty kursus, kad perskaiciuotuméte islaidas j vietos valiutas (TRY, RON, HRK ir kt.)
o Sukurkite biudZeto plang , Google” skaiciuoklése, naudodami vieneto kainos ir bendros sumos formules
« Matematikos akcentas:
o Greitis-atstumas-laikas skaiciavimai
o Laiko ir iSlaidy santykiy palyginimas tarp transporto rasiy (traukinys:autobusas:skrydis)
o Mastelio Zemélapiy interpretavimas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas parengia i$ anksto uzpildytus marsruty Zemélapius ir kelionés duomeny rinkinius
Marsruty sudarymo programa su vizualinémis priemonémis

e |diegti skaitmeniniai laikmadiai ir skai¢iuotuvai



4. BiudZeto planavimas sienoms: Erasmus issukis (30 minuciy)

« Mokiniai suskirstomi j grupes. Kiekvienai grupei skiriamas 4000 eury biudZetas, skirtas 5 dieny DI susitikimui
viename i$ pasirinkty miesty organizuoti.

« Jie paskirsto biudZety pagal kategorijas:

« kelionés, apgyvendinimas, maistas, patalpy nuoma, Al sveciy praneséjai

« ISlaidy planavimui naudokite santykj 4:3:2:1:2
« Naudokite dabartinius valiuty kursus, kad perskaic¢iuotuméte islaidas j vietos valiutas (TRY, RON, HRK ir kt.)
o Sukurkite biudZeto plang ,,Google Sheets” su formulémis vieneto kainoms ir bendroms sumoms apskaiciuoti
o Matematikos akcentas:

« Valiutos konvertavimas naudojant realaus laiko kursus

o Santykiu pagrjstas biudzeto paskirstymas

« Vieneto kainos apskaiciavimas vienam mokiniui

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pritaiko biudZeto Sablong su iSskleidziamais meniu ir vaizdinémis
piktogramomis
e  Garso instrukcijos formuléms ir konversijoms

e diegtas skaiCiuotuvas ir tekstg j kalbg verciantis DI jrankis

5. Kultarinés virtuvés santykiai: prisitaikanti meniu matematika (30 minuciy)

« Mokiniai rengia daugiakultiire vakariene savo sve¢iams pasirinktame Erasmus mieste.
« ISsiaiskinkite tradicinj to miesto patiekals.

« Pritaikyti receptg nuo 4 porcijy iki 12 ir 20

« Apskaiciuokite vieno patiekalo kaing, naudodami prekybos centry kainy duomenis



o Matematikos akcentas:
o Santykiai ir mastelio keitimas
o Kainy palyginimas
« Vienety perskaiciavimas (pvz., gramaij uncijas)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas parengia vaizdines korteles
e Praktiniai matavimo jrankiai kinestetinio mokymosi stiliaus mokiniams

Mokymo medziaga:

e Jrenginiai su interneto prieiga
« ,Erasmus City Cards”, biudZeto Sablonai, recepty lapai
 Jrankiai ir platformos:

o ,Google Maps“, ,Sheets”, ,Padlet”, ,Canva“

e ,Khan Academy”, ,Kahoot!“, ,Buzzmath”

e ,Rome2Rio”“, ,NoteGPT", ,MyMapAl“

Valiutos keitiklio valdiklis

Vertinimas
« Organizuojama viktorina

Trukmé: 185 minutés

DI ambasadoriai Erasmus matematikos issukis —,, ... “ viktorina

Tema: Tarptautiniy Al susitikimy planavimas
IT Massafra (Italija) *GR Karditsa (Graikija) ®ro Bacau (Rumunija) ecy Aradippou (Kipras) ® HR

Zapresi¢ (Kroatija) oLT Siauliai (Lietuva) ¢TR Eskisehir (Turkija)

Laikas: 30 minuciy
LeidZiami jrankiai: skaiciuoklé, ,Google Maps”, valiutos keitiklis

A dalis: Kelioné ir atstumas

1. Jisy komanda keliauja i$ Massafros (Italija) j Zapresic (Kroatija) — atstumas 850 km. Jei kelioné traukiniu
trunka 10 valandy, koks yra vidutinis greitis?
a) 75 km/h b) 85 km/h c) 90 km/h d) 95 km/h

2. Skrydis i$ Karditsos (Graikija) j Eskisehirg (Turkija) trunka 1,5 valandos, o atstumas yra 620 km. Koks
yra vidutinis greitis?
a) 310 km/h b) 413 km/h c) 450 km/h d) 520 km/h

3. Atstumas nuo Bacau (Rumunija) iki Aradippou (Kipras) yra 1350 km. Jei autobusas vaZiuoja 27
valandas, koks yra vidutinis greitis?
a) 40 km/h b) 45 km/h c) 50 km/h d) 55 km/h


https://www.canva.com/
https://kahoot.com/

4. Nuo Siauliy (Lietuva) iki Karditsos (Graikija) oro linijomis yra 1 900 km. Jei skrydis
trunka 3,8 valandos, koks yra vidutinis greitis?

5. 400 km/h b) 450 km/h c) 500 km/h d) 550 km/hPalyginkite dvi keliones:

« Kelioné A: Massafra - Bacau, 1200 km per 12 valandy
« Kelioné B: Aradippou - Eskisehir, 800 km per 8 valandas
Kuris marsrutas yra greitesnis ir kiek?

a) Kelioné A, 10 km/h b) Kelioné B, 10 km/h c) Tas pats greitis d) Kelioné A, 5 km/h

B dalis: Biudzeto planavimas

6. Jisy bendras biudZetas Al susitikimui yra 4000 eury.

Naudokite santykj 4:3:2:1:2 (kelioné : apgyvendinimas : maistas : vieta : praneséjai). Kiek skiriama
apgyvendinimui?

a) 1000 EUR b) 1200 EUR ¢) 1333 EURd) 1 500 EUR

7. Jei maisto biudZetas (2 dalys) skirtas 10 studenty, kiek maisto pinigy tenka vienam studentui?
a) 100 € b) 150 € c) 200 € d) 250

8. Aradippou (Kipras) sveciy namuose kambario kaina uz naktj yra 80 EUR. Kiek kainuos 4
kambariai uz 5 naktis?

a) 1400€b)1500€c)1600€d)1800

9. Siauliuose (Lietuva) pietis kainuoja 8 €.
Jei kiekvienas studentas perka pietus 5 dienas, kiek i$ viso kainuoja vienam studentui?
a) 30€b)35€c)40€d) 45

10. Lietuvos komanda gauna 10 % réméjo nuolaida nuo savo 4 000 eury biudZeto. Kokia yra nauja
bendra suma?

a) 3 600 eury b) 3 700 eury c) 3 800 eury d) 3 900 eury

C dalis: Valiutos keitimas

11. Kipre 1 euras = 0,86 svaro sterlingy (GBP).
Jei Al garsiakalbis kainuoja 258 £, kiek tai yra eury?
a) 290 € b) 300 € c) 305 €d) 320

12. Turkijoje 1 euras = 33,5 TRY.
Jei grupé iSleidZia 2010 TRY, kiek tai yra eury?
a) 55 eurai b) 58 eurai ¢) 60 eury d) 62 eurai

13. Rumunijoje 1 euras = 4,95 RON.
Jei apgyvendinimas kainuoja 1 485 RON, kiek tai kainuoja eurais?
a) 280 €b) 290 € c) 300 €d) 310

D dalis: Kulturinés virtuves santykiai

14. Graikijoje 4 Zmonéms skirtam musakos receptui naudojama 600 g baklazany. Kiek



jy reikia 20 Zmonéms?
a) 2000 g b) 2500 g ¢) 3000 g d) 3500 g

15. Italijoje 6 porcijoms makarony al forno pagaminti reikalingy ingredienty kaina yra 18

eury. Kiek kainuos 15 porcijy (ta pati vieneto kaina)?

a) 40€b)42€c)45€d) 48 €

Atsakymy raktas (mokytojams)

Nr

10

11

12

13

14

15

Teisinga

b) 85 km/h

b) 413 km/h

b) 50 km/h

¢) 500 km/h

c) Tas pats greitis

b) 1 000 EUR

b) 150 EUR

c) 1 600 EUR

c) 40 EUR

c) 3600 EUR

b) 300 EUR

c) 60 EUR

c) 300 EUR

c)3000g

b) 45

Paaiskinimas

850 + 10

620+1,5

1350 + 27

1900+ 3,8

Abu 100 km/h

(3/12)x4000

(2/12x4000)/10 = 150

80x4x5

8x5

4000x0,9

258 + 0,86

2010 + 33,5

1485 + 4,95

600x%5

18+6x15



Pabaiga: Matematikos meistry galerijos apzZiuréjimas
Aprasymas:

Mokiniai dalyvauja , Galerijos apziliroje“, kurioje pristato savo projektus ir susipazjsta su bendramoksliy
darbais. Nuo biudZeto paskirstymo ir projekty bréziniy iki ory prognoziy ir tapatybés plakaty — mokiniai
dalijasi tuo, kaip matematika jgavo prasme jy gyvenime. Sis bendradarbiavimu grindZiamas uZsiémas
skatina dialogg, vertinimg ir metakognityvine refleksijg, Svenciant matematikos mastymo jvairove ir
kirybiskuma.

Instrukcijos:

1. Pasirengimas (20 minuciy)
Mokiniai fizinéje arba virtualioje erdveéje eksponuoja pasirinktus modulio projektus (pvz., matematikos tapatybés
plakatus, projekty bréZinius, ,,Cyber Saver” finansines simuliacijas, kelionés islaidy planus, tinklalapiy maketus).

2. Galerijos apziura (30 minuciy)

o Mokiniai vaikSto po kambarj arba skaitmenine platforma, perzitri bendramoksliy projektus.
o Jie palieka lipnias uzrasy korteles arba skaitmeninius komentarus pvz.:

« ,Tavo poZidris j $io uZdavinio sprendimg man priminé...“

« ,Man labai patiko, kaip tu pritaikei matematika...“

« ,Tai priverté mane persvarstyti, kaip a$ naudoju...”

3. Refleksija ir diskusija (30 minuciy) Visos
klasés diskusija

« Mokiniai pasidalija vienu projektu, kuris juos jkvépé, ir paaiskina, kodél.

« Diskusijos klausimai:
« Koks buvo vienas karybiskas bldas, kaip matematika buvo pritaikyta jiasy bendramoksliy darbe?
« Kaip Sis modulis pakeité jusy pozidrj j matematikg?

Individualus apmastymas

« Mokiniai atsako j refleksijos klausimus matematikos dienorastyje arba skaitmenine forma:
« Kg suZinojote apie save kaip matematikos besimokantjjj?

« Kas jums buvo didziausias i$Sakis? Kaip jj jveikéte?
« Kaip, jisy nuomone, matematika naudojama realiame gyvenime?



Mokymo medziaga:

« Kompiuteriai / plansetiniai kompiuteriai arba spausdintos medZiagos
« Skaitmeniné galerijos siena (pvz., ,Padlet”, , Linoit“, ,,Google Slides”)
« Refleksijos lapai arba ,,Google” formos

Vertinimas

o Formuojamasis: bendramoksliy atsiliepimai, refleksijos dienorasciai, dalyvavimas diskusijose
o Sumuojamasis: galutiniy projekty pristatymy vertinimas pagal matematikos sgvoky taikymg,
kirybiskuma ir aisSkuma

Trukmé: 80

minuciy



MODULIS 3

Individualizuotas kalby mokymasis

Mokiniy kalbiniy jgudziy gerinimas per individualizuotas mokymosi veiklas

Al CHATB! 4 :
g My Al Chathiot
MY SportyBot ! p j : ZAPPER

Chatbot Introduction .

Autoriai: Georgia Karagianni Institucija: Educom+, Bendruomené, siekianti ,,pliuso” Svietime,
Graikija

1. Modulio aprasymas

Sis modulis padeda Zemesniojo ir aukstesniojo viduriniojo ugdymo mokiniams stiprinti integruotus kalbos jgldzius
(klausymg, kalbéjima, skaitymg, rasymga) per individualizuotas, dirbtinio intelekto pagalba atliekamas uZzduotis ir
multimodalinj kdrimg. Mokiniai naudoja prisitaikytus nurodymus, vaizdo ir garso jrankius bei trumpus grjZtamojo rysio
ciklus, kad kartu kurty istorijas, dialogus, memus, komiksus, garso jrasSus ir mini projektus. Modulis sukurtas pagal
universalios mokymosi dizaino ir uzduociy pagrjsto mokymosi principus, uztikrinancius jvairias jsitraukimo, pateikimo ir
iSraiSkos priemones. Veiklos yra lankscios, pritaikytos jvairiy gebéjimy klasémes, ir suteikia pagalbg mokiniams, turintiems
specialiyjy ugdymo poreikiy. Modulis baigiamas dalijimusi produktais klasés sienoje (pvz., ,Padlet”) ir trumpu saves /

bendraamZiy vertinimu naudojant paprastas vertinimo lenteles.


https://padlet.com/

2. Modulio turinys ir veiklos

Turinys: pritaikyti kalbos pratimai, interaktyvis Zodyny kdrimo jrankiai ir jtraukiancios kalbos patirtys (pvz., bendras raSymas

DI pagalba, dialogai, kuriy metu naudojami avatarai, memai, vizualinis Zodynas, garso uzduotys ir komiksy remiksai).

Veiklos: Kalbos Zaidimai, pasakojimy sekcijos

3. Modulio tikslai

a. Individualizuoti kalbos praktikas pagal mokiniy lygj, interesus ir modalumus, naudojant DI pagalba sukurtas
priemones ir pakopinius nurodymus.

b. Integruoty komunikaciniy jgdziy ir Zodyny gilinimas per trumpas, uzduociy pagrjstas, multimodalias veiklas.
C. Skatinti bendradarbiavima, jtrauky dalyvavimg ir atsakingg, apgalvotg DI naudojima kalbos mokymosi procese.
4. Modulio mokymosi rezultatai

a. Sukurti, redaguoti ir pristatyti trumpus tekstus (istorijas, dialogus, antrastes) DI pagalba, atitinkancig jy Zinias.
b. Naudoti ir jtvirtinti Zodyng kontekste per vaizdinius, garso ir Zaidimy tipo uzduotis.

C. Bendrauti ZodZiu ir rastu poromis / grupémis ir skelbti multimodalius produktus bendroje platformoje, naudojant
pagrindinius skaitmeninius jgldZius.

d. Vertinti save ir teikti grjztamajj ry$j bendramoksliams, naudojant glaustus kriterijus, ir apmastyti, kaip DI padéjo
ju mokymuisi.

5. Raktiniai Zodziai

Prisitaikantis mokymasis; kalby mokymasis taikant DI; UDL; diferenciacija; uZduotimis pagrjstas mokymasis;
multimodalinis rastingumas; Zodyny plétra; pasakojimy kdrimas; dialogai; avatarai; memai; garso pasakojimai;
formuojamasis vertinimas; Padlet; Canva; ChatGPT; MagicSchool.ai.

6. Metodika

« UDL uZduotimis pagrjstas metodas: trumpas jvadas - vadovaujama praktika - kdrimas -
dalijimasis / atsiliepimai - refleksija.
o Pritaikytai pagalba: uZduociy lygiy pateikimas, sakiniy pradzios, vizualiné pagalba, rezultaty pasirinkimas
(tekstas, garso jrasas, vaizdas).
o Bendradarbiavimu grindZiamas mokymasis: pory ir mazy grupiy darbas su strukttruotu bendramoksliy grjztamuoju
rysiu.
« Formuojamasis vertinimas: kontroliniai sgrasai/rubrikos, emodzi reitingai ir trumpi apmastymai, jtrauktij
kiekvieng veikla.


https://padlet.com/

Pritaikytas mokymosi scenarijus

Apsilimas ir energijos suteikimas:

Pavadinimas: ,Beat-the-Bot Word Dash“
Aprasymas:

Sis greitas, suzadinantis metodas leidZia mokiniams sukurti arba gauti mini, individualizuotg 7odZiy rinkinj prie$ atliekant
greitas uzduotis (tokias kaip atitikimas, naudojimas arba atlikimas) ir tada klrybiskai ,nugaléti botg”“. Jis skatina Zodyng,
sklandumg ir Zaisminguma, tuo paciu atspindi Sio modulio pritaikomumga, DI pagalba.

Instrukcijos:

Parengimas: Mokytojas rodo laikmatj ir pateikia vieng mini uzduotj (pvz., ,Panaudokite 2 ZodZius viename
juokingame sakinyje”).

Asmeninis pritaikyma:

« Mokiniai greitai gauna 4—6 Zodzius naudojant DI (mokytojas juos pateikia viename jrenginyje) arba is Zodziy
banko.

« Mokiniams, turintiems specialiyjy ugdymo poreikiy (SUP), pateikite iliustruotas Zodziy korteles arba sakiniy
pradzias.

Poromis mokiniai atlieka bet kurias dvi i$ Siy mini uzduociy:
« Suderinkite ir paaiskinkite: kiekvieng Zodj susiekite su paprastu apibrézimu arba jaustuku.
« Pasakykite ir parodykite: vienas sakinys garsiai + greitas gestas / jaustukas, kuris tinka ZodZiui.

o Mini antrasté: parasykite 6-8 Zodziy antraste, naudodami maziausiai du tikslinius ZodZius.

Nugalékite: poros nominuoja geriausig rezultatg; klasé greitai balsuoja.

Greita refleksija: ,,Kokj Zodj bandysite naudoti Siandien?“ (Zodziu arba jaustukai).

Mokymo medziaga:

Laikmatis / lenta; projektorius (pasirinktinai); Zodziy banka / iliustruotos kortelés; vienas jrenginys DI uzduotims;
pasirinktinai jaustuky kortelés; sakiniy pradzios kortelés.

Trukmé

8-12 minuciy.



Pagrindiné dalis:
Veikla 1: DI pagrjstas ,,StoryBuilder”
Aprasymas:

Mokiniai dalyvauja jtraukioje, dirbtinio intelekto pagalba vykdomoje pasakojimo veikloje, kurioje jie bendrai kuria
skaitmeninj pasakojima naudodami dirbtinio intelekto jrankius. Si veikla skatina Zodyng, pasakojimo struktiirg ir saviraidka,
prisitaikydama prie individualiy lygiy ir interesy. Mokiniai kuria individualizuotus pasakojimo uZuominas, kuria
pasakojimus pasitardami su dirbtiniu intelektu ir iliustruoja arba pasakoja savo pasakojimus naudodami multimodalius

jrankius. Galutiniai pasakojimai pateikiami ,Padlet” platformoje, skatinant kdrybiskuma, bendradarbiavimg ir
bendramoksliy atsiliepimus.

Instrukcijos:
1. Jzanga:,Jei tavo mégstamiausias Zodis buty Zmogus...” (10 minuciy)

« Mokytojas kvie¢ia mokinj pasirinkti mégstama angly kalbos Zodj (pvz., mystery, sunshine, imagine) ir
jsivaizduoti jj kaip asmen;.

« Mokiniai atlieka trumpg kirybinio rasymo uzduot;j:
o Mano mégstamiausias Zodis yra . Jei tai baty Zmogus, jis baty , hes

« Mokiniai dalijasi poromis arba grupémis.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia Zodziy sgrasg su paveiksléliais ir i$ anksto parasytais sakiniy pradzios Zzodziais. Mokiniai gali
atsakyti pieSiniais arba naudoti kalbos j tekstg konvertavimo funkcija.

2. Dl istorijy generavimas (10 minuciy)

o Mokiniai atidaro ChatGPT arba MagicSchool.ai ir jveda tokj uzklausos teksta:
« Esu 14 mety ir mokausi angly kalbos. Man patinka gyvdnai ir fantazija. Duokite man paprastg
istorijos pradzZig su penkiais raktiniais ZodZiais.
« Dl sukuria individualizuotas istorijos pradZias ir Zodyny sarasus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda mokiniams Zodiniu diktavimu arba spausdintomis uZzuominomis. Mokiniai gali naudoti vizualias
uzZuominas arba gauti spausdintus Zodynus.


https://padlet.com/
https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/

3. Bendras rasymas su DI (20 minuciy)
« Mokiniai raso savo istorijas trumpais segmentais, o DI teikia pasitlymus, gramatikos pagalbg ar Zodyng,
jei reikia.
« Mokiniai gali prasyti sinonimy, gallniy ar dialogo pasiilymuy.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas skatina naudoti teksto j kalbg konvertavimo jrankius ir paprastesniy sakiniy naudojimg. Mokiniai gali
jrasyti savo idéjas balsu ir gauti DI sukurtg teksta.

4. Vaizdo ar garso patobulinimas (10 minuciy)

« Mokiniai pasirenka:
o Sukurti knygos virselj arba pagrindinj personaZzg naudodami ,Canva Al Design Assistant”
o Jrasyti pasakojimg naudojant ,Vocaroo” ir sugeneruoti QR koda, kurj galima jterpti
o Pridéti DI sukurtus vaizdus i$ DALL-E arba OpenArt

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sillo paruostus Sablonus arba vizualinius pasirinkimus. Mokiniai gali dirbti poromis, kad kartu kurty turinj.

5. Istorijy pristatymas ir bendramoksliy atsiliepimai (10 minuciy)

« Mokiniai jkelia savo istorijg (teksto, garso ar vaizdo) j ,Padlet”.

ar o

« Bendramoksliai palieka vertinimus(-*- * * f * ) ir atsako:

« Kuri dalis jums patiko labiausiai?
« Koks naujas Zodis buvo jdomus?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia sakiniy pagrindus atsiliepimams ir (arba) pasitelkia bendramokslius. Mokiniai gali naudoti
simbolius arba lipdukus atsiliepimams.


https://www.canva.com/ai-assistant/
https://vocaroo.com/
https://askgpt.app/ai/image?utm_source=google&utm_medium=cpc&campaign_id=22352024581&adgroup_id=176199045283&ad_id=739456280556&utm_term=dall-e&utm_matchtype=b&utm_network=g&utm_device=c&utm_devicemodel&utm_click=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE&gad_source=1&gad_campaignid=22352024581&gbraid=0AAAAA-Q-i7cEHAsgeN8oYgNLlBhxnSHPS&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE
https://openart.ai/home?utm_source=google&utm_medium=pmax&utm_campaign=22318643679&campaignid=22318643679&adgroupid&keyword&device=c&gad_source=1&gad_campaignid=22318645581&gbraid=0AAAAA-yeP4MvOkilL3Zhf49qv1Ugu44p3&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nXcTtp37mJF1KOrD-gouRpNZWOjk_J6-4WoBdgLdvMmYh53gCRDC_xoCNUwQAvD_BwE
https://padlet.com/

Mokymo medZiaga:
Skaitmeniniai jrankiai

e ChatGPT / MagicSchool.ai — Al istorijy rasymo pagalba

o Canva —vizualus pasakojimy kiirimas

o DALL'E, OpenArt — vaizdy generavimas

« Padlet — skaitmeniné istorijy siena

o Vocaroo — garso pasakojimas

« Teksto j kalbg konvertavimo jrankiai (pvz., NaturalReader)

Kitos medziagos:

« Darbo lapy Sablonai (istorijos planavimo priemoné, atsiliepimy kontrolinis sgrasas)
« Spausdinti vaizdai ar piktogramos pagalbai

6. Vertinimas:
Formuojamasis vertinimas:

« Istorijos kontrolinis sgrasas (karybiskumas, Zodynas, aiSkumas)
o Grupés nariy atsiliepimai (komentarai ,Padlet” arba zZvaigzdzZiy reitingas)

Sarasas savirefleksijai:
« Kokiy naujy ZodZiy naudojote?
« Kas buvo lengva ar sudétinga rasant su DI?
o Ka kitg kartg darytum kitaip?

Trukmeé:

60 minuciy


https://chatgpt.com/
https://www.magicschool.ai/
https://www.canva.com/ai-assistant/
https://askgpt.app/ai/image?utm_source=google&utm_medium=cpc&campaign_id=22352024581&adgroup_id=176199045283&ad_id=739456280556&utm_term=dall-e&utm_matchtype=b&utm_network=g&utm_device=c&utm_devicemodel&utm_click=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE&gad_source=1&gad_campaignid=22352024581&gbraid=0AAAAA-Q-i7cEHAsgeN8oYgNLlBhxnSHPS&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE
https://openart.ai/home?utm_source=google&utm_medium=pmax&utm_campaign=22318643679&campaignid=22318643679&adgroupid&keyword&device=c&gad_source=1&gad_campaignid=22318645581&gbraid=0AAAAA-yeP4MvOkilL3Zhf49qv1Ugu44p3&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nXcTtp37mJF1KOrD-gouRpNZWOjk_J6-4WoBdgLdvMmYh53gCRDC_xoCNUwQAvD_BwE
https://padlet.com/
https://vocaroo.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://padlet.com/

2 uZduotis: DI avataro dialogai — papasakokite savo istorija!
Aprasymas

Mokiniai sukuria skaitmeninj avatarg naudodami DI jrankius ir suteikia jam tam tikrg asmenybe, istorijg ir balsg. Tada
dalyvauja trumpuose DI dialoguose, raydami arba jraydami savo ir avataro pokalbius . Si veikla padeda ugdyti kalbéjimo
ir raSymo jgtdzius, tuo paciu supazindina mokinius su avatary pasakojamomis istorijomis ir atsakingu DI sukurty personazy
naudojimu.

Instrukcijos
1. Sukurkite savo DI avatarg (10 minuciy)

« Mokiniai naudoja avataro generatoriy, pvz., ,Ready Player Me“, ,Bitmoji“ ar ,HeyGen", kad sukurty virtualy
personazg.

« Jie suteikia savo avatarui varda, amziy, asmenybe ir mégstama Zodj ar fraze angly kalba.
Pasirinktinai: pridékite DI sukurtg fono paveikslélj naudodami ,DALL-E” arba ,,Canva Al“.

I”ll

« Pavyzdinis uzduoties aprasymas: ,,Sukurkite avatarg, kuris mégsta knygas ir naudoja fraze ,, Svajokime didziai

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokytojas pateikia avatary kdrimo Sablonus su vaizdinémis priemonémis ir pavyzdiniais aprasymais.

e Mokiniai gali rinktis i$ pateikty varianty arba dirbti su bendramoksliais.

2. Parasykite arba jrasykite dialogg su savo avataru (10-15 minuciy)

« Mokiniai naudoja ChatGPT arba MagicSchool.ai, kad parasyty trumpa, linksmga dialogg tarp saves ir avataro (po 4—6
eilutes kiekvienas). Mokiniai gali jrasyti dialogg naudodami Vocaroo (pvz., pasakoti abiejy daliy tekstg arba
bendradarbiauti poromis).

« Pavyzdinis uzduoties aprasymas: Parasykite trumpg pokalbj tarp manes ir avataro vardu Maksas, kuris
visada optimistisSkas ir mégsta rimuoti.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia sakiniy pradzias arba dialogo Sablong su tusciais laukeliais. Mokiniai gali jrasyti eilutes, o ne jas
rasyti.

3. Dalytis ir apmastyti (5 minutés)
« Mokiniai jkelia savo dialogus (teksto arba garso) j bendrg ,Padlet” sieng pavadinimu ,SusipaZinkite su mano

avatarais”.
« Jie pasirenka vieno kito mokinio avatarg ir palieka komentara: ,,Kg paklaustuméte Sio

avatarg, jei jj sutiktum?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia jaustukus arba paprasty sakiniy pagrindy sarasa (pvz., ,Man patinka tavo avataras, nes...“).


https://readyplayer.me/
https://readyplayer.me/
https://www.bitmoji.com/
https://www.heygen.com/
https://askgpt.app/ai/image?utm_source=google&utm_medium=cpc&campaign_id=22352024581&adgroup_id=176199045283&ad_id=739456280556&utm_term=dall-e&utm_matchtype=b&utm_network=g&utm_device=c&utm_devicemodel&utm_click=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE&gad_source=1&gad_campaignid=22352024581&gbraid=0AAAAA-Q-i7cEHAsgeN8oYgNLlBhxnSHPS&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE
https://www.canva.com/
https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/
https://padlet.com/dashboard

4. Vertinimas:

Formuojamasis vertinimas:

« Bendramoksliy komentarai ,Padlet”
« Mokytojas tikrina: uzbaigtuma, kirybisSkuma, kalbos vartojima

Samoningas apmastymas:

« ,Kokios buvo jasy emocijos bendraujant su personazu, kurj suklréte
naudodami DI?“ ,Kg jasy avataras galéty kitiems papasakoti apie jus?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali:

Naudoti teksto j kalbg arba kalbos j tekstg konvertavimo jrankius (pvz., ,Natural Reader”,

diktavimas). Atsakyti ZodZiu jraSydami, o ne rasSydami atsiliepimus ar apmastymus.

Naudoti iS anksto uZpildytus Sablonus, vaizdines priemones arba sakiniy pradzias tarpusavio
vertinimams ar apmastymames.

Dirbti poromis arba grupémis, kad kartu kurty istorijas ar avatarus.

Vertinkite pirmiausia pastangas, jsitraukima ir bendravima, o ne gramatinj tiksluma.


https://padlet.com/

5. Vertinimo kriterijai:
Kriterijai
KdrybiSkumas ir

originalumas

Angly kalbos
vartojimas

DI jrankiy
naudojimas

Daugiafunkciniai
elementai
(vaizdiniai/garso)

Bendravimas su

bendraamziais ir

DI kalbos mokymosi veikloje

Puikus (3 balai)

Labai vaizdinga istorija ar avataras;
aiskiai atsispindi asmeninis stilius ir
talentas.

Tiksli gramatika ir jvairus Zodynas;
idéjos isreikstos aiskiai.

Savarankiskai naudojama Al (pvz.,
ChatGPT, Canva) su pasitikéjimu ir
karybisSkumu.

Gerai suprojektuoti vaizdai arba garso

pasakojimas aiskiai papildo istorija.

Aktyvus dalyvavimas tarpusavio

vertinime; pateiké naudingg ir
pagarby atsiliepima.

Geras (2 balai)

Tam tikras originalumas;
idéjos yra aiskios ir aktualios.

Dazniausiai aiskus, su keliais
klaidomis; Zodynas tinkamas.

Naudojami DI jrankiai su tam
tikra pagalba; uzduotis
atlikta.

Jtraukta keletas vidutinés
kokybés vaizdiniy ar garso
elementy.

Pateikti pagrindiniai
komentarai arba bendrauta su

Atsirandantis (1 balas)

Pagrindinis arba
nuspéjamas; ribota
vaizduoté.

Daznos klaidos; ribotas
Zodynas arba neaiskios
idéjos.

Reikéjo daznos pagalbos;
pagrindinis arba neiSsamus
DI naudojimas.

Triksta arba neaiskas
multimodaliniai elementai.

Minimali bendraamziy
sgveika arba grjztamasis

vienu bendramoksliu. rysys.
atsiliepimai
Refleksija ir . ) . v s
. ] Gilus apmastymas apie mokymosi Kai kurios mintys isreik$tos Mazai arba visai néra
savimoneé T : o : ; y ; refleksijos; neaiSkas arba
val patirtj, jrankiy naudojimg ir asmenine naudojant uZuominas ar JOS;

(neprivaloma) paZanga. trumpus komentarus. nesusije atsakymai.
Bendras balas Aprasymas
15 Puikus — stiprus karybiskumas, kalbos vartojimas ir savarankiskas DI jtraukimas.
11 @) Labai gerai — mokiniai tinkamai naudojosi priemonémis ir bendradarbiavo su bendraamfZiais; uzduotis atlikta

sékmingai.
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@ Tobuléjimas — pagrindinis dalyvavimas; reikalinga pagalba kalbos, kiirybiskumo ar jrankiy srityje.
0

@ Reikia pagalbos — uzduotis nejvykdyta arba nesuprasta; reikalinga intensyvi pagalba.



Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali:

e Naudoti jaustuky lipdukus vietoj rasytiniy baly & @)
e Jrasyti savo mintis naudodami ,Vocaroo”

e Dirbti poromis, kad gauty bendramoksliy atsiliepimus ﬁ@

e Naudoti tokius sakiniy pradzios Zodzius kaip:
e Man patiko mano istorija, nes...”

,Kitg kartg as...”
e Dl man padéjo, nes...”

Mokymo medZiaga:
Skaitmeniniai jrankiai:

e Ready Player Me / Bitmoji / HeyGen — avatary kdrimas
e ChatGPT / MagicSchool.ai — bendras dialogy rasymas
o Vocaroo — balso jraSymas

« Padlet — dalijimasis ir atsiliepimai

o Canva Al arba DALL-E — pasirinktiniai fono vaizdai

Spausdinami medziagos:

« Dialogo struktdros lapas
« Vaizdinis avataro kdrimo vadovas

Trukmé:

25-30 minuéiy


https://readyplayer.me/
https://www.bitmoji.com/
https://www.heygen.com/
https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/
https://vocaroo.com/
https://padlet.com/dashboard
https://www.canva.com/el_gr/
https://askgpt.app/ai/image?utm_source=google&utm_medium=cpc&campaign_id=22352024581&adgroup_id=176199045283&ad_id=739456280556&utm_term=dall-e&utm_matchtype=b&utm_network=g&utm_device=c&utm_devicemodel&utm_click=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE&gad_source=1&gad_campaignid=22352024581&gbraid=0AAAAA-Q-i7cEHAsgeN8oYgNLlBhxnSHPS&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE

3 uZduotis: “Meme My Word!” — Vizualinis Zodynas su DI
Aprasymas:

Sioje Zaismingoje veikloje mokiniai pasirenka arba jiems yra priskiriami tiksliniai ZodZiai (i§ ankstesnés pamokos arba
sugeneruoti dirbtinio intelekto pagalba), tada naudoja dirbtinio intelekto vaizdy generatoriy (pvz., Canva’s Magic Media,

DALL-E arba Craiyon), kad sukurty juokingg arba kiirybingg memga, kuris iliustruoja Zodzio reikSme. Tai padeda geriau

jsiminti Zodzius, skatina multimodalinj mastymg ir suteikia mokiniams galimybe iSreiksti save vizualiai ir lingvistiskai.
Sukurtais memas dalijamasi virtualioje galerijoje (pvz., ,Padlet”).

Instrukcijos:
1. Jzanga: Minciy lietus (5 minutés)
« Mokytojas pasidalina juokingu ar intriguojanciu ZodZiu, naudodamas DI (pvz., ,bamboozled”, ,whirlwind”,
»awkward”). Mokiniai atspéja jo reikSme ir naudoja jj juokingame sakinyje.

o Pasirinktinai: naudokite ChatGPT, kad sugeneruotuméte ,dienos beprotiska sakinj“, naudodami 3 mokiniy naujus
Zodzius.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia apibréZzimus su vaizdais arba vaizdo jrasais; mokiniai pasirenka Zodj i$ vaizdinio sgraso ir
priskiria jam reikSme arba jaustukus.

2. Sukurti arba pasirinkti Zodyng (5-10 minuciy)
Mokiniai:
o Pasirinkite 1-2 ZodzZius, kuriuos norite jtvirtinti.
lie gali:
« Pasirinkti i$ mokytojo sudaryto tikslinio Zodyno sgraso
o Paprasyti ChatGPT pasidlyti 3 jdomius ZodzZius su apibréZimais ir pavyzdziais, atsizvelgiant j jy lygj ar istorijg

o UZduotis: ,Man 14 mety ir a§ mokausi angly kalbos. Pateikite man 3 juokingus arba keistus ZodZius su reikSmeémis
ir pavyzdiniais sakiniais.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia 3 iS anksto atrinktus iliustruotus ZodZius ir praso mokiniy pasirinkti vieng is jy. Mokiniai gali
naudoti simbolius arba supaprastintas kalbos korteles.


https://www.canva.com/el_gr/
https://askgpt.app/ai/image?utm_source=google&utm_medium=cpc&campaign_id=22352024581&adgroup_id=176199045283&ad_id=739456280556&utm_term=dall-e&utm_matchtype=b&utm_network=g&utm_device=c&utm_devicemodel&utm_click=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE&gad_source=1&gad_campaignid=22352024581&gbraid=0AAAAA-Q-i7cEHAsgeN8oYgNLlBhxnSHPS&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE
https://www.craiyon.com/en
https://padlet.com/
https://chat.chatbot.app/
https://chat.chatbot.app/

3. Sukurkite mema DI pagalba (10-15 minuciy)

« Mokiniai naudoja DI vaizdo jrankj, pvz.:
o Canva Magic Media (jveskite Zodj ir sukurkite vaizda)
e DALL-E / Craiy on (DI vaizdo generatorius)
o arba pieSia savo mema su antraste;
« prideda juokingg arba kdrybingg antraste, kurioje yra Zodis, tinkamai pritaikytg kontekstui.
« Pavyzdys: Zodis: ,chaotidkas”, antrasté: ,A$ bandau atlikti namy darbus, kai atidaryti 5 langai ir katé sédi
ant klaviatiros = CHAOTISKA energija.“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali diktuoti antrastes ir rinktis i$ i$ anksto paruosty vaizdy. Mokytojas gali padéti rasyti arba padéti sukurti

sakiniy struktira.

4. Memy galerija ir komentarai (5—10 minuciy)

« Mokiniai jkelia savo memus j ,Padlet”, bendrg skaidriy rinkinj arba atspausdina ir pakabina klasés lentoje. Jie
komentuoja 2 kitus memus:

« ,Tai mane prajuokino, nes...”

e ,ASsuZinojau, kad __ reiskia...”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sitlo jaustuky reakcijas, lipduky komentarus arba sakiniy pradzias. Mokiniai, turintys kalbos

sutrikimy, gali nurodyti, jrasyti arba jrasyti savo komentara.

5. Vertinimas:

Kriterijai

Zodynas

DI jrankio
naudojimas

Vizualinis
karybiskumas

Bendravimas su
bendraamaziais

Puikus (3)

ZodZiai naudojami teisingai ir

kdrybiskai

DI efektyviai naudojamas
tinkamo ar linksmo vaizdo

karimui

Vaizdas ir antrasteé sudaro

linksmg ir protinga derinj

Mokinys apgalvotai
komentavo kity memus

Labai geras (2)

Zodis yra daugiausia
aiskus

DI naudojama su tam
tikra pagalba

Vaizdas ir tekstas yra
aiskis

Komentuota bent vieng
karta

/\ Tobuléjantis (1)

Zodis yra neaiskus arba
neteisingas

Mazai naudojama DI
arba neaiskus vaizdas

Vaizdas yra painus arba
jo néra

Néra komentary


https://www.canva.com/el_gr/
https://askgpt.app/ai/image?utm_source=google&utm_medium=cpc&campaign_id=22352024581&adgroup_id=176199045283&ad_id=739456280556&utm_term=dall-e&utm_matchtype=b&utm_network=g&utm_device=c&utm_devicemodel&utm_click=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE&gad_source=1&gad_campaignid=22352024581&gbraid=0AAAAA-Q-i7cEHAsgeN8oYgNLlBhxnSHPS&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE
https://www.craiyon.com/en
https://www.craiyon.com/en
https://padlet.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Sutelkite démesj j pastangas ir dalyvavimg, o ne j tiksluma.
e Leiskite atsakyti ZodZiu, pieSiant arba naudojant lipdukus.

e Supaprastinkite vertinimo kriterijus naudodami jaustukus @) €%) arba pakopine refleksija

Mokymo medZiaga:
DI ir skaitmeniniai jrankiai:

o ChatGPT / MagicSchool.ai — Zodyny pasillymai

o Canva Al / DALL-E / Craiyon — vaizdy generavimas
« Padlet — skaitmeniné memy siena

« Vaizdinis Zodynas arba kortelés

Spausdinami iStekliai:
« Zodyny pasirinkimo sarasas su piktogramomis
« Memy sablonas (vaizdas + antrasteés langelis)
« Komentary sakiniy pradzios

Trukmeé:

30 minuciy (lankstu: galima atlikti per vieng sesijg arba iSskirstyti j dvi).


https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/
https://www.canva.com/el_gr/
https://askgpt.app/ai/image?utm_source=google&utm_medium=cpc&campaign_id=22352024581&adgroup_id=176199045283&ad_id=739456280556&utm_term=dall-e&utm_matchtype=b&utm_network=g&utm_device=c&utm_devicemodel&utm_click=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE&gad_source=1&gad_campaignid=22352024581&gbraid=0AAAAA-Q-i7cEHAsgeN8oYgNLlBhxnSHPS&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nVNbSO7xHDnbmhTiUbGx3I9leXvH1GfF5FakZ3B7oUMgC_IhF-jVFhoCCnQQAvD_BwE
https://padlet.com/dashboard

4 uzduotis: Pokalbiy roboto isSiukis — sukurkite kalbantj personaza!
Aprasymas:

Mokiniai kuria savo pokalbiy roboto personaig (pvz., istorine figirg, fikcinj ar iSgalvotg personazg) naudodami DI
patarimus ir dialogo pavyzdZius. Jie programuoja arba imituoja savo pokalbiy roboto atsakymus naudodami tokias
priemones kaip ChatGPT, Character.ai arba struktdrizuotus $ablonus. Mokiniai bendrauja vieni su kitais, uzduodami
klausimus ir vertindami, kaip pokalbiy robotas laikosi savo personaZo, naudoja teisingg angly kalbg ir isreiskia aiskig
asmenybe. Si veikla gerina kalbos jgiidzius, logika ir skaitmeninj kiirybiskuma, tuo paciu skatindama atsakingg ir kirybiska
DI naudojima.

Instrukcijos:
1. Jzanga: , K3 jie pasakyty?“ (5—7 minutés)
« Mokytojas: Parodykite Zinomo personazo ar istorinés asmenybés nuotrauka (pvz., piratas, Kleopatra, robotas ar

Albertas Einsteinas). Paklauskite:
« ,Jeisis asmuo bty pokalbiy robotas, k3 jis jums pasakyty?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Naudokite vaizdus ir kalbos laukelius vizualiam minciy lietui. Leiskite mokiniams piesti arba rinktis i$ varianty.

2. Sukurkite pokalbiy boto personaza (10-15 minuciy)

« Poromis mokiniai pasirenka arba sugalvoja pokalbiy roboto personaza. Jie naudoja ChatGPT arba parengta
Sablong, kad sukurty:
« Vardg

« Asmenybés bruoZus (pvz., juokingas, rimtas, paslaugus)

« Specialybés sritis (pvz., gyvlinai, mada, kosmosas)

« Meégstamas frazes (pvz., ,Paleiskime raketg!“)

o Pavyzdinis uzklausimas ChatGPT: ,Padék man sukurti pokalbiy roboto personazg, kuris baty kalbus Suo,
mégstantis pica ir dalinantis gyvenimiskus patarimus.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Naudokite personazo profilio lapg su piktogramomis ir paprastais pasirinkimais. Leiskite jkalbéti balsu, o ne rasyti.


https://chat.chatbot.app/
https://character.ai/
https://chat.chatbot.app/
https://chat.chatbot.app/

3. Dialogo imitavimas arba scenarijaus raSymas (10—15 minuciy)

« Mokiniai raso arba imituoja trumpg klausimy ir atsakymy pokalbj tarp saves ir savo pokalbiy roboto (4-5 sakiniai).
o Jie gali parasyti abi dalis ARBA:

« Naudoti ChatGPT, kad imituoty atsakymus, aprasydami pokalbiy rbotg ir uzduodami tam tikrus

klausimus

o Pavyzdinis klausimas: ,Jsivaizduokite, kad esate 10 000 mety senumo drakonas, kuris teikia karjeros patarimus.
AS uzduosiu jums klausimus.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Pateikite sakiniy pradzias, alternatyvius formatus (pvz., garso) arba parengtas Sablonas (pvz., uzpildykite dialogg).

4. Bendravimas su pokalbiy robotu ir balsavimas (5-10 minuciy)

o Mokiniai keiciasi vietomis ir ,,apklausia“ kitos grupés pokalbiy robota.
« Jie balsuoja arba komentuoja:

. @ ,Kirybiskiausig personazg”

. $ ,Geriausias kalbos vartojimas”

. »RealistiSkiausi pokalbiy roboto atsakymai“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Skatinkite naudoti jaustuky balsavimo korteles, ,taip / ne“ lipdukus arba garso jrasus atsiliepimams pateikti.

5. Vertinimas:

Kriterijai

Personazo profilis

Dialogo kokybé

DI jtraukimas

Bendradarbiavimas

Puikus (3)

Aiski, kiirybinga asmenybé; puikiai
tinka pokalbiy robotui

Natdrali, teisinga kalba su
kirybingomis idéjomis

Al naudojama charakteriui kurti arba
prasmingai imituoti atsakymus

Pora dirbo kartu lygiomis teisémis ir
padéjo vienas kitam

Geras (2)

Atsiskleidé kai kurios

savybés; idéja aiski
Kokybé daZniausiai
aiski, keletas klaidy
DI buvo naudojamas, bet

nevisiskai placiai

DaZniausiai subalansuotas
komandinis darbas

/\ Reikia patobulinti (1)

NeaiSkus arba neisplétotas
personazas

Sunku sekti arba
pasikartojantis

Mazai arba visai
nenaudojamas DI jrankis

DidZiaja dalj darbo atliko
vienas mokinys


https://chat.chatbot.app/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Supaprastinkite pokalbiy roboto idéjg (pvz., naudokite gyvinus, jaustukus).
e Naudokite Zodinj bendravimg arba trumpus sakinius.
e Akcentuokite pastangas, dalyvavima ir bendradarbiavima, o ne tiksluma.

Mokymo medZiaga:

DI ir skaitmeniniai jrankiai:
e ChatGPT / MagicSchool.ai — pokalbiy roboto atsakymy imitavimui
o Character.ai—(pasirinktinai) nuolatiniy roboty kdrimui

« Canva/ Google Slides — pokalbiy roboto profiliy pristatymui
« Padlet — pokalbiy transkripcijy ar santrauky dalijimuisi

Spausdinami istekliai:

« Pokalbiy roboto profilio lapas (vardas, savybés, frazés)

« Dialogo Sablonas

« Mano DI pokalbiy roboto charakteristikos lapas: Sablono nuoroda
« Bendramoksliy balsavimo lapas su simboliais / jaustukais

MANO DIRBTINIO INTELEKTO
JSKAITMENIO CHARAKTERIO LAPAS

1. € Mano DI tapatybé 4. + DI pristatymas
« Vardas:

< - Sveiki! Mano vardas yra
Esu kuris mégsta
Zmonés su maimi lalasi, kai jiems reikia

¢ Amzius: O Jaunas O Vidutinio amziaus [J Senas
e Tipas: O Zmogus O Gyvanas O

¢ Mano DI gyvena:
¢ Mano DI gerai moka:

5. (_ Dialogo pavyzdys (pradékite pokalbj!)
2. (=*) Charakterio bruozai (pazymeékite 2-3) Jiis (naudotojas) Dl Goljis personazas)
0O Juokingas

0O Draugiskas
O Rimtas Kuo Siandien galiu padéti?

O Protingas e = : . =
Papasakokite ka nors linksmo apie jus!

Sveiki! Koks jlisy vardas?

0O Kvailas

0O Paslaptingas
0O Padedantis
O Niurzgus

O Drasus

0O i3mintingas

Koks jlisy patarimas dél... (mokyklos / gyvenimo)?

(Norite dougiau Idéjy? Naudokite DI, kad podétumete generuoti atsakymus.)

6. ¥ Nupieskite savo DI

Jus (naudotojas) DI (jo/jos personazas)
3. L) Mégstamos frazés ar posakiai

= Sveiki! Koks jusy vardas?
. »

o« 2 Kuo Siandien gallu padeti?

o « »

Papasakokite ka nors linksmo apie jus!

(Papildykite sakinius, kuriais jisy DI daznai sako.) -
Koks jlisy patarimas dél... (mokyklos / gyvenimo)?



https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/
https://character.ai/
https://www.canva.com/el_gr/
https://docs.google.com/presentation/d/1gY1PvyCk82O-Vn6FbWiPqhKOJl1xOadDr-Nm0Oo1PmA/edit
https://padlet.com/dashboard
https://www.canva.com/design/DAG06RnXNEg/J-FDhMnALx4tyqhABrBaLw/view?utm_content=DAG06RnXNEg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=he5216af379
https://www.canva.com/design/DAG06RnXNEg/J-FDhMnALx4tyqhABrBaLw/view?utm_content=DAG06RnXNEg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

SUP mokiniai gali uzpildyti Sig kortele:

Mano DI (dirbttinio O
intelekto) personazas | —.

*

@ 1. Tapatybé

@ Vardas:

{2} Kur gyvena
2 2. Charakteris

© U EMRE

@) 3. Frazés

(@ 4. Dialogo pavyzdys
4 )
o 5 o

 Sas!
* Koks tavo vardas? ( ) Q

 Papasakok apie save!

« Gal gali man padéti? ‘ '
- J

(®) 5. Nupieskite

=i |

Trukmeé:

30-40 minuciy (gali bti pratesta arba naudojama stotyse)



5 uZduotis: DI paslapties maisas — istorijos uzduotis
Aprasymas:

Mokiniai gauna , paslaptingg maiselj“ su DI sugeneruotais istorijos elementais (pvz., personazais, vietomis, daiktais) ir turi
dirbti poromis arba grupémis, kad kartu parasyty trumpg istorijg, naudodami visus elementus. Galima paprasyti DI
pagalbos dél Zodyno, gramatikos ar siuzeto pasitlymuy. Si veikla skatina kiirybiskuma, darba grupése ir DI rastinguma, tuo
paciu naudojant jtraukig ir diferencijuotg mokymo metodika.

Instrukcijos
1. JZzanga: Kas yra maise? (5 minutés)

o Mokytojas parodo vieng pavyzdj is atsitiktinio ,,paslaptingo maiselio” uzduociy rinkinio:
. Burtininkas be atminties
« X Plaukiojantisala
. Sugedes laikrodis

« Paklauskite mokiniy:
o ,Kokia istorija galéty prasidéti ¢ia?“
« Leiskite jiems pasidalinti trumpais, vaizduotés turtingais spéjimais.

Pritaikymas specialiy poreikiu turintiems mokiniams:

Naudokite vaizdines korteles ir jaustukus. Mokiniai gali nupiesti vieng elementg ir spélioti, kas galéty nutikti.

2. Gaukite paslaptingg maiselj i$ DI (5 minutés)

« Mokiniai (arba mokytojai) paklausia ChatGPT: ,Pateik man 3 atsitiktinius dalykus, kuriuos galéciau jtraukti j
istorijg: vieng personazg, vieng aplinkg ir vieng daiktg” arba ,,Man 13 mety ir as mokausi angly kalbos. Duok man
3 lengvus ir jJdomius istorijos elementus”.

« Kiekviena pora gauna skirtingg rinkinj.

o Pavyzdys:
Veikéjas: mieguistas katinas detektyvas
Vieta: vaiduokliy apsésta kepykla
Objektas: auksinis raktas

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia i$ anksto atspausdintas iliustruotas korteles su piktogramomis ir (arba) supaprastintomis
galimybémis.


https://chat.chatbot.app/

3. Istorijos karimas DI pagalba (15 minuciy)

«  Mokiniai dirba 2—3 asmeny grupése.

UZduotis:

« Parasykite trumpg istorijg, naudodami 3 elementus
Naudokite ChatGPT arba MagicSchool.ai, kad:

« Patikrinti rasybg / gramatika
« Pasillyti gerg pavadinima
o Padéti parasyti pabaigg

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Pasirinktinai: mokiniai gali papasakoti istorijg komikso, tinklalaidés arba DI sukurtos iliustruotos knygos forma.

Pasitlykite uzpildyti spragas (Sablonus), sakiniy pradzias arba leiskite pasakoti istorijg piesiant ir jraSant balsg.

4. Greitas pasakojimo dalijimasis (5 minutés)

o Mokiniai: Grupés pristato savo istorijg per 1 minute (gyvai arba jrasytg). Klasé balsuoja uz:

. ?‘,’} Labiausiai netikétg istorijg

. & luokingiausig idéja

« +# Geriausia komandinj darba

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali naudoti vaizdus, garso jrasus arba paskirti bendramokslj, kuris pristatys jy vardu. Balsavimas vyksta

naudojant Sypsenéliy lipdukus arba ranky Zenklus.

5. Vertinimas:

Kriterijai

Istorijos uzbaigimas

Komandinis darbas

Kalbos vartojimas

DI naudojimas

Puikus (3)

Istorija aiski ir kadrybiska,

apima visus 3 elementus

Grupé bendradarbiavo saZiningai

ir dalijosi idéjomis
Aiski raSymo maniera su jdomia
leksika

DI karybiskai naudojamas
patarimams ar pataisymams

Labai geras (2)

Istorija apima 2+ elementus su

tam tikra logika

Kai kurie bendradarbiavimo

elementai su nevienodais jnasais

DazZniausiai aiskus; keletas klaidy

DI panaudotas uzduoties daliai
atlikti

/\ Reikia patobulinti (1)

Istorija yra neiSsami arba triksta

pagrindiniy elementy

Vienas mokinys dominavo, o kiti

neprisidéjo

Klaidos trukdo suprasti

DI pagalba naudojama mazai arba
visai nenaudojama


https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Sutelkite démesj j pastangas ir jsitraukima
e  Priimkite Zodinius, vizualinius arba rasytinius atsakymus
e Pateikite sakiniy struktlras ir iS anksto paruostus Zodyny variantus

Mokymo medZiaga:
Skaitmeniniai jrankiai:
o ChatGPT / MagicSchool.ai — uzduodiy, atsiliepimy, gramatikos pagalbos

o Canva arba StoryJumper — vizualiam pasakojimui (pasirinktinai)
o Padlet — pasakojimy ar pristatymy dalijimuisi

Spausdintos medziagos:

« Istorijos elementy kortelés su piktogramomis
« Pasakojimo rasymo Sablonas
« Balsavimo lapas arba emodzi lipdukai

Trukmeé:

25-30 minugiy


https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/

"
!

6 uZduotis: ,13girsti!“ — DI garso nuotykiai klausymui ir kalbéjimui

Aprasymas:

Mokiniai tobulina klausymo ir kalbéjimo jgtdzius jdomios, DI pagrjstos veiklos pagalba. Jie kuria mini klausymo uzduotis,
naudodami DI sukurtus garso jrasus, pagrjstus pasirinktomis Zodyny temomis ar temomis (pvz., gyvinai, draugysté,
kelionés laiku). Tuomet atlieka suvokimo uiduotis ir jra$o savo atsakymus. Si veikla skatina tarimo praktika, aktyvy
klausyma ir israisSkingg kalbéjima — pritaikoma visy lygiy mokiniams.

Instrukcijos
1. JZzanga: , Paslaptingoji garso minuté” (5 minutés)

« Mokytojas jjungia trumpg, dirbtinio intelekto sukurtg garso fong arba balso jrasa (pvz., is ElevenLabs, TTSMP3 arba
NaturalReader).
« Paklauskite mokiniy:

Q ,Ka, jusy nuomone, Cia vyksta?“

{3 . Kur galéty vykti Sie jvykiai?”

’e ,Kokius Zodzius supratote?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokytojas pateikia transkripcijas arba supaprastintus raktinius Zodzius.
e Mokiniai gali nupiesti tai, kg iSgirsta, arba pasirinkti i$ pateikty paveiksléliy.

2. Pasirinkite garso temg (5 minutés)

« Mokiniai pasirenka jiems jdomig temg ar klausimg (pvz., ,kosminé kelioné“, ,mokyklos dramos“ ar ,,chaosas
zoologijos sode”) naudodami sgrasu arba kreipdamiesi j DI:

. @ ChatGPT uzklausa:

Man 13 mety ir a§ mokausi angly kalbos. Duok man 30 sekundZziy trukmes scenarijy juokingai garso scenai
apie
robotu mokykloje.
« Tuomet jklijuokite scenarijy j tekstg j garsg konvertuojancia priemone, kad blty sukurtas garso jrasas (galite rinktis
iS VoxWorker, NaturalReader Online, ReadlLoud, Google Text-to-Speech + Docs).

Pritaikymas specialiy poreikiu turintiems mokiniams:

e  Mokytojas sitlo i$ anksto paruostus scenarijus ir garso jrasus.
e Mokiniai gali rinktis i$ iliustruoty korteliy, susiety su garso failais.



3. Klausykités ir sukurkite viktoring (10 minuciy)

« Mokiniai

o Klausosi pasirinkto garso jraso.UZduotis:
o Sukurkite 2—3 paprastus klausimus (pvz., ,,Kur buvo robotas?“, Kokj maistg jis uzsisaké?“).
o Pasidalinkite klausimais su bendramoksliais.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia klausimy pradzias arba vizualias ,taip / ne” korteles.
e Mokiniai gali naudoti daugiapasirinkimo Sablong arba atsakyti Zodziu.

4. Jrasykite savo garso jrasg (10—15 minuciy)
« Mokiniai i$ naujo jraso dialogg (arba savo versijg) naudodami ,Vocaroo®, , Voice Spice” arba ,Narration Box"“.
« Pasirinkite, ar norite pridéti emocijy ar personazy balsy!
« Pasidalinkite jrasais ,Padlet” arba QR kodu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai dirba poromis.
e Mokytojas pateikia sakiniy pradzias, scenarijus arba garso jrasus su sakiniy fragmentais, kuriuos
reikia pakartoti.

e  Prireikus leidZiama naudoti kalbos j tekstg konvertavimo funkcija.

5. Garso galerijos apzitra ir atsiliepimai (5—10 minuciy)

« Mokiniai

o Klausosi 1-2 bendramoksliy jrasy.
« Palikite balso komentarg arbai jvertinima pateikiant jaustuka.
« Atsakymas: , Koks buvo juokingiausias / aiskiausias Zodis ar frazé, kurig girdéjote?”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Naudokite jaustuky lipdukus, sakiniy pradZias arba supaprastintus klausimus.
e  Vietoj rasytiniy komentary sitlykite Zodines refleksijas.

Mokymo medZiaga:

Skaitmeniniai jrankiai:

o ChatGPT / MagicSchool.ai — scenarijy karimui

« NaturalReader / TTSMP3 / ElevenLabs — teksto j garso konvertavimas
o Vocaroo / Voice Spice — jrasymo jrankis

« Padlet —jrasy dalijimasis ir bendramoksliy atsiliepimai

« Canva — pasirinktinis kiekvienos ,garso istorijos” virselio dizainas



https://vocaroo.com/
https://voicespice.com/
https://padlet.com/
https://chat.chatbot.app/
https://www.magicschool.ai/
https://vocaroo.com/
https://voicespice.com/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/

Spausdinami iStekliai:

« Klausymo supratimo Sablonas

« Vaizdinis Zodynas

o Atsiliepimy lipdukai arba refleksijos uzduotys

Vertinimas:

Kriterijai

Klausymo supratimas

Tarimas ir sklandumas

DI jrankiy naudojimas

Bendravimas su
bendramoksliais

Jsitraukimas ir pastangos

Puikus (3)

TikslGs atsakymai su

paaiskinimais

Aiski ir iSraiskinga
Kadrybiskai ir
savarankiSkai naudojami

Teikeé griztamajj rysj ir klausési
kity

Entuziastingas ir susikaupes

Labai gerai (2)

DazZniausiai teisinga

Dazniausiai aiSkus

Naudojama su pagalba

Kai kurie atsiliepimai

Dalyvavo

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Démesys dalyvavimui, karybiskumui ir jsitraukimui
e Leisti naudoti alternatyvius formatus (pvz., rodyma, piesimg, garso jrasus vietoj teksto)

e Naudoti vizualias vaizdo priemones su jaustukais ar Sypsenélémis

Trukmé

30-40 minuciy (lankstus, gali bati pratestas j dvi sesijas)

/\ Reikia patobulinti (1)

Riboti arba neaiskls atsakymai

Neryztingi arba neaiskds

Mazai naudingi arba nenaudingi

Néra sgveikos

Ribotos pastangos



7 uzduotis: Jaustuky vertéjas — iSreikskite prasme Zodziais ir simboliais

Apragymas: Sioje linksmoje, Zodyna plétojancioje, parafrazavimo veikloje mokiniai naudoja jaustukus, kad pavaizduoty
pagrindines frazes ar sakinius, ir tada kviecia kitus ,idversti“ jy jaustuky sekas. Si uzduotis stiprina 7odZiy atpaZinimo,
parafrazavimo ir iSvady darymo jgtdzZius jdomiu, Zaidimo formatu. Ji taip pat padeda mokiniams, turintiems ribotus rasymo
jgudzius, pasitlant vizualig alternatyva savisraiskai.

Instrukcijos:
1. ,Jaustuky sakiniy lenktynés” (5 minutés)

« Mokytojas rodo sakinj ir tris jaustuky pasirinkimus
« pvz.,,A$jaudiuosi nervingas” > [< @

« Mokiniai spéja, kuris jaustukas labiausiai tinka, ir paaiskina, kodél.
« Variantas: paprasykite ChatGPT sugeneruoti juokingg sakinj pateiktg , o mokiniai spéja, ka jis reiskia.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokytojas pateikia paveikslélius Salia kiekvieno ZodZio ar jaustuko.
Mokiniai gali atsakyti neverbaliniu badu (pvz., rodydami pirStu, naudodami reakcijos korteles).
2. Sukurkite jaustuky fraze (10 minuciy)
UZduotis mokiniams:

« Pasirinkite arba gaukite trumpga sakinj, idioma ar Zodyng (pvz., ,sulauzyti ledus”, ,,as alkanas” arba ,eikime!“).
o ISversti reikme j 3—5 jaustukus naudodami jaustuky klaviatlirg arba GetEmoji.com. Pavyzdys: ,Eikime j

papladim!“ > & : D

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokytojas pateikia sakiniy pradzias ir atitinkamus emodzius.
Mokiniai gali dirbti poromis arba naudoti jaustuky korteles, kad sukurty teksta.

3. Emoji vertimo uZduotis (10 minuciy)
UZzduotis mokiniams:
« Pasikeiskite jaustukyi eilutémis su klasés draugu.

« Pabandykite ,iSversti“ jaustuky Zinute j angly kalba.
« Patikrinkite, ar vertimas yra tikslus, ir paprasykite pakomentuoti..



Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

“

e Naudokite sakinio strukttra: ,,Manau, tai reiskia: ,
e Leiskite atsakyti ZodZiu arba piesiant.

......

UZduotis mokiniams:
« Gaukite naujg atsitiktinj sakinj iS ChatGPT arba mokytojo (pvz., ,Jis pabégo, kai pamaté vaiduoklj!“).

« Vél konvertuokite sakinj j jaustukus ir palyginkite su kitais.
« Pasirinktinai: balsuokite uz juokingiausig arba tiksliausia jaustuky seka.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokytojas pateikia vizualy Zodyna.
e Mokiniai gali naudoti iskirptus jaustukus arba rinktis is iS anksto paruosty varianty.

5. Jaustuky galerija ir klasés balsavimas (5—-10 minuciy)
UZduotis mokiniams:

« Savo mégstamiausias jaustuky sekas paskelbkite ,Padlet”, skaidrése arba atspausdintoje galerijoje.
« Balsuokite naudodami lipdukus, jaustuky korteles arba apklausas:

,Kirybiskiausias”

@ ,Tiksliausias”

@ »Juokingiausias vertimas*”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Naudokite supaprastintas kategorijas arba vieng balsavimo simbolj (pvz., ZvaigZzdutes ar Sirdelés lipdukus).

Mokymo medZiaga:
Skaitmeniniai jrankiai:
o ChatGPT — fraziy/sakiniy generavimui

o GetEmoji.com — jaustuky paieskos ir kopijavimo jrankis
« Padlet arba Google Slides — jaustukyi galerijai parengti



https://chat.chatbot.app/
https://padlet.com/
https://chat.chatbot.app/
https://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/

Spausdinami iStekliai:

« Jaustuky klaviatiros lapas
o Darbo lapai
« Atsiliepimy kortelés su sakiniy pradzios frazémis

Vertinimas:
Kriterijai Puikus (3)
Zodynas ) i
Tikslus ir kdrybingas
perfrazavimas
Jaustuky L R
vaizdavimas ISmintingas ir iSraiskingas

emoji naudojimas

Bendradarbiavimas
su bendraamfZiais Pateiké aiskius vertimus

ir atsiliepimus

Pastangos ir

Sutelktas, karybingas ir
jsitraukimas yoing

atsidaves darbui

Labai geras (2)

Dazniausiai aiskus;
keletas klaidy

Tinkamas, bet
paprastas

Dalyvavo su vienu
bendraamziu

Dalyvavo, bet
reikalinga pagalba

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

/\ Reikia dirbti (1)

Nesuprastas arba
neaiskus

Klaidina arba
nesusijes

Ribotas bendravimas

Nenoras arba
nesusijes su
uzduotimi

e Supaprastinkite frazes arba naudokite piktogramas kartu su jaustukais. Vertinkite pastangas ir jsitrauima

e Naudokite simboliais pagrjstus arba vizualius vertinimo kriterijus su ,, “ & piktogramomis

e Leiskite bendramoksliams uZrasyti arba ZodZiu pasidalinti

Trukmé

30-35 minutés (gali biti pratesta papildomam mokymuisi ar namy darbams)



8 uzduotis: DI komiksy interpretacija — istorijy perraSymas su stiliumi
Aprasymas

Sioje karybinéje veikloje mokiniai trumpa komiksg ar istorija ir, naudodami DI jrankius, perraso dialogus nauju stiliumi —
pavercia pasakg mokslinés fantastikos scena, dramatiskg momentg komedija arba prideda slengo, rimy ar jaustuky kalbos
elementy. Tada jie iliustruoja arba performatuoja tai kaip skaitmeninj komiksg naudodami , Canva“, ,Pixton” ar
,StoryboardThat“. Si veikla ugdo Zodyna, dialogy radymo jgidZius ir multimodalinj pasakojima.

Instrukcijos:
1. JZzanga: , Pakeiskite nuotaikg!“ (5 minutés)
« Mokytojas parodo komiksy juostele (pvz., mokinys numeta knygas) ir paklausia: ,Kaip $i scena

skambéty siaubo filme? Kaip anekdotas? Kaip Sekspyras?*
« Skatina mokinius iSbandyti jvairius balso stilius ar registro pokycius.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia vaizdines emocijy piktogramas arba nuotaikos korteles.
e  Mokiniai vaidina arba pieSia, vietoj to, kad atsakyty zodziu.

2. Pasirinkite arba sukurkite sceng (5-10 minuciy)
« Pasirinkite trumpa komiksg arba istorijos sceng (i$ mokytojo dalomuyjy medziagy, knygy arba interneto svetainiy).

« ARBA paklauskite ChatGPT: ,Duok man trumpag 4 eiluciy istorijg apie Sunj, kuris randa lobj.”“ Mokiniai
nukopijuoja tekstg ir kartu galvoja, kaip pakeisti tong/stiliy.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia 2—3 i$ anksto atrinktus trumpus tekstus su paveiksléliais.
e Naudoja komiksy Sablonus su supaprastintu tekstu.

3. Perrasykite dialogg DI pagalba (10-15 minuciy)
o Naudokite ChatGPT arba MagicSchool.ai, kad perrasytuméte dialoga kitokiu stiliumi: ,,Noriu, kad Si

istorija skambéty kaip eilérastis/repas/fantastiné istorija/Z kartos slengas/moksliné fantastika.”
« Nukopijuokite ir redaguokite DI versijg, kad ji baty aiSkesné ir jdomesné.



Pavyzdinis uzduoties aprasymas:
LPerrasykite §j dialogg i$ pasakos mokslinés fantastikos komikso paaugliams stiliumi.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokytojas sitilo sakiniy pradzias arba komiksy scenarijus su pagalba.
e Leidzia pasakoti istorijas zodziu arba naudoti vaizdus su tekstu j kalba.

4. Sukurkite komiksg (10-15 minuciy)
« Naudokite ,Canva Comic Maker”, ,StoryboardThat” arba , Pixton”, kad atkurtuméte istorijg su vaizdais.

« Jterpkite jy perrasytus dialogus j kalbos .
« Pasirinktinai: spausdinkite ir spalvinkite arba naudokite DI sukurtus personazus vaizdy jvairovei.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia paruostus komiksy Sablonus, j kuriuos galima jtraukti elementus.
e Leidzia piesti arba naudoti lipdukus ir kalbos korteles vietoj raSymo.

5. Komiksy galerija Dalytis ir balsuoti (5—-10 minuciy)

o Jkelkite arba pristatykite komiksus ,,Padlet” arba klasés sienoje.
« Balsuokite uz:

@ ,Geriausig transformacijg”

@ ,Juokingiausig dialogg”

,Kurybiskiausig komikso dizaing”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Naudokite jaustuky balsavimo korteles arba lipdukus.
Mokiniai gali jrasyti trumpg komentarg vietoj raSymo.

Mokymo medZiaga:
Skaitmeniniai jrankiai:
o ChatGPT / MagicSchool.ai — dialogy perrasymui
« Canva Comic Strip / Pixton / StoryboardThat — komiksy karimui

o Padlet / Google Slides — galerijos dalijimuisi
« Internetiniai komiksy pavyzdziai (pvz., MakeBeliefsComix)



https://www.canva.com/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/

Spausdinami iStekliai:

o Komiksy Sablonas (3—4 langeliy juosta)

o Komiksy dialogo pradzios

« Balsavimo lapai su jaustukais

« Vizualinio stiliaus gidas (komiksai arba moksliné fantastika arba Sekspyras ir kt.)

Vertinimas:

Kriterijai /\ Reikia patobulinti (1)

Puikus (3) Labai gerai (2)
. Minimalus

Dialogo Kdrybingas, aiskiai DaZniausiai pritaikytas, .

transformacija o . o e transformavimas
pritaikytas  naujam kai kurie pakeitimai
stiliui

Komiksy dizainas ey s Klaidinancios arba
Vaizdai ir iSdéstymas Aiski, bet paprasta iy . o

1do pasakoiim divai neissamios vaizdinés
a . .

paprido p Jim3 zainas priemonés

Kalbos vartojimas Ly . ‘o
Jvairus Zodynas, tikslus DaZniausiai aisSkus,

o el laid Nesuprantama arba
vartojimas
) eletas klaidy pasikartojanti kalba

Veiksmingas DI Naudota kai kuri DI Ma3ai arba visai

DI jtraukimas naudojimas turiniui pagalba L

nenaudojami DI jrankiai
pagerinti
) Néra dalijimosi ar

Bendrawmva.\s.su Bendradarbiaujant Trumpai bendradarbiavo bendravimo su

bendraamdziais atsakyta j bendraamZiais
komentarus

Trukmé

35-45 minutés (lankstus; gali bati padalintas j dvi sesijas)



9 uiduotis: Zodziy eliksyro laboratorija — maisykite ZodZius ir kurkite magija!
Aprasymas

Mokiniai jsijaucia j stebuklingy lingvisty vaidmenj, kurie iSrado ,Zodziy eliksyrus”, derindami Zodzius (daiktavardzius,
veiksmazodzius, badvardZius) j vaizdingas formules su specialiais efektais (pvz., ,drasos eliksyras“, ,skraidymo
burtaZzodis“). Jie naudoja dirbtinj intelekta, kad iSrasty naujus Zodzius, sukurty eliksyry etiketes, parasyty trumpus
burtaZodZius ar instrukcijas ir pristatyty savo kirinius ,Eliksyry mugéje”. Si veikla stiprina ZodZiy asociacijas, aprasomajj
raSyma ir vaizdingg kalbos vartojima, tuo paciu sitlant daugialypés terpés ir jtraukias dalyvavimo galimybes.

Instrukcijos
1. Jzanga: ,, Misinio idéjy generavimas” (5 minutés)

« Mokytojas rodo pavyzdinj uzduoties aprasyma:
? ,Ka jdétuméte j eliksyrg, kad jaustuméteés drasts?”
¢ Mokiniai sugalvoja 3 Zodzius (pvz., liGitas, ugnis, saulés $viesa) ir kokias galias jie suteiktuy.

« Variantas: naudokite ChatGPT, kad sugeneruotumeéte juokingus eliksyro pavadinimus, o mokiniai spélioty, k3 jie daro.
UZduotis: ,Pateikite 3 juokingus eliksyro pavadinimus paaugliams, mokantiems angly kalbg.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Naudokite vaizdinius elementus ir daiktus, kad pavaizduotumeéte ingredientus (pvz., Sirdies
paveikslas = meilé).
e Mokiniai atsako naudodami lipdukus, pieSinius arba rodydami j paveikslélius.

2. Sumaisykite savo zZodziy eliksyrg (10—15 minuciy)

« Pasirinkite ,eliksyro paskirtj“ (pvz., tapti nematomu, kalbéti uztikrintai, priversti kg nors juoktis).
« Pasirinkite 3-5 Zodzius (arba paklauskite DI):

UZduotis: ,Duokite man 5 Zodzius, kuriuos jtraukti j eliksyrg tam, kas nori tapti geresniu kalbétoju.”
« Parasykite eliksyro recepta naudodami Siuos ZodZius, pvz.

"’

B 1 SnibZdesys dragsos

ﬁ 2 aiSkumo plunksnos
(C Siek tiek ramybés

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia iliustruotus Zodynélius.
e Naudoja ,iskirpti ir jklijuoti” arba , patraukti ir numesti“ piktogramas j ,,recepto kortele”.
e LeidZia naudoti Zodinj aprasymg vietoj rasytinio.



3. Parasykite rasybg arba instrukcijas (10 minuciy)
« Naudokite tokig pagalbine priemone:
4 ,Norédami aktyvuoti eliksyra, turite pasakyti...”

| 3 »Sumaisykite vidurnaktj per pilnatj ir iStarkite magiska Zodj:

“"

o Gailte prasyti ChatGPT pagalbos:

Uzduotis: ,Parasyk trumpa, linksma burtazodj, skirtg eliksyrui, kuris priveréia Zmones juoktis.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Pateikiami sakinio pradzios Zodziai ir Zodziy bankai.

Mokiniai gali jrasyti savo burtaZodj ZodZiu arba naudoti balso j tekstg funkcija.

4. Sukurkite savo eliksyro buteliuka (10 minuciy)

Naudokite ,Canva“, ,Book Creator” arba ranka piestus Sablonus, kad sukurti eliksyro etikete. Jtraukite:
~ Misinio pavadinima

& sudetis
@ Poveikj

d" BurtaZzodj arba jspéjima
Pasirinktinai: naudokite DALL-E, kad sukurtuméte stebuklingo buteliuko paveikslél].

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Galima naudoti iS anksto paruostus Sablonus ir simbolius.

Leiskite kdrybinius formatus: lipduky koliazas, jaustukai, burtazodziai.

5. Potion Fair & Peer Review (5-10 minuciy)

Pristato savo sukurtg produktg klasés draugams, maZose grupése arba Padlet.
« Mokiniai balsuoja uz:

@ »Klrybiskiausig eliksyrg”
’:- ,Geriausias ZodZiy naudojimas”

& ,Geriausig burtazodj“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas sudaro jutimams palankig aplinkg, kurioje vienu metu vyksta maziau pristatymy.
e Naudokite jaustukus arba bendraamziy pagalba, kad padétumeéte pateikti atsiliepimus.


https://www.canva.com/
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Mokymo medziaga:

Skaitmeniniai jrankiai:

o ChatGPT / MagicSchool.ai — ZodZiy pasillymai ir rasybos taisyklés

o Canva/ Book Creator — eliksyro etiketés dizainas

o Padlet — eliksyry galerijai
o DALL-E — vaizdinis eliksyro buteliuko menas

Spausdinami iStekliai:

« Misinio recepto kortelés Sablonas
o lliustruotos Zodyny kortelés
« Jaustukais pagrjstos balsavimo kortelés

o Etiketés sablonas

Vertinimas:

Kriteriiai

Zodyny naudojimas

Karybiskumas ir

originalumas

Kalbos israiska

Daugiakryptis

jsitraukimas

Bendravimas su
bendraamiiais

Puikus (3)

Vaizduoté ir tikslumas

Unikali eliksyro koncepcija ir

burtaZodis

Aiskios receptdros ir
burtaZzodZziy instrukcijos

Veiksmingai panaudoti vaizdai

ar garso jrasai

Dalijosi ir teiké apgalvotus
atsakymus

Labai geras (2)
Dazniausiai tikslls

Kai kurie kiirybiniai elementai
Dazniausiai aiskus, keletas
klaidy

Jtraukti vaizdai, pagrindiné
kokybe

Dalyvavo tarpusavio
vertinime

Pritaikymas specialiy poreikiuy turintiems mokiniams:

e Vertinimas orientuotas j dalyvavima ir jsitraukima.

e LeidZiami jvairds iSraiSkos formatai (vizualiniai, Zodiniai, simboliniai).

e Naudojamos supaprastintos vertinimo skalés su jaustukais arba piktogramomis

Trukmé

/\ Reikia patobulinti (1)
Ribotas arba neaiskus

naudojimas

Bendro pobidZio arba

neisplétota idéja

Klaidinancios arba neiSsamios

Trikstami arba nesusije

vaizdai/garso jrasai

Néra sgveikos

35-45 minutés (lankstus; idealiai tinka modulio pabaigos sSventei arba kirybinei kalbos dienai)
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10 veikla: ,I3galvoto ZodZio Zodynas“ — kiurybiniai Zodyny rinkiniai
Aprasymas:

Mokiniai sugalvoja savo angly kalbos ZodZius, sujungdami du ar daugiau tikry ZodzZiy (pvz., ,hangry” = hungry + angry),
tada parago juokingus Zodyninio stiliaus jrasus su reik§mémis, pavyzdiniais sakiniais ir netgi tarimo gairémis. Si veikla
skatina Zodyna, Zodziy sudarymag, rasybos taisykles ir kiirybinj raSyma, tuo paciu skatindama zaisminga rizikg kalboje.

Instrukcijos:
1. Jzanga: , Atspék tg Zodj!“ (5—-7 minutés)

« Mokytojas pateikia keletg tikry angly kalbos sudétiniy Zodziy (portmanteaus), pvz.
e brunch (breakfast + lunch)
e smog (dimai + rikas)
« motel (motor + hotel)
« Mokiniai atspéja pirminius ZodZius ir jy reikSmes.
« Pasirinktinai: naudokite ChatGPT, kad sukurtumeéte juokingus netikrus ZodZius, o mokiniai spélioty, kg jie galéty reiksti.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Pateikite vaizdinius elementus ar piktogramas, kurie atspindi pagrindinius ZodZius.
e Naudokite atitikimo uZduotis arba jaustukais pagrjstg spéjimo Zaidima.

2. ISgalvokite nauja Zodj (10-15 minuciy)
« Sujunkite du angly kalbos ZodZius (pvz., ,chat” + ,,tornado” = chornado = ,labai greitai kalbantis
Zmogus”)
o Paprasykite ChatGPT jkvépimo:

@ UZduotis: ,Pateikite man 5 juokingus isgalvotus angly kalbos ZodZius, apibldinancius emocijas ar elgesj, ir
paaiskinkite, kg jie reiskia.”
« Pasirinkite vieng ir pritaikykite jj sau.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas sillo iS anksto atrinkty Zodziy pory su reikSmémis sgrasy. Mokiniai gali nupiesti savo sugalvotg Zod;j
arba naudoti piktogramomis pagrjstus statybinius blokelius.

Parasykite mini Zodyno jrasa (10—15 minuciy)

« Mokiniai

o Parasykite jrasg, kuriame bity:
« Zodj (su tarimu, pasirinktinai)
« Kalbos dalj (pvz., daiktavardis, veiksmaZodis)
o Apibrézima
« Pavyzdinj sakinj
o Patarimas ,Kaip / kada naudoti”

o Pavyzdys:

Zodis: snaxident



(daiktavardis) — kai netycia suvalgote visus savo uzkandZius.
Pavyzdys: ,Per filmg man nutiko nelaimingas atsitikimas ir per 10 minuciy suvalgiau visus spragésius.”

Naudokite, kai norite juokingai pasiteisinti.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Naudoja sakiniy pradzias arba uzpildykite tuscius laukelius Sablona.
LeidZia naudoti balso jrasus arba iliustracijas vietoj rasymo.

3. Sukurkite Zodyno puslapj arba kortele (10 minuciy)

Naudodami ,Canva“, ,,Google Slides” arba popieriy, sukurkite kortele su savo sugalvotu ZodZiu.
Jtraukite paveikslélj, jaustukus arba DI sukurtg vaizdg naudodami DALL-E arba Craiyon.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:
Naudokite , drag-and-drop” skaitmeninius Sablonus arba i$ anksto paruostas vaizdines priemones.

[ )
e Sutelkite démesj j vaizdine prezentacijg su minimaliu tekstu.

4. Zodziy siena. Dalytis ir balsuoti (5-10 minuciy)

Pasidalinkite jy sugalvotais ZodZiais , Ateities Zodyno sienoje” (Padlet arba klasés lentoje).

« Balsuokite uz:
Q ,Juokingiausia Zodj”

»Naudingiausig Zodj”

@ |, Karybitkiausia ideéja”

=

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Naudojami jaustuky lipdukai arba vizualios vertinimo skalés.
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Mokymo medZiaga:
Skaitmeniniai jrankiai:

o ChatGPT / MagicSchool.ai — ZodZiy idéjy generatorius

« Canva/ Google Slides — vizualios Zodyny kortelés

o DALL-E / Craiyon — vaizdy kirimas iSgalvotiems Zodziams
« Padlet — galutiniam rodymui ir bendram atsiliepimui

Spausdinami iStekliai:
« Zodyno jra%o $ablonas

« ZodZiy jungimo pasitlymy sarasas
o Jaustuky kortelés balsavimui

Vertinimas
Kriterijai
) Puikus (3)
Karybiskumas ir zodziy Karybingas, juokingas ar
Zaismas iSraiskingas zodis
Zodynas
Aiskios jungtys ir tikras
Zodziy rysys
Pavyzdinis sakinys Rodo reiksme kontekste
Vizualinis pateikimas Efektyvus dizaino ir

vaizdo naudojimas

Bendravimas su
bendraamj3iais Pasidalino ir pateiké

atsiliepimus

Labai gerai (2)

Parodytas tam tikras
originalumas

Dazniausiai suprantama
reikSmé

Suprantama, bet
paprasta

Paprasta, bet esama

Dalyvavo su vienu
bendraamziu

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Akcentuokite iSraiSkg ir dalyvavima, o ne gramatika.

e  Sillykite vizualine pagalbg, balso jrankius ar pagalbines technologijas.

o Naudokite simboliais pagrjstus refleksijos jrankius.

/\ Reikia patobulinti (1)

Bendro pobudzio arba
nukopijuota idéja

Nesuprantamas arba
priverstinis derinys

Nesuprantamas arba triksta

Minimalds arba nesusije

vaizdai

Nepateikta
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Papildomi istekliai

IS anksto atrinktos Zodziy poros iSgalvotiems ZodZiams

@ ISgalvoti

Zodis

shaxident

hangry

glumbrella

draugas-priesas

smelfle

lazernoon

teksto lukesciai

mockbuster

snoozination

grumpet

zombify

fanglish

Originaliis Zodziai

(lietuviy k.)

uzkandis + nelaimingas
atsitikimas

alkis + pyktis

nidrus + skétis

draugas + priesas

kvapas + asmenuké

tingus + popiete

tekstas + lukesciai

mock + blockbuster

snusteléjimas +

vaizduoteé

grumpy + marioneté

zombis + sustiprinti

fantazija + angly kalba

@ Reiks§mé / UZduotis

JUs netycia suvalgéte visus savo uzkandzius. , Ar jums kada
nors yra nutikes snaxidentas per filmg?“

Bloga nuotaika dél alkio. ,Kodél, tavo nuomone, Zzmonés
tampa pikti, kai yra alkani?“

Skétis, kuris pasirodo, kai esate liidnas. ,,Kokioje dienoje gali
prireikti glumbrella?“

Asmuo, kuris elgiasi kaip draugas, bet juo néra. , Ar draugas-
priesas gali tapti tikru draugu?”

Nuotrauka, kurioje uzfiksuota tavo reakcija j keistg kvapa.
»Kaip atrodyty tavo ,smelfie” veidas?“

Labai léta, atsipalaidavusi diena. ,,Aprasyk savo tobulg tingy
popiete.”

Jausmas, kai laukiate, kol kas nors atsakys. ,,Kaip jauciatés,
kai laukiate atsakymo?“

MaZo biudZeto Zinomo filmo kopija. ,Ar kada nors Ziuréjote
,mockbuster” filmg?“

Svajojimas pusiau miegant. , K3 jsivaizduojate , snoozination”
metu?”

Lélé, kuri visada blogos nuotaikos. ,,Kg grumpet pasakyty, kad
pralinksminty?“

Elgtis kaip zombis po pernelyg ilgo prie ekrano laiko. , Kas
Siais laikais pavercia mokinius zombiais?“

Magiskas bidas, kuriuo kalba burtininkai ar féjos. , Ar galite
parasyti sakinj fanglish kalba?“



T Papildomos idéjos ir priedai
Zodziy iSradimo kauliukai

o Sukurkite Zaidima su dviem kauliukais ir ZodZiy dalimis:

o Kauliukas 1: veiksmaZodziai arba emocijos (juoktis, bégti, myléti, miegoti, stresuoti)

o Kauliukas 2: daiktavardziai arba veiksmai (telefonas, namy darbai, lietus, batai, robotas)
o Sujunkite ir sudékite rezultatus (pvz., juokas + robotas = juokobotas) - apibtdinkite jj!

Jaustuky Zodynas

o Mokiniai pasirenka 2—3 jaustukus, kurie tinka jy sugalvotam ZodZiui.
(oo (=8

« Pavyzdys: snaxident = @ vy (@
« Kiti spéja reikSme pagal jaustukus ir patikrina, ar teisingai atspéjo.

Trukmé

30-40 minuciy (gali bati pratesta iki pamokos ,,Mini Zodynélis“)



Pabaiga:
Aprasymas:

Baigiamoji sesija yra refleksyvus ir Sventinis 3 modulio apibendrinimas. Mokiniai pakartoja iSmoktus kalbos jgtdZius,
iSbando mégstamus jrankius ir veiklas bei iSreiskia, kaip jy angly kalbos jglidziai pageréjo per modulio interaktyvy, dirbtinio
intelekto pagalba paremtg metodg. Sesija skatina metakognityvinj sgmoninguma, bendramoksliy skatinimg ir pasiekimy
jausma, tuo paciu stiprindama visy mokiniy jtraukt;j.

Instrukcijos:
1. Prisiminimy siena: mano mégstamiausias momentas (10 minuciy)

o Mokytojas praso mokinius pagalvoti apie vieng momentg, priemone ar veiklg, kuri jiems labiausiai patiko 3
modulyje.
© Mokiniai savo atsakymg uzraso arba nupiesia ant lipniosios uzrasy lapeliy arba skaitmeniniame ,,Padlet”.
o Sakinio pradzia:

« ,Mano mégstamiausia dalis buvo...”

. ,AS didzZiuojuosi ...”

. ,Viena nauja dalykas, kurj iSbandziau, buvo...”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Naudokite piktogramas arba jaustuky lipdukus.
Leiskite atsakyti ZodZiu, pieSti arba naudoti pagalbines technologijas.

2. Refleksijos ratas: k3 galiu daryti dabar (10 minuciy)
e Mokytojas veda klasés refleksijos ratg (gyvai arba virtualiai), kviesdamas kiekvieng mokinj uzpildyti:

o ,,Dabar as galiu...” (pvz., ,,...sukurti istorijg su DI, ,,...kalbéti uztikrin¢iau”, ,....naudoti naujus Zodzius“).
e Mokiniai gali pasidalinti ZodZiu, jrasyti j bendrg skaidre arba jrasyti balso pastaba.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Pateikite ,Dabar as galiu...” sakiniy korteles su vaizdais.
e Pasinaudokite bendramoksliy pagalba arba i$ anksto jrasykite atsakymus.
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3. Atsiliepimy laikas: ZvaigZdé, noras, stebuklas (5—10 minuciy)

o UZpildykite trumpa atsiliepimy kortele arba skaidre:
. * Zvaigzdé: , Viena dalykas, kuris man patiko”
. @ Noras: , Kazkas, ko noréciau daugiau”

. Q Stebuklas: ,Klausimas ar idéja, kurig turiu...”

« Pasirinkimas: naudokite ,Padlet” stulpelius skaitmeniniam jvesties jraSymui.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Pateikite sakiniy struktras, lipduky pasirinkimus arba simbolius.
e  Galimi balso jrasai arba atsiliepimai, panaudojant vaizdo korteles..

4. Dalyvavimo sertifikatas arba Zenklelis (pasirinktinai)

« Apdovanojimai — skaitmeniniai arba popieriniai ,Language Explorer” sertifikatai arba DI tematikos Zenklai.
« Skatinama uz klrybiskuma, pastangas, bendradarbiavima ir atvirumg naujoms riemonéms.

Mokymo medZiaga:

« Lipniosios uzZrasy kortelés arba ,Padlet” (atminties siena)
« Refleksijos sakiniy pradzios arba ,Dabar as galiu“ kortelés

« Atspausdinti arba skaitmeniniai atsiliepimy Sablonai (W @ Q )

« Canva/ PowerPoint — sertifikaty arba Zenkleliy dizainui
« Pasirinktinai: Garso jrasymo jrankiai (Vocaroo, Read&Write) Trukmé:

30-40 minuciy (gali bati pratestas)


https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/

MODULIS 4

Jtraukls mokslo tyrinéjimai

WHEN MARIE CURIE
IS YOUR CHEMISTRY
PARTNER

Autoriai: Ankica Sari¢ ir Helga Kraljik Institucija: Srednja Skola Ban Josip Jelaci¢, Zapresic,

Kroatija

1. Modulio aprasymas

Siame modulyje mokiniaiai leisis j jdomias ir interaktyvias keliones, kuriose moksliniai tyrimai bus derinami su
karybiskumu, kritiniu mastymu ir technologijomis. Nuo mjsliy ir virtualiy ekskursijy iki kosminés tapatybés dizaino ir
diskusijy apie tvarumga — kiekviena veikla yra sukurta taip, kad pazadinty smalsumg ir pagilinty supratima. Mokiniai tyrinés
Zmogaus king, ekosistemas, kosmosg ir aplinkos isStkius, naudodami DI jrankius, skaitmenines simuliacijas ir
bendradarbiavimu pagrjstg pasakojimy kirima, kad jy mokymasis tapty gyvesnis. Jie uzmegs stipresnj rysj su mokslu, tuo
paciu priimdami jtrauktj ir prieinamumag, taip pat skatindami skirtingus mokymosi stilius mokymosi procese.

2. Modulio turinys ir veiklos Turinys

« Pritaikytos mokslo simuliacijos

o Naudojant dirbtinio intelekto jrankius ir virtualias platformas, imituojami moksliniai konceptai, nuo
kosmoso tyrinéjimy iki Zmogaus anatomijos, leidZziant mokiniams dinamiskai sgveikauti su turiniu.



o VirtualUs eksperimentai
o Mokiniai gali dalyvauti virtualiose laboratorijose ar eksperimentuose, pavyzdzZiui, aplinkos veiksniy testavime ar
biologiniy procesy modeliavime, kad praktiskai tyrinéty mokslinius reiskinius.
o Daugialypés terpés mokslo istekliai
o Vaizdo jrasy, infografiky, 3D modeliy ir skaitmeniniy modeliavimy integravimas, siekiant pagerinti
mokslo principy supratima ir padidinti prieinamuma jvairiy gabumy mokiniams.
o Astronomija ir kosmoso mokslas
o Mokiniai tyrinéja Saulés sistema, mokosi apie dangaus klinus ir atlieka kidrybines uzduotis,
pavyzdziui, projektuoja tinkama gyventi planetg arba kuria , kosmine tapatybe”.
« Zmogaus biologija ir anatomija
o ISsamus kiino sistemy, anatomijos ir fiziologiniy procesy tyrinéjimas per interaktyvias mjsles ir anatominius
modelius.
« Aplinkos mokslas ir tvarumas
« Diskusijos apie klimato kaitg, ekosistemas ir tvaruma, virtualios ekskursijos j nacionalinius parkus ir debatai
apie tvarumo sprendimus.
o Kritinis mgstymas ir problemy sprendimas
o Mokslo Ziniy taikymas sprendZiant sudétingas problemas, pvz., detektyvinio stiliaus mjslés iSaiskinimas arba
tvarios planetos saulés sistemoje projektavimas.

Veiklos

o Jzanginé veikla —, K3 rinktuméte?”
o Jdomi ir jtraukianti pradiné veikla, kurioje mokiniai renkasi i$ dviejy,
su mokslu susijusiy scenarijy (pvz., ,Ar norétum, kad Marie Curie bity tavo chemijos laboratorijos partneré...”),
skatinant mokinius kritisSkai mastyti apie mokslg lengvabudiskai.
o Kosminés tapatybés dizainas
« Mokiniai jsivaizduoja save kaip dangaus kiing (pvz., planety, ZvaigZde, galaktika) ir kuria , kosminés
tapatybés” plakatg, naudodami DI jrankius vaizdams kurti ir aprasymams rasyti
aprasymus. Si veikla skatina kirybiskuma ir sieja asmenine tapatybe su kosmoso mokslu.



Virtuali ekskursija: kelioné per Saulés sistemg
« Mokiniai tyrinéja Saulés sistema, mokosi apie Zemés unikaluma ir, pasitelkdami kirybigkuma,
projektuoja gyvybei tinkamga planetg su pagrindinémis iSlikimui batinomis savybémis.
Virtuali ekskursija — nacionaliniy parky tyrinéjimas
« Mokiniai leidZiasi j virtualig kelione, kad tyrinéty nacionalinius parkus visame pasaulyje, suzinoty apie
ekosistemas, biologine jvairove ir gamtos apsaugos pastangas. Per interaktyvias
diskusijas ir dirbtinio intelekto priemones jie gilina savo supratima apie aplinkos
apsaugg ir tvary elges;.
Kdno sistemos veikimas
o Mokiniai tyrinéja, kaip skirtingos klno sistemos bendradarbiauja atlikdamos kasdienes uzduotis, kuria
komiksus ir scenas, kad pademonstruoty jy bendradarbiavima. Per komandine
veiklg jie kGirybiskai ir jdomiai gilina savo Zinias apie anatomijg ir fiziologijg.
“CSI Spy Mystery”: Zmogaus kiino paslapties atskleidimas
o Mokiniai dirba kartu, kad iSspresty mjsle, naudodami Zinias apie Zmogaus kiino sistemas. Jie analizuoja
uzuominas ir lygina jas su anatomijos modeliais bei mokslinémis Ziniomis, kad pasalinty jtariamuosius ir
iSspresty byla.
Saldzios tiesos: Sokolado gamybos ir sgziningos prekybos supratimas
o Mokiniai tiria pasléptg Sokolado gamybos istorijg, analizuodami jrodymus apie kakavos auginima,
poveikj aplinkai ir darbuotojy teises.
VirtualUs debatai apie tvaruma ir klimato veiksmus
« Mokiniai dalyvauja diskusijose, atstovauja jvairioms Salims ar organizacijoms, aptaria svarbius klausimus,
pavyzdziui, elektromobilius, misky kirtimg ir plastiko tarsa. Jie naudoja DI jrankius, kad sukurty avatarus ir
parengty argumentus savo pozicijai apginti.
Mokslo pabégimo kambarys
« Komandose studentai sprendzia serijg mokslo teminiy galvosikiy, naudodami jvairiy veikly (DI sukurty mijsliy
ir problemy sprendimo uzduociy) uzuominas, kad laiku ,,pabégty®. Si veikla stiprina mokslines savokas linksmu,
konkurencingu formatu.
Paieskos Zaidimas apie DI ir “loT”( daiktai + internetas + duomenys + automatizavimas) sgvokas
o Mokiniai naudoja , Google” formg, kad galéty dalyvauti interaktyviame lobio paieskos zaidime,
naudodami QR kodus, kad atrakinty iSteklius ir iSspresty klausimus, susijusius su dirbtinio intelekto ir
daikty interneto koncepcijomis.
»,HerStory Makers“: motery mokslininkiy pagerbimas
o Mokiniai tiria motery mokslininkiy gyvenimus ir pasiekimus bei kuria
bendradarbiaudami su DI jrankiais, kuriuose pabréZzia jy indélj ir kuria interaktyvig viktoring, i$ kurios gali mokytis
kitos klasés.



3. Modulio tikslai

a. Dalyvavimas interaktyviose ir pritaikytose mokslo veiklose naudojant DI jrankius, virtualias simuliacijas ir
kirybiskag pasakojimag

b. Mokslo sgvoky tyrinéjimas jvairiose srityse, jskaitant astronomija, Zmogaus biologija, aplinkos mokslg ir tvarumag

C. Kritinio mastymo ir problemy sprendimo jglidziy ugdymas dalyvaujant diskusijose, mjsliy sprendimo uzduotyse ir
pabégimo kambario veiklose

d. Skaitmeninio rastingumo ir bendradarbiavimo stiprinimas naudojant multimedijos mokslo isteklius ir virtualias
ekskursijas

e. Jtraukios mokymosi aplinkos skatinimas, sitilant mokiniams jvairius bldus iSreiksti savo suvokimg, jskaitant
vizualinius, Zodinius ir praktinius metodus

4. Modulio mokymosi rezultatai
a. Parodyti sudétingy mokslo sgvoky supratima, taikant jas realaus pasaulio scenarijuose ir kiirybinése uzduotyse.

b. Sukurti skaitmenines ir vizualines mokslo idéjy prezentacijas, pvz., DI sukurtus plakatus, virtualiy planety dizainus
ir komiksus.

C. Analizuoti ir spresti mokslinius uzdavinius, naudojant loginj mastyma,bendradarbiaujant komandoje, pavyzdZziui,
jminant detektyvines mjsles ir dalyvaujant pabégimo kambario uzduotyse.

d. I3reiksti ir ginti nuomone apie tvaruma ir aplinkos klausimus struktirizuotoje diskusijy formoje.
e. Atsispindéti savo mokymosi patirtj ir susieti moksla, technologijas ir asmeninius interesus.
5. Raktiniai Zodziai

Mokslas, STEM, tvarumas, mokslininkai, eksperimentai, virtualios ekskursijos, jtrauktis, DI jrankiai, inovacijos, diskusijos,
multimedija, novatoriSkas mokymasis, Zaidybinimas, kritinis mgstymas, bendradarbiavimas, karybiskumas, komunikacija.

6. Metodika

Tyrimu grindZiamas mokymasis, bendradarbiavimu grindZiamas mokymasis, Zaidybinimas, diferencijuotas mokymas,
projektinis mokymasis (PBL), technologijomis grindziamas mokymasis, apverstas klasés modelis, pakopinis mokymasis.



Pritaikytas mokymosi scenarijus

Jzanga ir energijos suteikimas:
Aprasymas

Norédami pristatyti modulj, mokiniai dalyvaus ,,Would You Rather?“ (Kg rinktuméte?) apsilimo veikloje, skirtoje skatinti
smalsuma ir kirybinj mastyma. Sis interaktyvus uZsiémimas pateikia juokingus, bet jdomius scenarijus, kuriuose
mokslinés idéjos derinamos su vaizduotés galimybémis, pavyzdziui, planetos, sudarytos i$ batuty, tyrinéjimas arba Isaac
Niutonas kaip sporto mokytojas. Dalyvaudami Siose diskusijose, mokiniai pradés suvokti mokslg kaip aktualy ir prieinama
dalyka.

Instrukcijos:
1. K3 rinktumétés? (25 minutés)

« Mokytojas pristato uzduotj , Kg rinktumeétés?“
o Mokiniai zaidzia zaidimg grupémis.
o Kortos padedamos uzverstos ant stalo vidurio.
« Vienas mokinys paima kortele, garsiai perskaito klausimg ir pateikia savo atsakyma.
o Mokiniai kartu aptaria savo atsakymus.
o Mokiniai pranesa apie jdomiausias diskusijas.

2. Mokslo memy kiirimas (20 minuciy)

o Jkvéptivieno i$ klausimy, mokiniai kuria memus, naudodami memy generatorius.
« Mokiniai jkelia savo memus j ,,Padlet Wall“.
« Mokiniai vertina ir komentuoja savo bendramoksliy memus.

Mokymo medZiaga:

o Skaitmeniniai jrankiai:
o Auto Classmate
- Padlet
o Paskutiniy naujieny generatorius!
« Sukurkite savo naujienas — naujieny generatorius
¢ MemeCam



https://autoclassmate.io/
https://padlet.com/
https://www.classtools.net/breakingnews/?fbclid=IwAR2h_cybx72qE9CBxuxtB8ozwy_JZTXpLiMeqyCphX1bOJJo6LpjeZ7jQak
https://breakyourownnews.com/
http://www.memecam.io/

Vertinimas:

Formuojamasis vertinimas: Mokiniai skiria Zvaigzdutes ir raSo komentarus. Trukmé:

45 minuteés

Kortelés K3 rinktumeétés”:

10.

1. Ar norétuméte, kad Marie Curie blty jlsy chemijos laboratorijos partneré ir rizikuotuméte Svytéti tamsoje, ar
kad ji perkaitinty jasy telefong savo radioaktyviaisiais atradimais kiekvieng kartg, kai rasote Zinute?

2. Ar norétumeéte aplankyti gyvybei tinkama planetg, kurioje viskas skonis kaip brokoliai, ar likti Zeméje, kur galite

valgyti tik planety formos sausainius?

3. Ar norétumeéte tyrinéti neatrastg nacionalinj parka, sudarytg vien is batuty, ar parka, kuriame kiekvienas medis

SnabZda istorines paskalas apie Zymius mokslininkus?

4. Ar norétumeéte prakaituoti perdirbtg vandenj pasaulyje, kuris bando isspresti klimato kaitos problemg, ar
kaskart juokdamiesi Ciaudéti ekologiskus konfeti?

5. Ar norétuméte turéti plaucius, kurie gali tiesiogiai paversti CO2 j ,Bluetooth” signalus, ar virSkinimo sistemga,

kuri kiekvieng valgj pavercia mokslinémis teorijomis?

6. Ar norétumeéte gyventi saulés sistemoje, kurioje kiekviena planeta pavadinta moters mokslininkés vardu ir

kelia sumaistj astronomams, ar Zeméje, kurioje visos planetos turi kreiptis dél naujy vardy?

7. Ar norétumeéte gebéti fotosintezuoti kaip augalas, kai esate nacionaliniame parke, ar turéti gebéjima kalbéti su

gyvinais, kurie visada praso jlsy pagalbos atlikti matematikos namy darbus?

8. Ar norétumeéte turéti galimybe kontroliuoti org ir sustabdyti klimato kaitg, bet tik dainuodami, ar spresti
aplinkos problemas, sudéliodami didZiausig pasaulyje

délione?

9. Ar norétuméte, kad jasy sporto mokytojas bity Isaacas Newtonas, kuris treniruoty jasy mokslo rankinio komands,
kuri laiméty tik teoriskai?

|ll

Ar norétumeéte, kad jsy Sirdis plakty pagal naujojo ,,Marvel” filmo ritmg, garso takelj, pasinaudojant pazangia

biotechnologija, arba kiekvieng ¢iaudulj paversti maza lempute?



Pagrindiné dalis:
Veikla 1: Kosminés tapatybés dizainas
Aprasymas:

Mokiniai jsivaizduos save kaip dangaus kiing (pvz., ZvaigZzde, planeta, galaktika), kuris atspindi jy asmenines savybes,
vertybes ar siekius. Jie naudos DI jrankius, kad sukurty vaizdus ir teksta, ir sukurs ,Kosminés tapatybés“ plakata. Si veikla
jtraukia visus mokinius, derindama mokslg su kirybiSkumu ir sidlydama jvairius badus dalyvauti ir iSreiksti save.

Instrukcijos

1. Pristatykite dangaus kiinus (10 minuciy)

« Mokytojas pristato kosminés tapatybés sgvokg, paaiskindamas, kaip kiekvienas gali jsivaizduoti save kaip
unikalig visatos dalj.

« Mokiniai generuoja idéjas apie dangaus klnus; jie naudoja ,Stellarium” — virtualy planetariuma, kuriame
rodomi dangaus (astronomijos) kiinai (Saule, ZvaigZzdés, planetos, ménuliai, asteroidai,
kometas, galaktikas, Gkas, juodgsias skyles...).

« Mokiniai apibldina rasty dangaus kainy savybes ($iltas, spinduliucjantis, Sviesus, didingas, jvairus,
paslaptingas, Zavus, uolétas, senovinis, ledinis, jspddingas, didZiulis, stulbinantis, eterinis, spalvingas,
intensyvus, intriguojantis, mjslingas...).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia vizualinius dangaus klny vaizdus ir supaprastintas galimybes pasirinkti jiems artimus badvardZius
(karstas, Siltas, spindintis, paslaptingas, ryskus, galingas, spalvingas).

2. Aprasykite asmenine tapatybe per erdve (15 minuciy)

« Mokiniai apmasto savo unikalias savybes, mégstamas spalvas ir asmenybés bruozus.
« Naudoja ChatGPT ar panasy pokalbiy robotg asmeniniam idéjy generavimui.
e Pasillymai:

Jei bli¢iau dangaus objektas (-ai), kas galéciau blti? Noréciau kazka unikalaus, kas parodyty, kad esu (jterpti
asmenybés bruozg). Ar galite man pasitlyti keleta idéjy?

Norédiau bdti... AS esu... (asmenybés bruoZai). Mano mégstamiausia spalva yra... Ar galite pasidlyti
dangaus king (-us), kuris (-ie) atspindéty $j sapng, ir paaiskinti, kaip jis susijes su manimi?


https://stellarium-web.org/
https://chatgpt.com/

o Papildomi klausimai:

Ar galite paaiskinti, kaip _(dangaus kiinas) susijes su Zmonémis, kurie yra (asmenybés
bruozai)?
Kas daro (dangaus kinas) unikaly ar ypatingg kosmose?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia vaizdg Dangaus kiiny pristatymas su pagrindiniais aprasymais (pvz., Sviecianti
Zvaigzdé su uzradu ,Sviesus ir teigiamas®, ramus ménulis su uzrasu ,Ramus ir atspindintis®).

e Mokiniai naudoja i$ anksto paruostus sakinius, pvz.:

,LAS esu kaip __, nes esu .
~Mano mégstamiausia spalva yra ___, todél jauciuosi susijes su ___erdvéje.”

“

3. Kosminés tapatybés plakato dizainas (30 minuciy)

« Mokiniai naudoja ,Canva DI Design Assistant” programg, kad sukurty savo , Kosminés tapatybés” plakatus.
« Mokiniai prideda DI sukurtus vaizdus (i$ tokiy jrankiy kaip DALL-E, Chat GPT ar Canva) savo dangaus kiiny ir savo

avatary.

« Mokiniai paraso akrostichg apie savo kosmine tapatybe, naudodami ChatGPT pateiktus patarimus ir pasidlymus.
i$ ChatGPT. Patarimai akrostichinés eilérascio krimui: naudokite dangaus kiing kaip akrostichinés eilérascio zodj;
kiekvienoje eilutéje atspindékite savo bruoZus (pvz., geruma, smalsumg, aistrg); pridékite savo mégstamos spalvos
ar jos reikSmés akcentg (pvz., auksas — siluma, mélyna — ramybé): pvz. Saulé

Sviedia ryskiai, visiems atne$a $iluma,
Nesustabdomg energijg, stovi aukstai.

Globoju kitus, mano auksiné Sviesa jkvepia.

« Mokiniai jraSo save, deklamuojancius akrostichg, naudodami ,Vocaroo”, ir jkelia garso jrasg arba QR kodg j savo

plakata.
« Mokiniai jkelia savo plakatus j ,Padlet” siena.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokiniai raso aprasymus apie savo kosmine tapatybe naudodami i$ anksto parengtus sakinius ir
,Chat GPT” patarimus. Mokiniai naudoja ,Canva DI“ arba ,Luvvoice” tekstg j kalbg konvertuojancig programa
arba kitg tekstg j kalbg konvertuojancig DI programa.



https://www.canva.com/
https://vocaroo.com/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGZRzxENCk/Cf6mgsyOEnmmTtEaBno4Ug/view?utm_content=DAGZRzxENCk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGZRzxENCk/Cf6mgsyOEnmmTtEaBno4Ug/view?utm_content=DAGZRzxENCk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGZRzxENCk/Cf6mgsyOEnmmTtEaBno4Ug/view?utm_content=DAGZRzxENCk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

4. Refleksija

« Mokiniai savo plakatus eksponuoja ,Padlet” sienoje.
« Mokiniai apmasto, kg suZinojo apie save per Sig veiklg, rasydami komentarus.
« Mokiniai vertina vieni kity plakatus zvaigzdutémis (1-5 ZvaigZzdutés) — kontrolinis sgrasas.

Mokymo medziaga

Kompiuteris/nesiojamas kompiuteris/iSmanusis telefonas su interneto rysiu
Skaitmeninés medziagos:

o Dangaus kiiny pristatymas

« Kontrolinis sgrasas

Skaitmeniniai jrankiai:

o Canva DI plakaty kirimui ir teksto j garso konvertavimui

o Luvvoice arba ElevenLabs garso jrasy kdrimui is teksto

o Vocaroo garso jrasy kirimui

o ChatGPT idéjy generavimui ir teksto pasidlymams

o DALL-E arba Canva DI, skirti individualiy vaizdy generavimui

o Padlet plakaty pristatymui ir vertinimui
Vaizdinés priemoneés:

o Stellarium arba NASA’s Eyes dangaus objekty tyrinéjimui Vertinimas:

Formuojamasis vertinimas — kontrolinis sgrasas

Trukmé:

60 minuciy


https://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGZSP-dN0A/QijYEFxdu6U2he_ezNQG9w/view?utm_content=DAGZSP-dN0A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGZRzxENCk/Cf6mgsyOEnmmTtEaBno4Ug/view?utm_content=DAGZRzxENCk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGZSP-dN0A/QijYEFxdu6U2he_ezNQG9w/view?utm_content=DAGZSP-dN0A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/
https://luvvoice.com/
https://elevenlabs.io/
https://vocaroo.com/
https://chatgpt.com/
https://openart.ai/home?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=Ser_EU_Midjourney_Dalle&utm_content=Dalle_Exact&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=21049810241&utm_term=dall%20e&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiAyoi8BhDvARIsAO_CDsA-jXLoI8J6tOBm_TY3EAUKG9A8tg0ZSkXOZDlnGSLiLsuQXYwf1i4aAi2QEALw_wcB
https://www.canva.com/
https://padlet.com/
https://stellarium-web.org/
https://www.canva.com/design/DAGZSP-dN0A/QijYEFxdu6U2he_ezNQG9w/view?utm_content=DAGZSP-dN0A&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

2 veikla: Virtuali ekskursija — kelioné po Saulés sistema
Aprasymas:

Mokiniai tyrinés Saulés sistema, supras Zemés unikaluma ir, pasitelkdami kirybiskuma, sukurs tinkama gyventi planeta.
Pamoka apima iSsamias instrukcijas mokiniams, pritaikymus specialiy poreikiy turintiems mokiniams ir DI jrankius.

Instrukcijos:
1. Planety pavadinimy suteikimas ir iSdéstymas (10 minuciy)

« Mokytojas ekrane rodo saulés sistemos vaizdine prezentacijg, kurioje planetos iSdéstytos atsitiktine tvarka.

« Mokiniai pavadina planetas.

o Poromis mokiniai iSdésto planetas pagal atstumg nuo saulés.

« Mokytojas pristato mnemonika (tai atminties lavinimo bidy visuma, padedanti lengviau jsiminti informacija
pasitelkiant vaizdus, asociacijas, istorijas, rimus ar trumpinius) ,,My Very Educated Mother Just Served Us Nachos”
(is angly k.: “Mano labai iSsilavinusi mama ka tik mums patieké nachos”), kad mokiniai galéty jsiminti tvarka.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia atminties korteles su saulés sistemos planety paveiksléliais ir pavadinimais. Mokiniai
treniruojasi istarti planety pavadinimus naudodamiesi internetinémis priemonémis/Zodynais (pvz.,
,Google” vertéju).

e Mokiniai ZaidZia atminties Zaidima su kortelémis, praktikuodami pavadinimy tarima.

e Mokiniai iSdésto planetas pradedant nuo Saulés.

2. Planety savybiy tyrinéjimas (15 minuciy)
Grupinis darbas

« Mokiniai dalijasi savo Ziniomis apie planetas.

« Mokiniai Zidri vaizdo jrasg, sukurtg naudojant ,Gamma®“, ,Canva“ ir ,Luvvoice”, ir daro uzrasus apie
planetas.

« Mokiniai, naudodami savo uZrasus ir Al jrankj ,NoteGPT", sudaro proty zemélapj ir jkelia jj j ,Padlet Wall“.

i LPadlet Wall“,

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai perzidri vaizdo jrasg keletg karty ir daro po vieng uzrasg apie kiekvieng planeta.
e Mokiniai naudoja DI jrankj MyMapAl ir sudaro proty Zemélapj su savo uzrasais.
e Mokiniai jkelia savo proty Zemélapius j ,,Padlet Wall“.


https://www.canva.com/design/DAGboRB_vqw/_QWRaiiqAr3LgOSZbbcxRg/view?utm_content=DAGboRB_vqw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://youtu.be/8dMELQSaKVQ
https://gamma.app/
https://www.canva.com/
https://luvvoice.com/
https://notegpt.io/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGbouXs4Gk/tAu9-u4diQVOpllpPpoQiA/view?utm_content=DAGbouXs4Gk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.youtube.com/watch?v=8dMELQSaKVQ
https://www.mymap.ai/

3. Zemé - ypatinga planeta (15 minuciy)

Mokytojas pristato tema, uzduodamas klausima: ,,Kas daro Zeme ypatinga?“ (Zemé yra vienintelé mums
Zinoma planeta, kurioje yra gyvybe).

Grupése

Mokiniai ant popieriaus lapo generuoja idéjas, kodél Zemé yra vienintelé planeta, kurioje galima gyventi.

. Zemé yra ypatinga, nes

« Zmonés gali gyventi Zeméje, nes

Mokiniai naudoja dl idéjy generavimo jrankj, kad sukurtq daugiau idéjy: Grammarly idéjy generavimo jrankis.
Mokiniai savo idéjas eksponuoja klasés sienose, kad kiti mokiniai galéty jas pamatyti ir palyginti.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokiniai dirba grupése su kitais mokiniais, kur gauna bendraamziy parama.

4. Gyvenamosios planetos projektavimas (20 minuciy)

Grupinis darbas:

Mokiniai atsako j klausimus apie savo gyvybei tinkamga planetg naudodamiesi darbo lapu ,Gyvybei
tinkamos aplinkos kdrimas”.
Pagrindiniai klausimai:

Koks yra jasy planetos pavadinimas?
Kur yra jusy planeta?

Koks yra jasy planetos dydis?

IS ko sudaryta atmosfera?

e Kaip Zmonés gaus deguonies kvépuoti?
e KgZmonés valgys?

e Kg Zmonés gers?

o Koks yra jusy planetos pavirSius?

o Koks yra temperatliry diapazonas jusy planetoje?

e  Arjusy planetoje yra vandens?

e Arjusy planetoje yra gravitacija?

e Kas daro jusy planetg unikalig (paminékite keletg geografiniy ypatybiy)?



https://www.grammarly.com/ai/ai-writing-tools/brainstorming-generator
https://www.grammarly.com/ai/ai-writing-tools/brainstorming-generator
https://www.canva.com/design/DAGbtLuX-LY/ic1PWjLaY-mdA_jNRpVSAg/view?utm_content=DAGbtLuX-LY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGbtLuX-LY/ic1PWjLaY-mdA_jNRpVSAg/view?utm_content=DAGbtLuX-LY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

« Mokiniai sukuria savo gyvybei tinkamg planetg naudodami DI vaizdy generatoriy (Chat GPT; Bing, DALL-E,
Midjourney...).
« Mokiniai jkelia savo darbus ir vaizdus j ,,Padlet Wal

III

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokiniai atsako j klausimus apie savo gyvybei tinkamg planetg savo darbo lape, naudodami sitlomus
atsakymus.
Mokiniai kuria savo gyvybei tinkama planetg naudodami DI vaizdy generatoriy

5. Apibendrinimas ir refleksija (5 minutés)

« Bendramoksliy atsiliepimai:
« Mokiniai pateikia savo idéjas ,Padlet Wall“ sienoje, kad kiti mokiniai galéty jas pamatyti ir pakomentuoti.
Mokiniai skiria ZvaigZzdutes (1-5) ir uzduoda klausimus.
« Kiekviena grupé atsako j klausimus apie savo planeta.

I”

Mokymo medZiaga:

Kompiuteris / neSiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto prieiga
Skaitmeninés medziagos

o Saulés sistemos pristatymas

o Saulés sistemos atminties kortelés

o Vaizdo jrasas , Tyrinékime Saulés sistemg”

o Darbo lapas ,Gyvenamosios aplinkos kdrimas“
Skaitmeniniai jrankiai:

o Canva—darbo lapo pildymui ir plakato karimui

e Luvvoice — garso jrasy kirimui is teksto

o Gamma — prezentacijy kirimui

e NoteGPT ir MyMapAl — proty Zzemélapiy kdrimui

e Grammarly idéjy generatoriaus Al idéjy generavimas

o Chat GPT; Bing, DALL-E, Midjourney... individualiy vaizdy generavimui
o Padlet —darbalapiy ir Al vaizdy pristatymui ir vertinimui Vertinimas:

« Formuojamasis vertinimas: Padlet Zvaigzdutés ir komentarai (klausimy uzdavimas ir atsakymai).
Trukmeé:

60 minuciy
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3 veikla: Virtuali ekskursija — nacionaliniy parky tyrinéjimas
Aprasymas

Mokiniai leisis j virtualig ekskursijg, kurios metu tyrinés ir lygins nacionalinius parkus visame pasaulyje. Jie suZinos apie
ekosistemas, unikalias parko savybes, gamtos apsaugos pastangas ir biologinés jvairovés svarbg. DI jrankiai padés kurti
medZiagg ir geriau jg suprasti, o diferenciacija uztikrins, kad visi mokiniai, jskaitant turincius specialiy poreikiy, galés
prasmingai dalyvauti.

Instrukcijos:
1. Pasirengimas ekskursijai: marsruty sudarymas (15 minuciy)
« Mokiniai pasirenka nacionalinj parkg, kurj nori tyrinéti (pasirinkimai: Jelloustonas, Serengetis arba Didysis
barjerinis rifas).

o Mokiniai sukuria individualy virtualiy ekskursijy marsrutg, kuriame pabréziamos parko ypatybés,
atrakcionai ir jdomi flora / fauna, naudodami pokalbiy robotg (pvz., Chat GPT).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokniai naudoja DI jrankius, pvz., ChatGPT, kad atsakyty j klausimus arba pasidlyty idéjas kiekvienai
marsruto Sablono tusciai vietai (Sie Sablonai uZtikrina, kad visi mokiniai, jskaitant turincius specialiy poreikiy,
galéty prasmingai dalyvauti veikloje, tuo paciu stiprindami savo mokymosi patirt;j).

2. Virtualus tyrinéjimas naudojant 360 laipsniy vaizdo jrasus (15 minuciy)

« Poromis mokiniai virtualiai tyrinéja parkg naudodami 360 laipsniy vaizdo jrasus (pvz., Yellowstone
Google Earth, Serengeti YouTube arba Didysis barjerinis rifas parko tinklalapiuose) naudodami Google Earth ir
tinklalapius.
o ,Google Earth”

o Yellowstone virtualus turas | VR 360° kelionés patirtis | Yellowstone nacionalinis parkas | WY, MT ir ID
o Jeloustonas parkas

« Jeloustone nacionalinio parko virtualus turas 360°
o Serengeti nacionalinis parkas
« Didysis barjerinis rifas Povandeninis koraly rifas 360
o DidZioji barjeriné rifa 360 virtualus turas
« DidZiojo barjerinio rifo svetainé
« Mokiniai uzduoda DI pokalbiy robotams klausimus apie lankytinas vietas, gyviinus ar gamtos apsaugos
pastangas (pvz., ,Kokie gyvinai gyvena DidZiojoje barjerinéje rifoje?“).
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3. Infografikos karimas (30 minuciy)

« Poromis mokiniai sukuria infografikg apie pasirinktg parkga, pristatydami jo gyvinijg, augmenija, klimatg ir
gamtos apsaugos isSkius naudodami ,,Canva Al Design Assistant”.

« Mokiniai perZilri savo marsrutg ir atkreipiadémesj j svarbius dalykus (pvz., parko ypatumus, jdomius
gyvinus, aplinkos problemas).

o UZrasSo bent 5 pagrindinius faktus apie parka.

« Mokiniai suskirsto informacijg j skyrius savo infografikai.

o Mokiniai suskirsto faktus j atitinkamas kategorijas.

« Mokiniai pasirenka Sablong arba maketg savo infografikai.

« Mokiniai jraso informacija j Sablong (antrastes, sgrasus, statistinius duomenis, piktogramas, vaizdus,
diagramas).

o Mokiniai naudoja infografikos kontrolinj sgrasg, kad jvertinty savo darba.

4. Reflektyvus dienorastis (30 minuciy)

« Mokiniai paraso savo dienorascio jraso juodrastj, remdamiesi savo virtualios ekskursijos patirtimi:
« pradinis sakinys (aprasantis parka, kurj jis / ji tyrinéjo, ir jo / jos bendrg jsptdi)
o pagrindinés parko ypatybés
e apsaugos svarba
o kajie iSmoko ir kaip tai pakeité jy pozidrj
o galutinés mintys
o Mokiniai naudoja “Quillbot”, kad patobulinty ar pagerinty tekstg

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai raso dienorascio jradg naudodami sablona (uZpildydami spragas)

5. Apsaugos kampanija (30 minuciy)

« Mokiniai sukuria aplinkos apsaugos kampanijg, skirtg konkreciai aplinkos problemai jy pasirinktame
nacionaliniame parke.

« Mokiniai generuoja idéjas kampanijai ir jveda jas j Napkin.ai

« Mokiniai naudoja Napkin.ai, kad idéjas suskirstyty j jgyvendinamas temas ir sukurty vaizdinius elementus

« Mokiniai naudoja DI pasitlymus, kad galutinai suformuluoty savo kampanijos detales

« Mokiniai sukuria plakatg naudodami ,Canva“

« Mokytojas vertina iSsaugojimo kampanijg naudodamas iSsaugojimo kampanijos vertinimo skale
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Kriterijai

Karybiskumas

Supratimo
gilumas

Kampanijos
aiSkumas

Technologijy
integracija

Vizualinis
dizainas

Pazenges (3 balai)

Parodo isskirtinj originaluma

kampanijos dizaino srityje; novatoriska

poZzidrj, kuris pranoksta standartines
aplinkos apsaugos strategijas; unikaly

ir jtikinama vizualinj pateikima.

Parodo gily supratimg apie konkrecig
aplinkos problema; pateikia iSsamias,
tyrimais pagrjstas jZvalgas;
demonstruoja sudétingg supratima
apie ekosistemy saveika ir

iSsaugojimo issakius.

Aiski kampanijos tiksly komunikacija;
iSskirtinai gerai organizuota
prezentacija; jtikinamas pasakojimas,
kuris veiksmingai perteikia aplinkos

apsaugos zZinia.

Meistriskas Napkin.ai ir Canva
naudojimas; sudétingas duomeny
vizualizavimas; sklandus DI generuoty

jzvalgy integravimas.

Profesionalios kokybés plakato
dizainas; vizualiai jspldingas;
demonstruoja pazangius grafinio
dizaino jgudZius ir

strategine vizualine komunikacija.

Vidutinis (2 balai)

Parodo kirybinj mgstyma su
kai kuriais originaliais
elementais; aiskus pastangos
sukurti jdomig kampanijos

koncepcija.

Parodo tvirtg aplinkos
problemos supratima; jtraukia
atitinkama pagrindine
informacija ir pagrindinj

ekologinj konteksta.

Aiski pagrindiniy kampanijos
tiksly komunikacija; nuoseklus
pristatymas, kuriame
aptariami svarbiausi

klausimai.

Kompetentingas
technologiniy priemoniy
naudojimas; pagrindiniy
duomeny vizualizavimas ir DI

integracija.

Gerai suprojektuotas plakatas
su aiskia vizualine hierarchija;
atitinka pagrindinius

dizaino principus.

Tobuléjantis (1 balas)

Ribotas kdrybiskumas;
remiasi pagrindiniais arba
bendrais iSsaugojimo
metodais.

Rodo minimaly
supratima; triksta
iSsamiy tyrimy ar gilios

aplinkos analizés.

Nesuprantama arba
fragmentuota
komunikacija; sunkiai
perteikia pagrindine

aplinkos apsaugos Zinig.

Minimalus arba
neveiksmingas
technologiniy priemoniy
naudojimas; ribotas DI

pasitdlymy naudojimas.

Pagrindinis arba prastai
igyvendintas vizualinis
dizainas; truksta
vizualinio

Nuoseklumo.



Bendras galimas baly skaicius: 15

o 13-15 baly: iSskirtinis

o 10-12 balai: Kompetentingas

o 7-9 balai: tobuléjantis

« 0-6 balai: Reikia Zymiai tobuléti

Mokymo medZiaga:

« Kompiuteris / nesiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Skaitmeniniai jrankiai:

« Canva

o Napkin.ai

« Magic School
e Quillbot

e Chat GPT

Skaitmeninés priemonés:

o Infografikos kontrolinis sgrasas

« Dienorascio jrasas apie specialiy poreikiy turin¢ius mokinius
o Apsaugos kampanijos vertinimo kriterijai
« Vaizdinés priemonés:
« ,Google Earth”
o Virtualusis turas po Jelloustong | VR 360° kelionés patirtis | Jelloustonas nacionalinis parkas | Vajomingas,
Montanas ir Aidahas
« Jeloustouno parkas

e Jeloustouno nacionalinio parko virtualus turas 360°

e Serengeti nacionalinis parkas
o Didysis barjerinis rifas Povandeninis koraly rifas 360
o DidZioji barjeriné rifa 360 virtualus turas

o DidZiojo barjerinio rifo svetainé

Vertinimas

« Formatyvus vertinimas: infografikos kontrolinis sgrasas

« Apibendrinamasis vertinimas: Apsaugos kampanijos vertinimo kriterijai

Trukmeé:

120 minuciy
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4 uzduotis: CSI Snipy paslaptis: Zmogaus kiino mjslés isaiskinimas
Aprasymas:

Sioje interaktyvioje ir jdomioje pamokoje mokiniai taps detektyvais, kuriy uzduotis — jminti mjsle, pasitelkiant savo Zinias
apie Zmogaus kino sistemas. Atlikdami jvairias uzduotis ir naudodamiesi dirbtinio intelekto pagalba, mokiniai atras
jvairiy kiino sistemy uZzuominas, kad galéty atmesti jtariamuosius ir surinkti jrodymus. Naudodami skaitmenines
priemones, pvz., 2D ir 3D anatominius modelius, mokiniai gilins savo Zinias apie organus ir pagrindiniy sistemy funkcijas.
Si pamoka skatina kritinj mastyma, komandinj darbg ir technologijy integravima j mokymasi.

Instrukcijos:
1. Jvadas: Sveiki atvyke, agentai (5 minutés)

« Mokytojas parengia sceng, pristatydamas temg ,,CSI Spy Mystery“ (CSI Snipy paslaptis):
. ,Vagis jsibrove j prekybos centrg ir pavoge visus pinigus! Jums, kaip anatomijos detektyvams, tenka
i§spresti mjsle, atskleidZiant uZzuominas apie Zmogaus kino sistemas.”
« Mokiniai, naudodamiesi ,Kino sistemy” prezentacija, generuoja idéjas apie 12 Zmogaus kiino
sistemuy.
« Mokiniai pateikia kiekvienos sistemos apibrézimus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokiniai atlieka uzduotj darbo lape su i$ anksto uZrasytais sistemy pavadinimais ir jy apibrézimais (Kiino
sistemy atitikimo pratimas).

RAKTAS:

Skeletas: teikia parama ir apsauga klnui.

Raumeny sistema: padeda klnui judéti.

Sirdies ir kraujagysliy: cirkuliuoja kraujg ir deguonj po visg kiina.

Virskinimo: skaido maista energijai gauti.

Nervy sistema: kontroliuoja kiing ir siuncia signalus j jvairias kiino dalis.
Kvépavimo: apripina deguonimi ir pasalina anglies dioksida.

Endokrininé: gamina hormonus, reguliuojancius kiino veiklg.

Slapimo: pasalina atliekas ir palaiko vandens pusiausvyra.

Imuniné sistema: apsaugo kiing nuo ligy. Reprodukciné sistema: leidzZia daugintis.

Odos sistema: apsaugo kiing odos, plauky ir nagy pagalba
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2. Tyrimo veikla naudojant ,,InnerBody“ (15 minuciy)

« Mokytojas pristato ir padeda Ss naudotis InnerBody

o Mokiniai perziari kiekvieng sistema.

« Mokiniai nurodo kiekvienos sistemos svarbiausius organus (pvz., ,Nervy sistema apima smegenis,
nugaros smegenis ir nervus®).

« Mokiniai naudoja svetainéje pateiktus 2D ir 3D modelius, kad istirty organy funkcijas ir vieta.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokiniai narso ,InnerBody” svetainéje su bendramoksliy pagalba.
Mokiniai uZpildo darbo lapg ,Kino sistemos” su i$ anksto uzrasytais sistemy pavadinimais ir i$ dalies
uzpildytais organy sagrasais.

3. UZuominy rinkimas (40 minuciy)

o Mokiniai uzduotis atlieka poromis. Kiekviena uzduotis susijusi su klino sistema ir pateikia uzuominy,
padedanciy iSspresti byla.
o Mokytojas stebi pazangg ir prireikus teikia pagalba.

« Mokiniai atlieka uzduotis apie jvairiy tipy kiino sistemas (kino sistemy uzduotys) ir pateikia atliktas uzduotis
mokytojui, kad gauty uZuoming (uZuominy kortelés: CSI Spy Mystery).
o Mokiniai naudoja ,InnerBody” ir Al, kad atlikty uzduotis.

« 1 stotis: Nervy sistema (Teisinga / Neteisinga)

o 2 stotis: Skeleto sistema (Pabaigti tekstg)

« 3 stotis: Sirdies ir kraujagysliy sistema (Rasti ir pataisyti)

o 4 stotis:Kvépavimo ir virskinimo sistema (keliy pasirinkimy klausimai)
« 5 stotis: Lytiné sistema (atviri klausimai)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokiniai yra strategiSkai suskirstomi poromis, kad buty skatinamas tarpusavio bendradarbiavimas.
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Kano sistemy uzduotys — RAKTAS

Nervy sistemos uzduotis

Tiesa
Neteisinga
Tiesa

. Neteisinga
Tiesa

. Tiesa

. Tiesa

N OV AW e

. Tiesa

Reprodukcinés sistemos uzduotis

Kardiosistemos uzduotis

Skeleto sistemos uzduotis Kvépavimo ir virskinimo

sistemos uZduotis

1. Slaunikaulis 1.b
2. kaukolé 2.a
3. kremzlé 3.a
4. Zastikaulis 4.b
5. raktikaulis 5.b
6. dubens kaulai 6.b
7. kratinés lasta 7.c
8. slanksteliai 8.b

1. Pagrindiné reprodukcinés sistemos funkcija yra gaminti, saugoti ir iSskirti
specializuotas lgsteles (vyry sperma ir motery kiausinélius) reprodukcijai ir rasies

islikimui uztikrinti.

2. a. Vyriski organai: séklidés, varpa, prostatos liauka

b. Moteriski organai: kiausidés, gimda, kiausintakiai

1. a. Testosteronas: skatina vyry antriniy lytiniy poZzymiy vystymasi (pvz., gilesnj
balsg, veido plaukus) ir yra bitinas spermos gamybai.

b. Estrogenas: reguliuoja motery menstruacinj ciklg, skatina motery antriniy

lytiniy poZymiy vystymasi (pvz., krty augimg) ir padeda islaikyti néstuma.

4. Apvaisinimas jvyksta kiauSintakiuose, kai spermatozoidas susitinka su kiausinéliu ir
susijungia su juo. Taip susidaro zigota, kuri keliauja j gimdg, kur implantuojasi ir vystosi

j embriona.

Sirdis pumpuoja krauja j plaucius ir kiina.
Arterijos pernesa deguonimi prisotintg kraujg, venos — deguonies netekusj krauja.

Sirdis suskirstyta j keturias kameras: dvi priesirdzius ir dvi skilvelius.



4. Mijslés sprendimas (20 minuciy)

« Mokiniai analizuoja uzuominas, kad pasalinty jtariamuosius ir iSspresty mjsle (Nusikaltimo vieta ir
Jtariamieji).

« Mokiniai savo iSvadas uzraso bylos ataskaitos formoje, paaiskindami savo samprotavimus (Detektyvo

Ataskaita apie bylg).

RAKTAS: Kaltininkas yra jtariamasis Nr. 4.
Mokymo medZiaga:
Skaitmeniniai jrankiai:
o Chat GPT
Skaitmeninés
medZiagos:

e« Kuno sistemy pristatymas
o Kino sistemuy atitikimo pratimas

« KuUno sistemos

« Kino sistemos uzduotys

o UZuominy kortelés: CSI Snipy paslaptis
o Nusikaltimo vieta ir jtariamieji

o Detektyvo bylos ataskaita

Vizualinés priemoneés:

« Vidaus organai
Vertinimas:
Formuojamasis vertinimas:

o UZduoties atlikimo kokybé (uzdirbtos uzuominy kortelés).
« Gebéjimas iSspresti mjsle naudojant jrodymus.

e Trukmeé:

80 minuciy
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5 uZduotis: Kiino sistemos veikimas
Aprasymas

Sioje jdomioje ir interaktyvioje pamokoje mokiniai tyrinés, kaip kiino sistemos bendradarbiauja atlikdamos kasdienes
veiklas. Pamoka prasidés pagrindiniy kiino sistemy pristatymy, naudojant pazyméta kiino diagrama, kad mokiniai galéty
jsivaizduoti jy vaidmenis. Tada mokiniai dirbs komandomis, kad sukurty komiksus, pagrjstus linksmais, realaus gyvenimo
scenarijais, kurie pabreés sistemy bendradarbiavima. Galiausiai mokiniai savo komiksus pavers realybe, vaidindami
scenas, kurios parodyty kiino sistemy komandinj darba.

Instrukcijos:
1. Interaktyvios kino diagramos (15 minuciy)

« Mokytojas atsitiktine tvarka kiekvienai komandai priskiria klino sistema.

« Mokiniai sukuria interaktyvig kiino diagramg naudodami DI jrankj (Canva Al Image Creator; Adobe Firefly) .
« Mokiniai paZzymi diagramoje pagrindinius organus ir jy funkcijas sistemoje .

« Mokiniai trumpai papasakoja apie kiekvienos sistemos paskirtj ir pagrindinius sistemos organus.

2. Bendradarbiavimas — komiksas (45 minutés)

« Mokytojas kiekvienai grupei priskiria vieng scenarijy (Bendradarbiavimo scenarijai).

« Mokiniai nustato, kurios organizmo sistemos yra susijusios su scenarijumi ir kaip jos sgveikauja.

« Mokiniai planuoja komiksy pasakojima, atsakydami j klausimus:

o Kas vyksta istorijoje?
o Kaip sistemos veikia kartu?
« Kaip vizualiai pavaizduosite jy bendradarbiavima?

« Mokiniai uzbaigia savo skaitmeninj komiksg iliustracijomis ir dialogais naudodami ,,Pixton“, ,Storyboard That” arba
»Canva“ arba naudoja ,, Al Image Creator”, kad sukurty konkrecius vaizdus kiekvienam kadrui (bendradarbiavimo
komiksy Sablonas).

« Mokiniai naudoja kontrolinj sarasa, kad jvertinty savo darba (Bendradarbiavimo kontrolinis sgrasas).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokiniai paskiria dialogg komiksui (Bendradarbiavimo dialogas).
Mokiniai seka dialogg ir kuria komiksg su iliustracijomis Pixton, Storyboard That arba Canva.

3. Kiino sistemos veikimas — scenarijus (45 minutés)

« Mokiniai savo komiksg pavercia scenarijumi, sukuriant trumpg scenarijy.

« Mokiniai pasiskirsto vaidmenis (pvz., vienas mokinys vaidina $irdj, kitas — plaucius).
« Mokiniai prideda dialogus ir veiksmus, kurie istorijg pavercia gyva.

« Mokiniai repetuoja scenarijy, sutelkdami démesj j tai, kaip sgveikauja sistemos.

« Mokiniai suvaidina (2—3 minutés) pries klase.

Apibendrinamasis vertinimas:

Sketco atlikimas: Kiino sistemy bendradarbiavimo vertinimo skalé
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Kriterijai

Scenarijaus kirimas

Vaidmeny
paskirstymas

Dialogo
kokybé

Vaidybos technika

Sistemos
bendradarbiavimo
demonstravimas

Laiko ir trukmes

3 balai (virsija lakescius)

Sukuria labai kiirybingg ir moksliskai
tiksly scenarijy, kuris aiskiai parodo
sudétingus kiino sistemy tarpusavio

sgveikos procesus.

Visiems komandos nariams yra priskirti
tikslUs, reikSmingi vaidmenys, kurie rodo
gily supratima apie jy kiino sistemos

funkcionavima

Dialogas yra sudétingas, moksliskai
tikslus ir jtraukiantis, parodantis gily

supratima apie sistemy saveikas

Parodo isskirtinj scenos buvima, aiskia
artikuliacija ir kirybingg biologiniy

procesy fizinj vaizdavima

Puikiai iliustruoja sudétingus, tarpusavyje
susijusius rysius tarp keliy organizmo

sistemy, pateikdamas subtilias detales

Tiksliai atitinka 2—3 minuciy
reikalavima, pateikdamas gerai suderintg,
dinamiska pristatyma

2 balai (atitinka ltikescius)

Sukuria nuosekly scenarijy su
pagrindiniais organy sistemy

tarpusavio sgveikas

Dauguma komandos nariy turi
aiskius vaidmenis,
atstovaujancius skirtingas

organizmo sistemas

Dialogas yra aiskus ir rodo
pagrindinj sistemy funkcijy
supratima

Palaiko nuosekly veikima su

vidutiniu jsitraukimu

Parodo pagrindinius kiino

sistemy saveika ir rysius

Laikosi laiko riby, islaikydamas
vidutinj tempa

1 balas (reikia tobulinti)

Scenarijui triksta aiSkumo ir
mokslinio tikslumo sistemos

sgveiky atzvilgiu

Vaidmenys yra neaiskds arba

neveiksmingai paskirstyti

Dialogas yra minimalus,
painus arba moksliskai

netikslus

Vaidmuo yra neaiskus arba

traksta entuziazmo

Nepavyksta veiksmingai
pademonstruoti sistemos

sgveiky

Zymiai mazesnis
arba virsija laiko
reikalavimus



Vertinimo gaireés:

« Galimas bendras baly skaicius: 18

o 16-18 balai: A (puikiai)

o 13-15 balai: B (gerai)

o 10-12 balai: C (tobuléjantis)

« MatZiau nei 10 baly: Reikia Zymiai pagerinti

4. Apibendrinimas (10 minuciy)

« Refleksija
o Mokiniai atsako j klausimus:
o Kas jus labiausiai nustebino i$ to, kaip kiino sistemos veikia kartu?
o Kokios kuno sistemos, jisy nuomone, atliko didZiausig vaidmenj jlisy scenose ar komiksuose?
o Kas, jisy nuomone, atsitikty, jei viena sistema nustoty tinkamai veikti?
« Apibendrinimo Zaidimas
« Mokytojas nurodo kiino dalj dideliame kiino diagramoje InnerBody (pvz., plauius, skrandj, smegenis ar Sirdj).
o Mokiniai pasako, kokios sistemos yra susijusios su ta kiino dalimi, ir trumpai paaiskina jy funkcijas.

Mokymo medZiaga

Kompiuteris / neSiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Skaitmeniniai jrankiai:

e Canva Al Image Creator

« Pixton

e Storyboard That

o Adobe Firefly

o Magic School
Scenarijaus kirimas

« Bendradarbiavimo scenarijai

« Bendradarbiavimo komiksy Sablonas
« Bendradarbiavimo dialogas
« Vaizdinés priemoneés:

o Vidinis kiino
vertinimas:

« Formatyvus vertinimas: Bendradarbiavimo kontrolinis sgrasas
o Apibendrinamasis vertinimas: Sketch pasirodymas: Kiino sistemy bendradarbiavimo vertinimo

kriterijai Trukmeé

115 minuciy
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6 uzduotis: Virtualiis debatai apie tvaruma ir klimato veiksmus
Aprasymas

Sioje dinamiskoje ir jtraukioje pamokoje mokiniai nagrinés svarbias aplinkos apsaugos problemas

per struktdrizuotas diskusijas klaséje. Atstovaudami jvairioms Salims ir organizacijoms, jie dalyvaus diskusijose tokiomis
temomis kaip elektriniai automobiliai, misky kirtimas,

vienkartinio naudojimo plastiko, branduolinés energijos ir mésos vartojimo. Mokiniai naudosis dirbtinio intelekto
jrankiais, kad sukurty avatarus ir parengty konkre¢ioms vaidmenims pritaikytus argumentus, taip ugdydami karybiskuma
ir kritinj mastyma.

Diskusija skatins komandinj darbg, viesg kalbéjima ir jtikinamy argumenty kirima.

Instrukcijos:
1. Jvadas (10 minuciy)

o Mokiniai atsako j klausimus:

K3 jums reiskia ,,tvarumas”?

Ar galite paminéti keletg veiksmy, kuriy Zmonés imasi, kad gyventy tvariau?

Kokie yra didziausi aplinkos apsaugos issikiai, su kuriais Siandien susiduria pasaulis? Mokytojas

pristato kai kurias temas, kurias mokiniai aptars, uzduodamas klausimus:

Kokie yra elektromobiliy, palyginti su benzininiais automobiliais, privalumai? Kokie galéty bati sunkumai?

Ar manote, kad branduoliné energija yra Svarus energijos Saltinis? Kodél taip arba kodél ne?

Kaip vienkartiniai plastikai veikia aplinka, ypa¢ vandenynus? Ar maisto gamyba daro poveikj aplinkai? Kaip?

2. Vaidmeny paskirstymas (20 minuciy)

« Mokytojas trumpai pristato bendrg scenarijy: virtuali tarptautiné klimato konferencija, skirta spresti
aktualias aplinkos apsaugos problemas.
« Grupése mokiniai atsitiktine tvarka pasirenka temg, kurig jie ketina aptarti, is diskusijy korteliy.

o Diskusijy temos:
« Elektriniy automobiliy teigiami ir neigiami aspektai.
« Branduolinés energijos vaidmuo tvaraus energijos tiekimo srityje.
« Vienkartinio naudojimo plastiky draudimas.
o Meésos vartojimo poveikis aplinkai.
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« Mokiniai pasiskirsto vaidmenis diskusijoje:
e Arjieyrauzar pries?
o I3 kurios salies / organizacijos jie yra?
o Kas jie yra (vyriausybés atstovai, aplinkosaugos aktyvistai, darbininkai, pramonés lyderiai, Gkininkai,
inZinieriai...)?

3. Argumentacija (20 minuciy)

« Mokiniai naudoja DI jrankj, pvz., ChatGPT, Copilot ar Elict, kad greitai sukurty konkreciai Saliai budingus
duomenis, argumentus ir kontrargumentus kiekvienai vaidmeniui.
« Mokiniai savo vaidmenims naudoja funkcine kalbg diskusijoms.

4. avatary kiirimas DI pagalba (20 minuciy)

« Mokiniai kuria avatarus, atspindincius jiems paskirtus vaidmenis, naudodami DI jrankius avatarams kurti
(Adobe Express Create Avatar / HeyGen Avatar / Animaker) arba Canva video + Bitmoji avatarg
(tinkami drabuZiai, spalvos, gestai, aksesuarai, kultdriniai elementai fone).

« Mokiniai paraso ir jraso savo prisistatymg (vardg, pareigas, $alj, privalumus / trikumus) naudodami
LNatural Readers” (teksto j kalbg) programg, kad sukurty garso jrasa, arba ,Vocaroo”, kad jrasyty save.

« Mokiniai jkelia savo prisistatymus j ,Padlet Wall“.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokiniai naudoja , Canva“” arba , Animaker” Sablonus su maziau pritaikymo galimybiy (pvz., i$ anksto
parinkti drabuZiai, fonai arba kultGriniai elementai).

e Mokytojas pateikia iS anksto parengtus pristatymo Sablonus, pritaikytus jy vaidmenims:
Sveiki, mano vardas yra [vardas]. AS atstovauju [$aliai/organizacijai] ir manau, kad [elektriniai
automobiliai yra svarbus tvarumui].

e Mokiniai naudoja tekstg j kalbg konvertuojancig programine jranga, kad garsiai perskaityty savo pristatyma.

5. Klasés konferencijos diskusija: tvarumas praktikoje (40)

« Mokytojas klasés baldus iSdésto konferencijos stiliumi.

« Mokytojas atlieka moderatoriaus vaidmenj (nustato taisykles, pristato temas, rodo jvadinius vaizdo
jrasus).

« Mokiniai pateikia 1 minutés trukmeés jZzangine kalbg.

« Mokiniai pateikia argumentus, susijusius su jy vaidmeniu (pvz., politikos formuotojas gali aptarti reglamentus, o
aktyvistas gali sutelkti démesj j poveikj aplinkai).

« Mokiniai atsako j kity dalyviy jZangines kalbas, gin¢ydami jy nuomone ir pateikdami prieStaravimus.

« Mokiniai naudoja DI jrankius, pvz., ChatGPT ar Elicit, kad prireikus galéty greitai suformuluoti kontrargumentus.

« Mokiniai bendradarbiauja su kitais tos pacios temos grupés nariais, kad pateikty bendrg sprendimg ar politikos
pasitlyma.
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Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

o Mokiniai naudoja Sablong, kad parasyty savo diskusijos dalj, uzpildydami tuscius laukelius arba
pas_irinkdami variantus
o JZzanginé kalba (1-2 sakiniai):
. ,Sveiki, mano vardas [vardas], as atstovauju [Salj/organizacijg]. Misy pozicija [diskusijos
tema] yra [uZ/prie§]. Mes taip manome, nes [nurodykite vieng prieZastj].
« Pagrindiniai argumentai (2—3 punktai):
. ,Pirma, mes manome [nurodykite pirmgjj argumentg]. Taip manome, nes [nurodykite
vieng priezastj ar faktg].”
. LAntra, [pateikite antrgjj argumentg]. Tyrimai rodo, kad [pateikite vieng jrodyma].”
. ,Galiausiai, [iSdéstykite treCigjj argumentg]. Tai [paaiskins poveikj]*.
« PrieStaravimas (1 sakinys, neprivalomas):
. ,Mes suprantame [prieSingos komandos argumentg], bet manome, kad [nurodykite, kodél
jasy pusé yra stipresné].”
o Sillomas sprendimas (1-2 sakiniai):

. ,Sitlome [nurodykite savo sprendimg]. Tai [paaiSkinkite, kaip tai padés iSspresti
problema].”
. Baigiamoji kalba (1-2 sakiniai):
. L,Apibendrinant, mes manome [pakartokite savo pozicijg], nes [apibendrinkite pagrindinius
argumentus]. A¢id.”




Mokytojas vertina diskusijg: Tvarumo klasés diskusijos vertinimo kriterijai

Kriterijai

Pradinis
pranesimas

Argumenty
sudétingumas

D! tyrimy
integravimas

Bendradarbiavi
mu pagrjstas
sprendimas

PrieSingy
argumenty
jgadziai

Profesionalus
bendravimas

3 balai

Pateikia gerai parengtg 1 minutés

trukmés pareiskima su aiskia teze ir

profesionaliu tonu; demonstruoja gily

supratimg apie tvarumo tema

Pateikia sudétingus, daugialypius
argumentus, pagrjstus patikimais
jrodymais (jvairiais Saltiniais);

demonstruoja kritinj mastyma

Veiksmingai naudoja Al tyrimy
jrankius, kad sukurty pazangius
kontrargumentus; jtraukia DI

sukurtas jZvalgas j originalig analize

Kartu su grupe parengia iSsamuy,
novatoriska politikos pasitlyma;
pateikia realistiskas tvarumo

strategijas

Atsako j priestaringus pozilrius
sudétingais, pagarbiais argumentais;
demonstruoja pazangias diskusijy

technikas

ISlaiko profesionaly elgesj; naudoja
pazangig kalbg; demonstruoja
iSskirtinius tarpasmeninius

bendravimo jgldzius

2 balai

Pateikia pagrindinj jzanginj
pareiskima, pagrjstg tam
tikrais tyrimais ir pakankamai
aisky; vidutinis temos

supratimas

Pateikia vidutinius argumentus
su tam tikrais patvirtinanciais
jrodymais; demonstruoja

pagrindinj kritinj mastyma

Parodo pagrindinj DI jrankiy
naudojimg; i$ dalies

integruoja tyrimy rezultatus

Sukuria vidutinio sudétingumo
grupés sprendima su keliais

praktiniais elementais

Pateikia pagrindinius
kontrargumentus, kurie yra
vidutiniskai veiksmingi;

apskritai elgiasi pagarbiai

Bendrauja aiskiai,
laikydamasis vidutinio
profesionalumo; priimtinas

bendravimo stilius

1 balas

Silpnas arba nepasirengtas
iZzanginis pareiskimas;
minimalus temos

supratimas

Riboti arba pavirsutiniski
argumentai; traksta

esminiy jrodymy

Minimalus arba
neveiksmingas DI tyrimy

jrankio jgyvendinimas

Silpnas
bendradarbiavimas;
nepakankamai isplétotas

politikos pasillymas

Riboti arba neveiksmingi
kontrargumenty jgidZziai;

potencialiai konfliktiski

Neformalus arba
neprofesionalus
bendravimo stilius


https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=bb52c646-e4cd-41fe-8e16-a81cc99acbb4
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=bb52c646-e4cd-41fe-8e16-a81cc99acbb4

Vertinimo gaireés:

« Galimas bendras baly skaicius: 18

o 16-18 balai: iSskirtinis

o 13-15 balai: kompetentingas

o 10-12 balai: tobuléjantis

« MatZiau nei 10 baly: Reikia Zymiai tobuléti

6. Refleksija po diskusijos (5 minutés)

« Mokiniai apmasto diskusijg, atsakydami j tokius klausimus:
o Kokiy sunkumy susidiréte naudodami DI ir kaip juos jveikéte?
o Kas jums buvo sudétingiausia diskutuojant su oponentu?
« Kokiy naujy jzvalgy apie temg (pvz., elektriniai automobiliai, branduoliné energija ar misky kirtimas) jgijote
iSklause jvairias nuomones?
« Kokie diskusijos metu pateikti sprendimai, jisy nuomone, yra realistiSkiausi ir veiksmingiausi? Kodél?

Mokymo medZiaga:

« Kompiuteris / nesiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Skaitmeniniai jrankiai:

e ChatGPT
o Copilot
° EllCt

o Adobe Express Sukurti avatarg
e HeyGen Avataras
e Animaker

e Bitmoji

e Vocaroo

o Natural Readers
o Padlet

« Skaitmeninés medzZiagos:
o Diskusijy kortelés
o Funkciné kalba debatams
o Tvarumo klasés diskusijy vertinimo kriterijai

Vertinimas:

Apibendrinamasis vertinimas: Tvarumo klasés diskusijy vertinimo kriterijai

Trukmeé:

95 minutés


https://chatgpt.com/
https://copilot.cloud.microsoft/?fromcode=bingchat&redirectid=968EF069E07549E0A1BA3A22E61C0052&auth=2
https://elicit.com/
https://www.adobe.com/express/create/avatar
https://www.heygen.com/?sid=rewardful&via=startp&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAneK8BhAVEiwAoy2HYTyoV8YMfFCO9iEtnKcTnQIeDPBMC93oFpbwQzoDtm9lioAwfrz7ARoCh2QQAvD_BwE
https://www.animaker.com/
https://www.bitmoji.com/
https://vocaroo.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/design/DAGdVH_cPfQ/zmtGRvV4Orw6BgLWUe5TTQ/view?utm_content=DAGdVH_cPfQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGdUjWB26M/_nHkV4Zn9EJlRZfcPV2hTw/view?utm_content=DAGdUjWB26M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=bb52c646-e4cd-41fe-8e16-a81cc99acbb4
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=bb52c646-e4cd-41fe-8e16-a81cc99acbb4

7 uzduotis: Saldiis faktai: Sokolado gamybos ir sgZiningos prekybos supratimas
Aprasymas

Si pamoka gali biiti vedama nuotoliu arba klaséje. Mokiniai nagrinéja su $okolado gamyba susijusias globalias problemas,
pavyzdziui, vaiky darbg, poveikj aplinkai ir saZiningg prekyba, ir kuria savo Sokolado sgmoningumo kampanija. Jie Zidri
svarbiausius vaizdo jrasus,

generuoja sprendimus, dirba grupése naudodami ,,Canva“ ir ,Padlet” programas bei kuria kampanijg, raginancia
atsakingai vartoti Sokolada. DI jrankiai padeda generuoti idéjas, rasyti, versti ir uztikrinti prieinamuma. Specialiy poreikiy
turintys mokiniai dalyvauja naudodami pritaikytus medziagos, multimodalius jvesties Saltinius ir pakopinius uzdavinius.

Instrukcijos:
1. Jvadiné diskusija: Kas slypi uz Sokolado plytelés? (5 minutés)

« Mokiniai atsako j klausima: IS kur, jisy manymu, kiles Sokoladas?“
2. Vaizdo jraso periziiira (20 minuciy)

o Grupinis darbas:

o Mokiniai Zilri vaizdo jrasus ir daro uzrasus apie Sokolado gamybos problemas:
« Sokolado istorija; i§pakuojant plytele
« Kodél svarbu rinktis sgzZiningos prekybos Sokoladg
« Nustokite valgyti Sokoladg

3. Problemos pasirinkimas (5 minutés)

o Grupinis darbas — mokiniai pasirenka vieng problemga savo kampanijai:
« Vaiky darbas
o Misky kirtimas
o Neteisingas darbo uzmokestis
« Kakavos augintojy skurdas
« Klimato poveikis
o Netvarus Zemés Ukis


https://youtu.be/-XbP4cn8xhU
https://youtu.be/-XbP4cn8xhU
https://youtu.be/-XbP4cn8xhU
https://youtu.be/lnpsFRcsnE0
https://youtu.be/0-ZZMPMSYuw

4. Kampanijos karimas (30 minuciy)

« Mokiniai dirba grupése, kad sukurty Sokolado gamybos sgmoningumo kampanija.
« Mokiniai naudoja DI (ChatGPT, Copilot...) savo pasirinktos temos tyrimui.
« Kiekviena kampanija apima:
« Problema (aiskiai apibréztg problema)
o Sakj
o Misijos pareiskima
o Tiksline grupe
o Situlomus veiksmus
o Ziniasklaidos plang (plakato / vaizdo jra%o idéja / jrasas socialinéje Ziniasklaidoje)
« Laikas ir vieta (kada vyks kampanija)

5. Formuojamasis vertinimas — ,,Dvi ZvaigZdés ir noras” (15 minuciy)

« Kiekviena grupé pristato savo idéja.
« Mokiniai vertina dviejy kity grupiy idéjas.
« Mokiniai raso:

« Vieng dalyka, kuris jiems patiko
o Kitas dalykas, kuris jiems patiko
« Vienas pasitlymas dél tobulinimo

Mokymo medziaga:

« Kompiuteris / nesiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Skaitmeniniai jrankiai:

e ChatGPT

o Copilot

o Padlet
« Skaitmeniniai medZiagos:

« Sokolado istorija; iSpakuojant plytele

» Kodél svarbus sgziningos prekybos sokoladas

» Nustokite valgyti Sokoladg

Vertinimas:

« Formuojamasis vertinimas: 3-2-1

Trukmeé:

75 minutés


https://chatgpt.com/
https://copilot.cloud.microsoft/?fromcode=bingchat&redirectid=968EF069E07549E0A1BA3A22E61C0052&auth=2
https://padlet.com/
https://youtu.be/-XbP4cn8xhU
https://youtu.be/-XbP4cn8xhU
https://youtu.be/-XbP4cn8xhU
https://youtu.be/lnpsFRcsnE0
https://youtu.be/lnpsFRcsnE0
https://youtu.be/0-ZZMPMSYuw

8 uzduotis: Mokslo pabégimo kambarys
Aprasymas

Mokiniai dalyvauja interaktyviame pabégimo kambaryje, skirtame aplinkos apsaugos klausimams spresti. Jie mena
mijsles, atsako j klausimus ir kuria DI vaizdus uztersty upiy, kad atrakinty kiekvieno etapo kodus. Galutiniame isstkyje
grupés analizuoja realius upiy tar$os scenarijus, naudodami DI jrankius, kad pasidlyty sprendimus. Si veikla skatina kritinj
mastyma, bendradarbiavimg, aplinkosaugos sgmoningumg ir DI rastingumg Zaidimo formatu.

Instrukcijos:
1. Jzanga: Aplinkos mijslés: Zemés elementy tyrinéjimas (10 minuciy)
Grupinis darbas

« Mokytojas kiekvienai grupei iSdalina 3-5 korteles su mjslémis — spausdintas arba skaitmenines skaidres (Sablono
nuoroda).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokiniai gali naudoti DI jrankius, kurie padés jiems jminti mjsles.

2. Aplinkos viktorina: sgmoningumo patikrinimas — 1-asis pabégimo kambario etapas (15 minuciy)

LGoogle” formos: Aplinkos viktorina: Ziniy patikrinimas

« UZpilde testg, studentai spusteli ,,Perzidréti rezultatg”, kad pamatyty savo pateiktus atsakymus.

« Neteisingi atsakymai bus pazyméti. Mokiniai turi naudoti DI jrankius (pvz., ,ChatGPT", ,Bing” ar panasias
platformas), kad patys issiaiskinty ir nustatyty teisingus atsakymus.

« Mokiniams reikia teisingy atsakymy, kad galéty sudélioti kodg, reikalingg kitam veiklos etapui.

« Raidé (A, B, C arba D) salia teisingo atsakymo kiekviename klausime yra kodo dalis.
kodo dalj.

« Teisingi atsakymai turéty bati iSdéstyti pagal klausimy numerius, kad sudaryty pilng koda.

« Kai mokiniai atras visus teisingus atsakymus, jie turés visg kodga, kad
galés pereiti prie kitos uzduoties dalies.


https://www.canva.com/design/DAGck8Tea8o/wRpwW4UmyQllvzjDfEQA0Q/view?utm_content=DAGck8Tea8o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hafa6f67734
https://www.canva.com/design/DAGck8Tea8o/Mfrj8PgaHutw9t01U26mXw/view?utm_content=DAGck8Tea8o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGck8Tea8o/Mfrj8PgaHutw9t01U26mXw/view?utm_content=DAGck8Tea8o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://forms.gle/WVXwodRjmSd8C8Q76
https://openai.com/index/chatgpt/

Kodas (nesidalinti su mokiniais): CBCDBAB

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokiniai gali naudoti DI jrankius ir (arba) internety, kad galéty atsakyti j Google Forms pateiktus
klausimus su keliais atsakymy variantais.

3. DI vaizdy generavimas (15 minuciy) — 2-asis pabégimo kambario etapas

« Mokiniai skaito vizualias uZuominas, apiblidinancias upés tarsa.

« Turi bGti panaudoti visi 6 aprasymai, taigi jei mokytojas turi maziau grupiy, jos gaus daugiau nei po vieng
aprasymo kortele.

« Mokiniai naudoja DI vaizdy generavimo jrankj (pvz., DALL-E, MidJourney ar pan.), kad sukurty vaizdus, atspindincius
pateiktus aprasymus.

o Suteikite mokiniams uZuominy aprasymus ir paprasykite jy sukurti savo DI vaizdy uZuominas, remdamiesi
tomis uzuominomis, sutelkdami démesj j pagrindines detales, pvz., tarsos tipus, matomus
elementai ir vandens bkle. Jie naudos DI jrankius, kad generuoty vaizdus ir patobulinty savo
pagalba, kad uztikrinty tiksluma.

« Mokiniai dalijasi savo sukurtomis nuotraukomis su mokytoju, o Sis turi atspéti, kokig upe jie pristaté. Jei DI sukurta
nuotrauka yra pakankamai gera, kad mokytojas galéty atspéti, jie gaus kitg koda: ImagePrompt (kurio negalima is
anksto dalytis su mokiniais).


https://ai-pro.org/start-dall-e/?keyword=dall%20e&adid=720588319183&ppg=05&pmt=paydl&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiA4rK8BhD7ARIsAFe5LXLneSEH0MgqyyXHoHrmIilgLvADUF7dYT72olfRJ8iKZ1ntq_su8M0aAmZTEALw_wcB
https://www.midjourney.com/home

Aprasymas

Reino upés nuotrauka su pramoninémis gamyklomis
krantuose ir akivaizdZiai uzterstu vandeniu. Vanduo yra
drumstas, yra zenkly, kad netoli kranto pladuriuoja
cheminés atliekos.

Nuotrauka, kurioje matoma Amazonés upé su ant
pavirSiaus pladuriuoja plastiko atliekos, o

fone matoma iskirsta misko teritorija. Vanduo
drumstas dél Siuksliy.

Misisipés upés palydoviné nuotrauka, kurioje matyti
Zalios dumbliy Zydéjimo Zymés vandenyje.
Dél to Zuvys negali plaukti, o jy kiinai tampa purvini.

Zuvy, turindiy matomy tar$os pozymiy, pvz., odos
spalvos pakitimai, paZzeidimai ar deformacijos. Vanduo,
kuriame jos plaukioja, yra drumstas ir uzterstas.

Upé su drumstu rudu vandeniu, galbit su matomais
pramoniniy atlieky pozymiais, pavyzdziui, naftos
démeémis, plastiku ar metalinémis nuolauzomis
iSsibarstyty po pavirsiy.

Nuotrauka, kurioje matoma upé, kurioje pladuriuoja
plastikiniai buteliai, maiseliai ir Zvejybos tinklai. Upés
krantai uzversti Siukslémis.

DI vaizdo uzklausa

Sukurkite upés vaizdg su pramoninémis gamyklomis
palei krantus ir uzterstu, drumstu vandeniu su
cheminiy atlieky Zzymémis, pliduriuojanciomis netoli
kranto.

Sukurkite upés su pliduriuojanéiomis plastiko
atliekomis, o fone — iskirstas miskas. Vanduo drumstas,
ant pavirsiaus matomi nuolauzos.

Sukurkite upés palydovinj vaizdg su dideliais Zaliaisiais
dumbliy Zydéjimais, dengianciais vandens dalis, su
aiskiais poveikio rodikliais vandens gyvinijai.

Sukurkite nuotrauka, kurioje matyti Zuvys drumzliname
vandenyje su aiskiais tarSos pozymiais, pvz., pakitusia
oda, paZeidimai ar deformacijos. Vanduo yra drumstas
ir uzterstas.

Sukurkite upés su drumstu rudu vandeniu, kuriame
matomi pramoniniy atlieky, pvz., naftos démés,
plastiko ir metalo nuolauzos, pozymiai.

Sukurkite upés vaizdg su pladuriuojandiais
plastikiniais buteliais, maisais ir Zvejybos tinklais, o
upés krantai uztersti dar daugiau Siuksliy.



Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Suteikite mokiniams DI uzuominas, pagrjstas uzuominy aprasymais, ir padékite jiems naudoti Sias uzuominas, kad
sukurty pateikty scenarijy vaizdus. Tada jie perzitrés sukurtus vaizdus, kad patikrinty, ar jie atitinka uzuominas, ir
prireikus atlikty koregavimus.

4. Daugiakryptis klausimas, pagrjstas uzuomina (5 minutés) — 3-iasis pabégimo kambario etapas

« Mokiniai perzidri visus DI sukurtus vaizdus

eV v —

« Mokiniams atlikus testg ir, jj pateikus, gaus grjztamajj rysj, kai spustels ,Perzidréti rezultatg” (Jei jie praleido
kokius nors klausimus, gali pateikti testg dar kartg).
o Kitas kodas: ACBCAB (jo negalima is anksto atskleisti mokiniams)

5. Komandinis darbas: interaktyvi duomeny analizé (45 minutés)

« Paskutinis pabégimo kambario isStkio etapas: mokiniai, kurie teisingai jvedé visus tris kodus, gali pasirinkti
scenarijy, kurj noréty iSspresti, tada antroji grupé... Mokytojas patikrins jy kodus arba jie gali nuspresti Sig dalj
atlikti skaitmeniniu badu.

o Mokiniai dirba grupése, kad dirbty su paskirtu / pasirinktu scenarijumi (Sablono nuoroda).

« Mokiniai surenka ir perzilri visas duotas uZuominas.

o Tada jie atlieka tyrimg naudodami DI, jvesdami pritaikytus uzklausimus, pagrjstus uZuominomis, kad gauty
atsakymus.

« Mokiniai grupése nusprendZzia, koks yra geriausias sprendimas tam tikrai situacijai, ir

parengia jgyvendinama veiksmy plang (pvz., biologinis valymas, politikos rekomendacijos, grieztesni reglamentai,
bendruomenés jtraukimas...).

« Mokiniai pristato iSvadas grupei arba klasei: kiekviena grupé pristato savo scenarijy, tyrimo iSvadas ir silloma
sprendima klasei.

« Grupinio darbo vertinimas

Grupinio darbo vertinimas

e Scenarijaus supratimas
e DI naudojimas tyrimams
e Bendradarbiavimas ir grupés diskusijos sprendimo kirimas

o Veiksmy plano kiirimas rezultaty pristatymas


https://forms.gle/BRNMUE4R7ABmENde8
https://www.canva.com/design/DAGcqs13sF4/YYslJSy4AEUasYCUwc7nWw/view?utm_content=DAGcqs13sF4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h04ecd0536b
https://www.canva.com/design/DAGcqs13sF4/yn9iT_6VJx4cO_NbrXlMBg/view?utm_content=DAGcqs13sF4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

Scenarijus

Per Europg tekanti Reino upé yra

smarkiai uztersta gamykly

atliekomis, Zemés Gkio nuotekomis ir
miesty nuotekomis. Anksciau
skaidrus vanduo dabar yra rudas, o
Zuvys sparciai nyksta. Netoliese
gyvenantys Zzmonés sako, kad

vanduo keistai kvepia ir, palietus jj,

atsiranda odos bérimai.

Amazoné, didZiausia pagal iSmetamy
tersaly kiekj upé pasaulyje, kencia

nuo plastiko tarsos ir misky kirtimo

padariniy.

Nelegalios kasybos veiklos atliekos
tersia vandenj, o toksiskos cheminés
medZiagos patenka j upe. Vietos
bendruomenés pranesa apie staigy
Zuvy populiacijos mazéjima, o

daugeliui augaly ir gyviny rasiy

gresia pavojus.

Misisipés upé, tekanti per Jungtines
Valstijas, susiduria su dumbliy
augimu, kurj sukelia per didelis trasy
kiekis i$ netoliese esanciy tkiy.
Dumbliai sunaudoja vandenyje
esantj deguonj, Zudydami Zuvis ir
kitus vandens gyviinus. Vietos
Gkininkai praranda derliy dél

besikeiciancio vandens, o geriamasis

vanduo tampa nesaugus.

Upé Ember, esanti netoli gamykly,
tapo ruda. Tyrimai rodo, kad joje yra

didelis kiekis kenksmingy metaly,

pavyzdziui, Svino, ir

Vaizdo
uZuomina

Reino upés
nuotrauka su
pramoninémis
gamyklomis
krantuose ir
akivaizdziai uzterstu

vandeniu.

Amazoneés upés
nuotrauka su
plastiko atliekomis,
pliduriuojanc¢iomis
pavirsiuje, ir misky
kirtimo vieta

matoma fone.

Misisipés upés
palydoviné
nuotrauka, kurioje
matyti Zalios
dumblés Zydéjimas

vandenyje.

Zuvy, turinéiy
matomy
uzterstumo
pozymiy,

nuotraukos

Duomeny
uZuomina

Sunkieji metalai
(Svinas, gyvsidabris)
virSija saugias ribas
10 karty. Zuvy
rasiy, pavyzdziui,
lasisy, skaicius

smarkiai sumazéjo.

Per pastarajj
desimtmet;j
plastiko atlieky
kiekis upés
krantuose
padidéjo 60 %.
Neteisétos kasybos
metu issiskyres
gyvsidabrio kiekis
pasiekeé 0,1 mg/I
(saugus lygis:
0,002 mg/I).

Azoto kiekis
vandenyje yra 20
karty didesnis nei
rekomenduojama
riba.

Deguonies kiekis
upéje sumazéjo iki
pavojingo vandens

gyvinijai lygio.

Gyvsidabrio lygis:
0,12 mg/I (EPA
ribiné verté: 0,002
mg/I).

Ataskaita
Fragmentas

Gamybos jmonés jau
daugelj mety iSmeta
neapdorotas atliekas j
upe, o vietos valdZios
institucijos nesugeba
uztikrinti tinkamo
atlieky 3alinimo

reglamentavimo.

Dél atograzy misky
naikinimo upéje susidaro
nuosédos, kurios daro
poveikj vietos zuvims ir

augalams.

Trasos i$ netoliese
esanciy Ukiy patenka j
upe, dél to auga
dumbliai ir ZGsta Zuvys.
Zemes iikyje vandens
kokybé beveik

nereglamentuojama.

Netoliese esanciose
gamyklose néra

tinkamy nuoteky

DI uZuomina

Kokie yra geriausi
bldai pasalinti
sunkiuosius metalus i$

upés vandens?

Kaip pramonés zonos
gali sumazinti upiy,

pvz., Reino, tar$g?

Kaip galima sustabdyti
misky kirtimg, kad
blty apsaugota
Amazonés upé? Kokie
yra geriausi bldai
pasalinti plastikg ir
toksines chemines
medziagas i$ tokios

upés kaip Amazoné?

Kokie yra geriausi
badai sumazinti Zemés
Ukio nuotekas tokiose
upése kaip Misisipé?
Kaip galima
kontroliuoti dumbliy
Zydéjima, kad baty
atkurtas deguonies
lygis uzterstose

upeése?

Kokie yra tvaris budai

pasalinti sunkiuosius



gyvsidabrio, todél Zuvys mirsta.
Netoliese gyvenantys Zmonés

skundziasi odos problemomis,

kurias sukelia salytis su vandeniu.

Azure upé yra uztersta plastiko
atliekomis, kuriy nuolauzos
matomos pavirsiuje, o vandenyje
aptinkami mikroplastikai. Dél
nuryjamo plastiko ir jsipainiojimo
jame mazéja laukiniy gyviny

populiacija.

upé su drumstu
rudu vandeniu,
galbidt su
matomais
pramoniniy atlieky

pozymiais

Nuotrauka, kurioje
matoma upeé su
plastikiniais
buteliais, maisais ir

Zvejybos tinklais.

pH lygis: 5,2

(rGgstinis)

80 % atlieky susidaro
iS aplinkiniy
bendruomeniy.
Mikroplastiko

koncentracija: 5 dalys

milijonui.

valymo jrenginiy.

Vienas vietinis
gyventojas sako:
»Misy gamyklos
buvo pastatytos
pries desimtmecius,
be Siuolaikiniy
filtravimo”
Vietos atlieky
tvarkymo
jrenginiai yra
perkrauti, o
visuomenés
informavimo
kampanijos yra

retos.

metalo i$ uztersto

vandens?

Kaip galima
paskatinti pramonés
jmones diegti
nuoteky

valymo jrenginius

Kaip galime sumazinti

plastiko tar$a upése?

Kokie yra veiksmingi
bldai uzkirsti kelig
mikroplastiko
patekimui j vandens

sistemas?



Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Suteikite mokiniams DI uZuominas, pagrjstas uzuominy aprasymais, ir padékite jiems naudoti Sias
uzuominas, kad sukurty pateikty scenarijy vaizdus. Tada jie perzilrés sukurtus vaizdus, kad patikrinty, ar jie
atitinka uzuominas, ir prireikus atliks koregavimus.

6. Diskusijy ratas (10 minuciy)

« Diskusijos moderavimas: Po pristatymy skatinkite atvirg diskusija.
o Kodél manote, kad Sis sprendimas bus veiksmingas?
« Kokie isSukiai gali kilti dél Sio sprendimo?
o Aryra kity galimy sprendimy?
« Skatinkite apmastymus:
o Koks sprendimas atrodo labiausiai jgyvendinamas ir kodél?
« Kaip galime jgyvendinti Siuos sprendimus realiame gyvenime?
« Pabaigoje apibendrinkite pagrindinius aptartus sprendimus ir pabrézkite bendradarbiavimu pagrjsta
problemy sprendima.

Mokymo medZiaga:

« Skaitmeniniai jrankiai:
« ChatGPT, Bing ar panasios platformos
« Dl vaizdy generavimo jrankiai (pvz., DALL-E, MidJourney ar panasis)
o Vaizdinés priemonés:
o spausdinti arba skaitmeniniai skaidrés (Sablono nuoroda)
o ,Google” formos: Aplinkos apsaugos viktorina: sgmoningumo patikrinimas
e ,Google” formos: upés gelbé&jimas
o scenarijy sgrasas (3ablono nuoroda)

Vertinimas:
o grupinio darbo vertinimas
Trukmé:

100 minuciy


https://openai.com/index/chatgpt/
https://ai-pro.org/start-dall-e/?keyword=dall%20e&adid=720588319183&ppg=05&pmt=paydl&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiA4rK8BhD7ARIsAFe5LXLneSEH0MgqyyXHoHrmIilgLvADUF7dYT72olfRJ8iKZ1ntq_su8M0aAmZTEALw_wcB
https://ai-pro.org/start-dall-e/?keyword=dall%20e&adid=720588319183&ppg=05&pmt=paydl&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiA4rK8BhD7ARIsAFe5LXLneSEH0MgqyyXHoHrmIilgLvADUF7dYT72olfRJ8iKZ1ntq_su8M0aAmZTEALw_wcB
https://www.midjourney.com/home
https://www.canva.com/design/DAGck8Tea8o/wRpwW4UmyQllvzjDfEQA0Q/view?utm_content=DAGck8Tea8o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=hafa6f67734
https://www.canva.com/design/DAGck8Tea8o/Mfrj8PgaHutw9t01U26mXw/view?utm_content=DAGck8Tea8o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://forms.gle/WVXwodRjmSd8C8Q76
https://forms.gle/BRNMUE4R7ABmENde8
https://www.canva.com/design/DAGcqs13sF4/YYslJSy4AEUasYCUwc7nWw/view?utm_content=DAGcqs13sF4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h04ecd0536b
https://www.canva.com/design/DAGcqs13sF4/yn9iT_6VJx4cO_NbrXlMBg/view?utm_content=DAGcqs13sF4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

9 uzduotis: Lobio paieska, naudojant dirbtinj intelekta (DI) ir daikty internetg (loT)

Aprasymas:

Sioje veikloje mokiniai naudoja , Google“ forma, kad galéty dalyvauti interaktyviame lobio paie$kos 7aidime, skirtame
Dl ir IoT koncepcijoms. Mokiniai pradeda nuo savo el. pasto adreso jvedimo, kad véliau galéty gauti rezultatus.
Kiekvienas formos klausimas yra uZzuomina, vedanti juos prie konkrecios vizualios uzuominos jy aplinkoje. Kai mokiniai
randa vizualy uzuoming, jie nuskenuoja su ja susijusj QR kodg, kad galéty pasiekti isteklius, pvz., straipsnj, vaizdo jrasa,
grafika ar infografikg. Naudodami pateiktg informacijg, mokiniai atsako j atitinkama klausima ,,Google” formoje ir
pereina prie kitos uZuominos. Pabaigoje jie pateikia savo atsakymus ir turi galimybe juos perzitréti. Si veikla jdomiu
formatu derina kritinj mgstyma, tyrimus ir technologinius jgtdZius.

Instrukcijos:
Pries , Lobio paieskg“:

« Mokytojas paruosia atspausdintas vizualias uZzuominas su atitinkamais QR kodais (daugiakartiniam naudojimui) ir
iSdélioja jas klaséje arba kitoje vietoje.

o Mokytojas uztikrina, kad uzuominos buty pasléptos arba iSdéstytos vietose, kur mokiniai turés aktyviai jy
ieskoti.

« Jeiyrakelios grupés, mokytojas kiekvienai grupei paskiria skirtingg klausima
Google formoje, kad vienoje vietoje nesusidaryty spastis (ScavHunt: 6 grupés: sablono nuoroda).

« Baigus medziokle, padékite mokiniams pateikti atsakymus ,Google” formoje ir perzidréti rezultatus.

Per medziokle:

« Mokiniai jveda savo el. pasto adresg ,,Google” formoje, kad véliau gauty rezultatus.

« lJie perskaito pirmajj uzuoming formoje, kuri nukreipia juos prie konkrecios vizualios uZuominos.
« Rade vizualy uZzuoming, jie nuskenuoja su ja susietg QR kods.

« QR kodas pateikia istekliy (straipsnj, vaizdo jrasa, grafikg ar infografika) su reikalinga informacija.
« Mokiniai naudoja §j istekliy, kad atsakyty j klausimg ,,Google” formoje.

« lie jveda savo atsakymg ir spusteli , Toliau®, kad pereity prie kito uzuominos.
« Kai visi uzuominos yra iSsprestos, jie spusteli ,Pateikti“ ir gali perzitréti savo rezultatus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Buddy sistema: mokiniy, turinciy mokymosi sunkumy, poravimas su juos remianciais bendraamziais,
skatinant bendradarbiavima.

e  Pries uzsiémima: leisti mokiniams pasitreniruoti nuskaityti QR kodus ir uzduoti klausimus.

e Papildomas laikas: suteikti mokiniams daugiau laiko uzduodiai atlikti savo tempu.

e IS anksto atrinktos vietos: vizualiniy uZuominy iSdéstymas ta pacia tvarka, kaip jos pateikiamos ,,Google”
formoje, siekiant sumazinti painiava.


https://www.canva.com/design/DAGdOXcIMKU/PIik6gMmNabyeGM9e8E1JA/view?utm_content=DAGdOXcIMKU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha462c53b5a
https://www.canva.com/design/DAGdOXcIMKU/5XwcD46Ez1Jfe1tE12VHWA/view?utm_content=DAGdOXcIMKU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScxaBNU2v0AiNJenR9JhIzDyaKgYO0hlCS6RtRBMmp-QIsdYw/viewform

Mokymo medZiaga:

o ,ScavHunt” (vizualls) uzuominy aprasymai ir uzduotys (Sablono nuoroda)
o ScavHunt: QR kodai ir vizualds uZuominos (3ablono nuoroda)

« ,Google Forms” atsakymy nuoroda

e ScavHunt: 6 grupés: Sablono nuoroda

« Mokytojo pastabos

Vertinimas:

« Formuojamasis (veiklos metu):
« Stebéjimas: Mokytojas stebi, kaip mokiniai vertina uzuominas, randa vizualinius elementus ir
sgveikauja su istekliais. Mokytojas fiksuoja uzrasuose pastabas apie mokiniy bendradarbiavimg,
jsitraukimag ir problemy sprendimo jgtdzius.

Trukmeé:

60 minuciy


https://www.canva.com/design/DAGdNLmkCuo/h6DUCRLna4fgVJvZdusx_Q/view?utm_content=DAGdNLmkCuo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h25c791ba2e
https://www.canva.com/design/DAGc0AzDBII/6Kgh4ZRlnWk-6yp0lVhJ0Q/view?utm_content=DAGc0AzDBII&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGdNLmkCuo/h6DUCRLna4fgVJvZdusx_Q/view?utm_content=DAGdNLmkCuo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h25c791ba2e
https://www.canva.com/design/DAGdNLmkCuo/Za_KtaUc-Tzpc2hgriQGuQ/view?utm_content=DAGdNLmkCuo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://forms.gle/nCBfR23ckNZ6kHom7
https://www.canva.com/design/DAGdOXcIMKU/PIik6gMmNabyeGM9e8E1JA/view?utm_content=DAGdOXcIMKU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=ha462c53b5a
https://www.canva.com/design/DAGdOXcIMKU/5XwcD46Ez1Jfe1tE12VHWA/view?utm_content=DAGdOXcIMKU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGdOExv7V8/wxX_xf4gckLTRmbVVNgqBw/view?utm_content=DAGdOExv7V8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h572b80c0b6

Veikla 10: ,,HerStory Makers“: motery mokslininkiy pagerbimas
Aprasymas

Sioje jdomioje pamokoje mokiniai tyrinés 2ymiy motery mokslininkiy ir iSradéjy gyvenimus, nagrinés jy pasiekimus ir
kurs bendrg vaizdo jrasy. Mokiniai naudos dirbtinio intelekto technologijas, kad atgaivinty istorines asmenybes,
papasakoty jy patirtis ir sukurty individualizuotus skaidriy rinkinius. Galutiné uzduotis bus sukurti interaktyvig viktoring,
kurig kitos klasés galés naudoti norédamos suZinoti apie Sias jkvepiancias moteris.

Instrukcijos:

1. Jvadas (10 minuciy)

o Mokytojas pristato uzduot;.
« Mokiniai generuoja idéjas apie Zzymius mokslininkus ir jy pasiekimus.
« Mokytojas klausia:
. Kiek i$ jy yra moterys?
« Kas yra Hedy Lamarr?
« Mokiniai naudoja ChatGPT ar kitg pokalbiy platforma, kad surasty daugiau motery mokslininkiy / isradéjy.

1. Tyrimas ir planavimas (20 minuciy)

« Mokiniai pasirenka moterj mokslininke i$ pateikto sgraso arba pasiiilo savo kandidate.
« Mokiniai atlieka tyrimg naudodami nurodytus isteklius (straipsnius, vaizdo jrasus ir DI paieskos jrankius, pvz.,
ChatGPT).
« Mokiniai sutelkia démesj j pagrindinius aspektus:
« Biografija (vaikysté, asmenybé ir ankstyvieji interesai).
« Svarbiausi pasiekimai ir jy jtaka.
e Jsimintina citata ar moraliné pamoka.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokiniai naudoja $ablong ,Svenciame moteris mokslininkes”, kad paradyty pastabas apie savo
mokslininke.



https://www.canva.com/design/DAGdfTIgHu8/DWCB9dqQ0T95t86tw-e1Iw/view?utm_content=DAGdfTIgHu8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

3. Skaidriy kiirimas (60 minuciy)

« Mokiniai sukuria vaizdo jrasg naudodami ,,Canva“.
o Mokiniai sukuria skaidre, kurioje pavaizduota gatve, pavadinta jy mokslininkés vardu.
« Mokiniai paraso jdomy jvada, naudodami vieng i$ Siy uzduociy:

LAS gyvenu [mokslininko vardas] gatvéje. Ar Zinojote, kad ji pavadinta...?“ ,Ar kada
nors girdéjote apie [mokslininko vardas]? Ji yra...“
LAS tikrai didziuojuosi, kad gyvenu gatvéje, pavadintoje...”

»,ESu laimingas, kad gyvenu gatvéje, pavadintoje Sios nejtikétinos moters/mano mégstamiausios... vardu.”

« Mokiniai j skaidre jterpia DI sukurtg savo avatara.

« Mokiniai sukuria skaidre su virtualia kambariu, jkvéptu mokslininko (mokiniai papuosia kambarj, kurio tema susijusi
su mokslininko gyvenimu ir pasiekimais: knygos, jrankiai ar iSradimai, susije su mokslininku, animuotas mokslininko
portretas, sukurtas naudojant ,,Deep Nostalgia“).

« Mokiniai paraso pasakojimg, kuriame paaiskina mokslininko istorija.

o Istorijos kdrimas: vaikystés aplinkybés, asmenybé, pomeégiai, pasiekimai...

« ISvada: jkvepianti citata; retorinis klausimas; kodél ji svarbi...

o Mokiniai jraso trumpg pasakojimg abiem skaidréms naudodami DI jrankius balso jrasui (Vocaroo) ir
tekstg j kalbg konvertuojancig DI programéle (Natural Readers text-to-speech), kad sukurty vaizdo
jrasa.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

® Mokiniai naudoja Sablong (Celebrating Female Scientists) pasakojimui savo skaidréms parasyti.

« Mokytojas vertina mokiniy darba:


https://vocaroo.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://www.canva.com/design/DAGdfTIgHu8/DWCB9dqQ0T95t86tw-e1Iw/view?utm_content=DAGdfTIgHu8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

,HerStory Makers”: motery mokslininkiy pagerbimas Vertinimo kriterijai

Kriterijai

Gatvés
pavadinimas

Jvadas

Mokslininkeés

biografija

Skaidriy dizainas

Pasakojimo
kokybeé

|kvepianti iSvada

Techninis
jgyvendinimas

Vertinimo gidas:

3 balai

Jtikinamas ir kirybingas jvadas, naudojant
vieng i$ pateikty uzuominy, su geru

asmeniniu rysiu ir jsitraukimu

ISsamus pasakojimas, apimantis detalig
vaikyste, asmenybe, interesus ir
reikSmingus pasiekimus su turtingu istoriniu

kontekstu

Profesionaliai suprojektuotas skaidres su
DI sukurtu avataru, gerai parengta virtuali
patalpa, atspindinti mokslininko

gyvenima, ir vizualiai patraukli

Aiski, jtraukianti pasakojimo maniera,
naudojant DI balso moduliacija, kuri
efektyviai perteikia mokslininko istorijg su

emaociniu rezonansu

Gera baigiamoji frazeé su jtaigia citata,
prasminga morale ar mintis provokuojanciu

retoriniu klausimu

Nepriekaistinga DI jrankiy integracija,
sklandi balso moduliacija ir

profesionalus pristatymas

« Galimas bendras baly skaicius: 18

« 16-18 balai: iSskirtinis

e 13-15 balai: kompetentingas

e 10-12 balai: tobuléjimas

o Matziau nei 10 baly: reikia Zymiai pagerinti

2 balai

Tinkamas jvadas, atitinkantis

uzduotj, su asmenine jZvalga

Vidutinio gilumo mokslininko
biografija su keliais svarbiausiais
faktais apie mokslininko

gyvenimag

Vidutiniskai suprojektuotas
skaidres su kai kuriais
mokslininko konteksto

elementais

Suprantamas pasakojimas su
pagrindine informacija apie

mokslininkg

Patenkinama iSvada su

atitinkama citata ar jzvalga

Funkcionalus DI jrankiy
naudojimas su nedideliais
techniniais

nesuderinamumais

1 balas

Minimalus pastangos jvade,

truksta karybiskumo ar

asmeninio rysio

Ribotas arba
pavirsutiniskas
mokslininko biografijos

tyrimas

Minimalios
pastangos dizaino
srityje, triksta

apgalvoto pateikimo

Nesuprantamas arba

monotoniskas pasakojimas,

triksta aiskumo

Silpna arba bendro
pobidzio iSvada, triksta

prasmingy apmastymy

Didelés techninés
problemos arba prastas

atlikimas


https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=eae4cec5-d287-42cc-aec1-a0ebfcb1f9f9

4. Testo kirimas (10 minuciy)

« Mokiniai sukuria vieng klausima, susijusj su jy mokslininku (klausimas su keliais atsakymy variantais,
teisingas/klaidingas arba trumpas atsakymas).
« Mokiniai sudaro klausimus j interaktyvig viktoring naudodami tokias priemones kaip ,Kahoot”, ,,Google Slides”

arba ,,Google Forms”“. Vaizdams jie naudoja savo skaidres.
5. Pristatymas ir apmastymai (15 minuciy)

« Mokiniai kartu Zidri galutinj vaizdo jrasa.

« Mokiniai organizuoja viktorina.

« Mokiniai apmasto savo Zinias, aptardami:
o 3 dalykus, kuriuos iSmoko
o 2 dalykus, kurie jiems pasirodé jdoms
o 1 klausima, kuris jiems vis dar kyla

Mokymo medZiaga:

« Kompiuteris / nesiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Skaitmeniniai jrankiai:
o NatdralUs skaitytojai

o Kahoot
e Vocaroo
e ChatGPT

« Skaitmeninés medzZiagos:
o Motery mokslininkiy pagerbimas
o ,HerStory Makers”: Motery mokslininkiy pagerbimas

Vertinimo kriterijai:
Formuojamasis vertinimas:

« 3 dalykai, kuriuos jie iSmoko
« 2 dalykai, kurie jiems pasirodé jdomus
« 1 klausimas, kurj jie vis dar turi

Vertinimas:

o ,HerStory Makers”: motery mokslininkiy pagerbimas. Vertinimo kriterijai

Trukmé:

115 minuciy


https://kahoot.com/
https://www.naturalreaders.com/
https://kahoot.com/
https://vocaroo.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/design/DAGdfTIgHu8/DWCB9dqQ0T95t86tw-e1Iw/view?utm_content=DAGdfTIgHu8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=eae4cec5-d287-42cc-aec1-a0ebfcb1f9f9
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=eae4cec5-d287-42cc-aec1-a0ebfcb1f9f9
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=eae4cec5-d287-42cc-aec1-a0ebfcb1f9f9
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=eae4cec5-d287-42cc-aec1-a0ebfcb1f9f9
https://app.magicschool.ai/tools/rubric-generator?share=eae4cec5-d287-42cc-aec1-a0ebfcb1f9f9

Pabaiga: Galerijos apziura
Aprasymas:

Mokiniai dalyvaus apZidroje, kurioje pristatys savo darbus ir susipaZins su bendramoksliy projektais. Si interaktyvi
veikla skatina refleksijg, bendramoksliy atsiliepimus ir skirtingy perspektyvy vertinimg. Mokiniai paliks
konstruktyvius komentarus, aptars pagrindines iSvadas ir apmastys savo mokymosi kelig. Sesija baigsis klasés
diskusija, individualiais apmastymais ir kiirybiSkumo bei pastangy Svente.

Instrukcijos:
1. Pasirengimas (10 minuciy)

Mokiniai eksponuoja savo viso $io modulio darbo rezultatus (pvz., kosminés tapatybés plakatus, kiino sistemy sceneles
ir komiksus, tinkamy gyventi planety projektus, diskusijy uzrasus arba aplinkosaugos kampanijas, motery mokslininkiy
vaizdo jrasus...) klaséje arba bendroje virtualioje platformoje, jei dirba internetu.

2. Galerijos apziura (30 minuciy)

« Mokiniai vaiksto po klase (arba narSo skaitmeninéje galerijoje), kad perzitréty kiekvieng projekta.
o Mokiniai uzsiraso, kas jiems atrodo jdomu, jkvepia ar vercia susimastyti.
« Mokiniai naudoja lipnias uzrasy korteles, fizines arba virtualias (Lino sieng), kad palikty teigiamus atsiliepimus arba
klausimus klréjams.
o Pavyzdiniai atsiliepimy klausimai:
. Kas jus jkvépeé pasirinkti §j dizaing/poZzidirj?
« Man labai patinka, kaip jas...!
. Tai mane priverté pagalvoti apie...

3. Refleksija ir diskusija (10 minuciy)

Visos klasés diskusija

« Mokytojas praso mokiniy pasidalinti vienu projektu, kuris jiems labiausiai jstrigo, ir paaiskinti, kodél.

« Mokiniai aptaria, kaip galerijos apZitréjimas padéjo jiems pamatyti jvairius poZidrius ir kiirybiSkuma moksliniy tyrimy
srityje.

Individualus apmastymas

o Mokiniy parasykite trumpg atsakyma:
« Koks buvo jusy didzZiausias pasididziavimas kuriant projektg?
« Ko iSmokote stebédami kity darbg?
« Kaip panaudosite tai, kg iSmokote, ateityje?

Mokymo medZiaga:

o Kompiuteris / neSiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
o Skaitmeniné priemoné: Lino siena

Vertinimas:
o Formuojamasis vertinimas: Mokiniai apmasto modulio metu atliktg darba.

Trukmé: 50 minuciy


https://en.linoit.com/
https://en.linoit.com/

5 MODULIS

Prieinamos socialinés studijos: socialiniy studijy sgvoky supratimo skatinimas,
naudojant prieinamg ir jJdomig mokymosi medziagg

Autoriai: Vassiliki Koukounidou, Michalis Livitziis, Institucija: Lykeio Aradippou, Kipras

Constantia Symeou

1. Modulio aprasymas

Sis modulis apima socialinius mokslus, pilietinj ugdyma, gamtos mokslus ir etikg, kad mokiniamss bity suteiktos
prieinamos, klrybiskos ir jJdomios galimybés susipaZinti su pasaulinémis problemomis. Modulis prasideda Zmogaus teisiy
tema ir tesiasi jvairiomis veiklomis, apimanciomis vaidmeny zZaidimus, diskusijas, poezijg, demokratinius debatus, tvarumo
projektus, klimato mokslg, finansinj rastinguma ir dirbtinio intelekto etika. Mokiniai nagrinéja Visuotine Zmogaus teisiy
deklaracijg, analizuoja pabégéliy patirtis, nagrinéja demokratijos principus, apmasto Renesanso moksla, tiria klimato kaitg
ir kritiSkai vertina DI vaidmenj visuomenéje. Modulis baigiamas bendru apmgastymu, susiejanciu visas patirtis. Jungdamas
istorijg, socialinj teisingumg, mokslg ir technologijas, jis skatina empatijg, kirybiSkuma ir aktyvy pilietiSkuma, tuo paciu

uztikrindamas jtrauktj ir prieinamuma.
Modulio turinys ir veiklos

Turinys: pritaikomos socialiniy moksly pamokos ir multimedijos iStekliai

« Pritaikomos socialiniy moksly pamokos
« Mokiniai nagrinéja Visuotine Zmogaus teisiy deklaracijg (UDHR), demokratijg ir pilietines vertybes naudodami

jvairius isteklius, pritaikytus skirtingiems mokiniams.



o Kdirybineé raiska ir vaidmeny Zaidimai
« Mokiniai naudoja dramg, pasakojimus, poezijg ir pasirodymus, kad jklinyty Zmogaus teisiy savokas, pabeégéliy
patirtis ir demokratijos principus, uztikrindami emocinj jsitraukima ir empatijos ugdyma.
e lIstorinés perspektyvos
« Per Galileo ir Renesanso istorijg mokiniai nagrinéja konfliktg tarp mokslo, religijos ir visuomenés, susiedami
praeities kovas su Siuolaikinémis Ziniy ir laisvés problemomis.
o Aplinkos ir tvarumo Svietimas
« Mokiniai tiria savo mokyklos energijos, vandens ir augaly naudojimg, sitlo ekologisSkus sprendimus ir tiria
pasaulinj klimato kaitg, naudodami duomeny analize ir mokslinius metodus.
o Finansinis rastingumas ir atsakingas pilietiSkumas
« Mokiniai mokosi iSlaidy, taupymo ir atsakingo sprendimy priémimo pagrindy, taikydami Zinias realiems
o Dl etika ir skaitmeninis pilietiSkumas
« Mokiniai kritiskai tyrinéja DI galimybes ir rizikg visuomenéje, diskutuoja apie etines dilemas ir apmasto
technologijy vaidmenj pilietiniame gyvenime.
o Multimedija ir DI paremtas mokymasis
« Dl jrankiy, virtualiy ekskursijy, skaitmeniniy mozaiky, Zodziy debesy, interaktyviy diskusijy ir multimedijos

pasakojimy integravimas didina prieinamuma ir kiirybiskuma visiems mokiniamss.

Veiklos: istoriniy jvykiy vaidmeny zaidimai, virtualios ekskursijos po istorines vietas

e JZanga —,Raskite kg nors, kas...”
« Studentai ZaidZia Zmogaus teisiy bingo Zaidima, kad uzmegzty tarpusavio rysius ir sukurty DI pagrjstus Sukius
ar plakatus, skatinancius lygybe ir teisinguma.
o Zmogaus teisiy paveikslas
o Grupés kuria skaitmeninj mozaikos paveikslg arba interaktyvig Zmogaus teisiy istorijos chronologijg,
naudodamos multimedijg ir DI, kad vizualizuoty pazanga.
« Zmogaus teisés scenoje
o Mokiniai inscenizuoja Visuotinés Zmogaus teisiy deklaracijos straipsnius per vaidmeny Zaidimus, parodydami,

kaip teisés yra ginamos ar paZeidziamos realiose ar fiktyviose situacijose.

o Prieglobstis kaip Zmogaus teisé

« Mokiniai analizuoja pabégéliy poezijg, bendrauja su dirbtinio intelekto pabégéliu ir kartu kuria eilérascius, dainas
ar Zzodinius pasirodymus, atspindincius 25 straipsnj.
o Demokratija veiksme
o Per kiirybines uzduotis ir struktdrizuotas diskusijas mokiniai tyrinéja demokratijos principus ir jy taikyma
Siuolaikinéje visuomenéje.
o Galileo ir Renesansas
« Mokiniai tiria Galileo mokslinius atradimus, konfliktus su Baznycia ir jtakg Siuolaikinei mokslui, kurdami plakatus,
komiksus ar skaitmenines istorijas.

o Tvarumas mokykloje



« Mokiniai tikrina savo mokyklos tvarumo praktikg (energija, vanduo, augalai), kuria DI pagrjstus
sprendimus ir sitilo ekologiskus patobulinimus.
o Klimato kaita laikui bégant
« Naudodami mokslinius duomenis (ledo grezinius, medziy Ziedus, grafikus), mokiniai lygina praeities ir dabarties
klimato pokycius ir vizualiai pateikia savo iSvadas.
o Finansinio rastingumo i$stkis
« Naudodamiesi interaktyviais scenarijais ir dirbtinio intelekto patarimais, mokiniai mokosi priimti
atsakingus finansinius sprendimus, sudaryti biudZetg ir etiskai leisti pinigus.
e Dliretika
« Mokiniai diskutuoja apie DI galimybes ir rizikg visuomenéje, naudodami skaitmenines priemones
argumentams pateikti ir etinéms pasekméms apmastyti.
o Demokratijos principy supratimas
« Mokiniai tyrinéja pagrindinius demokratijos principus — tautos suverenitetg, teisine valstybe, lygybe,
dalyvavimag ir teises — naudodami interaktyvias dirbtinio intelekto ir skaitmenines priemones.
e Muisy mokymosi kelioné
o Mokiniai apmasto savo mokymosi kelione naudodami DI uzduotis, kuria bendrus Zodziy “debesi” ir sukuria

apibendrinamajj pristatyma.

2. Modulio tikslai

a. Supazindinti mokinius su pagrindinémis socialiniy moksly sgvokomis, apimant Zmogaus teises, demokratija, pilietine
atsakomybe ir etiska pilietiSkuma.

b. Skatinti empatijg ir kritinj mgstyma, susipaZjstant su pabégeéliy patirtimis, Zmogaus teisiy kovomis ir aktyvisty
istorijomis.

c. Tyrinéti istorines ir mokslines perspektyvas (Galileo, klimato kaita) ir susieti jas su Siuolaikiniais tvarumo ir teisingumo
iSSukiais.

d. Skatinti atsakingg sprendimy priémima ir radtinguma tokiose srityse kaip tvarumas, finansy valdymas ir DI etika.

e. Integruoti klrybinius menus, vaidmeny zZaidimus ir skaitmenines priemones, siekiant didinti DI prieinamumg,
krybisSkuma ir jtrauktj.

f. Vystyti bendradarbiavimo, problemy sprendimo ir bendravimo jgidZius per grupinius projektus, diskusijas ir
refleksines veiklas.

3. Modulio mokymosi rezultatai

a. Atpazinti ir paaiskinti pagrindinius Zmogaus teisiy principus ir demokratines vertybes, susiejant juos su realaus pasaulio
situacijomis.

b. Parodyti empatijg ir kiirybiskuma, rengiant vaidmeny zaidimus, eilérascius, pasirodymus ar multimedijos projektus
socialinio teisingumo klausimais.

c. Analizuoti istorinius mokslo pasiekimus (pvz., Galileo) ir aplinkos duomenis, siekiant paaiskinti mokslo poveikj visuomenei
ir klimato kaitai.

d. Sialyti tvarius sprendimus savo mokyklai ir bendruomenei ir juos pristatyti naudojant skaitmeninius arba dirbtinio
intelekto technologijas.

e. Taikyti finansinio rastingumo sgvokas jvairiuose scenarijuose, priimant atsakingus ir etiskus sprendimus.

f. Kritiskai aptarti DI galimybes ir rizikg visuomenéje, demonstruojant etinj mastymga ir pilietinj sgmoninguma.

g. Atsispindéti savo asmeninj ir kolektyvinj mokymosi kelig, aiskiai iSdéstant bldus, kaip elgtis atsakingai, aktyviai, pilietiskai.



4. Raktiniai Zodziai

Zmogaus teisés, demokratija, teisingumas, lygybe, pilietinis ugdymas, Galileo, renesansas, tvarumas, klimato kaita,
finansinis rastingumas, DI etika, empatija, kdrybiné raiska, vaidmeny Zzaidimai, diskusijos, pasakojimai, jtrauktis,
prieinamumas, multimedijos mokymasis.

5. Metodika

Tyrimu grindZziamas mokymasis, bendradarbiavimu grindziamas mokymasis, vaidmeny zZaidimai ir dramos pedagogika,
kdrybiniy meny integravimas, istorinis ir mokslinis tyrimas, projektinis mokymasis (PBL), Zaidybinimas, skaitmeninis ir DI
paremtas mokymasis, diferencijuotas mokymas



Pritaikytas mokymosi scenarijus

Jzanga:
Aprasymas

Pristatydami modulj, mokiniai dalyvaus socialinéje veikloje, kurios tikslas — aktyvuoti ankstesnes Zinias ir smalsumg
7mogaus teisiy klausimais. Sis interaktyvus uzsiémimas padés mokiniams susipazinti vieniems su kitais, tuo paciu aptariant
jvairius Zmogaus teisiy aspektus. Dalyvaudami Sioje jzanginéje veikloje, mokiniai pradés suvokti Zmogaus teises kaip
svarbias kiekvienam individui ir prieinamas.

Instrukcijos:
1. Raskite k3 nors, kas... (25 minutés)

« Mokytojas pristato uzduotj ,,Raskite kg nors, kas...“:
o Mokiniai gauna bingo stiliaus lapg su uzduotimis ,,Raskite kg nors, kas...”, susijusiomis su Zmogaus teisiy
temomis.
o Mokiniai vaiksto po klase ir uzduoda klasés draugams klausimus, kad uzpildyty langelius.

o Jie turi rasti skirtingg asmenj kiekvienai dézutei.
« Baige uzduotj, mokiniai apmasto: Kokios teisés buvo minimos dazZniausiai? Ar buvo kokiy nors, kurios jus
nustebino?

Raskite Zmoguy, kuris... (kortelés)

Instrukcijos: VaiksCiokite klaséje ir pasikalbékite su savo klasés draugais. Raskite Zmogy, kuris atitinka kiekvieng
aprasymag, ir jrasykite jo vardg j langelj. Kiekvieng Zmogy galite panaudoti tik vieng kartg. Pabandykite uZpildyti visg
lentele!



@ gali jvardyti
vieng Zmogaus teise

@ yra girdéjes apie
Jungtiniy
Tauty Organizacijg

@ yra mates
protesta
per televizijg

@ suzinojo apie
Malalg

@ gali jvardyti
teise, kuri, jy
nuomone, yra
svarbiausia

@ yra ziaréjes
vaizdo jrasg apie
Zmogaus teises

@ tiki, kad visi
vaikai turéty
lankyti mokyklg

@ gali paaiskinti
teise j Svary
vanden;j

@ yra rades ar
kalbéjes apie
teisinguma

@ kalbéjo apie
teises
su Seima

@ %ino, kas yra
Zodzio laisvé
iSraiskos

@ %ino, kas yra
pabégeélis

@ mano, kad
sveikatos priezidra
yra Zmogaus teisé

@ tiki, kad
kiekvienas
tureéty jaustis
saugus

@ gali sugalvoti
Sukj
Zmogaus teisiy

@ padéjo
Zmogui, su kuriuo
buvo neteisingai
elgiamasi

@ yra

dalyvaves klasés
diskusijoje.

@ skaite ar
girdéjo istorijg apie
teisinguma

@ galijsivaizduoti
pasaulj, kuriame
teisés yra

apsaugotos.

@3 maté ar skaité
naujienas apie
Zmogaus

teises

@ gali jvardyti
Zmogaus teisiy
aktyvista

@ gali jvardyti
vieng teise,
numatyta Vaiko
teisiy konvencijoje
(Vaiko teisiy
konvencija)

@ yra girdéjes apie
Marting Lutherj
Kinga jaunesnijjj

@ kada nors

padéjo

klasés draugui,
kuriam reikéjo
pagalbos

@ noreéty padéti
apsaugoti teises
ateityje



Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia nurodymus, kurie gali bGti supaprastinti arba pakeisti atsizvelgiant j klaséje esanciy specialiyjy
poreikiy turin¢ius mokinius. Keli pasitlymai:

« Pateikite vizualias piktogramas kiekvienam.
« Pasillykite modifikuotas korteles su maziau langeliy.
« Pateikite sakiniy pradzias: , Ar Zinote apie teise j...?"

2. Sakiy karimas (20 minudiy)

« Jkvépti vieno is klausimy, mokiniai kuria Stkius, propaguojancius lygias Zmogaus teises, naudodami DI teksty
generatorius, pvz., ChatGPT. Mokiniai gali jtraukti vaizdus, kad dar labiau pabrézty savo stkius, naudodami DI
vaizdy generatorius, pvz., DALL-E, taip pat
diferenciacijos tikslais.

« Mokiniai jkelia savo Sukius j ,Padlet Wall”.

« Mokiniai vertina ir komentuoja savo bendramoksliy Sikius.

Mokymo medZiaga:

« Kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« ,Raskite kg nors, kas...” kortelés
« Skaitmeniniai jrankiai:
o Mano nemokamos bingo kortelés ,,Raskite kg nors, kas...” korteléms kurti
o Padlet SUkiy pristatymui ir vertinimui
0 DALL-E arba Canva Al, skirti individualiy vaizdy kdrimui
0 ChatGPT idéjy generavimui ir teksto pasitilymams
o Canva, Looka ir Designs Al (logotipy ir Stkiy dizainui) Vertinimas:

Vertinimas: Mokiniai skiria Zvaigzdutes ir raso komentarus
Trukmé:

45 minuteés


https://myfreebingocards.com/human-bingo/find-someone-who/edit
https://padlet.com/
https://openart.ai/home?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=Ser_EU_Midjourney_Dalle&utm_content=Dalle_Exact&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=21049810241&utm_term=dall%20e&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiAyoi8BhDvARIsAO_CDsA-jXLoI8J6tOBm_TY3EAUKG9A8tg0ZSkXOZDlnGSLiLsuQXYwf1i4aAi2QEALw_wcB
https://www.canva.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/logos/
https://looka.com/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIg4L8w9rcigMV55mDBx2W4QYoEAAYASAAEgIFWPD_BwE
https://www.design.com/s/logo-maker?code=25OFFSEM&utm_medium=cpc&utm_source=google&utm_campaign=easterneurope_top_tier&utm_adgroup=logo_design&utm_content=695639917869&utm_keyword=online+logo+design&utm_network=g&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIvv6c19vcigMVV5iDBx0KLAJnEAAYASAAEgJAefD_BwE

Pagrindiné dalis:
1 uzduotis: Zmogaus teisiy paveikslo tyrinéjimas
Aprasymas

Mokiniai tyrinés Visuotine Zmogaus teisiy deklaracijg ir svarbiausius Zmogaus teisiy istorijos momentus. Mokiniai dirbs
grupése, kad sukurty skaitmeninj mozaikos paveikslg arba interaktyvig chronologine lentele, kuri vizualiai atspindés jy
idvadas. Si veikla jtraukia visus mokinius, derindama svarbiausius istorinius momentus su kirybiskumu ir siilydama jvairius
bldus dalyvauti ir iSreiksti save.

Instrukcijos
1. Jvadas j Zmogaus teises (10 minuciy)

« Mokytojas pristato Zmogaus teisiy sgvokg naudodamas Siuos trumpus vaizdo jrasus:
e« ,Kasyravisuotinés Zzmogaus teisés?”
« Visuotiné Zmogaus teisiy deklaracija — pridékite savo balsg
« Mokytojas praso mokiniy uzpildyti Mentimeter anketg, kad issiaiskinty jy supratimg apie Zzmogaus teisiy sgvokg ir
Zmogaus teisiy deklaracijg, remdamiesi
ka tik perzitrétus vaizdo jrasus:

« /mogaus teisiy viktorina

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

° Mokiniai dirba grupése arba poromis, kur gauna bendramoksliy pagalba.

2. Grupinis tyrimas (20 minuciy)

« Mokiniai suskirstomi j 4 asmeny grupes. Mokytojas paaiskina, kad jie dirbs grupése, tyrinédami Zmogaus teises ir
rinkdami informacijg apie svarbius Zmogaus teisiy aspektus. Mokiniams bus pateikta keletas vaizdo jrasy ir klausimy,
kurie padés jiems tyrinéti. Mokiniai gali naudotis bet kokiais internete prieinamais istekliais, kad rasty reikiama
informacijg. Mokiniai naudoja ,ChatGPT” ar panasig pokalbiy programéle individualiam idéjy generavimui.

« Vaizdo jrasas ,Zmogaus teisiy istorija“

« Mokiniams pateikiami Sie klausimai:

« Kokie buvo svarbiausi momentai Zmonijos istorijoje, léme Zmogaus teisiy deklaracijos priemima?
« Kas yra Zmogaus teisés ir kodél buvo priimta Zmogaus teisiy deklaracija?

« Kokios alys pirmosios pasirasé Zmogaus teisiy deklaracijg?


https://youtu.be/nDgIVseTkuE
https://www.youtube.com/watch?v=TEyMBJOKv3o
https://www.menti.com/al5fkb6pvo2x
https://chatgpt.com/
https://www.youtube.com/watch?v=6XXGF_V8_7M&t=309s
https://www.youtube.com/watch?v=6XXGF_V8_7M&t=309s
https://www.youtube.com/watch?v=6XXGF_V8_7M&t=309s

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sudaro grupes, kiekvienoje grupéje yra po 4 mokinius. Mokiniai gali naudoti subtitrus ir, jei reikia, reguliuoti
vaizdo jraso atklrimo greitj. Mokytojas paskirsto vaidmenis arba leidZia mokiniams patiems pasirinkti. Tai padeda
paskirstyti uzduotis ir sumazina jtampgmokiniams, kuriems sunku skaityti, rasyti ar kalbéti.

Skaitytojas (skaito medZiagg / klausimus)
©  Tyrinétojas (naudoja ChatGPT, Zmogaus teisiy istorija, Zmogaus teisés per dvi minutes arba interneta)
UzZrasy darytojas (raso / piesia pagrindinius punktus)

Praneséjas (pasirengia pasidalinti su klase)

Mokiniai naudoja i$ anksto parasytus sakinius, pvz.:

« ,Vienas didelis jvykis prie§ Deklaracijos priemimg buvo buvo . Kitas
svarbus jvykis buvo nes “
« ,Zmogaus teisés yra . Mums jos reikalingos, nes “

. ,Zmogaus teisiy deklaracija buvo priimta

»Viena i§ pirmyjy jg pasiraSiusiy Saliy buvo . Kita buvo

3. Zmogaus teisiy mozaikos arba chronologinés lentelés kiirimas (20 minuéiy)

« Mokiniai dirba savo grupése, kad sukurty skaitmeninj ,plakata” su vaizdais, tekstu ir balsu. Mokiniai naudoja
.Padlet”, ,Canva“ arba ,Genially”, kad sukurty savo skaitmening chronologing lentelg, naudodami iki Siol surinktg
informacija apie Zmogaus teises ir Zmogaus teisiy deklaracijg. PaZenge arba skaitmeniniu poZiriu kompetentingi
mokiniai gali naudoti ,Timeline JS“, kad sukurty savo skaitmenine chronologine lentele. Kiekvienas vizualus plakatas
gali apimti:

o 1 pagrindine iSvadg ar citatg

o 1 DI sukurtg arba pasirinktg vaizdg, naudojant DALL-E arba Bing Image Creator DI, skirtg individualiy vaizdy
kGrimui

« Balso pasakojimg arba garso jrasa, sukurtg is teksto, naudojant ,Vocaroo” arba ,ElevenLabs”

« Mini skaitmeninis plakatas ,,Canva“ (eksportuoti kaip vaizda)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas suteikia mokiniams galimybe sukurti mini plakatg, kuriame yra vaizdas su trumpu tekstu arba
simboliais ir garso jrasu, pasinaudojant i$ anksto paraSytais sakiniais ir ChatGPT patarimais. Mokiniai naudoja
teksta j kalbg verciantj Canva Al, Vocaroo, Luvvoice ar kitg teksta j kalbg verciantj DI jrank;.

Mokiniai naudoja i$ anksto parasytus sakinius, pvz.:
»Mes suzinojome, kad “/ ,Viena svarbi teisé yra “/ . Siame
“"

paveikslélyje matome
»Kiekvienas turéty . Tai yra Zmogaus teisé.”


https://chatgpt.com/
https://www.youtube.com/watch?v=6XXGF_V8_7M&t=309s
https://www.youtube.com/watch?v=6XXGF_V8_7M&t=309s
https://www.youtube.com/watch?v=ew993Wdc0zo&t=34s
https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://genial.ly/
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4. Refleksija (10 minuciy)

« Mokiniai jkelia visus plakatus j ,Padlet” sukurtg aplankg pavadinimu ,Mes, Zmonés: Zmogaus teisiy antklodé”.
o Mokiniai susipaZjsta su vieni kity darbais ir vertina vieni kity laiko juostas ZvaigZzdutémis (1-5 Zvaigzduteés).
Kontrolinis sgrasas.
« Mokiniai apmasto, ko iSmoko per Sig veiklg, naudodami Siuos klausimus. Mokiniai skelbia ,Padlet”
o Viena is$ dalyky, kuriuos suZinojau apie Zzmogaus teises, yra...

“u

e ,Manau, kad Siandien svarbiausia teisé yra... nes...
Mokymo medZiaga:

« Kompiuteris / neSiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Kontrolinis sgrasas
« Skaitmeniniai jrankiai:
o Zmogaus teisiy viktorina (Mentimeter)
e  ChatGPT individualizuotam idéjy generavimui
o Padlet, Canva, Genially arba Timeline JS laiko juostos kdrimui
o DALL-E arba Bing Image Creator DI, skirti individualiy vaizdy karimui
e Vocaroo garso jrasy kirimui
o Elevenlabs garso jrasy karimui i$ teksto
o Luvvoice tekstg j kalbg konvertuojanti programa
« Vaizdinés pagalbos priemonés:
e ,Kasyravisuotinés Zmogaus teisés?” TED-Ed vaizdo jrasas
o Visuotiné Zmogaus teisiy deklaracija — pridékite savo balsg vaizdo jrasas
« Vaizdo jradas ,Zmogaus teisiy istorija“
« 7mogaus teisés dviejuose dviejy minuciy trukmes

vaizdo jrasuose
Vertinimas:
« Formuojamasis vertinimas: kontrolinis sgrasas.

Trukmé:

60 minuciy
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2 veikla: Zmogaus teisés scenoje — 30 teisiy tyrinéjimas ir vaidinimas
Aprasymas:

Sioje veikloje mokiniai gilins savo supratima apie Visuotinés mogaus teisiy deklaracijos (UDHR) 30 straipsnius, tyrinédami
realaus pasaulio pavyzdzius ir istorinj kontekstg, naudodami jdomias multimedijos ir dirbtinio intelekto priemones.
Dirbdami mazose grupése, mokiniai parasys ir atliks trumpg vaidmeny Zaidima arba scenele, pagrjsta jiems priskirtomis
teisémis, parodydami, kaip tos teisés yra ginamos arba paZeidziamos realiuose ar jsivaizduojamuose scenarijuose.
Galutinis spektaklis yra tiesiogiai susijes su socialiniais mokslais, nes skatina mokinius kritiSkai mastyti apie vyriausybés,
teisés, pilietinés atsakomybés ir pasaulinés pilietybés vaidmenj Zmogaus teisiy apsaugoje.

Instrukcijos:
1. Kaip Sios teisés atrodo realiame gyvenime? (10 minuciy)

« Mokytojas pristato veiklg, apibidindamas Zmogaus teises kaip pagrindinius socialinio teisingumo ir pilietinio
gyvenimo principus, batinus veikianciai demokratijai ir teisingai visuomenei. Mokytojas paaiskina, kad mokiniai i$
pradZiy dirbs vieni, o véliau susikurs poras su alia sédin¢iais asmenimis, kad suprasty Zmogaus teisiy deklaracijoje
(UDHR) jtvirtintas Zmogaus teises.

« Mokytojas parodo §j vaizdo jrasa:
o Jaunimas uz Zzmogaus teises

« Mokytojas praso mokiniy apsilankyti Sioje nuorodoje naudojant savo iSmaniuosius telefonus, plansetinius
kompiuterius ar neSiojamuosius kompiuterius, kad susipazinty su 30 Zmogaus teisiy deklaracijos straipsniais
supaprastinta forma:

o Supaprastinta VZPD — jaunimo versija

« Mokytojas praso mokiniy uzpildyti ,Canva” platformoje esancia , Think-Pair-Share” anketg, kurioje pateikiami Sie
diskusijos klausimai:
O Kuri teisé jus nustebino labiausiai?

o Kuri teisé, jusy nuomone, yra svarbiausia Siandieniniame pasaulyje?
o Ar yra teisiy, kurios, jisy nuomone, kartais yra ignoruojamos ar pazeidZziamos?
o Kaip vyriausybés ar visuomené gina (arba negina) Sias teises?
« Mokytojas praso mokiniy pasidalinti savo poros idéjomis interaktyvioje Zmogaus teisiy sienoje per nuoroda
Mentimeter
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Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas jjungia subtitrus, kai ZiGrimas vaizdo jrasas, ir leidZia mokiniams prireikus jj perziGréti antrg kartg su
partneriu.

Mokytojas pateikia 30 straipsniy supaprastintg pristatyma, ,Jaunimas uz Zmogaus teises”. Pristatymas turi
garso jrasa, kuris lydi 30 VZTT straipsniy, kad bty suprantama turintiems skaitymo sunkumy mokiniams,
Mokiniai gali naudoti savo iSmaniuosius jrenginius, kad perziGréty pristatyma vieni arba poromis.

Mokytojas paaiskina, kad kiekvienam VZPD straipsniui yra skirtas trumpas vaizdo jraas ir jie gali pasirinkti
2-3, kuriuos zZilirés savarankiskai arba poromis.
0 Jaunimas uz Zzmogaus teises

Mokytojas suporuoja mokinius ir pateikia Siuos patarimus, kad padéty nukreipti diskusija:

o Naudokite uzduociy korteles arba sakiniy pradzias, pvz.

o ,Manau, kad $i teisé yra svarbi, nes...“

. ,Siteisé mane nustebino, nes...“

« ,AS maciau, kaip Si teisé buvo jgyvendinta, kai...”
Mokiniai gali naudoti ,Vocaroo” programa, kad parengty savo atsakymus ir pasidalinty jais ,Canva“”
Sablone, skirtame ,,Mastyk-poruok-dalinkis“ klausimynui.
Mokytojas praso mokinius pasidalinti savo poros idéjomis interaktyvioje Zmogaus teisiy sienoje per
Mentimeter” nuoroda.

2. Grupinis tyrimas: teisiy tyrimas (15 minuciy)

« Mokiniai suskirstomi j mazas grupes (3—4 mokiniai kiekvienoje grupéje). Kiekviena grupé pasirenka tirti 2—
3 Visuotinés Zmogaus teisiy deklaracijos straipsnius.
« Mokytojas pateikia Siuos klausimus, kad nukreipty mokiniy démesj j socialinj tyrimo aspekta:

K3 saugo Si teisé?

Ar istorijoje kada nors buvo paneigta Si teisé? Kam? Kas jg paneigé?

Kokios pilietinés institucijos (pvz., teisé, vyriausybé, Svietimas) remia Sig teise?
Kodél Si teisé yra aktuali ir Siandien?

« Mokiniai pasiskirsto vaidmenis savo grupése:

Zitrovas — %iliri paskirta vaizdo jra3a apie teise
Skaitytojas — garsiai skaito supaprastintg versijg (jg galima rasti Supaprastinta Visuotiné Zmogaus teisiy
deklaracija — jaunimo versija)

DI asistentas — naudoja ChatGPT ar bet kurj kitg DI jrankj, kad gauty pavyzdziy ar performuluoty turinj
UZrasy darytojas / dizaineris — raso arba piesia idéjas, kad parengty juodrastj, naudodamas ,Magic Media“
jrankj ,Canva“ arba ,AutoDraw"”
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Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas paskirsto grupes ir kiekvienai grupei priskiria po vieng straipsnj i$ supaprastintos Visuotinés

Zmogaus teisiy deklaracijos — jaunimo versijos.

« Kiekvienos grupés mokiniai:
e Perzilri trumpg vaizdo jrasy apie Zmogaus teises iS UDHR
o Kartu aptaria Sig teise.
« Mokytojas pateikia Siuos paprastus klausimus, kad nukreipty grupés diskusija:
o Ka Si teisé leidzia Zmonéms daryti?
o Ar kas nors kada nors buvo sustabdytas nuo Sios teisés jgyvendinimo?
o Kodél si teisé yra svarbi Siandien?
o Mokytojas pateikia mokiniams sakiniy pradzias arba uzuominas, kad padéty jiems suformuluoti savo mintis.
UZuominos gali bati atspausdintos ant popieriaus arba projektuojamos ant lentos:
o ,Siteisé reiskia, kad Zmonés gali...”
« ,Siteise buvo atimta, kai...“
« ,Siteisé yra svarbi, nes...“.
« Mokytojas paskirsto vaidmenis mokiniams kiekvienoje grupéje:
« Vaizdo jraso Zilrovas — Zidri vaizdo jrasg apie straipsnj ir supaprastintg straipsnio versijg iS UDHR
o Idéjy ieskotojas — naudoja mokytojo pateiktas uzuominas ChatGPT ar bet kurioje kitoje DI priemonéje, kad
gauty pavyzdZziy ir generuoty idéjas
o PieSéjas arba rasytojas — raso arba piesia pagrindines idéjas scenarijui ant popieriaus, Magic Media jrankiu
Canva arba AutoDraw
o Praneséjas — ZodZiu isSreiskia grupés idéjas ir jraso jas j Speech Texter

3. Kirybiné produkcija: scenarijaus raSymas ir vaidmeny repeticijos (20 minuciy)

« Mokiniai dirba grupése, kad parasyty ir repetuoty 2—3 minuciy trukmés vaidmeny zZaidimg arba parodijg pagal
pasirinktg straipsnj.
« Mokytojas paaiskina mokiniams, kad jy vaidmeny Zaidimas ar scenka gali bati jvairiy formy:
« Mokinys, kuriam atimta teisé (pvz., j Svietimg, saviraiska) ir kuris iesko pagalbos
« Naujieny reportazas apie teisiy pazeidima
« Teismo salés scena, kurioje aptariamas Zmogaus teisiy pazeidimas
« Istorinis jvykis arba fiktyvi visuomené, kurioje buvo atimta Si teisé.
« Mokytojas pateikia mokiniams kontrolinj sgrasa, kad jie Zinoty, kokius elementus reikia jtraukti j savo vaidmeny
Zaidima ar scenele — Kontrolinis sgrasas
« Mokiniai gali naudoti ,Magic Media“ jrankj ,,Canva“ arba ,AutoDraw”, kad uZsirasyty scenarijy arba generuoty
idéjas
« Mokiniai gali naudoti ,Speech Texter”, ,Vocaroo” arba ,Elevenlabs”, kad jrasyty pokalbius arba jgarsinty savo
scenarijus
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Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e  Mokytojas suteikia mokiniams galimybe pasirinkti, ar jie nori iS anksto jrasyti savo scenarijy
naudodami balso jraS8ymo jrankius, pvz., ,Vocaroo” ar ,Elevenlabs”.

e Mokytojas suteikia mokiniams galimybe jrasyti savo pasirodyma ir pridéti is anksto jrasyta
scenarijy, sukuriant vaizdo jrasg, kuris gali biti rodomas pamokoje, naudojant CapCut

4. Pristatymas (10 minuciy)

« Mokiniai atlieka savo trumpus vaidinimus gyvai arba jkelia vaizdo jrasus j bendrg ,Padlet” puslapj, pavadinta:
,Zmogaus teisés scenoje: studenty istorijos*

5. Atspindys (5 minutés)

« Mokiniai atsako j klausimus bendrame ,Padlet” puslapyje:
« ,Kokig realaus gyvenimo problemga parodé jisy scena?”
o ,Kaip Sis straipsnis susijes su sgziningumu ar teisingumu?“
o ,K3g Zmonés gali padaryti, kad Siandien apsaugoty §j straipsnj?“

Mokymo medZiaga:

o Kompiuteris / nesiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
o Canva Sablonas ,,Mastyk-poruok-dalinkis” klausimynui
o Vaidmeny rasymo kontrolinis sgrasas
o Grupés vertinimo kontrolinis sgrasas

« Skaitmeniniai jrankiai:

o Interaktyvi Zmogaus teisiy siena ,Mentimeter”
e Vocaroo, skirta jrasyti mokiniy idéjas (kalba j garso jrasa)
o ChatGPT grupiniam tyrinéjimui (turinio performulavimui, informacijos paieskai)
e ,Magic Media“ jrankis ,Canva” arba ,AutoDraw” idéjoms piesti
o Speech Texter, skirtas jrasyti mokiniy idéjas (kalba j tekstg)
o Elevenlabs” pokalbiy jrasymui arba scenarijy jgarsinimui
o Padlet, skirtas dalytis i$ anksto jrasyty scenarijy vaizdo jrasais
« Vaizdinés priemoneés:
e ,Youth for Human Rights” vaizdo jrasas

o Supaprastinta Visuotiné Zmogaus teisiy deklaracija — jaunimo versija vaizdo jrasas
o Pristatymas — Zmogaus teisés visiems.mp4

o UDHR trumpi vaizdo jrasai, skirti grupinéms diskusijoms apie kiekvieng straipsnj
Vertinimas:

« Formuojamasis vertinimas: kontrolinis sgrasas

Trukmeé:

60 minuciy
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https://www.youthforhumanrights.org/what-are-human-rights/videos/born-free-and-equal.html
https://www.canva.com/design/DAGvI9MxVk0/fYkAqdCpGeAicl5Sp2VbkA/view?utm_content=DAGvI9MxVk0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h53e7417a85

3 veikla: Prieglobstis kaip Zmogaus teisé
Aprasymas

Si veikla nagrinéja Visuotinés zmogaus teisiy deklaracijos 25 straipsnj, kuris uztikrina teise j tinkama bistg, pasitelkiant
pabégéliy performansg ir dirbtinio intelekto pagrjsta kirybine raiskg. Naudodami Shukria Rezaei eilérastj ,Homesick” ir
Rashid Hussein eilérastj ,, Tent #50°, mokiniai analizuoja realaus gyvenimo pasekmes, kurias sukelia blsto praradimas dél
karo, perkélimo ir nelygybés. Taip pat naudojamos dirbtinio intelekto priemones, kad parasyty ir atlikty originalias eiles ar
dainas, jsivaizduodami patirtj ir susiedami jg su pasaulinémis ir vietos realijomis.

Si veikla ugdo empatija, socialiniy moksly supratima ir kirybinius jgiidZius per parinktus tai tikrus formatus (dainy rasyma,
balso uZrasus, vizualinius uzuominus), tuo paciu susiedama prieglobscio sgvoka su pasauliniu pilietiSkumu, istorija ir
pilietine atsakomybe.

Instrukcijos:

1. Prieglobscio kaip teisés supratimas (10 min.)

e Mokytojas pristato Visuotinés Zmogaus teisiy deklaracijos 25 straipsnj, paaisSkindamas, kad tai reiskia, jog kiekvienas
Zmogus turi teise j maistg, aprangg, bustg ir medicinine prieziura.

e Mokytojas paaiskina, kodél Si teisé yra batina socialiniam teisingumui, lygybei ir pilietiniam gyvenimui.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pristato VZPD 25 straipsnj, paaiskindamas, kad jis reiskia, jog kiekvienas zmogus turi teise j

maistg, aprangg, bistg ir medicinine priezilra.

e Mokytojas parodo 25 straipsnj per supaprastintg VZPD — jaunimo versijg ir pristatyma — Zmogaus teisés
visiems.mp4

2. Eilérasciy apie perkélima nagrinéjimas (15 min.)

e® Mokytojas suskirsto mokinius j grupes.

e Mokytojas dalijasi skaitmenine Shukria Rezaei eiléraséio ,Homesick” ir Rashid Hussein eilérascio , Tent #50" versija,
pateikdamas trumpg vaizdo jrasa, kuriame skaitomi abu eilérasciai.

e Mokiniai garsiai perskaito kiekvieng eilérastj arba paleidzia garso jrasg ,Homesick” (llgesys) autorés Shukria Rezaei ir
LJent #50" autoriaus Rashid Hussein.

e Mokiniai atsako j Siuos klausimus savo grupése, naudodami Canva:
o Kokie jausmai isreiskiami kiekviename eilérastyje?

« Kodél, jisy nuomone, Zmogus jauciasi taip?
o Kg tai mums pasako apie prieglobstj kaip Zmogaus teise?

e Mokiniai dalijasi savo idéjomis ,Padlet” platformoje ir aptaria jas klaséje ZodZiu, kad iSanalizuoty eilérasc¢iy pagrindines
idéjas ir jy rysj su prieglobsciu kaip Zmogaus teise.


https://www.youthforhumanrights.org/what-are-human-rights/videos/food-and-shelter-for-all.html
https://www.youthforhumanrights.org/what-are-human-rights/videos/food-and-shelter-for-all.html
https://www.canva.com/
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=made
https://www.youthforhumanrights.org/what-are-human-rights/videos/food-and-shelter-for-all.html
https://www.youthforhumanrights.org/what-are-human-rights/universal-declaration-of-human-rights/articles-1-15.html
https://moecyprus-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/csymeou1_te_schools_ac_cy/EdoWGZA19IBIuG7aJZ2yE7gB3U7M5OJFmlII57lqni6k6w?e=MZ6PjI
https://moecyprus-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/csymeou1_te_schools_ac_cy/EdoWGZA19IBIuG7aJZ2yE7gB3U7M5OJFmlII57lqni6k6w?e=MZ6PjI

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas suskirsto mokinius j grupes. Grupés gali biti miSrios pagal gebéjimus, siekiant skatinti jtrauktj
ir prieinamuma.

Mokytojas dalijasi skaitmenine Shukria Rezaei eilérascio ,Homesick” ir Rashid Hussein eilérascio , Tent
#50" autoriaus Rashid Hussein, per trumpg vaizdo jrasgy, kuriame skaitomi abu eilérasdiai.

Mokytojas garsiai perskaitykite kiekvieng eilérastj arba paleiskite garso jrasa ,Homesick” (llgesys)
autoreés Shukria Rezaei ir , Tent #50“ (Palapiné Nr. 50) autoriaus Rashid Hussein.

Mokiniai pasirenka i$ i$ anksto parengty sakiniy pradziy:

,Sis eilérastis yra apie jausma , hes .“ ,Autorius prarado savo ir jaute ..
Mokiniai taip pat gali naudoti emocijy simboliy sgrasa, kad isSreiksty savo nuomone. Tada mokiniai
dalijasi savo idéjomis Padlet klasés diskusijai.

“"

3. Pokalbis su pabégéle mergaite (15 min.)

« Mokiniai savo jrenginiuose apsilanko Mizou pokalbiy robote — pabégéliy paauglé.
« Mokiniai uzduoda klausimus apie:

e Jos gyvenimag prie$ pabégimag

o Kodél ji turéjo palikti namus

o Jos dabartinius issukius

o Kurji buvo perkelta

e Jos jausmus per perkélimg ir po jo

Prisitaikymas prie specialiy poreikiy turinéiy mokiniy:

Mokytojas pateikia iS anksto parengtus klausimus, pavyzdziui:

Kur gyvenote anksciau? Kodél palikote savo namus? Ko labiausiai ilgités?

Su kokiais isSUkiais susiduriate Siuo metu? Kur buvote perkelti?

K3 jautéte palikdami savo namus ir po to?
Mokiniai gali jvesti klausimus arba naudoti balso mygtukg pokalbiy robote Mizou chatbot — Refugee Teenage
Girl, kad apklausty mergina.

4. Eilérascio kiirimas ir jo pavertimas daina (20 min.)

« Mokiniai suskirstomi j 5 asmeny grupes. Jkvépti eilérasciy ir bendravimo su pokalbiy robotu, mokiniai savo
grupése kuria savo eilérascius.

o Mokiniai gali naudoti ChatGPT, kad sugalvoty idéjas ir strofas savo eilérasciams. Eilérasciai turéty pabrézti
saugumo ir prieglobscio kaip Zmogaus teisiy svarbg Siandieniniame pasaulyje (prieglobscio praradimas ar
radimas).

« Mokiniai gali naudoti Canva, kad jrasyty savo eilérastj ir pasidalinty savo grupés eilérasciu Padlet


https://mizou.com/preview-bot?ID=96134
https://www.canva.com/
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=made
https://getemoji.com/
https://padlet.com/auth/signup?referrer=https%3A%2F%2Fpadlet.com%2Fdashboard%3Fmobile_page%3DCollection%26filter%3Dmade
https://mizou.com/preview-bot?ID=96134
https://mizou.com/preview-bot?ID=96134

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas suskirsto mokinius j grupes. Grupés yra misrios pagal gebéjimus.

Mokytojas paskirsto vaidmenis kiekvienoje grupéje:
e Tyréjas —naudoja ChatGPT ar bet kurj kitg DI jrankj idéjoms ieSkoti
e Pieséjas arba rasytojas — raso arba pieSia pagrindines idéjas eilérasciy strofoms, Magic
Media jrankis Canva arba AutoDraw

e Praneséjas — ZodZiu iSreiSkia grupés idéjas ir jraso jas j Speech Texter
e Skaitmeninis kdréjas — sukuria skaitmenine eilérascio versijg Canva ir dalijasi ja Padlet
e Muzikos kiréjas — naudoja ,Suno”, kad eilérastj paversty daina, ir dalijasi ja ,Padlet”

5. Pristatymas: (15 min.)

« Kiekviena grupé klaséje gyvai atlieka savo eilérastj / daing arba jjungia savo ,Suno” jrasa.

Vertinimas:

o ,Padlet”, kur mokiniai komentuoja kiekvienos grupés eilérascius ir dainas naudodami ZvaigZzdutes.

Mokymo medZiaga:

« Kompiuteris / neSiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Jaustuky sgrasas, skirtas eilérasc¢iy jausmams isreiksti
« Skaitmeniniai jrankiai:
o Canva, skirta uzrasSyti grupés idéjas
o Padlet, skirtas dalytis grupés idéjomis ir klasés diskusijomis
« Mizou pokalbiy robotas — pabégéliy paauglé —interviu
e ChatGPT eilérasciy raSymui
o Magic Media jrankis Canva arba AutoDraw, skirtas grupés eilérasciy pieSimui ar rasSymui
o Speech Texter — grupés idéjy jraSymui
e Suno - eilérasciy pavertimas dainomis
o Vaizdinés priemonés:
« Visuotinés Zmogaus teisiy deklaracijos 25 straipsnis
« Supaprastinta VZPD — jaunimo versija vaizdo jra$as

« Pristatymas — Zmogaus teisés visiems.mp4
o Shukria Rezaei eilérastis ,Homesick" ir Rashid Hussein eilérastis , Tent #50° skaitmenine forma

Trukmeé:

75 minutés


https://suno.com/home?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=22340479166&utm_term=suno&utm_content=738876870429&wpsrc=Google+AdWords&wpcid=22340479166&wpscid=177890886633&wpcrid=738876870429&wpkwid=kwd-2827037661&wpkwn=suno&wpkmatch=e&wpsnetn=g&gad_source=1&gad_campaignid=22340479166&gbraid=0AAAAA9pWpdvj-gxq8wS3nswt1uuBK4I-j&gclid=Cj0KCQjwnovFBhDnARIsAO4V7mBs0PG5Q_UfDuC1EJ9EtMyVlDStCgiML5d3dcBe_YB3x4_17BPH2Y0aAhzmEALw_wcB
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=made
https://getemoji.com/
https://www.canva.com/
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=made
https://mizou.com/preview-bot?ID=96134
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/design/DAGvDKEnQr0/IhfT6QKPuXYONBLTHyuFuA/edit?ui=eyJFIjp7IkE_IjoiViIsIkIiOiJCIn0sIkciOnsiQiI6dHJ1ZX19
https://www.autodraw.com/
https://www.canva.com/design/DAGvDKEnQr0/IhfT6QKPuXYONBLTHyuFuA/edit?ui=eyJFIjp7IkE_IjoiViIsIkIiOiJCIn0sIkciOnsiQiI6dHJ1ZX19
https://www.speechtexter.com/
https://suno.com/home?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=22340479166&utm_term=suno&utm_content=738876870429&wpsrc=Google+AdWords&wpcid=22340479166&wpscid=177890886633&wpcrid=738876870429&wpkwid=kwd-2827037661&wpkwn=suno&wpkmatch=e&wpsnetn=g&gad_source=1&gad_campaignid=22340479166&gbraid=0AAAAA9pWpdvj-gxq8wS3nswt1uuBK4I-j&gclid=Cj0KCQjwnovFBhDnARIsAO4V7mBs0PG5Q_UfDuC1EJ9EtMyVlDStCgiML5d3dcBe_YB3x4_17BPH2Y0aAhzmEALw_wcB
https://www.youthforhumanrights.org/what-are-human-rights/videos/food-and-shelter-for-all.html
https://www.youthforhumanrights.org/what-are-human-rights/universal-declaration-of-human-rights/articles-1-15.html
https://chatgpt.com/
anva.com/design/DAGvDKEnQr0/IhfT6QKPuXYONBLTHyuFuA/edit?ui=eyJFIjp7IkE_IjoiViIsIkIiOiJCIn0sIkciOnsiQiI6dHJ1ZX19
anva.com/design/DAGvDKEnQr0/IhfT6QKPuXYONBLTHyuFuA/edit?ui=eyJFIjp7IkE_IjoiViIsIkIiOiJCIn0sIkciOnsiQiI6dHJ1ZX19
https://www.autodraw.com/
https://www.speechtexter.com/
https://www.canva.com/design/DAG_OJlWj3I/8J9j_yUJypnQEtgEDHBG6w/edit
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=made
https://suno.com/home?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=22340479166&utm_term=suno&utm_content=738876870429&wpsrc=Google+AdWords&wpcid=22340479166&wpscid=177890886633&wpcrid=738876870429&wpkwid=kwd-2827037661&wpkwn=suno&wpkmatch=e&wpsnetn=g&gad_source=1&gad_campaignid=22340479166&gbraid=0AAAAA9pWpdvj-gxq8wS3nswt1uuBK4I-j&gclid=Cj0KCQjwnovFBhDnARIsAO4V7mBs0PG5Q_UfDuC1EJ9EtMyVlDStCgiML5d3dcBe_YB3x4_17BPH2Y0aAhzmEALw_wcB
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=made

4 uzduotis: Galileo mokslo idéjy jtaka Renesansui
Aprasymas

Mokiniai tyrinés, kaip Galileo idéjos iSSauké tradicinius renesanso laikotarpio pozitrius. Mokiniai dirbs grupése, kad
sukurty skaitmeninj artefakta, naudodami DI jrankius, kurie atspindéty Galileo jtaka. Si veikla padés jiems suprasti Galileo
svarbiausius mokslinius indélius ir tai, kaip jo jvestas mokslinis mastymas paveiké visuomene.

Instrukcijos
1. Renesanso realybés patikrinimas (10 minuciy)

« Mokytojas pristato trumpa interaktyvig viktoring, naudodamas knygg ,,Mokslas ar prietaras?”.

« Mokytojas parodo trumpg 2 minuciy trukmés vaizdo jrasa, kuriame pristatomas Galileo Galilei i$ Galileo
muziejaus Florencijoje, Italijoje: GalileosAstronomy

« Mokiniai paprasomitrumpai aptarti grupése ir ,Google Docs” parasyti hipoteze apie tai, ,Kodél 17 a. buvo
pavojinga abejoti Zvaigzdémis?“, kad
mokytojas galéty susipazinti su jy pradinémis idéjomis.

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai, turintys regos sutrikimy, naudoja ,Microsoft Immersive Reader”, kad garsiai perskaityty klausimus ir
vaizdo jraso subtitrus.

2. Galileo po teleskopu (15 minuciy)

« Mokytojas suskirsto mokinius j mazas grupes (3—4 mokiniai kiekvienoje grupéje).
« Kiekviena grupé:

« Naudos internetg, kad istirty tema.

o I3skirs pagrindinius punktus

o Nurodys 2 bidus, kaip Galileo idéja isSauké normg, ir 1 pasekme, ir uzrasys juos atitinkamame ,,Google Docs”
dokumente

« Mokytojas kiekvienai grupei paskiria vieng i$ Siy Galileo temuy:

1. Galileo teleskopas ir Jupiterio ménuliy atradimas

2. Konfliktas su Kataliky Baznycia

3. Koperniko heliocentrinés teorijos palaikymas

4. Jtaka moksliniam metodui ir eksperimentams



https://dashboard.blooket.com/set/687e44f4e283b43e2d39b50d
https://catalogue.museogalileo.it/multimedia/GalileosAstronomy.html
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/document/d/1_jsXSgvoNKsN-YH9tbKQocjp14G5TItEvT2MXgyOHfw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1_jsXSgvoNKsN-YH9tbKQocjp14G5TItEvT2MXgyOHfw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1B_hhlTtZ4grMOf-wM2Z0iQbV7Ms94XncmgJPibZCZjU/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1t0qoulYEyZ7PS_TAHmETehUHQONlJvKQITlw1r51NWw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1t0qoulYEyZ7PS_TAHmETehUHQONlJvKQITlw1r51NWw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1t0qoulYEyZ7PS_TAHmETehUHQONlJvKQITlw1r51NWw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1nOA6dNhZCWU5SI5c6-y9fwFk2msJw-FxXu4nPmF7-YY/edit?tab=t.0
https://support.microsoft.com/en-us/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Vietoj atviros interneto prieigos (kuri kai kuriems mokiniams gali biti pernelyg sudétinga ar blaskanti),
specialiy poreikiy turintys mokiniai gali naudoti ,Khanmigo” kaip moksliniy tyrimy asistenta.

Mokiniai uzduoda jam klausimus pagal jiems paskirtg tema, kad geriau suprasty medziaga.

Mokiniai naudoja jo pateiktus pasitlymus, kad apibendrinty ir struktdrizuoty savo atsakymus
,Google Docs” .

3. Skaitmeninis produktas su DI jrankiais: ,,Galileo Reimagined“ (15 minuciy)

« Mokiniai naudoja DALL-E, kad sukurty renesanso stiliaus plakatg, reklamuojantj Galileo idéjas, kurias jie surado
ankstesniame Zingsnyje.

Reikalavimai:

o Jtraukti bent vieng istorinj faktg
o Parodyti aisky mastymo ar pasaulézitros pokytj

« Mokiniai jkelia j bendrg klasés ,Padlet” arba ,,Google Drive”

o 1-2 grupés trumpai (1 min. kiekvienai grupei) pristato savo karinj

« Kitos grupés naudoja vertinimo protokolg, kad jvertinty savo klasés draugy kirinius.

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai naudoja ,Curipod Al*, kad sukurty vizualaus pasakojimo Sablonus (komiksus, vieno puslapio
istorijas) su tokiais uzduociy pavyzdziais:

,Sukurkite komiksa apie Galileo, ginantj savo idéjas apie Zemés padétj visatoje.*

4. Refleksija: , K3 gintuméte?” (Vaidmeny Zaidimas) (5 minutés)

« Mokiniai atskirai apmasto §j scenarijy: ,,Jei gyventuméte Galileo laikais, ar gintuméte jo idéjas? Kodél taip arba
kodél ne?” Atsakymus sitloma rasyti Sioje ,Google” formoje

« Mokytojas paragina keletg mokiniy garsiai pasidalinti savo atsakymais, jsivaizduojant, kad jie yra to laikmecio
Zmoneés.

« Mokytojas vertina mokiniy gebéjima reiksti savo idéjas ir suvokimag apie to laikotarpio aplinkybes.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai jveda savo idéjas j ,,ChatGPT“ naudodami balso j tekstg konvertavimo jrankius, pvz., ,Google Docs
Voice Typing”.


https://openai.com/index/dall-e/
https://padlet.com/
https://drive.google.com/
https://docs.google.com/document/d/1ABdw8PpGWlaMCa0YGiKMVsXiZqk4EVKIlZfbMU-p8oU/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/forms/d/1OJDVImV2JYUpe6WuIiqH2VuMJ6TadQCj4cDDhV6MVXE/edit
https://www.khanmigo.ai/learners
https://docs.google.com/
https://curipod.com/
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0

Mokymo medZiaga:

« Kompiuteris / nesiojamas kompiuteris / iSmanusis telefonas su interneto rysiu
« Skaitmeniniai jrankiai:
o interaktyvi viktorina, naudojant knygg ,,Mokslas ar prietaras?”

0, Google” dokumentai

o ,Microsoft Immersive Reader”
o Uzduodiy lapai, skirti Galileo tyrinéjimui pagrindinése temose:

=

. Galileo teleskopas ir Jupiterio ménuliy atradimas

N

. Konfliktas su Kataliky Baznycia

w

. Koperniko heliocentrinés teorijos palaikymas

4, Jtaka moksliniam metodui ir eksperimentams

o Khanmigo kaip moksliniy tyrimy asistentas
0 DALL-E renesanso stiliaus plakato kdrimui

o Padlet arba Google Drive, kad pasidalinty savo plakatu

o Curipod Al, kad bdty galima sukurti vizualaus pasakojimo sablonus

O Google Form —apmastymams
o ,Google Docs” balso jvedimas

« Vertinimo protokolas, skirtas bendramoksliy plakato vertinimui

« Vaizdinés priemonés:
« Vvaizdo jrasas, pristatantis Galileo Galilei i$ Galileo muziejaus Florencijoje, Italijoje:
GalileosAstronomy

Trukmeé:

45 minuteés


https://dashboard.blooket.com/set/687e44f4e283b43e2d39b50d
https://docs.google.com/
https://support.microsoft.com/en-us/office/use-immersive-reader-in-word-a857949f-c91e-4c97-977c-a4efcaf9b3c1
https://docs.google.com/document/d/1_jsXSgvoNKsN-YH9tbKQocjp14G5TItEvT2MXgyOHfw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1_jsXSgvoNKsN-YH9tbKQocjp14G5TItEvT2MXgyOHfw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1B_hhlTtZ4grMOf-wM2Z0iQbV7Ms94XncmgJPibZCZjU/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1t0qoulYEyZ7PS_TAHmETehUHQONlJvKQITlw1r51NWw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1t0qoulYEyZ7PS_TAHmETehUHQONlJvKQITlw1r51NWw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1t0qoulYEyZ7PS_TAHmETehUHQONlJvKQITlw1r51NWw/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1nOA6dNhZCWU5SI5c6-y9fwFk2msJw-FxXu4nPmF7-YY/edit?tab=t.0
https://www.khanmigo.ai/learners
https://openai.com/index/dall-e/
https://padlet.com/
https://drive.google.com/
https://curipod.com/
https://docs.google.com/forms/d/1OJDVImV2JYUpe6WuIiqH2VuMJ6TadQCj4cDDhV6MVXE/edit
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1ABdw8PpGWlaMCa0YGiKMVsXiZqk4EVKIlZfbMU-p8oU/edit?tab=t.0
https://catalogue.museogalileo.it/multimedia/GalileosAstronomy.html

5 uZduotis: Mokyklos energijos, vandens ir augaly tvarkymo optimizavimas.
Aprasymas

Mokiniai iSnagrinés, kaip jy mokykla naudoja energijg, vandenj, tvarko augalus ir daro jtaka klimato kaitai. Mokiniai
naudosis DI jrankiais, kad surasty ir plétoty novatoriskas idéjas, kaip mokykla galéty pagerinti Siuos aspektus.

Instrukcijos:
1. Jvadas (10 minuciy)
« Mokytojas inicijuoja idéjy generavimg apie:
« Kas yra klimato kaita?

« Kaip misy mokykla naudoja energijg, vandenj ir augalus, kad paveikty klimato kaitg?
« Mokiniai naudoja ,Miro*, kad iSreikSty savo pirmines idéjas.

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas suteikia vizualine pagalbg (piktogramas arba paprastus infografikus, sukurtus Canva) terminams , klimato
kaita“, ,energija“, ,,vanduo” paaiskinti.

2. Sprendimy paieska (20 minuciy)

« Mokytojas suskirsto mokinius j mazas grupes (3—4 Zmonés). Kiekvienai grupei skiriamas vienas pagrindinis sritis:
o Energija
« Vanduo
e Augalai
o Grupése dirbantys mokiniai naudoja ChatGPT, kad:
o Nustatyty galimas aplinkosaugos problemas savo mokykloje, susijusias su jy veiklos sritimi
o Paprasyty ekologisky sprendimy

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sidlo i$ anksto parengtus ChatGPT nurodymus, kad padéty mokiniams, turintiems kalbiniy sunkumy, pvz.:
»Parasykite 3 paprastus bidus, kaip mokykla gali taupyti elektrg”.


https://miro.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/design/DAGy2R67b-U/QX7Ua5TEQXv_uF9RsD2RTg/edit?utm_content=DAGy2R67b-U&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://chatgpt.com/

3. Sukurkite sprendimus (30 minuciy)

o Grupése dirbdami mokiniai naudoja DALL-E arba Canva Al vaizdy generatoriy, kad sukurty idéjg, kaip iSspresti
problemas, kurias jie iSskyré pries tai atliktos uzduoties metu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai, turintys raSymo sunkumy, naudoja balso jvestj per balso j tekstg konvertavimo jrankius, pvz., ,Google
docs voice typing”, kad sukurty tekstg dirbtinio intelekto tekstg j vaizdg konvertuojanciai programai.

4. Sukurkite vaizdo pristatymg apie sprendimg (15 minuciy)

« Mokiniai paraso trumpa scenarijy naudodami ChatGPT, kad pareklamuoty savo sprendima.
« Mokiniai naudoja ,Lumen5” arba ,Canva Video”, kad sukurty vaizdus ir jgarsinima.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Rasymo sunkumy turintys mokiniai naudoja balso jvestj per balso j tekstg konvertavimo jrankius, pvz., ,Google docs
voice typing”, kad galéty kurti tekstg, skirtg DI tekstg j vaizdo jrasg konvertuojanciai programai.

5. Atsiliepimai: pristatymai ir grjZtamasis rysys (15 minuciy)

« Kiekviena mokiniy grupé pristato savo skaidres arba vaizdo jrasa.
« Klasé pateikia greitg grjztamajj rysj

« Mokymo medziaga:

o Kompiuteris / nesiojamas kompiuteris / telefonas su interneto rysiu
« Skaitmeniniai jrankiai:
o ChatGPT, skirtas mokiniams tyrinéti
. Miro, kad mokiniai galéty isreik$ti savo pirmines idéjas
o DALL-E arba Canva Al vaizdy generatorius vizualiai idéjai sukurti
o Mokiniai naudoja Lumen5 arba Canva Video vaizdams generuoti
e ,Google Docs” balso jvedimas

Trukmeé:

90 minuciy


https://openai.com/index/dall-e-2/
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://chatgpt.com/
https://www.imagine.art/dashboard/video
https://www.canva.com/video-editor/
https://chatgpt.com/
https://miro.com/
https://openai.com/index/dall-e-2/
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://www.imagine.art/dashboard/video
https://www.canva.com/video-editor/
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/17U6uq6NHKdiIlFP9nRnK3RJY8PGdIw--WEPF_U6LhFo/edit?tab=t.0

6 uzduotis: Klimato kaitos tyrimas laikui bégant

Aprasymas

Mokiniai susipaZins su metodais, kuriuos mokslininkai naudoja praeities klimatui tirti (pvz., ledo Serdys, medziy Ziedai,

nuosédy sluoksniai). Tada jie istirs istoriniy klimato pokyciy modelius (ledynmecio ciklus, staigius pokycius) ir naudodami

DI jrankius tirs, analizuos ir vizualizuos duomenis apie praeities ir dabarties klimato tendencijas, lygindami praeities ir
dabarties klimato pokyciy greitj ir priezastis. Galiausiai mokiniai aiskiai ir jdomiai pristatys savo iSvadas, naudodami DI

sukurtus vizualinius ar Zodinius pristatymus.

Instrukcijos:
1. Jvadas 10 minuciy)

e Mokytojas uzduoda provokuojantj klausima:
,Kaip mes zinome, koks buvo Zemés klimatas prie$ 10 000 ar net 100 000 mety?*
e Mokiniai naudoja ,Figjiam“, kad pristatyty savo pirmines idéjas.
e Mokytojas parodo 1 minutés trukmés NASA vaizdo jrasa: , Kaip mes Zinome, kad klimatas keiciasi?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia klausimus su pateiktais atsakymy variantais arba sakiniy pradzias, naudodamas Curipod
programg, kad palengvinty diskusijg, pavyzdZiui:

»Mokslininkai gali suZinoti apie praeities klimatg, Ziirédami j...
Ledo Serdis
Fosilijas
Kompiuterius

Visus auksciau iSvardytus dalykus

2. Praeities klimato tyrimai (15 minuciy)

e Mokytojas praso mokiniy dirbti grupése ir istirti, kaip mokslininkai tiria senovés klimata ir kaip jie dirba naudodami
ChatGPT

e Mokiniai trumpai paaiskina 3 badus, kuriuos jie surado apie rasymg ,,Google” formoje, kad mokytojas galéty
patikrinti jy supratima ir prireikus pateikti atsiliepimus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas skatina gabesnius mokinius patikrinti savo Zinias naudojant Perplexity. -
e Mokytojas suteikia sunkumy turintiems mokiniams vizualias DI sukurtas piktogramas, naudodamas DALL-E
arba Flaticon Al


https://www.figma.com/figjam/jamboard-alternative/
https://www.youtube.com/watch?v=m9ZOLi7rDUk
https://chatgpt.com/
https://docs.google.com/forms/d/1ful8mh0jBtbPQxacAltJv235q-wWAIjXW_8-6KfzymM/edit
https://curipod.com/
https://curipod.com/
https://www.perplexity.ai/
https://openai.com/index/dall-e-2/
https://www.flaticon.com/free-icons/artificial-intelligence

3. Praeities klimato pokyciy palyginimas su dabartimi (20 minuciy)

e Mokytojas suteikia mokiniams is$ anksto jkeltus duomenis / grafikus apie CO, lygj ir temperatiirg nuo pries 800 000 mety
iki Siandienos:
© NASA: CO, ir temperatiira per 800 000 mety: grafikas + paaiskinimas

arba

e Mokytojas pateikia mokiniams neapdorotus duomenis , Google” skaiciuokléje: NASA: CO, ir temperatira per 800 000
mety, kad jie patys galéty sudaryti grafikus.

e Mokiniai naudoja ,Flourish” arba ,Google” skaiciuokle su ,GPT for Sheets”, kad sudaryty klimato duomeny diagramas,
kuriose lyginamas Siandieninis klimato atSilimas su praeities pokyciais.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

° Mokytojas pateikia iS anksto parengtg diagramg ,,Google” skaidrése.
Mokiniai praso ChatGPT apibtdinti Sig diagramg paprastais ZodZiais.

4. Refleksija: rezultaty pristatymas ir vertinimas (15 minuciy)

e Mokiniai naudoja ,Canva Magic Design” arba ,,Gamma.ap p“, kad sukurty paprastg pristatymg, remdamiesi
ankstesnés veiklos rezultatais.

e Mokiniai pristato klasei savo pristatymus ir gauna atsiliepimus is klasés draugy ir mokytojo.
Mokymo medZiaga:

e Figiam, kad mokiniai galéty pristatyti savo pirmines idéjas.
e 1 minutés trukmés NASA vaizdo jrasas: ,Kaip mes Zinome, kad klimatas keiciasi?"”

e Curipod, skirtas diskusijai

e ChatGPT

® ,Google” forma

e Perplexity, kad mokiniai galéty patikrinti savo $altinius

@ vizualios DI sukurtos piktogramos naudojant DALL-E arba Flaticon Al

® NASA: CO, ir temperatira per 800 000 mety: grafikas + paaiskinimas

@ Flourish arba ,Google Sheets” su GPT for Sheets, kad blty galima kurti klimato duomeny diagramas

e IS anksto parengta diagrama ,Google Slides”
® ,Canva Magic Design” arba ,Gamma.ap p”“, kad sukurtuméte paprastg pristatyma

Trukmeé:

60 minuciy


https://docs.google.com/presentation/d/12kU8YDBKDt1eKJ8nCaSQqczspfxmhA6srfQnuj8XSg4/edit?usp=sharing
https://chatgpt.com/
https://science.nasa.gov/climate-change/evidence/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/12xdYk4p7XoU62V0acqFTVhHgD6_o_OH4t_2mMcughcU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/12xdYk4p7XoU62V0acqFTVhHgD6_o_OH4t_2mMcughcU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/12xdYk4p7XoU62V0acqFTVhHgD6_o_OH4t_2mMcughcU/edit?usp=sharing
https://flourish.studio/
https://www.sheetgpt.ai/
https://www.canva.com/magic-design/
https://gamma.app/
https://gamma.app/
https://www.figma.com/figjam/jamboard-alternative/
https://www.youtube.com/watch?v=m9ZOLi7rDUk
https://curipod.com/
https://chatgpt.com/
https://docs.google.com/forms/u/0/
https://www.perplexity.ai/
https://openai.com/index/dall-e-2/
https://www.flaticon.com/free-icons/artificial-intelligence
https://science.nasa.gov/climate-change/evidence/
https://flourish.studio/
https://www.sheetgpt.ai/
https://docs.google.com/presentation/d/12kU8YDBKDt1eKJ8nCaSQqczspfxmhA6srfQnuj8XSg4/edit?usp=sharing
https://www.canva.com/magic-design/
https://gamma.app/
https://gamma.app/

7 uzduotis: Pramoneés revoliucija
Aprasymas

Mokiniai tiria istorines, geografines, ekonomines ir socialines priezastis, dél kuriy pramonés revoliucija prasidéjo
Anglijoje, ir gilina supratima apie tai, kaip laikui bégant vyksta sudétingi visuomenés pokyciai. Atlikdami §j tyrimga, jie
nagrinéja gamtiniy istekliy, technologiniy naujoviy, kolonijiniy prekybos tinkly, Zemés Gkio plétros ir gyventojy
migracijos vaidmenj — pagrindines socialiniy moksly kurso temas.

Instrukcijos:
1. Jvadas (5 minutés)
e Mokytojas uzduoda pagrindinj klausima: ,,Kurios Salys galéjo pirmos pradéti pramonés revoliucijg XVIlII amZiuje ir

kodél?“
e Mokiniai naudoja ,Mentimeter” su dirbtinio intelekto valdomu Zodziy debesiu, kur kiekvienas mokinys

pateikia Zodj ar trumpa fraze (pvz., ,anglis, ,kolonijos”, ,,technologija“). DI sugrupuoja ir vizualizuoja rezultatus zodziy
debesyije, iSskirdamas daZniausiai pasikartojancias idéjas
klaséje.

2. Veiksniai, léme pramoneés revoliucijg (20 minuciy)

e Mokytojas patvirtina, kad pramonés revoliucija pirmiausia jvyko Anglijoje.

e Mokiniai suskirstomi j 5 grupes, ir kiekviena grupé tiria Anglijos padétj, atsizvelgdama j vieng is Siy veiksniy: gamtinius
iSteklius, geografijg, Zemés Ukio revoliucijg, prekybg ir technologijas.

e Kiekviena mokiniy grupé naudoja DI tyrimy jrankj (pvz., Perplexity Al), kad suformuluoty 2 konkrecius
argumentus, susijusius su jiems skirtu istirti veiksniu, kodél pramonés revoliucija pirmiausia jvyko Anglijoje.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia mokiniams paruostus, struktiruotus nurodymus, kuriuos jie gali naudoti teikiant DI
uzklausas.

e Pavyzdiiai:
,Paprastais ZodZiais paaiskinkite, kaip [veiksnys] padéjo Anglijai pradéti pramonés revoliucijqg. Pateikite 2
trumpas prieZastis.”
LISvardykite 2 lengvai suprantamus pavyzdzius, kaip [veiksnys] padaré Anglijq stipresne.”

Tapkime Zurnalistais! Rezultaty pristatymas (20 minuciy)
e Mokiniai atlieka Zurnalisty vaidmenj. Jie naudoja DI vaizdy kdrimo jrankj (pvz., ,Bing Image Creator®) ir sukuria

vizualy plakatg, iliustruojantj jy tiriama veiksn;.
e Mokiniai pristato savo plakatg likusiai klasei. Like mokiniai uZsiraso svarbiausig informacija.


https://www.mentimeter.com/
https://www.perplexity.ai/
https://www.perplexity.ai/
https://www.bing.com/images/create
https://www.bing.com/images/create

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai neturi pateikti ilgo pristatymo.

Pasirinkimai:

e  Pristatyti vienu parengtu sakiniu (pvz., , Tai yra anglies kasykla. Anglis suteiké Anglijai energijos®).
e Naudoti tekstg j kalbg verciantj ,NaturalReader”, kad garsiai perskaityty savo antraste.

3. Refleksija

e Mokiniai komentuoja kiekvieno veiksnio, kurj pristaté jy klasés draugai, svarba.
e Mokytojas pateikia pagrindinius faktus, kad padéty mokiniams reflektuoti, naudodamas ,Padlet Wall“.

e Mokytojas vertina mokiniy plakatus ir jrasus.
Mokymo medZziaga:

® Mentimeter

® Perplexity Al

® Bing Image Creator
o

@

NaturalReader
Padlet Wall

45 minuteés


https://padlet.com/livitzis/reflection-on-factors-let-to-industrial-revolution-eh776bq538edl1ya
https://www.mentimeter.com/
https://www.perplexity.ai/
https://www.perplexity.ai/
https://www.bing.com/images/create
https://www.naturalreaders.com/online/
https://padlet.com/livitzis/reflection-on-factors-let-to-industrial-revolution-eh776bq538edl1ya
https://www.naturalreaders.com/online/

8 uzduotis: DI etika — Sokratiskas dialogas su masinomis
Aprasymas

Mokiniai tiria dirbtinio intelekto (DI) etines pasekmes, naudodami Sokratiskajj metoda. Jie apmasto realaus pasaulio
dilemas DI pokalbiy pagalba. Si veikla skatina kritinj mastyma ir jtrauktj, ragindama mokinius uzduoti klausimus, mastyti ir
iSreiksti savo idéjas, naudodamiesi skaitmeniniais jrankiais.

Instrukcijos
1. Jvadas (10 minuciy)

Mokytojas pristato DI etikos sgvoka ir trumpai paaiskina Sokratiskajj metodg (klausimy formulavimas idéjoms istirti).
Mokytojas rodo Siuos trumpus vaizdo jrasus:

e Youtube Kas yra Al etika? (2 min. paaiSkinimas)
e Youtube Savaime vaziuojanciy automobiliy moraliné dilema — TED-Ed

Pateikiama Mentimeter apklausa, kurioje patekiami Sie teiginiai:

« ,DI niekada neturéty priimti sprendimy dél gyvybés ar mirties*
« ,Néra nieko blogo, jei DI renka duomenis be leidimo*

Mokytojas su mokiniais aptaria rezultatus ir pristato Sokratg, paaiskindamas:

,Sokratas buvo filosofas, kuris uzduodavo gilius klausimus, kad padéty Zzmonéms aiskiai mastyti. Siandien
mastysime kaip Sokratas ir klausime, kaip turéty bati naudojamas dirbtinis intelektas, o kaip — ne.”

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas skatina mokinius

® naudoti vaizdo jrasus su subtitrais (subtitrus galima jjungti ,YouTube” nustatymuose).
® naudoti,YouTube” atkGrimo greicio reguliavimg (pvz., 0,75x), kad baty lengviau suprasti.

Mokytojas

® pateikia supaprastintg apibrézimy lapg (pvz., etika = ,skirti gérj nuo blogio), sitilo spausdintas
arba skaitmenines vaizdo jrasy santraukas su vaizdais.

® leidZia pasirinkti kaip atsakinéti ,,Mentimeter” apklausoje (mokiniai gali pasirinkti jaustukus
arba paveikslélius, jei rasyti jiems sunku).


https://www.youtube.com/watch?v=aGwYtUzMQUk
https://www.youtube.com/watch?v=aGwYtUzMQUk
https://www.youtube.com/watch?v=aGwYtUzMQUk
https://www.youtube.com/watch?v=aGwYtUzMQUk
https://www.youtube.com/watch?v=ixIoDYVfKA0

2. Individualus Sokratiskas dialogas su ChatGPT (15 minuciy)

Mokiniai pasirenka vieng pateiktg klausima (pvz., ,,Ar DI turéty bati naudojamas vertinant mokinius?“ arba , Ar
teisinga, kad DI pakeicia Zmoniy darbo vietas?“). Tuomet jie naudoja ChatGPT pateikdami uzklausa:

,Tu esi Sokratas. UZzduok man klausimus apie Sig etine problemg, kad galéciau apie jg giliau pamastyti.”
Mokiniai uZraso:

o 2-3 klausimus, kuriuos uzdavé ChatGPT
« Trumpas apmastymas: , K3 supratau ar apmasciau Siy klausimy pagalba?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas:

® leidZia naudoti balso j tekstg konvertavimo jrankius, pvz., ,Voice In“ arba ,Google Docs” balso jvedimo
funkcija
pateikia sakiniy pradzias, pvz.: ,Vienas klausimas, kuris mane priverté susimastyti, buvo...”

skatina trumpas refleksijas (1-2 sakiniai) naudojant tokias priemones kaip ChatGPT ar Vocaroo

balso atsakymams.
leidzia mokiniams dirbti poromis, kad galéty kartu skaityti ar aptarti ChatGPT atsakymus

DI etikos apvaliojo stalo diskusija (20 minuciy)

Mokiniai grupémis jraso trumpas tinklalaidés stiliaus garso apmastymus. Kiekviena grupé atlieka , DI naudojimo etikos
apskritojo stalo” vaidmenj ir atsako j vieng pagrindinj etinj klausimg, kuris iskilo jy ChatGPT diskusijos.

Kiekviena mini tinklalaidé apima:
o Jy pasirinkta etinj klausima
o |vairiy pozilriy ar prieStaravimy santrauka

« Grupés apibendrintg nuomone, remiantis ChatGPT idéjomis ar asmeninémis jZvalgomis
« Vieng baigiamajg citatg ar klausimg, skatinancig auditorijg susimastyti

Mokytojas pateikia aisky plang ir tinklalaidés struktiros Sablong. Galutiniai jrasai jkeliami j ,,Padlet” pristatymg, pavadintg
, Dl etika“.

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas:

e pateikia Sablong su sakiniy struktiromis, pvz.:

»Klausimas, kurj aptaréme, buvo...“, ,Viena i$ mlsy idéjy buvo...“, ,Mes vis dar mgstome apie...”
e leidZia mokiniams jrasyti po vieng trumpga teksto dalj arba prisidéti rasant tinklalaidés scenarijy
e skatina naudoti ,Vocaroo” arba ,ElevenLabs” balso arba teksto j kalbg konvertavimo funkcijas

e atidZiai sudaro poras, kad uztikrinty bendramoksliy pagalbg skaitant, raSant scenarijy ar jrasant jrasus


https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://chatgpt.com/
https://dictanote.co/voicein/
https://docs.google.com/document/u/0/
ChatGPT
https://vocaroo.com/
https://vocaroo.com/
https://start.elevenlabs.io/brand/v1?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=t1_brandsearch_brand_english&utm_id=22886448172&utm_term=elevenlabs&utm_content=brand_-_brand&gad_source=1&gad_campaignid=22886448172&gbraid=0AAAAAp9ksTFBmxmHGmZMRuzX8sNaL4Ulx&gclid=Cj0KCQjww4TGBhCKARIsAFLXndTCraZHWaKfxFftYoxBa5EKP_U2GpMF_KuzUaDfzGl5bVf5exn2kFYaAgCIEALw_wcB

3. SokratiSkas dialogas Agoroje ir refleksija (15 minuciy)

Mokiniai pradeda nuo trumpos virtualios ekskursijos po Atény Agorg, Sokratisko dialogo gimtine, naudodami §j vaizdo
jrasa su gidu (nebdtina ziGréti viso vaizdo jraso):
Atény agora — 3D ekskursija

Mokytojas suskirsto mokinius j grupes po 3 ir pakviecia juos jsivaizduoti, kad jie yra jauni filosofai, susitike su Sokratu aptarti
DI etikos.

Tuomet mokiniai bendrauja su virtualiu Sokratu, naudodami dirbtinio intelekto jrankj, pvz., Character.Al — Sokratas, ir

uzduoda tokius klausimus:

« ,Ar teisinga leisti DI priimti sprendimus dél Zmoniy ateities?”
« ,Kaip galime Zinoti, ar DI elgiasi etiskai?“
« ,Arvisada turétume pasitikéti DI jrankiais mokykloje ar darbe?“

Po pokalbio su Sokratu mokiniai susiskirsto j maZas grupes (3—4) ir tesia diskusijg, naudodami Siuos Sokratiskus
klausimus:

« Kokia ¢ia yra etiné problema?

« Kam daro jtaka toks DI naudojimas?

« Koks yra blogiausias scenarijus?

o Kg pakeistume, kad bty labiau laikomasi etikos?


https://www.youtube.com/watch?v=YgPPP807Pwg
https://character.ai/chat/gI5QHd0F4io3xkJbykoLwVXrE4fanucVKLAMXdpsvm8

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas:

e pateikia paprastus, aiskius SokratisSkus klausimus ir pateikia pavyzdinj dialoga, naudojant DI jrankj:
Ar kompiuteris gali spresti, kas vyksta kito Zmogaus gyvenime? Kaip galime Zinoti, ar
kompiuteris elgiasi teisingai?Ar visada galime tikéti tuo, kg kompiuteris mums sako
mokykloje ar darbe?
e dalijasi ,Agora“ vaizdo jrasu su subtitrais ir supaprastintu Zemélapiu, kuriame nurodytos svarbiausios
vietos perzitréjimui;
e sudaro poras, kad mokiniai galéty padéti vieni kitiems diskusijy metu ir jgyti pasitikéjimo;
e |eidzia naudoti balso jrasus arba trumpus vaizdo jrasus per ,Vocaroo” arba ,Elevenlabs” savo
apmastymams;
e sillo supaprastintg bendraam?Ziy vertinimo sgra$a su Zvaigzdutémis arba simboliais (pvz., v/, Sypsenéle),
kad mokiniai galéty vertinti bendraamzius.

4. Refleksija: vertinimas ir grjztamasis rysys (5 minutés)
Tada mokiniai jvertinavieni kity dalyvavima Sokratiskame dialoge, vertindami:
e Kiek aiskiai jie iSreiské savo etines problemas ar idéjas?

e Kaip gerai jie klausési ir reagavo j kity idéjas?
e Kiek apgalvotos ir pagarbios buvo jy refleksijos?

Kiekvieno darbui suteikite zZvaigzdutes nuo 1 (Zemiausias) iki 5 (aukSc¢iausias) uz Siuos dalykus:

Kriterijus

1 2 3 4 5
Etiniy
klausimy/idéjy O O O O O
aisSkumas
Klausymosi ir atsakymy u O O O O
kokybé
Apgalvumas ir O O O | 0

pagarbumas



Mokymo medZiaga:

@ Jrenginiai su interneto rysiu
® Spausdintos vaidmeny kortelés* ir klausimy pradzios
@ Grupinio darbo ir apmastymy kontrolinis sgrasas

Skaitmeniniai jrankiai:

e Mentimeter — tiesioginiams balsavimams ar viktorinoms

e ChatGPT — klausimams pateikti

e Padlet, Canva, Genially — skaitmeninéms prezentacijoms

e DALL-E, Bing Image Creator, Character.Al — Socrates character — dirbtinio intelekto sukurtiems vaizdams
e Vocaroo, ElevenLabs, Luvvoice — garso jrasy kdrimui

e Voiceln — kalbos j tekstg konvertavimo jrankis
Trukmé:

65 minutes


https://www.mentimeter.com/
https://chat.openai.com/
https://padlet.com/dashboard
https://www.canva.com/
https://genially.com/solutions/elearning-authoring-tool/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=row_prospecting_formacion&utm_id=Formacion_empresarial&gad_source=1&gad_campaignid=22536288938&gbraid=0AAAAADktqF_Vx-BFEMm677G0REiX3IrI0&gclid=Cj0KCQjww4TGBhCKARIsAFLXndQ6ev1HENPx2nayKlFzDwnXuBxC7jZ25NKa_VX5W80U9_HFpq3F4JcaAtFOEALw_wcB
https://openai.com/dall-e
https://character.ai/chat/gI5QHd0F4io3xkJbykoLwVXrE4fanucVKLAMXdpsvm8
http://vocaroo/
https://start.elevenlabs.io/brand/v1?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=t1_brandsearch_brand_english&utm_id=22886448172&utm_term=elevenlabs&utm_content=brand_-_brand&gad_source=1&gad_campaignid=22886448172&gbraid=0AAAAAp9ksTFBmxmHGmZMRuzX8sNaL4Ulx&gclid=Cj0KCQjww4TGBhCKARIsAFLXndQjxgtjDsWmDDn8sbq49SudJZbBJZs-iDmQbwGxqg-7QkVW7-l3MLYaAha4EALw_wcB
https://luvvoice.com/
https://dictanote.co/

9 uzduotis: Finansinis rastingumas — protingi finansiniai pasirinkimai DI pagalba
Aprasymas:

Mokiniai nagrinéja pagrindines finansinio rastingumo sgvokas — biudzeto planavima, taupyma, iSlaidas ir poreikiy bei
nory atskyrima — per socialiniy moksly prizme, atsizvelgdami j tai, kaip

ekonominiai pasirinkimai formuoja individualy gyvenima, bendruomenes ir visuomene. Dialogas ir bendradarbiavimo
veiklos padeda mokiniams tyrinéti asmeniniy ir pilietiniy finansiniy

sprendimy poveikj, o dirbtinio intelekto jrankiai leidZia jiems imituoti realaus gyvenimo scenarijus ir kritiSkai apmastyti
pinigy naudojimo jprocius. Sioje pamokoje akcentuojamas atsakingas pilietiskumas, patikimi sprendimai ir jtraukusis
bendradarbiavimas, remiantis skaitmeniniais jrankiais, kurie susieja asmeninius finansus su platesnémis

socialinémis ir ekonominémis sistemomis.

Instrukcijos:
1. Jvadas j finansinj rastinguma (10 minuciy)

Mokytojas pristato finansinio rastingumo sgvokg ir paaiskina, kodél svarbu mokytis apie pinigus. Skatinama trumpai
aptarti realaus gyvenimo sprendimus, susijusius su pinigais.

Mokytojas parodo Siuos trumpus vaizdo jrasus:

» Kas yra finansinis rastingumas?
« Poreikiai ir norai

Mokytojas pradeda Slido apklausg su tokiais teiginiais:
o0 ,,AS Zinau, kaip sudaryti ménesio biudzetg“
o ,I8leisti visg savo algg yra normalu, jei po to jauciatés laimingi*
o0 ,AS reguliariai taupau pinigus*®

Aptariami tiesioginiai rezultatai ir tai padeda issikelti tiksla:

,Siandien, naudodami nemokamas DI priemones ir realias situacijas, i§siai$kinsime, kaip priimti protingus
sprendimus, kurie susije su finansais.“


https://www.youtube.com/watch?v=DTBF5b2AkbE
https://www.youtube.com/watch?v=QyuU4wFIz3o
https://www.slido.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas:

jjungia subtitrus ir létesnj atklrimg , YouTube” (0,75x).
pateikia vizualiag medZiagg su pagrindiniais terminais (biudZetas, taupymas, islaidos), naudojant
piktogramas.

. ° o vae
Finansinis rastingumas
C Biudzetas
@ Planas, kaip naudoti savo pinigus.
— 9 Patarimas: UZsirasykite, kiek uzdirbate
ir kiek isleidziate.

Taupymas

Pinigy atsidéjimas vélesniam naudojimui.

e

o Patarimas: Kas savaite atsidékite po
truputj pinigy svarbiam tikslui.

v .
® Islaidos
Pinigy naudojimas perkant tai,
ko reikia ar ko norisi.

Patarimas: Prie$ isleisdami pagalvokite

¥ — ar jums to tikrai reikia?

® iSdalina spausdintas / skaitmenines vaizdo jrasy santraukas su Zingsnis po Zingsnio vaizdais.

° leidZia mokiniams naudoti jaustuky atsakymus arba paveikslélius( , x, , @ ) .Slido” apklausose.

2. DI biudzeto planuoklis Poe — Claude arba Gemini (15 minuciy)

Mokiniams suteikiami paprasti personazy profiliai (pvz., ,Tu esi Aleksas. Per savaite uzdirbi 100 eury ir nori sutaupyti pinigy
dviraciui, sumokéti telefono sagskaitg ir nusipirkti uzkandziy“).

Mokiniai naudoja Poe su pasirinktu DI modeliu, pvz., Claude (Anthropic) arba Gemini, ir jveda $j nurodyma:

»Elkis kaip paaugliams draugiSkas finansy konsultantas. Padék man suplanuoti, kaip i$leisti ir sutaupyti
pinigus, pateikdamas paprastus paaiskinimus.*“

Mokiniai uzraso:

e 2-3 patarimus, kuriuos davé DI
« Viena i dalyky, kuriuos jie iSmoko arba dél kuriy pakeité nuomone


https://poe.com/login
https://claude.ai/
https://gemini.google.com/app
https://www.slido.com/features-live-polling

Prisitaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas:

e suteikia prieigg prie kalbos j tekstg konvertavimo parinkciy ,Chrome” narsykléje (deSiniuoju pelés mygtuku
spustelékite >, Kalbos jvestis“); naudoja sakiniy pradzias: , DI saké, kad turéciau...”, ,,AS nezinojau, kad...“;

e leidZia mokiniams jrasyti balso jrasg naudojant ,Online Voice Recorder”

e sitlo bendraamZiy arba mokytojo pagalbg, kad padeéty skaityti /suprasti DI atsakymus.

3. ISmanusis islaidy simuliatorius (20 minuciy)

Mokiniai praktikuojasi savo biudZeto planavimg, priimdami sprendimus dél islaidy ir patirdami pasekmes realistisko
interaktyvaus scenarijaus pagalba.

Mokiniai dirba maZose grupése, naudodami nemokama internetinj Zaidima, kuriame jie imituoja gyvenima nuo algos iki
algos. Kiekviena grupé gauna paaugliy biudzeto profilio kortele ir biudzeto lapg, kad galéty planuoti ir stebéti iSlaidas,
santaupas ir rezultatus. Mokiniai perzidri savo profilj, planuoja pirmojo ménesio biudzetg, Zaidime priima sprendimus
dél islaidy ir uzraso rezultatus lape. Grupés gali koreguoti savo pasirinkimus, atsizvelgdamos j tai, kas vyksta zaidime.

Play Spent (Paaugliai atsiduria situacijoje, kai gyvena nuo algos iki algos ir susiduria su realiais finansiniais
i$$dkiais)

Jordanas — koncerty organizatorius
Amzius: 17
* Pajamos: 50 € (darbas kavinéje ne visg darbo dieng)
Fiksuotos iSlaidos: 10 € telefono planas
a, norai ir iSS0kiai. Sutaupyti koncerty bilietams (80 €), pirkti uzkandzius po mokyklos |
Sunku taupyti — greitai iSleidZia pinigus
Tikslas: Sudaryti plang, kaip per 4 savaites sutaupyti 80 €, ir tuo paciu mégautis
smulkiais malonumais.

Amina — atsakinga sesuo
Amzius: 17
* Pajamos: 60 € (vaiky priezilra + kiSenpinigiai)
Fiksuotos iSlaidos: 20 € maistui, kad padéty Seimai
, norai ir iS80kiai. Nusipirkti naujus sportinius batelius (70 €), taupyti universitetui |
Subalansuoti Seimos
parama /taupymas
Tikslas: Nustatyti prioritetus tarp trumpalaikiy nory ir ilgalaikiy taupymuy.



https://playspent.org/
https://www.google.com/chrome/?brand=FKPE&ds_kid=20777801&gclsrc=aw.ds&gad_source=1&gad_campaignid=20812632360&gbraid=0AAAAAoY3CA5oKOH2ZJFJOI9Uwp1Q_Z_AX&gclid=Cj0KCQjww4TGBhCKARIsAFLXndR6J4wdI9OB8OU6o2U-ehlTp6SQhtKA69iHwm2iWcM24QGZk3MsC0oaAjd9EALw_wcB
https://online-voice-recorder.com/

Luca — kompiuteriniy Zaidimy mylétojas

Amzius. 17

* Pajamos: 40 € (Suny vedZiojimas + savaitgalio korepetavimas)

Fiksuotos iSlaidos: 15 € mobiliojo zaidimo prenumerata

a, Norai ir iS8Ukiai. Nusipirkti naujg zaidimg (60 €) ir valdiklj (30 €) | Visada
gundomas pirkti papildomus elementus Zaidime

Tikslas: nuspresti, kam iSleisti pinigus dabar, o ko palaukti.

Sofija — taupymo Zvaigzde

Amzius. 17

* Pajamos: 70 € (laisvai samdoma menininké + tévy parama)

Fiksuotos iSlaidos: 20 € meno reikmenims

a, norai ir i8Sukiai. Taupyti vairuotojo kursams (i$ viso 400 €) | Daug
mazesniy islaidy (internetinés parduotuvées)

Tikslas: Sudaryti taupymo plang vairavimo pamokoms.

Teo — perkantis neapgalvotus pirkinius

Amzius: 17

* Pajamos: 55 eurai (privacios pamokos)

Fiksuotos iSlaidos: 25 € ménesinis autobuso bilietas (mokamas i$ anksto)

a, Norai ir iS§80kiai. Pirkti gimtadienio dovanas draugams (15 €), naujas ausines (90 €) |
Daznai leidzia pinigus neplanuodamas.

Tikslas: iSmokti paskirstyti iSlaidas per kelias savaites ir nustatyti prioritetus.




Biudzeto planavimo lapas

Naudokite $j lapa planuodami, kaip iSleisite ir taupysite savo pinigus
kiekvieng savaite. UZpildykite toliau esancias sumas.

Kategorija Suma (€)

Savaités pajamos (pvz., ne viso etato darbas,
kisenpinigiai)

Pastovios islaidos (pvz., telefono sgskaita,
transportas)

Taupymo tikslas (pvz., koncerto bilietas, vairavimo
pamokos)

Likutis / Papildomi pinigai

Pastabos ar apméstymai

Apmastymy klausimai:
1. Ka galétuméte daryti kitaip, kad sutaupytumete daugiau pinigy?
2. Ar buvo sunku apsispresti tarp nory ir poreikiy? Kodél taip arba ne?

3. Ko iSmokote i$ Sios biudzZeto planavimo veiklos?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja vizualias planavimo lentas (pvz., ,drag-and-drop“ piktogramas) pries
Zaidima.

Finansinis rastingumas

D Riuds
Biudzetas
@ Planas, kaip naudoti savo pinigus.

) Patarimas: Uzsirasykite, kiek uzdirbate
ir kiek isleidziate.

Taupymas
Pinigy atsidéjimas vélesniam naudojimui.

Q Patarimas: Kas savaite atsidékite po
truput] pinigy svarbiam tikslui.

Islaidos

Pinigy naudojimas perkant tai,
ko reikia ar ko norisi.

) Patarimas: Prie$ iSleisdami pagalvokite
- ar jums to tikrai reikia?

e |eidzia mokiniams piesti arba vaidinti savo pasirinkimus, o ne rasyti sitilo supaprastintg Zaidimo
versijg (mokiniai gali dirbti porose)
e skatina naudoti balso jrasus naudojant ,SpeakPipe Voice Recorder”


https://www.speakpipe.com/

4. Finansinés iSminties siena: DI patarimai ir klasés refleksija (15 minuciy)

Mokiniai sukuria bendradarbiavimo klase ,, Finansinés iSminties siena” su geriausiais finansiniais patarimais, kuriuos gavo i$
DI uzklausy, asmeninés patirties ar grupiniy diskusijy.

Veiksmai:

« Kiekvienas mokinys (arba pora) pasirenka vieng mégstamiausig pinigy patarima, kuris, jy nuomone, buvo
naudingas — i$ DI, biudZeto planavimo Zaidimo arba grupés diskusijy.
o Jie perraso patarimg savo Zodziais ir priduria:
o Priezastj, kodél jie mano, kad jis yra naudingas
o Vaizdine medZziagg (piesinj, jaustukai ar paveikslélj)
e Mokiniai savo patarimus skelbia bendrame ,Padlet” arba klasés lentoje pagal Siias kategorijas:
o Protingas islaidavimas
o Taupymo tikslai
o Skoly vengimas
« Poreikiai ir norai
eMokiniai uzpildo refleksijos lapg su Siais klausimais:
o ,Kokius sprendimus priéméme su komanda?“
o ,Kokie buvo didziausi issukiai?”
« ,K3g mes suZinojome apie pinigus?“

Grupés atsakymai deminstruojami Wakelet lentoje pavadinimu ,Protingi pinigy sprendimai®.
Mokytojas veda baigiamajg grupés refleksijg, uzduodamas klausima:

e , K3 naujo bandysite daryti su pinigais po Siandienos?“
e ,Ar dirbtinis intelektas jums davé gerg patarima? Kodél taip arba kodél ne?“
e, Ar ateityje pasitikétuméte DI priemonémis finansinés pagalbos klausimais?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas:

e |eidzia mokiniamsi naudodami pieSinius, lipdukus ar jautukus
e pateikia sakiniy struktudras: ,Geras patarimas yra...” / ,, Tai man padéjo, nes...“
e naudoja garso jrasus ,Veed.io Free Voice Recorder” arba vaizdo piktogramas , Padlet”

e suporuoja mokinius su draugais, kurie padeda skaityti / rasyti.


https://padlet.com/dashboard
https://wakelet.com/wake/sbECTnIgZvc_5z4d2nr_R
https://www.veed.io/tools/voice-recorder

Mokymo medZiaga:

@ Jrenginiai su interneto rysiu

e Vaidmeny kortelés (paaugliy biudzZeto profiliai)

e BiudZeto planavimo lapai

e Grupés apmastymy ir bendramoksliy atsiliepimy Sablonai (popieriniai arba skaitmeniniai)

Skaitmeniniai jrankiai:

e Slido — tiesioginés studenty apklausos
e Poe (Claude arba Gemini) — nemokama DI programa

@ Perplexity .ai — nemokami DI pataréjai

@ Play Spent — Zaidimy pagrindu sukurta simuliacija

e Wakelet — dalijimasis Ziniomis

e SpeakPipe, internetinis balso jrasymo jrenginys — garso jraSymo priemoné

@ Clipchamp — prieinama vaizdo jraSymo priemoné

Trukmé: 60

minuciy


https://www.slido.com/
https://poe.com/login
https://claude.ai/new
https://gemini.google.com/app
https://www.perplexity.ai/?login-source=oneTapHome&login-new=false
https://www.perplexity.ai/?login-source=oneTapHome&login-new=false
https://playspent.org/
https://wakelet.com/wake/sbECTnIgZvc_5z4d2nr_R
https://www.speakpipe.com/
https://online-voice-recorder.com/
https://clipchamp.com/en/

10 uzduotis: Demokratijos principy supratimas
Aprasymas
Mokiniai tyrinéja pagrindinius demokratijos principus — tautos suverenitety, teisine valstybe, lygybe, dalyvavimg ir teises —

naudodami interaktyvias dirbtinio intelekto ir skaitmenines priemones. Si pamoka derina bendradarbiavimu grjstg tyrinéjima su

eV v -

kritiniu mastymu, kad padéty mokiniams suprasti demokratijos taikyma ir iSStkius realiame gyvenime.
Instrukcijos
1. Demokratijos mastysenos aktyvinimas (10 minuciy)

Mokytojas pristato demokratijos idéjg ir pradeda nuo pagrindinio klausimo: ,Kas daro visuomene tikrai
demokratiska?” Mokiniai poromis pasidalija pirminémis mintimis, pries prisidédami prie visos klasés diskusijos.

Mokytojas parodo Siuos trumpus vaizdo jrasus:

- TED-Ed: ,,Demokratija — trumpas jvadas” https://ed.ted.com/best of web/Rgalhs2w/
- Philo pastabos: ,Kas yra demokratija?“ https://www.youtube.com/watch?v=_GPvZZOZkRO
- Mokytojas organzuoja Pol.is apklausg su pateiktais provokuojanciais teiginiais, pvz.

- ,Demokratijoje visi turi vienodg jtaka.”
- ,Demokratija automatiskai uztikrina teisinguma.”

- ,Balsavimas yra demokratijos pagrindas.”

Aptariami tiesioginiai rezultata ir tai veda pamokos tikslo link:
,Siandien, naudodami dirbtinio intelekto jrankius ir bendradarbiavimo veiklas, gilinsimés j tai, kas lemia
demokratijos sekme arba nesékme.”


https://ed.ted.com/best_of_web/RgaIhs2w/
https://www.youtube.com/watch?v=_GPvZZOZkR0
https://pol.is/signin

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas

e jjungia subtitrus ir Iétesnj atklrimg (0,75x).

« teikia informacinius lapelius su demokratijos simboliais ir pagrindiniais terminais.

Kas yra demokratija?

Demokratija - tai valdymo sistema, kurioje Zmonés turi galig priimti sprendimus

dél to, kaip jie yra valdomi.

Pagrindinis klausimas: (? Kas is tikryjy daro visuomene demokratiskq?

Pagrindiniai demokratijos principai

Principas Ikona | Paprastas paaiskinmas Pavyzdys

Liaudies E} Zmonés turi galiga priimiti Piliéciai balsuoja uz

suverenitetas sprendimus balsuodami arba mokyklos tarybos atstovus.
dalyvaudami.

Teisés O | Visiprivalo laikytis ty paciy Direktorius negali

teisés ir galimybes.

virsenybé istatymu, iskaitant vadovus ir nesgainingainubausti mokinio
lyderius. - taisyklés galioja visiems.
Lygybé @ Visi Zmonés turi vienodas Bemiukai ir mergaités turi

vienodas galimybes mokytis.

laisve, tokias kaip zodzio lai-
sve ir privatumas.

Dalyvavimas @w Zmonés dalyvauja priimant Mokiniai dalyvauja kemitety
sprendimus ir pilietiniame os ar klubuose, kad galetu
guvenime. darytj itakg mokyklos poiliikai.

Teisés @ Kiekvienas turi apsauga ir Mokiniai gali saugaii reiksti

savo nuomong kiasés
diskusijosé.

Jaustuky atsakymai greitai refleksijai
e [ = Sutinku / Tai tiesa
e X = Nesutinku / Tai netiesa

e [77 = Balsavimas / Zmoniy pasirkinimas

Piktogramy greita atmintiné

e [I7] Balsavimas / Liaudies suvereritetas :f Balsavimas / Liaudies suverentetas

e U1l |statymas / Teisés virsenybé (_ Lygybé / Teisingumas

e %y Dalyvavimas/istraukimas \u) Dalyvavimas / isitraukimas

o U Teisés / Apsauga

« teikia supaprastintas vaizdo jrasy santraukas su pagalbiniais vaizdais.

« leidZia naudoti jaustukus atsakant j pateiktus klausimus (, x, , @).




2. Scenarijaus kiirimo uZduotis (15 minuciy)

Mokiniai suskirstomi j grupes ir jiems pateikiami trumpi demokratiniy dilemy pavyzdziai (pvz., ,Mokyklos taryba nori
uZdrausti telefonus. Ar tai demokratiska?“).
Demokratinés dilemos

o Telefony draudimas: Mokyklos taryba nori uzdrausti telefonus mokykloje. Ar tai demokratiska?

o Namy darby pasirinkimas: Mokiniai gali pasirinkti, kokius namy darbus atlikti. Ar tai demokratiska?

o Valgyklos meniu: Mokiniai balsuoja dél piety meniu, bet galutinj sprendimg priima direktorius. Ar tai
demokratiska?

o Aprangos kodeksas: Mokykla jveda grieztg uniformy politikg, nepasitarusi su mokiniais. Ar tai
demokratiska?

o Mokyklos renginiy laikas: Mokykla renginius planuoja piety metu, neatsizvelgdama j mokiniy nuomone. Ar tai
demokratiska?

Grupése mokiniai jveda vieng i$ scenarijy j nemokama DEl jrankj, pvz., Perplexity .ai arba You.com Chat, su
uzduotimi:
»ISanalizuokite Sig situacijg: kurie demokratiniai principai yra gerbiami, o kurie ignoruojami?“

Grupés neturi vadovautis tik DI pateiktais atsakymais, bet privalo iSskirti:
1. Kuriuos demokratijos principus pabrézé DI?
2. |vertinti DI argumentus — ar jie sutinka, ar nesutinka?

3. Apsvarstyti, kokiy perspektyvy DI galéjo nepastebéti

Tai padeda suprasti, kad DI gali informuoti, bet negali pakeisti Zmogaus sprendimo sudétingais demokratiniais
klausimais.

Kiirybiné demokratija (20 minuciy)

Mokiniai dirba grupése, kad sugalvoty trumpg uzduotj, plakato ar paaiskinimo tekstg, kuris mokyty vieno demokratijos
principo (pvz., teisinés valstybés, lygybés, dalyvavimo).

Jie gali naudoti DI jrankius (pvz., ,Canva Magic Design“, ,Twee Al“ arba ,You.com Chat“), kurie padeda sukurti pavyzdZius,
vaizdinius elementus ar orientacinius klausimus, bet turi pritaikyti rezultatus savo ZodZiais.

UZzduociy variantai (pasirinkite vieng):

Sukurkite mini viktoring (3 klausimai) apie vieng principa.
Sukurkite vaizdinj infografikg / plakatg, iliustruojantj principo taikyma.
Parasykite ,,0 jei...?“ scenarijy, kuris parodo, kas atsitikty, jei principas blty ignoruojamas. Grupés jkelia / dalijasi

savo produktu bendroje skaitmeninéje lentoje (pvz., ,Padlet”).


https://www.perplexity.ai/?login-source=oneTapHome&login-new=false
https://www.perplexity.ai/?login-source=oneTapHome&login-new=false
https://you.com/
https://www.canva.com/magic-design/
https://app.twee.com/
https://you.com/
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=combined_recents

Pritaikymas specialiujy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams:

@ Pateikite pasirinkimo variantus su aiSkiomis piktogramomis ir vaidmeny aprasymais.
e Leiskite naudoti pieSinius, vaidmeny Zaidimus ar balso jrasus vietoj rasytinio teksto.
@ Supaprastinkite vaidmenis (pvz., tyréjas, dizaineris, praneséjas).

Vaidmeny kortelés darbui grupése ir diskusijoms

Vaidmuo Aprasymas

QTyréjas Randa aktualig informacija, naudodamasis DI ar kitais altiniais.
Sakinio pradzia: ,Pagal 3altinj...”

E@ Dizaineris Kuria vizualus, plakatus ar kirybinius elementus.
Sakinio pradzia: ,Stai kaip galime pavaizduoti $ig idéja...”

% i Praneséjas Pristato grupés iSvadas klasei.
Sakinio pradzia: ,,Musy grupe atrado, kad...”

Moderatorius Padeda grupei laikytis uzduoties ir uztikrina saziningg dalyvavima.
Sakinio pradzia: ,Pasirlipinkime, kad visi pasidalyty...”

Laiko sergétojas | Stebi laika ir padeda grupei islikti susitelkusiai.
Sakinio pradzia: ,Mums liko 5 minutés, tad...”

Q Klausimy kéléjas | Uzduoda kritinius klausimus ir tikrina idéjas.




3. Demokratinis diskursas ir sintezé (15 minuciy)

Mokiniai naudoja ,Kialo Edu” struktlruotai diskusijai.
Pavyzdiné tema: ,Kas yra svarbiau demokratijai: teisiné valstybé ar pilieciy dalyvavimas?“

Dalijamasi nuomoneémis. Sis diskusijy formatas skatina studentus remtis vieni kity argumentais, atsizvelgiant j jvairias

perspektyvas.

Mokiniai trumpai perzidri bendramoksliy klrinius pateiktus ,,Padlet” lentoje bei nustato rysius tarp skirtingy
demokratijos principy ir jy taikymo realiame gyvenime.

Mokytojas padeda mokiniams uZpildyti refleksijos formg ir aptaria, kaip supratimas apie demokratijg pasikeité per pamoka,
pabrézZiant demokratinio valdymo sudétinguma
ir savo, kaip basimy pilieciy, vaidmen].

Mokinio refleksijos forma

Ka Siandien suZinojau apie demokratijg?

Kurj demokratijos principg nagrinéjo mano grupé?

Kaip DI man padéjo Sioje veikloje?

Ar sutikau su DI samprotavimu?Kodél taip arba ne?

Su kokiais isStukiais susidariau?

Viena nauja jzvalga, kurig iSmokau:

Jei galécau pakeisti vieng dalyka Sioje veikloje, jis baty:



https://www.kialo-edu.com/p/c4b39727-81f0-448c-a906-28361e7272db/553683
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=combined_recents

Mokymo medZiaga:

e Jrenginiai su interneto prieiga

« Vaidmeny kortelés (profiliai)

« Mokiniy refleksijos Sablonai

« Demokratijos principy informacinés kortelés

Klausimy kéléjas

Randa aktualig informacija, naudodamasis DI ar kitais
Saltiniais. Sakinio pradzia: , Pagal Saltinj...”

Kuria vizualus, plakatus ar kirybinius elementus.

Sakinio pradzia: ,Stai kaip galime pavaizduoti $ig idéja...”

Pristato grupés iSvadas klasei.

Sakinio pradzia: ,Misy grupé atrado, kad...”

Padeda grupei laikytis uzduoties ir uztikrina sgziningg dalyvavima.
Sakinio pradzia: ,Pasiripinkime, kad visi pasidalyty...”

Stebi laikg ir padeda grupei islikti susitelkusiai.

Sakinio pradzia: ,Mums liko 5 minutés, tad...”

Uzduoda kritinius klausimus ir tikrina idéjas.
Sakinio pradzia: ,O kas bity, jeigu?..? / Kaip tai veikty. jeigu...?”

Skaitmeniniai jrankiai:

e Pol.is —apklausy platforma, kuri renka ir vizualizuoja grupés nuomones realiuoju laiku
o« Twee Al —dirbtiniu intelektu pagrjstas darbalapiy ir veiklos generatorius

« You.com — paieskos ir pokalbiy asistentas, teikiantis santraukas, paaiskinimus ir kirybiskus atsakymus

e Perplexity .ai — scenarijy analizé ir sudétingy klausimy argumentavimas

e Canva Magic Design — dirbtinio intelekto pagalba veikiantis dizaino jrankis, skirtas vaizdams, infografikams ir pristatymams

kurti

o SpeakPipe — balso jrasymo platforma, leidZianti vartotojams pateikti garso jrasus su savo mintimis ar atsakymais

e Padlet — bendradarbiavimo skaitmeniné lenta

« Kialo Edu — struktarizuota diskusijy platforma, skirta argumentams susisteminti ir jvairioms

perspektyvoms istirti

Trukmeé:

60 minuciy


https://pol.is/signin
https://app.twee.com/
https://you.com/
https://www.perplexity.ai/?login-source=oneTapHome&login-new=false
https://www.canva.com/magic-design/
https://www.speakpipe.com/voice-recorder
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=Collection&filter=combined_recents
https://www.kialo-edu.com/p/c4b39727-81f0-448c-a906-28361e7272db/553683

Pabaiga: Musy mokymosi kelioné: baigiamosios mintys

Aprasymas

Mokiniai jtvirtina 10 veikly metu jgytas Zinias, apmastydami pagrindinius iSvadus ir ieSkodami sgsajy tarp temy. Dl jrankiai
naudojami, kad apmastymai bity interaktyvas, kdrybingi ir jtraukiantys.

Instrukcijos

DI refleksijos uzduotis (10 min.):

Mokiniai naudoja ChatGPT (arba klaséje patvirtintg Al pokalbiy robotg, pvz., Perplexity Al ) su uzduotimi:
LApibendrinkite vienu trumpu paragrafu tai, kg iSmokau apie Zmogaus teises, demokratijg, klimato kaitg,
moksla, finansinj rastinguma ir Al etikg. Tada pasidlykite vieng bidg, kaip galéciau pritaikyti Sias Zinias
savo bendruomenéje ar mokykloje.

Kolektyvinis Zodziy debesis (10 min.):

Naudodami ,Mentimeter” arba ,Poll Everywhere”, mokiniai jveda savo ,vieng pagrindinj iSmoktg dalyka“ arba
»kita veiksmais”. DI padedant sukuriamas klasés zodziy debesis, iSrySkinant bendras temas.

DI sugeneruotas baigiamasis vaizdas / cituojamas posakis (10 min.):

Visi mokiniai kartu pasiilo vieng jsiminting fraze, kuri apibldina modulj (pvz.,

» lreisingumas visiems®).

a. Vaizdui naudokite: DALL-E (OpenAl) arba Bing Image Creator

b. Citatai naudokite ChatGPT su uzklausa ,ParaSykite SokratiSko stiliaus citatg apie teisingumg ir
demokratijg viduriniy mokykly mokiniams*.

Mokymo medziaga:

Prie interneto prijungti jrenginiai (neSiojamieji kompiuteriai, plansetiniai kompiuteriai ar iSmanieji telefonai)
Mentimeter arba Poll Everywhere

ChatGPT arba Perplexity Al

DALL-E arba ,Bing Image Creator”

Trukmeé:

30 minudiy


https://chat.openai.com/
https://www.perplexity.ai/
https://www.mentimeter.com/
https://www.polleverywhere.com/
https://openai.com/dall-e
https://openai.com/dall-e
https://openai.com/dall-e
https://openai.com/dall-e
https://www.bing.com/images/create
https://chat.openai.com/
https://www.polleverywhere.com/
https://chat.openai.com/
https://openai.com/dall-e
https://www.bing.com/images/create

6 MODULIS

Karybiniy meny paroda — kirybiSkumo ir saviraiskos skatinimas per adaptyvius meno
ir muzikos uzsiémimus

Autoré: Mihaela Cojacaru Institucija: ASOCIATIA PENTRU EDUCATIE SI FORMARE ASEF
BACAU, Rumunija

1. Modulio aprasymas

Sis modulis skirtas skatinti kiirybiskuma, saviraiska ir emocine gerove per adaptyvias meno ir muzikos patirtis. Naudodami
dirbtinio intelekto jrankius, besimokantieji, turintys jvairiy gebéjimy mokosi kurti individualizuotus meninius ir muzikinius
klrinius jtraukioje ir prieinamoje aplinkoje. Modulis padeda mokytojams integruoti adaptyvias technologijas, kurios skatina
jsitraukima, saviraiska ir bendradarbiavima, pritaikant menines patirtis skirtingiems mokymosi lygiams ir aplinkybém:s.

2. Modulio turinys ir veiklos

Turinys: adaptyvis meno projektai, virtualios muzikos kirimo priemonés ir multimedijos meno

Veiklos: meniné saviraiSka per jvairias medijas ir virtuals muzikos pasirodymai



3. Modulio tikslai

a. Diegti dirbtinio intelekto pagalba veikiancias priemones, padedancias kirybiskai reiksti idéjas vaizduojamajame mene ir
muzikoje.

b. UZtikrinti, kad jvairiy gebéjimy besimokantieji galéty dalyvauti ir mégautis menu, naudodamiesi adaptyviomis
technologijomis.

c. Skatinti jtraukig klasés aplinka, kurioje vertinamas karybiskumas ir kiekvieno besimokanciojo indélis.
4. Modulio mokymosi rezultatai
a. Besimokantieji gebés naudoti adaptyvias skaitmeninio meno priemones, kad kurty individualizuotus meno karinius.

b. Besimokantieji demonstruos muzikinj kiirybiskuma, naudodamiesi virtualiais instrumentais ir muzikos kompozicijos
programine jranga.

C. Besimokantieji pristatys savo darbus multimedijos formatais, atspindinciais individualias idéjas ir emocijas.
d. Besimokantieji bendradarbiaus ir vertins menine jvairove skirtingose bendraamziy grupése.
5. Raktiniai Zodziai

Adaptyvus mokymasis, DI Svietime, jtraukios meninés veiklos, skaitmeninio meno priemonés, muzikos kompozicija,
kirybiskumas, multimedija, specialieji poreikiai, prieinamumas, besimokanciyjy saviraiska.

6. Metodika

Diferencijuotas mokymas: taikomos veiklos ir pasirenkami jrankiai, atsizvelgiant j individualius besimokanciyjy mokymaosi
profilius ir kGrybines stiprybes.

Technologijomis papildytas mokymas: naudojamos DI pagrjstos programos pieSimui, muzikos kompozicijai ir meno
kariniy karimui, kurios automatiskai prisitaiko prie besimokanciyjy jgudziy lygio ir poreikiy.

Projektinis mokymas: besimokantieji dirba su ilgalaikémis kirybinémis uzduotimis, kurios uzbaigiamos paroda arba
pasirodymu.

Bendradarbiavimu grjstas mokymas: besimokantieji kartu kuria skaitmeninius kdrinius arba palaiko vieni kitus meninio
tobuléjimo procese misriy gebéjimy grupése.

Refleksyvi praktika: besimokantieji ir mokytojai dalijasi grjztamuoju rysiu ir savirefleksija, siekdami stiprinti pasitikéjima
savimi ir tobulinti kdrybines technikas.



Adaptyvus mokymosi scenarijus

Jvadiné aktyvinamoji veikla:
Aprasymas:

Si trumpa sesija supaZindina besimokanciuosius su kairybiskumo ir saviraikos tema jtraukioje, mazai streso keliancioje
aplinkoje. Ji padeda aktyvuoti vaizduote ir skatina patogiai reiksti idéjas vizualine ar garsine forma. Veikla pritaikyta
skirtingiems gebéjimy lygiams, naudojant vizualines priemones, garsus, judesius ir paprastas DI pagrjstas sgveikas,
siekiant uZztikrinti visapusiSka dalyvavima.

Instrukcijos:
Veikla: ,,Nupiesk muzika“

Besimokantieji kuria trumpa muzikos fragmentg naudodamiesi

DI jrankiais:

Musicful BandLab Beatoven.ai

aimusic.so

« Klausydamiesi muzikos, besimokantieji naudoja skaitmenines pieSimo priemones arba popieriy ir vizualiai
perteikia tai, kg jaucia ar jsivaizduoja — spalvas, formas, judesius, scenas ar emocijas.

« Besimokantieji savanoriskai trumpai paaiskina, ka pavaizdavo ir kaip muzika paveiké jy kirybinj sprendima (Zodziu,
piesiniu ar simboliais).

Jvairové skirtingiems poreikiams:

« Besimokantiesiems, turintiems ribotus motorinius jgidzius, sudaroma galimybé rinktis i$ simboliais pagrjsty
pasirinkimy (pvz., i$ anksto paruosty piktogramy ar formy).

« Besimokantiesiems, turintiems regos negalig, akcentuojama garsiné interpretacija — atsakymai pateikiami ZodZiu arba
muzikine raiska.

Ritminé aktyvinimo veikla:

.....

« Taikomas DI pagrjstas ritminis Zaidimas (pavyzdZziui, ,Blob Opera“), kuriame besimokantieji imituoja garsus ar
judesius linksmoje, mazos rizikos aplinkoje.

Mokymo medZiaga:

o DI sukurti muzikos jrasai (pvz., ,Soundraw”, ,Amper Music” arba ,YouTube”)

« Skaitmeniniai pieSimo jrankiai (pvz., ,Sketchpad”, ,AutoDraw”, ,Microsoft Paint“ arba plansetiniy kompiuteriy
programelés)

« Vaizdinés priemonés besimokantiesiems, kuriems sunku komunikuoti Zodziu;

« Interaktyvis muzikos jrankiai, pvz., ,Chrome Music Lab“

Trukmeé:

20 minuciy


https://www.musicful.ai/
https://www.bandlab.com/
https://www.beatoven.ai/
https://www.beatoven.ai/
https://aimusic.so/
https://blobopera.io/
https://soundraw.io/
https://soundcloud.com/ampermusic
https://www.youtube.com/
https://sketch.io/sketchpad/
https://www.autodraw.com/
https://canvaspaint.org/#local%3A510491975a7
https://musiclab.chromeexperiments.com/
https://musiclab.chromeexperiments.com/

Pagrindiné dalis:
1 uzduotis: iSreiksti save per muzikg ir meng
Aprasymas

Sioje veikloje muzika pasitelkiama kaip meninés saviraidkos katalizatorius. Besimokantieji klausosi dirbtinio intelekto sukurto
instrumentinio kdrinio ir savo patirtj perteikia vizualine arba emocine forma. Véliau jie toliau plétoja savo idéjg — suteikia
kdriniui pavadinima, apmasto patirtas emocijas ir prisideda prie kolektyvinés skaitmeninés galerijos arba parodos.

Kiekvienas veiklos etapas suplanuotas taip, kad blty taikomos adaptyvios galimybés, uztikrinancios visapusiska visy
besimokanciyjy dalyvavimg, jskaitant turincius specialiyjy ugdymosi poreikiy.

Instrukcijos:
1. ,Nupiesk muzika“ (15 minuciy)

« Mokytojas paleidzia dirbtinio intelekto sukurtg instrumentinj kdrinj (1-2 min., ramaus ir refleksyvaus pobidzio).

« Besimokantieji laisvai pieSia tai, kg jaucia ar jsivaizduoja klausydamiesi muzikos — spalvas, formas, objektus ar
scenas.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia iS anksto paruostas simbolines figliras ar tekstiiras (pvz., banguotos linijos — ramybé, zigzagai —
energija). Besimokantiesiems, turintiems motoriniy sunkumy, siiloma naudoti balso valdymo programas arba
jutimines ekrano pieSimo funkcijas. Besimokantiesiems, turintiems regos negalig, sudaroma galimybé apibadinti savo
jausmus ZodZiu arba naudoti tekstiruotas medZziagas.

2. Suteikite pavadinimg savo kdriniui (5—-7 minutés)

« Besimokantieji uzbaigia savo piesinj, o tuomet kiekvienas suteikia savo kdriniui pavadinimg, atspindintj patirtas
emocijas, vaizduojamg sceng ar kuriama istorija.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia emocijy korteles, vaizdinius simbolius ar Zodines uzuominas, padedancias sugalvoti pavadinima.
Besimokantieji gali apibldinti pavadinima Zodziu, pasirinkti jj i$ pateikto saraso arba naudoti papildomas ir
alternatyvias komunikacijos priemones, jei to reikia.


https://www.youtube.com/watch?v=_wR0N9l5xa4

3. Spalvos kaip emocijy israiska(70 minuciy)

Besimokantieji nustato pagrindines spalvas savo piesiniuose ir susieja jas su emocijomis (pvz., mélyna — ramybé,
raudona — jaudulys). Grupéje aptariama, kaip skirtingi garsai ar muzikos fragmentai gali paveikti spalvy pasirinkimg ir
emocine nuotaika.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia emocijy—spalvy lenteles su paprastais vaizdiniais simboliais.
Naudojamos lytéjimo (taktilinés) spalvy kortelés arba garsiné pagalba, jvardijant spalvas ir emocijas.

4. Garsai, atitinkantys mano piesinj (75 minuciy)

MaZose grupése besimokantieji klausosi keliy trumpy muzikos jrasy (sukurty dirbtinio intelekto arba parinkty
mokytojo). Jie pasirenka muzikos fragmentg, kuris labiausiai atitinka jy piesinj, arba remiksuoja pasirinktus
elementus, naudodamiesi tokiais jrankiais kaip , Google Music Lab“.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas apriboja pasirinkimus iki 2—3 varianty. Besimokantiesiems, turintiems kognityviniy ar démesio
sunkumuy, siiloma atsakyti j ,taip / ne” klausimus arba naudoti vizualine skale, pvz.:

Ar Si muzika atitinka tavo paveikslqg?

5. Kdrinio pristatymas ir refleksija (10—12 minuciy)

Kiekvienas besimokantysis pristato savo piesinj, klirinio pavadinimg ir pasirinktg muzikos jrasa. Klaséje vyksta
trumpa refleksija, aptariant, kaip muzika ir vizualus menas gali skirtingais budais perteikti mintis, jausmus ir
vidines patirtis.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

LeidZiama naudoti neZodine pristatymo formg (pvz., vaizdas ekrane kartu su muzika). Besimokantiesiems, kuriems

sunku kalbéti, mokytojas arba bendraklasis perskaito jy parengtg aprasyma. Skatinama bendramoksliy parama arba

grupiné pristatymo forma, jei individualus pristatymas kelia jtampa.

Mokymo medZiaga:

DI sukurti muzikos jrasai (pvz., Musicful.ai, Soundraw, Beatoven)
Skaitmeniniai pieSimo jrankiai arba spausdintas popierius ir dailés reikmenys
Spalvy ir emocijy rysio lentelés

IS anksto paruostos formos ar simboliy kortelés



https://www.musicful.ai/
https://soundraw.io/
https://www.topmediai.com/ai-music-generator/?media=googleppc&gad_source=1&gad_campaignid=21579299678&gbraid=0AAAAACZMS_YXBrJm29hzvNy4R2n8EgP0X&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49ncBTA-I8rfjGuA1O_6d2zUJrS8EQcCGUTUpEefouD0o5mHjZJyeBARoCgBQQAvD_BwE

« Plansetiniai arba nesiojamieji kompiuteriai su muzikos kdrimo ar pritaikymo jrankiais (pvz., ,Google Music Lab“)
« Projektorius arba interaktyvioji lenta darby

demonstravimui.

Trukmeé:

60 minuciy


https://musiclab.chromeexperiments.com/

2 uzduotis: Mano istorija ir jos muzika
Aprasymas:

Sioje veikloje besimokantieji kuria trumpg istorijg, eilérastj arba vizualy pasakojima ir papildo jj pasirinktu arba dirbtinio
intelekto sukurtu muzikos kiriniu, atitinkanciu istorijos temg ar nuotaiky. Veikla ugdo pasakojimo jgudzius, emocinj
sgmoninguma ir meninj mastyma, kartu skatindama jtrauktj, nes suteikia galimybe idéjas reiksti ZodZiais, vaizdais arba
muzika.

Instrukcijos:
1. Istorijos idéjos pasirinkimas (10 minuciy)

« Mokytojas pateikia 3—4 vaizdines uZzuominas (pvz., misSkas, miestas naktj, audra, Sventé). Besimokantieji
pasirenka vieng temga ir pradeda kurti trumpg istorijos idéjg arba vizualy pasakojima.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Besimokantiesiems, turintiems regos negalig, naudojami kontrastingi vaizdai arba taktiliniai objektai.
Besimokantiesiems, patiriantiems kognityviniy sunkumuy, siilomi supaprastinti pasirinkimai ir sakiniy pradzios, pvz.:
,Miske a8 pamaciau...”

2. Sukurkite savo istorijg (15 minuciy)

« Besimokantieji raso arba pieSia trumpg istorijg, komiksg ar apraSomajg sceng, jkvépta pasirinktos temos.
Darbas gali bati atliekamas individualiai arba poromis.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

LeidZiama naudoti garso jrasa vietoje raSymo. Sitllomi vizualUs organizatoriai, istorijos Sablonai arba seky kortelés.
Besimokantieji gali naudoti papildomomis alternatyvios komunikacijos priemonémis arba piesti vietoje raSymo.

3. Pasirinkite arba sukurkite garso takelj (10—72 minuciy)

« Besimokantieji pasirenka muzikos takelj, atitinkantj jy istorijos nuotaika. Jie gali rinktis i$ i$ anksto paruosty takeliy
arba naudoti DI muzikos kirimo jrankius (pvz., Musicful.ai arba AlMusic.so), kad sukurty garso takelj pagal pateikta
nuotaikos ar emocijos uzuoming.


https://stock.adobe.com/search?k=green+forest&asset_id=255174366
https://travel2next.com/night-cities-world/
https://travel2next.com/night-cities-world/
https://www.getready.qld.gov.au/getting-ready/understand-your-risk/types-disasters/storm
https://stockcake.com/i/colorful-festival-celebration_1274372_874654
https://www.musicful.ai/?media=googleppc&gad_source=1&gad_campaignid=22479049913&gbraid=0AAAAACZMS_bM4MaDsPYFKiATslywcIyVC&gclid=CjwKCAjw7rbEBhB5EiwA1V49nZiFPSkHRGvFLlKlMQAUt1YwWhyV608t5JVa7ozp7LFighOApjeXMhoCLLwQAvD_BwE
https://aimusic.so/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pasitlo 2—-3 paruoStus muzikos kidrinius, pazymétus simboliais arba emocijy Zymémis (pvz., linksmas,

paslaptingas). Prireikus mokytojas padeda suformuluoti uzklausas DI muzikos klirimo jrankiams.

Istorijos ir garso pristatymas (10-12 minuciy)

Besimokantieji dalijasi savo istorija arba vaizdiniu pasakojimu, grojant pasirinktg muzikos karinj. Akcentuojamas
emocinis rysys ir saviraisSka, o ne pasirodymo kokybé ar vieso kalbéjimo jgudziai.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Besimokantieji gali paleisti muzika ir parodyti vaizdinj pasakojima be Zodinio komentaro.

e Klasés draugas arba mokytojas gali perskaityti ar apibudinti istorijg besimokanciojo vardu.

4. Bendramoksliy apmastymai ir griztamasis rysys (10 minuciy)

Besimokantieji pateikia vieng teigiamg komentarg, susijusj su tuo, kg jauté ar jsivaizdavo pristatymo metu.
Naudojami paprasti sakiniy modeliai, pvz.:
o Tavo muzika man sukélé jausmag...

e Man patiko, kaip tavo istorija ir muzika deréjo tarpusavyje.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia sakiniy pradzias arba emocijy piktogramas. Leidziama naudoti vizualius ar taktilinius

atsiliepimy badus (pvz., ,nykscio aukstyn“ korteles, jaustuky korteles).

Mokymo medZiaga:

DI muzikos karimo jrankiai (pvz., Musicful.ai, AIMusic.so)
Plansetiniai arba neSiojamieji kompiuteriai arba spausdinta medZiaga
Projektorius arba garso kolonélés pristatymams

Trukmeé:

55-60 minuciy


https://www.musicful.ai/
https://aimusic.so/

3 uzduotis: Sukurkite garso ir spalvy nuotaikos sieng

Aprasymas

Sioje daugialypéje veikloje besimokantieji tyrinéja rysj tarp garso, spalvos ir emocijy. Dirbdami individualiai arba grupése,
jie kuria bendrg ,,Nuotaikos sieng”, naudodami dirbtinio intelekto sugeneruotas garso jrasus ir spalvinés raiskos priemones.
Veikla skatina kurybiskuma, emocinj rastinguma ir jutimine saviraiska, kartu sitilydama lankscius ir adaptyvius dalyvavimo
bldus, kad visi besimokantieji galéty aktyviai jsitraukti.

Instrukcijos:

1. Garso ir spalvy derinimas — jvadas (10 minuciy)

« Mokytojas paleidZia tris trumpus, dirbtinio intelekto sukurtus muzikos jrasus (pvz., ramius, energingus,
paslaptingus). Besimokantieji jvardija, kokios spalvos, jy nuomone, labiausiai atitinka girdimus garsus.
o Kokia spalva, jisy nuomone, atitinka Sj garsq?

o Kartu trumpai aptariami skirtingi pasirinkimai, pabréziant, kad visi atsakymai yra galimi ir vertingi.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja emocijy ir spalvy lenteles, taktilinius spalvy pavyzdzius arba garsinius aprasymus.
Besimokantiesiems, kuriems sunku komunikuoti ZodzZiu, pateikiamos i$ anksto paruostos emocijy ir spalvy kortelés,
kurias galima suderinti su kiekvienu garsu.

2. Mano garsas, mano spalva (10-12 minuciy)
« Besimokantieji pasirenka arba sukuria vieng DI muzikos jrasg ir iSsirenka 1-3 spalvas, kurios geriausiai atspindi

muzikos sukeliamus jausmus.
o Jie sukuria nedidelj vizualinj skydelj, naudodami spalvas, simbolius arba raktinius Zodzius.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

e Mokytojas pateikia iS anksto paruostas formas, spalvotus lipdukus ar simbolius.
e LeidZiama naudoti balso j tekstg konvertavimo jrankius arba pagalbines pieSimo programas.

e Sitloma pasirinkimy lentelé, jungianti emocijas su spalvy deriniais.

Prisijungimas prie bendros , Nuotaikos sienos” (5 minutés)

o Mokiniai pritvirtina savo vizualinius skydelius prie bendros klasés sienos arba skaitmeninés lentos (pvz.,
Padlet”), pavadintos , Misy nuotaikos siena“.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Suteikiama bendraamziy ar mokytojo pagalba jkélimui. Prireikus naudojami skaitmeniniai avatarai ar
simboliai.


https://padlet.com/

3. Stebéjimas ir pojuciy dalijimasis (10 minuciy)

« MazZose grupése mokiniai apzitri ,Nuotaikos sieng”. Kiekvienas pasirenka 2 kirinius, kurie jiems labiausiai
patiko. Jie dalijasi, kokias emocijas, spalvas ar garsus su jais sieja ir kodél.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Naudojami struktdruoti sakiniy pradzios pavyzdziai, emocijy lentelés. Atsakymai gali bati iSreiskiami Zetonais,
gestais, paveiksléliais ar kitomis pagalbinémis priemonémis..

4. Refleksija ir apibendrinimas (10 minuciy)

e Visa klasé reflektuoja:
o Kaip garsai ir spalvos padéjo isreiksti emocijas?
o Kq naujo suZinojau apie savo jausmus?
O Kaip skirtingos israiskos gali perteikti skirtingas nuotaikas?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia supaprastintg refleksijos forma (pvz., ,AS$ jauciausi , kai iSgirdau .“). Naudojami
vaizdiniai elementai, jaustukai arba fizinés pagalbos priemonés (pvz., emocijy kubeliai), padedantys mokiniams
aiskiau ir patogiau isreiksti savo emocijas.

Mokymo medZiaga:

o DI sukurti muzikos jrasai (pvz., Musicful.ai arba AlMusic.so) MUZIKA
« Emocijy ir spalvy lentelé


https://www.youtube.com/watch?v=NcwbY9ePRwk

Emocijy ir Spalvy Atitikimas
Pasitikéjimas -
Viltis -

Nustebimas

Pyktis

Baimé

Emocija

Litdesys B
Susijaudinimas =
Meile -

Ramybé

DZiaugsmas-

Spalvos Atitikmuo

« Reikmenys (popierius, Zymekliai, spalvoti lipdukai, i$ anksto iskirptos figlros)
o Lytéjimo (taktilinés) medziagos (audiniy gabaléliai, tekstlruotos kortelés)
« Skaitmeniniai jrankiai (Padlet, projektorius / garsiakalbiai)

Trukmé:

55 minutes


https://padlet.com/

4 veikla: ,Judék ir formuok” — emocijy raiska judesiu ir skaitmeniniu modeliavimu

Aprasymas:

§ipveiIZIa apjungia kiino judesius ir skaitmeninj modeliavima, siekiant padéti mokiniams iSreiksti emocijas bei pasakoti istorijas
neverbaliniu, kurybisku bidu. Veikla remiasi adaptyvaus meno principais, leidZianciais mokiniams pasirinkti jiems
priimtiniausig saviraiskos formg — fizinius judesius arba virtualiy skulptlry kdrimg naudojant technologijas. Tokiu bldu
sudaromos galimybés aktyviai dalyvauti visiems mokiniams, jskaitant turincius jvairiy poreikiy — motoriniy, sensoriniy ar
komunikacijos sunkumy. Veikla skatina emocinj sgmoninguma, kiirybiskuma ir jtraukt;.

Instrukcijos
1. Apsilimo pratimas ,,Pajusk forma“ (10 minuciy)

« Mokytojas kvie¢ia mokinius atlikti paprastg judesiy seka, paremtg formy ir emocijy raiska (pvz., iSsitiesti kaip
medis, susirangyti kaip liGidnas debesis, suktis kaip dZziaugsminga banga).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas leidZia mokiniams judéti sédint, vietoj viso kiino judesiy naudoti pirSty ar ranky gestus arba veido
iSraiskas. Kiekvienai formai ar emocijai pademonstruoti naudojami vaizdai ar simboliai.

2. Pasirink emocijq ir jg iSreiksk (5 minutés)

o Mokiniai pasirenka emocijg i$ lentelés (pvz., dziaugsma, pyktj, smalsuma, ramybe) ir atsako j klausima:
,Kaip atrodyty Si emocija, jei ji turéty formg?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja lytéjimo korteles, spalvotus simbolius arba is anksto parengtg garso jrasg, kad padéty
mokiniams pasirinkti emocija.

3. Virtualios skulptiiros karimas (15 minuciy)

« Naudodami paprastg, nemokamga internetine programeéle, pvz., SculptGL, mokiniai kuria skaitmenine formga,
iSreiSkiancig jy pasirinktg emocija. Jie gali jg tempti, formuoti, ,,drozti“ ar iSplésti, tarsi dirbty su virtualiu moliu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas leidZia mokiniams, kuriems reikalinga pagalba, dirbti grupémis. Rekomenduojama naudoti lie¢iamg ekrang
arba pritaikytg pele ar valdymo svirtj. Taip pat galima pasillyti i$ anksto parengtus formy Sablonus, kuriuos mokiniai gali
redaguoti ir pritaikyti pagal savo idéja.


https://stephaneginier.com/sculptgl/

4. Sukurtos formos ir judesio pristatymas (10 minuciy)

« Mokiniai klasés bendruomenei pristato sukurtas skulptdras ir, pasirinktinai, jas papildo judesiu ar garsu,
atspindinciu perteikiamg emocija.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali naudoti balso iSvesties jrenginj, iS anksto parengty apraSyma arba tiesiog pristatyti savo darbg Sypsena

ar gestu. Pristatymo metu jiems gali padéti klasés draugas.

5. Bendras skaitmeninis emocijy sodas (10 minuciy)

« Visos skulptiros iSsaugomos (padaromos ekrano kopijos arba eksportuojami failai) ir jkeliamos j bendra
skaitmenine skaidre ar ,,Padlet” sieng, pavadintg ,,Mlsy emocijy sodas”. Taip sukuriamas vizualus adaptacinio

meno kolektyvinis kdrinys.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Skulptiry jkélimg organizuoja mokytojas arba mokinio padéjéjas. Mokiniams, neturintiems galimybiy kurti
skaitmeniniy skulptlry, sudaroma alternatyva — sukurti ranky darbo molio figirg, kuri nufotografuojama ir jos
atvaizdas jtraukiamas j bendrg skaitmenine ekspozicija.

Mokymo medZiaga:

« Nemokama skaitmeninio skulptiry kiirimo priemoné: SculptGL
« Emocijy pasirinkimo lentelé, pritaikyta pagal mokiniy poreikius (vizualing, lytéjimo ar garsiné forma).

Emocija Spalva Simbolis I Raktazodis
DzZiaugsmas Geltona & | Linksmybe
Ramybé Mélyna F-3 ’ Ramybé
Pyktis Raudona () Susierzinimas
Litdesys Tamsiai mélyna (2 Vienatvé
Nustebimas Violetine Sukrétimas
Baimeé Pilka & ‘ Susirapinimas
Sﬁsijauditwimas Oranzine - @)_ ‘ Energija =
Meilé Roziné % ‘ Rupestingumas
Pasitikejimas Auksine - Drasa
ZAir1geidu111as Melsvai zalia 29 .' Zingeidumas 7

« Projektorius arba ekranas, skirtas 3D modeliy demonstravimui.
« Pakankamai erdvi atvira arba sédimoji erdvé judéjimo veikloms.


https://stephaneginier.com/sculptgl/

o Esant poreikiui, skulptiry kirimo metu gali biti leidZiama rami foniné muzika, padedanti susikaupti ir kurti.
Trukmé:

50 minuciy



5 veikla. Istorija be vaizdy — garso ir tekstiiry koliazas
Aprasymas
Sioje jutimine patirtj praturtinancioje veikloje mokiniai kuria ir pristato trumpus pasakojimus ar eiléras¢ius, derindami

aplinkos garsus, skirtingas tekstdras ir balso jrasus. Veiklos tikslas — skatinti nevizualig menine raiskga, pasitelkiant lytéjimo ir
klausos pojacius. Galutinis rezultatas — ,,garso ir pojuciy koliaZas“, perteikiantis istorijg be vaizdiniy ar rasytinio teksto.

Instrukcijos:
1. Tekstiry tyrinéjimas pojiiciais (10 minuciy)
« Mokytojas iSdalina jvairias tekstlruotas medziagas (audinj, Svitrinj popieriy, burbuline plévele, medvilneg, folijg ir

kt.). Mokiniai jas tyrinéja ir aptaria, kokj jausma ar vietg kiekviena tekstdra galéty simbolizuoti (pvz., medvilné —
debesys, folija — audra, Svitrinis popierius — dykuma).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniams sudaromos saglygos tyrinéti teksturas rankomis, alklinémis ar pasitelkiant pagalbines priemones. Esant
jutiminiam jautrumui, rekomenduojama leisti mokiniams dalyvauti stebint ar apibldinant patirtj, vengiant tiesioginio
kontakto su medZiagomis.

2. Scenos pasirinkimas — ,,Istorijos kibirkstis” (5—7 minutés)

« Mokiniai pasirenka vieng is siGlomy aplinky (pvz., miska, paplidimj, kalnus, miestg ar svajoniy pasaulj) ir kuria
trumpa situacijg ar pasakojimo fragmentg, galintj vykti pasirinktoje aplinkoje.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Sceny pasirinkimui mokytojas gali pasitelkti dideles spausdintas korteles, garso jrasus ar balso komandas. Esant
poreikiui, rekomenduojama naudoti komunikacijos lentas.

3. Garso ir pojiiciy koliaZzo kiirimas (15—20 minuciy)

« Mokiniai atrenka 2—3 tekstdras ir, pasitelkdami nemokamg garso kdrimo programg (pvz., ,Chrome Music Lab“), jraso
ar sukuria atitinkamus garso efektus. Véliau jie pristato savo sceng, jg apibldindami tekstiry, garsy ir Zodinés raiskos
pagalba (arba naudodami vien tik aplinkos garsus).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniams, kurie bendrauja neverbaliai, rekomenduojama naudoti garso jrasus, pagalbinius kalbos jrenginius arba is
anksto parengtus pasakojimo fragmentus. Rekomenduojama organizuoti darbg poromis, kad bty uztikrinta pagalba
jrasant garsus ar risiuojant medziaga.


https://musiclab.chromeexperiments.com/

4. Istorijos perteikimas pojiiciais (10 minuciy)
« Kiekvienas mokinys (arba pora) pristato savo koliazg, paleisdamas sukurtus garsus ir leisdamas kitiems pajusti

pasirinktas tekstiras, kol pasakojama ar atkuriama istorija. Démesys skiriamas bendrai patirciai, o ne
pasirodymui.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Tiems, kurie negali pristatyti, gali padéti bendraamziai ar mokytojai. Istorijas taip pat galima dalytis kaip stoteles,
kurias klasés draugai tyliai apziGri.

5. Atspindékite ir reaguokite (5—7 minutés)
« Mokiniai: apmastykite naudodami Siuos sakiniy pradZios ZodZius:
o Tekstdra, kuri mane nustebino, buvo...

. Sis garsas man priminé...
o AS$ pajutau kai iSgirdau / pajutau...

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia emocijy korteles, sakiniy juosteles arba ,taip / ne” formato pasirinkimus. Mokiniai gali atsakyti
pieSdami ar naudodami simbolius, o ne rasydami.

Mokymo medZiaga:

o Skirtingy tekstury medziagos jutiminiam tyrinéjimui

« Garso jrasymo ir atkdrimo jranga (mobilieji jrenginiai, plansetiniai ar neSiojamieji kompiuteriai)
« Nemokamos internetinés garso karimo platformos ,,Chrome Music Lab“, ,Noisli”

o Garso atkdrimo priemonés (ausinés ar garsiakalbiai).

« Parengti sceny aprasai ar uzduociy kortelés:

o Tylus miSkas saulétekio metu o Sauléta pieva su gélémis

o TriukSminga miesto gatvé o Lietinga diena parke

o Smeélio papludimys su bangomis o Ramus vakaras dykumoje

o Snieguota kalny virsiiné o Audringas vandenynas

o Paslaptinga urvas o Magiskas svajoniy pasaulis
Trukmé:

60 minuciy


https://musiclab.chromeexperiments.com/
https://www.noisli.com/

6 uZduotis. Mano vidinis charakteris — dirbtinio intelekto kuriamas tapatybés portretas
Aprasymas

Mokiniai kurs personazg, atspindintj jy vidinj ,,as” — realy ar jsivaizduojama. Pasitelkdami nurodymus, jie sukurs vizualy
portretg naudodami nemokama dirbtinio intelekto meno kirimo priemone. Si veikla skatina kirybiskuma, tapatybeés
pazinima ir saviraiskos laisve, pasitelkiant prieinamas skaitmenines technologijas. Ji pritaikyta mokiniams, turintiems
jvairiy poreikiy, nes sitlo skirtingus saviraiskos bldus ir supaprastintas naudojimo galimybes.

Instrukcijos
1. ,Kas as esu viduje?“ — minciy lietus (10-12 minuciy)

e Mokytojas iSdalija arba parodo darbalapj su klausimais:
« Jei baciau spalva, baciau...
« Jei baciau gyvianas, buciau...
« Kag svajoju daryti?
« Kas man suteikia jegy?
e Mokiniai apmasto pateiktus klausimus ir savo idéjas iSreiskia rastu, piesiniu arba ZodZiu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas gali naudoti vizualig pasirinkimo lentg arba simbolius, padedancius atsakyti j klausimus. Mokiniai gali
atsakyti Zodziu, gestais arba pasitelkti alternatyvios ir papildomosios komunikacijos priemones. Klasés draugai gali
padéti generuoti idéjas ir jas suformuluoti.

2. Vidinio personazo kiirimas ir aprasymas (8—10 minuciy)
e Mokiniai sukuria trumpq aprasq, nusakantj personaZo isSvaizdg, savybes ir aplinkg, pavyzdZiui:

Spalvingas paukstis su muzikaliais sparnais ramiame sode saulétekio metu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Aprasymo karimui strukttruoti mokytojas gali pateikti sakiniy pradzias ar uzpildomus Sablonus. Papildomai
rekomenduojama naudoti vaizdinj ZodzZiy banka (pvz., ,ramus”, ,stiprus”®, ,stebuklingas®), siekiant palengvinti
savybiy ir nuotaikos jvardijima.



3. PersonaZo karimas naudojant dirbtinj intelektg (10—15 minuciy)

Mokiniai naudoja nemokamga dirbtinio intelekto vaizdy generatoriy:
e Craiy on
e Bing Image Creator

e Artbreeder

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

Mokiniams sudaroma galimybé rinktis i$ iS anksto parengty uzduociy arba, esant poreikiui, paprasyti bendramokslio
ar mokytojo jvesti tekstg. Rekomenduojama naudoti balso jvesties funkcijg. Silpnaregiams mokiniams turi bati
prieinami ekrano skaitytuvai ir vaizdo didinimo priemonés.

4. Vidinio personazo istorijos pasidalijimas (10 minuciy)

« Mokiniai pristato savo personaZg, nurodydami jo vardg ir trumpg aprasyma. Pavyzdziui:
o Tai—Ray. Ji tyli, bet stipri. Kai ji laiminga, jos sparnai groja muzikq.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali parodyti sukurtg vaizda, paleisti garso efektus arba pasidalyti garso jrasu. Esant poreikiui, jy
vardu istorijg gali pristatyti bendramokslis.

5. Sukurty darby galerija (5—-10 minuciy)

« Mokytojas visus sukurtus personazus pristato skaitmeninéje lentoje (pvz., Padlet, Google Slides) arba juos
atspausdina ir eksponuoja klaséje kaip klrybinés tapatybés sieng.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Siekiant uztikrinti prieinamuma, turi bati uztikrintas pakankamas vaizdy kontrastas ir naudojami didelio formato ar
reljefiniai uzrasai. Mokiniai gali bGti jtraukiami j galerijos pavadinimo kirimg ar erdvés apipavidalinima.

Mokymo medZiaga:

« Minciy lietaus darbalapis arba uzduociy kortelés su klausimais:
« Jei baciau spalva, biciau...
« Jei baciau gyvidnas, baciau...
« Ko svajoju padaryti?
« Kas man suteikia jégy?
« Prieiga prie dirbtinio intelekto vaizdy generavimo jrankiy (Craiyon, Bing Image Creator arba Artbreeder)
« Plansetiniai kompiuteriai arba kompiuteriai.
« Projektorius arba spausdintuvas galutiniam rezultatui pristatyti.



https://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
https://www.craiyon.com/
https://www.bing.com/images/create
https://www.artbreeder.com/

Trukmé:

55 minutés



7 uzduotis. Garso scena — bendro garso spektaklio kirimas

Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai kuria ir atlieka trumpa garso spektaklj nenaudodami vaizdiniy priemoniy. Jie rao arba improvizuoja

paprasta scenarijy ir jj jgyvendina pasitelkdami dirbtinio intelekto balso jrankius, garso efektus ir fonine muzika. Sis
adaptyvus formatas suteikia galimybe visiems mokiniams — jskaitant nemokancius rasyti, bendraujancius neverbaliai ar
silpnaregius — aktyviai ir prasmingai prisidéti prie bendro kirybinio rezultato.

Instrukcijos:

1. Istorijos temos pasirinkimas (5-7 minutés)

« Mokytojas pateikia 3—4 temines korteles (pvz., ,,Pasiklydes kosmose”, ,Pasléptos durys”, ,Po vandenynu”,
»Atvirkstiné diena®). Mokiniai balsuoja arba bendru sutarimu pasirenka vieng tema.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Temy pristatymui mokytojas gali pasitelkti vaizdines temines korteles, taktilinius objektus ar garso jrasus.
Balsavimas gali biti organizuojamas naudojant simbolius ar gesty sistemg, uztikrinant visy mokiniy dalyvavima.

2. Veikéjy, sceny ir siuzeto planavimas (10-12 minuciy)

« Mokiniai, dirbdami 4-5 asmeny grupése, nusprendzia:
o Kas yra veikéjai?
o Kur prasideda ir baigiasi istorija?
o Kokia yra pagrindiné problema ar netikétas jvykis?
« Savo idéjas jie uZsiraso arba jraso naudodami balso jrasymo funkcija.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Istorijos kdrimui struktlruoti mokytojas gali pateikti pasakojimo Sablonus, personazy korteles ar piktogramas.
Idéjoms fiksuoti rekomenduojama naudoti balso atpaZinimo (balso j tekstg) funkcijg arba organizuoti pagalbg,
kai bendramoksliai uzraso pasitlymus.

Sukurkite garso scenarijy (10—15 minuciy)

« Mokiniai: grupése mokiniai kuria trumpus dialogus ir scenos garsus (pvz., vandens purslus, roboto balsg, Zingsnius).
Jie gali rasyti tekstg arba jj diktuoti. Prireikus dirbtinio intelekto balso jrankiai gali jgarsinti personazus ar
pasakotoja.

« Naudojami dirbtinio intelekto jrankiai:
o Elevenlabs.io — teksto vertimas balsu.
« Voicemod (tekstas j daing ar modifikuotas balsas) — kiirybiSkam personazy jgarsinimui.
e ChatGPT, trumpy dialogy ar sceny idéjoms generuoti, jei mokiniams pritriksta minciy.


https://elevenlabs.io/
https://www.topmediai.com/shopping/ai-music-generator/?media=googleppc&gad_source=1&gad_campaignid=21517376790&gbraid=0AAAAACZMS_YQ4DezsnekJwTk165tyOvyM&gclid=Cj0KCQjwtMHEBhC-ARIsABua5iSozoa4Z6Ms9viK80TyGdxXpBziBiH06FzhxjrEO5TBG4WJ0z_Yx0saArjJEALw_wcB
https://openai.com/

Pritaikymas studentams su specialiais poreikiais:

Mokiniams sudaroma galimybé naudoti i$ anksto parengtas garso frazes ar jrasus. Garso klrimui ir jraSymui
rekomenduojama taikyti pagalbines technologijas. Mokiniai, kuriems sunku kalbéti,, gali atlikti kGrybinius garso
vaidmenis (pvz., kurti foninius garsus ar efektus).

3. Garso jraso karimas (10-12 minuciy)
« Kiekviena grupé jraso savo pjese naudodama mobilyjj jraSymo jrenginj, internetine priemone

(pavyzdziui, ,Vocaroo”) arba klasés plansetinj kompiuterj. Mokiniai gali naudoti dirbtinio intelekto
sugeneruotus balsus arba jrasyti savo balsa.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Veiklos metu mokytojas paskirsto techninio palaikymo funkcijas. Mokiniams, kuriems sudétinga kalbéti ZodZiu,
dirbtinio intelekto generuojami balsai uztikrina lygiavertj jsitraukimg. Siekiant geresnés koncentracijos ir garso
kokybés, rekomenduojama organizuoti ramig darbo erdve ir naudoti ausines.

4. Klausymo sesija ir refleksija (10 minuciy)

« Mokytojas: paleidZia kiekvienos grupés garso jrasa. Klasés draugai pateikia trumpus atsiliepimus, remdamiesi
pateiktomis sakiniy pradziomis:
« Man patiko...
« Tas personazas man sukéle...
« Istorija mane nustebino, kai...

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Refleksijai mokytojas gali pasitelkti vizualias emocijy ar reakcijy korteles. Atsiliepimai gali bati teikiami ir
neverbalinémis priemonémis — naudojant simbolius, emocijy korteles ar kitus iSraisSkos bidus.



Mokymo medZiaga:

« Vaizdinés istorijos temy kortelés

Pasiklydes kosmose Pasléptos durys Po vandenynu

Atvirkstiné diena Zinuté burbule Niekada nemiegantis miestas

. ) Robotas, kuris iSmoko juoktis
Per veidrodj

Pasaulis be spalvy

Laikrodis, kuris sustabdé laika Istriges stalo zaidime Liftas j niekur

o Plansetiniai kompiuteriai arba mobilieji jrenginiai su mikrofonu.

Nemokamos dirbtinio intelekto balso kirimo priemonés: ElevenLabs.io, Voicemod Text to Song, Vocaroo
« IS anksto paruosti garso efektai (pvz., ZapSplat)

Trukmé:

55 minutés


https://elevenlabs.io/
https://www.topmediai.com/shopping/ai-music-generator/?media=googleppc&gad_source=1&gad_campaignid=21517376790&gbraid=0AAAAACZMS_YQ4DezsnekJwTk165tyOvyM&gclid=Cj0KCQjwtMHEBhC-ARIsABua5iSozoa4Z6Ms9viK80TyGdxXpBziBiH06FzhxjrEO5TBG4WJ0z_Yx0saArjJEALw_wcB
https://www.topmediai.com/shopping/ai-music-generator/?media=googleppc&gad_source=1&gad_campaignid=21517376790&gbraid=0AAAAACZMS_YQ4DezsnekJwTk165tyOvyM&gclid=Cj0KCQjwtMHEBhC-ARIsABua5iSozoa4Z6Ms9viK80TyGdxXpBziBiH06FzhxjrEO5TBG4WJ0z_Yx0saArjJEALw_wcB
https://vocaroo.com/
https://www.zapsplat.com/

8 uzduotis. Emocijy atgarsiai — dirbtinio intelekto poezija ir iliustracija
Aprasymas

Sioje veikloje mokiniai pasitelkia dirbtinio intelekto jrankj, kad sukurty trumpg eilérastj, paremta pasirinktu jausmu,
nuotaika ar Zodziu. Véliau jie kuria adaptyvy vizualinj atsaka — koliazg, abstrakcias formas, tekstliras ar skaitmenine
kompozicijg — perteikdami, kaip eilérastis juos veikia emociskai. Veikla skatina emocijy pazinima, kiirybine interpretacija ir
saviraiskg, perzengiancia tradicinio raSymo ar piesSimo ribas.

Instrukcijos:
1. Kokig emocijg Siandien jauciu? (5—7 minutés)

« Emocijos pasirinkimui mokytojas gali pasitelkti spalvy—emocijy lentg ar ZodZiy debesj. Tai padeda mokiniams
jvardyti savo jausma ar nuotaikg (pvz., ramus, susijaudines, vienisas, besididZiuojantis, sumises, smalsus).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Emocijy pasirinkimui mokytojas naudoja vizualias ar taktilines korteles. Mokiniams sudaroma galimybé emocijg
nurodyti gestu, pasirinkti atitinkama simbolj ar naudoti alternatyvios ir papildomosios komunikacijos jrankius.

2. Eilérascio kiirimas pasitelkiant dirbtinj intelektg (10-12 minuciy)

« Mokiniai jveda savo pasirinktg emocijg ar jausma j dirbtinio intelekto poezijos kirimo jrankj, pavyzdZiui:
o Verse by Verse (Google)
o ChatGPT (uzduotis: parasyk trumpq eilérastj apie smalsumgq)
e Poem Generator

« Dirbtinio intelekto jrankis pagal pateikty informacijg sugeneruoja trumpg eilérastj (46 eilutes).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Siekiant palengvinti uzklausy formavimg, mokytojas pateikia i$ anksto parengtus pavyzdzius. Esant poreikiui,
taikomos balso ar kitos pagalbinés jvesties funkcijos. Sugeneruotas eilérastis skaitomas garsiai, uztikrinant jtrauktj
mokiniams, turintiems skaitymo sunkumuy.


https://sites.research.google/versebyverse/
https://sites.research.google/versebyverse/
https://sites.research.google/versebyverse/
https://sites.research.google/versebyverse/
https://chat.openai.com/
https://www.poem-generator.org.uk/

3. Vizualinis atsakas — kiirybiné eilérascio interpretacija (15-20 minuciy)

Mokiniai naudoja skaitmenines arba fizines priemones eilérasciui interpretuoti:
« Kuria abstrakty meng, pasitelkdami spalvy blokus, rastus ar piesinius.
« Kuria koliazg is nuotrauky, Zurnaly iskarpy ar skaitmeniniy lipduky.
o Kuria skaitmeninj meng naudodami paprastus jrankius, pvz., ,Canva“, ,Sketchpad” arba ,Paint”.
o Tikslas —iSreiksti, kaip eilérastis juos paveiké emociskai, o ne pazodziui jj iliustruoti.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sitlo iS anksto paruosStus medZiagy gabalus, Sablonus arba prieinamas piesSimo programas. Mokiniai gali
naudoti simbolius, tekstlras ar jvairius objektus taktiliniams vaizdams kurti.

4. Galerijos apziura ir pasidalijimas (8—10 minuciy)
« Mokiniai iSdésto savo sukurtus vizualinius darbus kartu su dirbtinio intelekto sugeneruotu eilérasciu (skaitmeniniu

arba atspausdintu) klasés erdvéje. Klasés draugai tyliai apZzidri darbus ir palieka teigiamg atsiliepima — lipnyjj lapelj su
komentaru arba skaitmenine pastaba.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Atsiliepimams pateikti sillomos jvairios formos — emocijy simboliai, balso jrasai ar vaizdiniai atsakymai. Mokiniai
gali dalyvauti stebédami ir reflektuodami be pareigos viesai aiskinti savo darba.

5. Bendra refleksija (5 minutés)

« Mokytojas uzduoda klausimus:
o Ar buvo lengviau ar sunkiau pavaizduoti eilérastj per meniskai?
o Kokius jausmus jums sukélé kito mokinio darbas?
o Kokj pavadinima suteiktuméte savo kariniui?

Mokymo medziaga

« Jrenginiai su interneto prieiga (dirbtinio intelekto eiléras¢iy karimui).

« Meno reikmenys: Zymekliai, popierius, klijai, Zirklés, Zurnalai.

« Skaitmeniniai jrankiai (pvz., Canva)

« Lipniosios uZrasy kortelés arba skaitmeniné komentary platforma (pvz., Padlet)

Trukmeé:

55 minutés


https://www.canva.com/tr_tr/
https://padlet.com/

9 uzduotis. ,, Sukurk mane” - dirbtinio intelekto avatarai ir jtrauki mados paroda
Aprasymas:

Sioje veikloje mokiniai kuria skaitmeninj avatarg — savo ar i$galvoto personazo atvaizdg — naudodami dirbtinio intelekto
jrankius. Sukdre pagrindinj jvaizdj, jie parenka aprangg, spalvas, aksesuarus ar kitus vizualinius elementus, kurie padeda
atskleisti pasirinkto personazo charakterj, nuotaika ar istorijg. Veikla skatina kirybinj mastyma, saves pazinimg ir pagarbg
jvairovei, suteikdama galimybe eksperimentuoti su skirtingais stiliais, kiino tipais, kultlriniais motyvais ir saviraiskos
formomis.

Instrukcijos:
1. Kuo Siandien norétum biiti? (5—7 minutés)
« Mokytojas uzduoda klausimus:
o Jeigalétum bati bet kuo, dévéti bet kg ir gyventi bet kur, kaip atrodytum?
« Kokia tavo mégstamiausia spalva ar rastas?

o Kg norétum, kad tavo drabuZiai pasakyty apie tave?
o Kokia kultGra ar istorija jkvepia jusy iSvaizdg?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja vizualias uzduociy korteles su drabuZziy, spalvy, véliavy ar simboliy atvaizdais. Taip pat
pateikiamos supaprastintos ar iliustruotos klausimy versijos, padedancios mokiniams lengviau suprasti uzduotj.

2. Skaitmeninio avataro kirimas (15-20 minuciy)

« Mokiniai naudoja nemokama dirbtinio intelekto avatary kidrimo programa, kad suprojektuoty savo avatara.
« Rekomenduojami jrankiai:

o Ready Player Me

e ZMOji

o Character.Al

« Mokiniai gali pritaikyti plaukus, veido bruoZus, drabuZius, kiino sudéjima ir aksesuarus, kad avataras atspindéty jy
pasirinktg jvaizdj, nuotaikg ar istorija.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Klrybos procesui palengvinti mokytojas sitlo i$ anksto parengtus, lengvai redaguojamus avatary Sablonus.

balso valdymo technologijos.


https://readyplayer.me/
https://readyplayer.me/
https://www.zmoji.me/
https://character.ai/

3. Istorijos karimas — paaiskink savo avataro iSvaizdg (10 minuciy)
« Mokiniai suteikia savo avatarui vardg ir sukuria trumpg jo istorijg, paaiskinancig pasirinktg iSvaizdg. Pavyzdys:

Tai Mira. Ji pasirinko geltong suknele ir ZvaigZzdétg skarele, nes jg jkvepia kosmosas ir prisiminimai
apie laikg su mociute.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sitlo sakiniy pradzias arba vizualine pagalba (pvz., ,Manovardasyra . ASdéviu __,nes__.“).
Leidziama naudoti garso jrasus arba paprasyti partnerio perteikti pasakojima.

4. Jtraukaus aprangos dizaino aptarimas (8 minutés)

« Mokytojas uzduoda klausimus:
« Kaip galime padaryti drabuzius patogesniais ir labiau atspindinCiais kiekvieno Zmogaus individualumg?
« Jei Zmogus negali naudoti sagy ar uZtrauktuky, kokius alternatyvius sprendimus galétume pasidlyti?
« Aptarkite pritaikomos aprangos idéjas (pvz., lipnius uzsegimus, jutimams draugiskas medziagas, kultlrinj identitetg
gerbiancius dizaino sprendimus).

5. Virtualioji mados galerija (5 minutés)

« Mokytojas pristato sukurtus avatarus ir jy istorijas skaitmeninéje lentoje (pvz., ,Padlet”, ,Google Slides”
arba eksponuoja juos spausdintoje galerijoje.). Mokiniai gali pateikti trumpus atsiliepimus ar komentarus
apie vieni kity dizainus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

Refleksijai ir pristatymui gali blti taikomas emocijy simboliy balsavimas, taktiliniais elementais papildyti spausdinti
vaizdai ar QR kodai, suteikiantys galimybe pasiklausyti garso jraso su kdrinio paaiskinimu.

Mokymo medZiaga:

« Jrenginiai su interneto prieiga.

« Dirbtinio intelekto avatary karimo jrankiai (Ready Player Me, Zmoji ir kt.)
« Darbalapis arba skaitmeninis Sablonas personazo istorijai kurti.

« Projektorius galerijos ekspozicijai.

Trukmeé:

50 minuciy


https://padlet.com/
https://workspace.google.com/products/slides/
https://printedgallery.com/?srsltid=AfmBOop0oduB-XwZthlz9J__4E1IDJPVFc7-wj5an0Gze9EFIFqQBhNe
https://readyplayer.me/
https://www.zmoji.me/

10 uzduotis. Nuo garso iki simbolio — emocijy kaukiy kiirimas pasitelkiant dirbtinj intelekta
Aprasymas:

Sioje veikloje mokiniai klausosi dirbtinio intelekto sugeneruoto muzikos kirinio ir apmasto, kokias emocijas jis jiems sukelia.
Remdamiesi savo emocine patirtimi, jie kuria iSraiSkingas kaukes, atspindincias jy reakcijas, pasitelkdami spalvas, formas ir
tekstdras. Veikla sujungia muzikos interpretacijg ir adaptyvy meninj kirimg, sudarydama galimybes jsitraukti tiek verbaliai,
tiek neverbaliai bendraujantiems mokiniams.

Instrukcijos
1. Kas yra muzikos jausmas? (5—-7 minutés)
« Mokytojas paleidzia du trumpus (1-2 minuciy trukmés) muzikos jrasus, sukurtus pasitelkiant dirbtinio
intelekto jrankius arba parinktus i i$ anksto parengtos muzikos bibliotekos.
« Klausimai mokiniams:

o Kokius jausmus jums sukelia $i muzika?
o JeiSis jausmas turéty veidg, kaip jis atrodyty?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja emocijy korteles su veidy atvaizdais, simbolius ar taktilinius objektus, reiSkiancius laime, ramybe,
jtampa ir kitas emocijas. Mokiniai gali atsakyti rodydami, gestikuliuodami arba pasitelkdami alternatyvios ir
papildomosios komunikacijos priemones.

2. Individualaus muzikinio takelio kiirimas arba analizé (10 minuciy)

Kiekvienas mokinys pasirenka nuotaikg ar emocijg ir naudoja vieng is Siy jrankiy:
o AIVA arba MusicLM - muzikai kurti pagal pasirinktg emocija.
o Mubert Al Emotion Tagging (emocijy Zyméjimo funkcija) — muzikos takeliams analizuoti ir jy emociniam pobudziui
aptarti.
Mokiniai sukuria arba pasirenka takelj, jo klausosi ir apmasto savo emocine reakcija.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

Mokytojas pateikia supaprastintg kdriniy pasirinkima (pvz., ,Ramus”, ,Energijos kupinas”, ,LiGidnas”). Kariniai
grojami visai klasei arba klausomasi jy naudojant ausines. Mokytojas padeda mokiniams pasirinkti takel;j ir
paaiskina, kaip naudotis pasirinktu jrankiu.


https://www.google.com/aclk?sa=l&pf=1&ai=DChsSEwi13LHF-PGOAxXDBwYAHWOkA-gYACICCAEQABoCd3M&co=1&ase=2&gclid=Cj0KCQjwtMHEBhC-ARIsABua5iQPG1IzsgjPz6pbgAJBglHk40jzzBhn4TsAIdWY7tDUXBXtPzr3MiAaAtaKEALw_wcB&category=acrcp_v1_48&sig=AOD64_1p80L9kXgBXQZUJoNRmBVljR-l9A&q&nis=4&adurl=https%3A//www.topmediai.com/shopping/ai-music-generator/%3Fmedia%3Dgoogleppc%26gad_source%3D1%26gad_campaignid%3D21517376790%26gbraid%3D0AAAAACZMS_YQ4DezsnekJwTk165tyOvyM%26gclid%3DCj0KCQjwtMHEBhC-ARIsABua5iQPG1IzsgjPz6pbgAJBglHk40jzzBhn4TsAIdWY7tDUXBXtPzr3MiAaAtaKEALw_wcB&ved=2ahUKEwjnx6zF-PGOAxVmBNsEHbwCGcgQ0Qx6BAgPEAE
https://musiclm.com/
https://mubert.com/render/text-to-music?utm_source=chatgpt.com
https://mubert.com/render/text-to-music?utm_source=chatgpt.com

3. Emocijy kaukés kiirimas (20 minuciy)

« Naudodami popierines kaukes ar paruostus $ablonus, mokiniai dekoruoja savo kaukes spalvomis,
tekstlromis ir rastais, atspindinciais emocijas, kurias jiems sukélé muzika.

« Skatinama kirybiné laisvé — kaukés gali bati simetriskos ar asimetriskos, ekstravagantiskos, abstrakcios arba
minimalistinés.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia i$ anksto iskirptas formas, taktilines medziagas (pvz., veltinj, sitlus, folijg) ir didelio formato
Sablonus. Mokiniai, turintys motoriniy sunkumuy, gali kurti skaitmenines kaukes naudodami tokias programas kaip
»Canva“ ar ,Adobe Express”.

4. Garso ir kaukiy pristatymas (pasirinktinai, 8 minutés)

« Mokiniai pristato savo kaukes ir paaiSkina (Zodziu arba neverbaliai), kaip jos susijusios su girdéta muzika. Jei mokiniai
jauciasi patogiai, pristatymo metu fone gali bGti paleistas jy sukurtas ar pasirinktas dirbtinio intelekto muzikos takelis.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokiniai gali parodyti pasirinktg jausmy kortele, paleisti garso jrasg arba paprasyti bendramokslio ar mokytojo
apibadinti jy sukurtg kauke.

5. Refleksija ir aptarimas (5 minutés)

« Mokytojas uzduoda atvirus klausimus:
e Ar kuri nors kaukeé jus nustebino?
o Ar muzika gali pakeisti jlisy jausmus?
o Arbuvo lengviau iSreiksti jausmus per muzikg ar kuriant kauke?

Mokymo medZziaga:

o DI pagrindu veikiantys muzikos kiirimo ar analizés jrankiai ( pvz., AIVA, MusicLM, Mubert)

« Emocijy kortelés arba simboliai.

« Kaukeés $ablonai ir jvairios meninés raiskos medZiagos (daZai, tekstaros, plunksnos, sitlai, popierius, klijai)

o Garso atkdrimo jranga.

« Skaitmeninés kiirybos platformos, uztikrinancios prieinamuma skirtingy poreikiy turintiems mokiniams (pvz., Canva).

Trukmeé:

55 minutés


https://www.google.com/aclk?sa=l&pf=1&ai=DChsSEwiLxo2k-fGOAxUIEAYAHUjEOvAYACICCAEQABoCd3M&co=1&ase=2&gclid=Cj0KCQjwtMHEBhC-ARIsABua5iRR_POVvH-d_WI8TTB8ko0CRMQeSg-QZL4xDO4AiZ185UzPCbIVMqAaAjFTEALw_wcB&category=acrcp_v1_48&sig=AOD64_0c8s6a6WqXyr6xM86V0S2Pdm19zQ&q&nis=4&adurl=https%3A//www.topmediai.com/shopping/ai-music-generator/%3Fmedia%3Dgoogleppc%26gad_source%3D1%26gad_campaignid%3D21517376790%26gbraid%3D0AAAAACZMS_YQ4DezsnekJwTk165tyOvyM%26gclid%3DCj0KCQjwtMHEBhC-ARIsABua5iRR_POVvH-d_WI8TTB8ko0CRMQeSg-QZL4xDO4AiZ185UzPCbIVMqAaAjFTEALw_wcB&ved=2ahUKEwign4Kk-fGOAxUSQPEDHWFMD3kQ0Qx6BAgQEAE
https://musiclm.com/
https://mubert.com/
https://www.canva.com/tr_tr/

Pabaiga. Mano kurybinis balsas — 10 kiirybinés kelionés akimirky

Aprasymas

Baigiamoji uzduotis — tai refleksijos Sventiné sesija, kurios metu mokiniai apzvelgia svarbiausius visy 10 uzduociy
momentus. Jie jsivertina savo asmeninj augima kirybiskumo, bendravimo ir emocinés raiskos srityse, pasitelkdami
pritaikytas ir dirbtinio intelekto palaikomas priemones. Sesijos metu organizuojama kolektyviné darby galerija, skatinamas
tarpusavio jvertinimas, atliekama asmeniné refleksija ir jteikiamas simbolinis ,,Klrybinio balso sertifikatas“, pagerbiantis
kiekvieno mokinio unikaly karybinj kelia.

Instrukcijos

e Bendra refleksija.
Pradékite nuo trumpos grupés diskusijos, naudodami vizualig laiko juostg arba skaidre su visy 10 uzsiémimy
apzvalga. Paprasykite mokiniy pasidalyti, kuris uzsiémimas jiems labiausiai patiko ir kodél.
® Asmeniné refleksija.
ISdalinkite ,,Mano karybinés kelionés” refleksijos korteles. Mokiniai jas pildo individualiai arba su pagalba.
e Galerijos parengimas.
Sukurkite klaséje ar skaitmeninéje erdvéje ekspozicijg, kurioje bty pristatyti kiekvieno mokinio atrinkti darbai.
e Darby apzitra.
Pakvieskite mokinius apZzidréti vieni kity kdrinius.
® Tarpusavio jvertinimas.
Skatinkite kiekvieng mokinj pateikti bent vieng teigiamg komentarg apie kito mokinio darba.
e Sertifikaty jteikimas.
Jteikite simbolinius sertifikatus, jvertinancius individualias stiprybes, pavyzdziui: , Drasus dizaineris”, , ISraiskingas
pasakotojas”, ,Emocijy tyrinétojas”, , Originaliy idéjy kdréjas” ir t.t.
e Baigiamasis ratas.
UZbaikite suséde ratu ir pakvieskite kiekvieng mokinj pasakyti vieng Zodj, apibadinantj jo patirtj kiirybiniy meny
programoje.



Mokymo medZiaga:

« Vizualiné visy 10 veikly laiko juosta (spausdinta ar skaitmeniné).
« Struktdruotos refleksijos kortelés individualiam mokiniy jsivertinimui.

Mano kurybiné kelioné

Refleksija apie mano mening patirti

1. Mégstamiausia uzduotis buvo:

2. Dirbtinio intelekto jrankis, kurj man patiko naudoti:

3. ISmokau save reiksti:

4. Kita karta noréciau ibandyti:

5. Tai, kuo didZiuojuosi:

6. Naujas atrastas gebéjimas:

o Ankstesniy veikly metu mokiniy sukurti darbai.

« Refleksijai ir tarpusavio jvertinimui skirtos lipniosios kortelés arba strukttruoti padékos Zinuciy $ablonai.
« Sertifikaty , Klrybinis balsas“ maketai.

« Techniné arba fiziné erdvé galutinei darby ekspozicijai pristatyti.

Trukmeé:

30 minudiy



7 MODULIS

Asmeninio tobuléjimo kelioné

Pagalba mokiniams jy asmeninio tobuléjimo procese

INVISIBILITY
POTION

ENGLISH RECIpy
INGREDI

Autoriai: Ozkan Cam Institucija: ARAXA EGITIM DANISMANLIK,
Turkija
1. Modulio aprasymas
Sis modulis skirtas padéti besimokantiesiems tyrinéti savo asmeninj augima pasitelkiant vadovaujama refleksija, tiksly
nustatymg ir charakterio ugdyma. Naudojant adaptyvias mokymosi technologijas ir dirbtiniu intelektu grjstas uZduotis,
besimokantieji skatinami atpaZinti savo vertybes, stiprigsias puses bei sritis, kuriose reikalingas tobuléjimas. Modulis
padeda ugdyti savimone, emocinj intelektg ir j ateitj orientuota mastyma. Integruojant savirefleksijg ir praktines veiklas,
modulis jgalina visus besimokanciuosius, ypac turincius jvairig socialine, kultlrine patirtj ar specialiyjy ugdymosi poreikiy,
stiprinti pasitikéjima savimi ir prisiimti atsakomybe uz savo mokymaosi bei asmeninio gyvenimo kelia.

2. Modulio turinys ir veiklos

Turinys: Adaptyvis savirefleksijos pratimai, tiksly nustatymo veiklos ir charakterio ugdymo pamokos.
Veiklos: Dienorascio raSymas saves pazinimui, asmeniniy tiksly formulavimas ir planavimas, orientuotas j asmenin;j

tobuléjima.



3. Modulio tikslai

a. Skatinti besimokanciyjy savimone ir gebéjima reflektuoti savo asmenines patirtis.
b. Padéti besimokantiesiems nustatyti ir siekti asmeniniy tiksly, atitinkanciy jy stiprigsias puses ir vertybes.
c. Skatinti charakterio savybiy, tokiy kaip atsparumas, empatija ir atsakomybé, ugdyma.

4. Modulio mokymosi rezultatai
Baige modulj, besimokantieji:
a. gebés apmastyti savo asmenines patirtis naudodami struktlruotus dienorascio rasymo jrankius
b. sukurs, stebés ir koreguos asmeninio tobuléjimo tikslus naudodami adaptyvias priemones;
c. demonstruos didesnj pasitikéjimg savimi ir motyvacijg asmeniniam tobuléjimui;

d. taikys charakterio ugdymo principus mokymosi aplinkoje, socialiniuose kontekstuose ir kasdieniame gyvenime.

5. Raktiniai ZodzZiai

Saves suvokimas, asmeninis tobuléjimas, tiksly nustatymas, emocinis intelektas, refleksyvus mokymasis, adaptyvus

mokymasis, atsparumas, besimokanciyjy jgalinimas.
6. Metodika

Modulyje taikomos adaptyvaus mokymosi strategijos, paremtos dirbtinio intelekto (DI) jrankiais, siekiant individualizuoti
kiekvieno besimokanciojo asmeninio tobuléjimo kelig. Metodika apima refleksyvy raSyma, vizualinj kartografavima,
interaktyvius skaitmeninius planus ir besimokanciyjy vadovaujamas veiklas. Mokytojai veikia kaip mentoriai — jie padeda
besimokantiesiems naudotis DI jrankiais bei skatina atvirg diskusijg ir konstruktyvy grjztamajj rysj. Pamokos
diferencijuojamos taip, kad atitikty skirtingus rastingumo lygius ir emocinius poreikius, taip uztikrinant prieinamuma ir
jtrauktj visiems besimokantiesiems, jskaitant tuos, kurie patiria mokymosi sunkumy ar turi specialiyjy ugdymosi poreikiy.



Adaptyvus mokymosi scenarijus

Jvadiné aktyvinamoji veikla: Emocinés biisenos jsivertinimas naudojant jaustukus
Aprasymas:

Si aktyvinamoji veikla padeda besimokantiesiems jsisgmoninti savo dabartine emocine biiseng ir mastyseng pries
pradedant asmeninio tobuléjimo veiklas. Pasirinkdami arba pieSdami jaustukus, atspindincius jy nuotaika, besimokantieji
paprastu ir jtraukianciu bddu ugdo savimone ir emocine raiska. Veikla taip pat skatina adaptyvy mokymasi, nes
besimokantieji gali reflektuoti jiems patogiausiu blidu — pieSdami, rasydami arba dalyvaudami Zodinéje diskusijoje.

Instrukcijos:

« Paprasykite kiekvieno mokinio pasirinkti 1-2 jaustukus, kurie geriausiai atspindi jy dabartine emocine bisena.
« Skirkite 2 minutes, per kurias besimokantieji galéty:
o parasyti vieng sakinj, paaiskinti, kodél pasirinko bitent Siuos jaustukus;
arba
e nupiesti savo jaustuko versijg, atspindincig jy nuotaika.
« Pakvieskite savanorius pasidalinti savo pasirinkimais su grupe (pasidalijimas neprivalomas).

Jei naudojama DI platforma, besimokantieji gali jvesti pasirinktus jaustukus j pokalbiy robotg arba skaitmeninj dienorascio
jrankj, kuris, atsizvelgdamas j jy emocine bilseng, pateikia individualizuotus patvirtinimus arba palaikancius patarimus.

Mokymo medZiaga:

e Spausdinta arba skaitmeniné jaustuky lentelé
« A5 formato refleksijos kortelés arba dienorasciai

Vardas:
Data:

1 Zingsnis: Mano dienos jaustukas
Nupieskite arba apibraukite jaustukus, kurie atspindi jasy dabartine emocine bisena:

CONNG0 OO 7 o M (B An A BE O (B F 2 At
w -~ @ w T = a r o & ;;-t? -~ = i [ ) D

(.,

2 Zingsnis: Kodél pasirinkote §j jaustukg?

Parasykite 1-2 sakinius, apibidinancius jusy dabartine nuotaika.


https://www.canva.com/design/DAGvSDinsJ4/48T-uFnSDCu-aNiVU2Zndg/view?utm_content=DAGvSDinsJ4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGvSDinsJ4/48T-uFnSDCu-aNiVU2Zndg/view?utm_content=DAGvSDinsJ4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

. 3 Zingsnis: Vienas Zodis, apibidinantis mano dabartine emocine biisenga:

D Laimingas
D Pavarges

D Ramus
D Susirapines
D DidZiuojuosi

O «ita:

Papildoma uZduotis — sakinio uzbaigimas:

Siandien noriu jaustis geriau iki dienos pabaigos, nes

« Zymekliai arba ragikliai
« (Pasirinktinai) DI dienorascio jrankis arba adaptyvi pokalbiy roboto sgsaja

Trukmé:

15 minuciy



Pagrindiné dalis:
1 uzduotis: Mano asmeninio augimo chronologija
Aprasymas

Si veikla padeda besimokantiesiems apmastyti savo ankstesnes patirtis, nustatyti svarbiausius asmeninio vystymosi etapus
ir vizualizuoti savo augimg pasitelkiant skaitmenine arba fizine laiko juostg. Naudodami dirbtinio intelekto (DI) pagalba
sukurtus dienorascio rasymo ir laiko juostos jrankius, besimokantieji tyrinéja, kas jie buvo praeityje, kas yra dabar ir kuo
siekia tapti ateityje. Veikla pritaikyta visiems besimokantiesiems, nes sillo jvairius raiskos formatus ir taiko adaptyvaus bei
diferencijuoto mokymaosi principus.

Instrukcijos:
1. Jvadas — momentai, kurie mane suformavo (5 minutés)
« Mokytojas pristato idéjg, kad kiekvieno asmens asmeninis augimas yra kelioné, sudaryta i$ svarbiy
gyvenimo momentuy.

« Mokytojas pateikia pavyzdZiy: naujy dalyky mokymasis, isstkiy jveikimas, tiksly pasiekimas.
« Mokytojas papraso besimokanciyjy pagalvoti apie 3 momentus, kurie prisidéjo prie jy asmeninio augimo.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia atspausdintus paveikslélius (pvz., ,,Pirmoji diena mokykloje®, ,1Smokau plaukti“), kad
paskatinty idéjy generavima.

2. Refleksija — DI dienorascio jrasy klausimai (10 minuciy)

« Mokiniai naudoja DI dienorascio asistentg (pvz., ChatGPT, Reflectly arba Wysa), kad apmastyty Siuos
klausimus:
« Aprasykite momenta, kai didZiavotés savimi.
o Koks isslkis padéjo jums augti?
o Kg pasakytuméte savo jaunesniajam ,as“?
« Besimokantieji atsakymus uZraso arba diktuoja, atsizvelgdami j savo poreikius ir pageidavimus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas garsiai skaito uzduotis ir padeda kurti sakiniy pradZias arba naudoti balso j tekstg konvertavimo jrankius.

3. Karimas: asmeninio augimo chronologija (15 minuciy)

« Remdamiesi dienorascio jrasais, besimokantieji sukuria 3 tasky asmeninio augimo chronologija.
o Chronologijg sudaro trys etapai: Praeitis — Dabartis — Ateitis.
« Besimokantieji gali naudoti skaitmenines priemones, tokias kaip ,Canva“, ,Prezi“ ar ,Padlet” arba sukurti chronologijg
piesdami jg ant popieriaus.
« Kiekvienas chronologijos taskas apima trumpg sakinj ir vaizdinj elementg (paveikslg, simbolj ar iliustracijg).



https://openai.com/
https://reflectly.app/
https://www.wysa.com/
https://www.canva.com/tr_tr/
https://prezi.com/
https://padlet.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia spausdinamus Sablonus ir piktogramas ar nuotraukas, kurias galima jklijuoti. Besimokantieji gali dirbti
bendradarbiaudami su bendramoksliais arba padedami mokytojo padéjéjo.

3. DI palydovas — mano ateities vizualizavimas (10 minuciy)

« Besimokantieji jveda sakinj, pvz., , Ateityje noriu bti labiau pasitikintis savimi“, j DI vaizdo ar citaty
generatoriy (pvz., InspiroBot, Canva Magic Design arba DALL-E).

« Dl sugeneruoja motyvuojantj vaizdinj elementg arba citatg, kurig besimokantieji jtraukia j savo laiko juostos ,Ateities’
dalj.

a

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas i$ anksto parengia kelis DI sugeneruotus vaizdus, i$ kuriy besimokantieji gali pasirinkti. Pasirinkima jie gali
atlikti nurodydami konkrety vaizda arba jj apibtGdindami.

4. Refleksijos ratas — vienas Zingsnis j priekj (10 minuciy)
« Mazose grupése besimokantieji pasidalija viena savo laiko juostos dalimi.
« Jie apmasto vieng konkrety Zingsnj, kurj planuoja Zengti artimiausig savaite savo asmeniniam tobuléjimui.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda besimokantiesiems arba pateikia sakiniy pavyzdzius, kaip suformuluoti mintis, pvz.:

,Noriu dirbti , hes

Besimokantieji taip pat gali piesti arba naudoti simbolius vietoje Zodinés raiskos, jei to reikia.

Mokymo medZiaga:

« DI dienorascio rasymo jrankis (Reflectly arba Wysa)

« Laiko juostos Sablonai (popieriniai arba skaitmeniniai, pvz., Canva/Padlet)

« Kompiuteriai, planSetiniai kompiuteriai arba kita pagalbiné mokymosi medzZiaga
« IS anksto parengti DI vaizdai arba citatos (siekiant uztikrinti prieinamuma)

« Pagalbiniai vaizdai arba piktogramos besimokantiesiems

Trukmeé:

50 minuciy


https://inspirobot.me/
https://www.canva.com/magic/
https://www.google.com/aclk?sa=l&pf=1&ai=DChsSEwip2rmV5vWOAxXB_XkEHe0-JhgYACICCAEQABoCd2Y&co=1&ase=2&gclid=CjwKCAjw-svEBhB6EiwAEzSdrj6DxJmpKrUQ3zICHNO8-Fjd_Q8ceg4dPQ3-0t2tXvKiAYSfRC5wvxoC9egQAvD_BwE&category=acrcp_v1_48&sig=AOD64_3GQqJs_9j-coOXFjEBuUrKlpI49g&q&nis=4&adurl=https%3A//chat.ai-pro.org/chat/dall-e/%3Flocales%3Dtr%26keyword%3Ddall%2520e%26adid%3D764309339199%26ppg%3D111%26pmt%3Dpaydl%26gad_source%3D1%26gad_campaignid%3D21325633087%26gbraid%3D0AAAAAB-_8YjxYD5KDAmWbgwJddRmBzAxX%26gclid%3DCjwKCAjw-svEBhB6EiwAEzSdrj6DxJmpKrUQ3zICHNO8-Fjd_Q8ceg4dPQ3-0t2tXvKiAYSfRC5wvxoC9egQAvD_BwE&ved=2ahUKEwjt_7OV5vWOAxV-VvEDHXzoD8gQ0Qx6BAgLEAE
https://reflectly.app/
https://www.wysa.com/
https://padlet.com/

2 uZduotis: , K3 as daryciau?“ — asmeniniy vertybiy refleksija naudojant DI scenarijus
Aprasymas

Sioje veikloje besimokantieji tyrinéja savo asmenines vertybes spresdami dirbtinio intelekto (DI) sukurtas etines dilemas.
Jiems pateikiamos imituotos kasdienés situacijos (pvz., tiesos pasakymas, pagalbos suteikimas kitam asmeniui,
susidlrimas su bendraamziy spaudimu), o besimokantieji naudoja DI palaikomas sprendimy priémimo priemones, kad
apsvarstyty galimus veiksmy variantus ir jy pasekmes. Si veikla padeda besimokantiesiems geriau suprasti, kas jiems yra
svarbiausia, ir kaip jy asmeninés vertybés daro jtakg sprendimams bei elgesiui kasdienése situacijose.

Instrukcijos:
1. Jvadas — Kas yra vertybés? (10 minuciy)
« Mokytojas pradeda trumpg diskusijg apie tai, kas yra , vertybés”
« pvz., sgZiningumas, gerumas, teisingumas
« Pateikia keletg suprantamy pavyzdziy

« pvz., Sakyti tiesg net tada, kai tai sunku.
« Papraso mokiniy pasidalinti viena jiems svarbia vertybe.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja vaizdinius elementus arba korteles, vaizduojancias vertybes (pvz., Sirdelé — gerumas,
svarstyklés — teisingumas). Besimokantieji pasirenka arba nurodo paveikslélius, o ne reiskia mintis Zodziu.

2. Scenarijy analizé: DI sprendimy kelias (10 minuciy)

« Besimokantieji naudojasi paprastu DI pagrjstu etiniy scenarijy generatoriumi. (pvz., Kialo Edu, Conundrum.ai arba
ChatGPT su parengtais uZduociy aprasymais).
« Kiekvienas mokinys gauna trumpg scenarijy
e pvz.,,Tavo draugas elgiasi neteisingai su kitu Zmogumi. Kg darytum?
o Dl pasitlo 2-3 galimus atsakymo variantus ir pateikia refleksijg skatinancius klausimus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia scenarijaus spausdintg arba garso versijg, papildytg vaizdiniais Zenklais.

Besimokantieji atsako pasirinkdami simbolius arba, prireikus, trumpai atsakydami Zodziu su mokytojo pagalba.

3. Grupinis darbas: asmeniniy pasirinkimy refleksija (10 minuciy)
« Poromis arba mazomis grupémis besimokantieji aptaria skirtingus pasirinktus variantus, su kuriais susipazino veiklos
metu.
« Kiekvienas besimokantysis pasidalija, kuris pasirinktas variantas, jo nuomone, geriausiai atspindi jo vertybes, ir
paaiskina kodeél.


https://www.kialo-edu.com/
https://www.conundrum.ai/
https://openai.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia sakiniy pradzias, pvz.:

»AS pasirinkau , hes

Besimokantieji gali atsakyti naudodami komunikacijos korteles, pieSdami arba kitomis jiems prieinamomis neverbalinés
raiSkos formomis, o ne kalbédami Zodziu.

4. Kurybiné veikla: mano vertybiy plakatas (15 minuciy)

« Besimokantieji pasirenka vieng jiems labiausiai jstrigusig vertybe (pvz., istikimybe, drgsg).
« Naudodami skaitmenine dizaino priemone (pvz., ,Canva“) arba popieriy, besimokantieji sukuria nedidelj plakatg,
kuriame pateikiama:
o Zodis ar frazé
e Trumpas sakinys
o Vaizdas (sukurtas arba DI generuotas naudojant DALL-E, Canva Al ir pan.)

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas parengia atspausdintus Sablonus, leidZiancius besimokantiesiems pasirinkti — priklijuoti paveikslélius
arba, esant poreikiui, uzrasyti kelis Zodzius.

5. Refleksija — kaip Si vertybé veikia mano pasirinkimus (10 minuciy)
« Besimokantieji atsako j trumpus refleksinius klausimus ZodZiu, rastu arba naudodamiesi DI jrankiais:

« Vienas budas, kaip galiu parodyti sig vertybe mokykloje, yra...
o Kai taikau Sig vertybe, jauciuosi...

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sililo paprastesnes kalbos parinktis ir leidZia atsakyti garsu arba piesiant.

Mokymo medZiaga:

« DI etiniy scenarijy jrankis (Kialo Edu, ChatGPT patarimai, Conundrum.ai)
« Projektorius arba plansetiniai kompiuteriai

o Vertybiy kortelés arba vaizdiné pagalbiné medziaga

« Canva arba pieSimo priemonés

« Plakaty sablonai

« Sakiniy pradZios arba pagalbinés komunikacijos priemonés

Trukmeé:

55 minutés


https://www.canva.com/tr_tr/
https://www.canva.com/tr_tr/
https://www.dall-efree.com/
https://www.canva.com/ai-assistant/
https://www.kialo-edu.com/
https://openai.com/
https://www.conundrum.ai/

3 veikla. Galios kortelés: asmeniniy stiprybiy atpaZinimas
Aprasymas

Si veikla padeda besimokantiesiems atpaZinti savo stiprigsias puses ir jvertinti kity stiprybes. Naudodami dirbtinio
intelekto (DI) jrankius ir bendraamziy grjztamajj rysj, besimokantieji identifikuoja savo asmenines savybes (pvz.,
kirybiskuma, kantrybe, lyderyste) ir sukuria , Galios korteles”, kuriose Sios stiprybés vizualiai ir simboliskai pristatomos.
Veikla skatina savigarbg, empatijg ir pozityvig, palaikancig klasés aplinka. DI jrankiai padeda atrasti ir jvardyti stiprybes,
pateikdami individualizuotus pasitlymus, paremtus besimokanciyjy jvestais duomenimis.

Instrukcijos:
1. Jvadas — kas yra stipriosios pusés? (10 minuciy)
« Mokytojas paaiskina, kas yra asmeninés stipriosios puses, ir pateikia pavyzdziy, pvz.:
o ,Gerai moku padéti kitiems.“

e ,Sudétingose situacijose islieku ramus (-i).“
o Mokytojas parodo sgrasg arba plakatg su 15—-20 stipriyjy pusiy, iliustruotg paveiksléliais ar piktogramomis.

Mano stipriosios pusés

Atrask savo stiprybes! Pasirink tas, kurios labiausiai tau tinka.

Piktograma | Stiprybeé Aprasymas
[ J Gerumas Man rupi kiti ir stengiuosi buti
geras (-a).
4 Karybiskumas Man patinka kurti naujus dalykus
ir mastyti kitaip.
Komandifkumas Gerai dirbu su kitais ir mégstu
padéti grupéje.
Drasa Bandau naujus dalykus net tada,
kai jie sunkiuis ar gasdina.
Kantrybé Galiu ramiai palaukti ir lengvai
nesusierzinu.
| SaZiningumas Sakau tiesg ir stengiuosi elgtis
teisingai.
Empatija Suprantu, kaip jauciasi kiti, ir man
tai riipi.
Lyderysté Galiu padéti vadovauti kitiems
arba imtis iniciatyvos, kai reikia.
| Atsakomybé Atlieku uzduotis ir ripinuosi savo
pareigomis.
@ Optimizmas Stengiuosi matyti gerasias puses ir
islikti pozitywvus (-i).
= Humoro jausmas Moku prajuokinti kitus ar pakelti
nuotaika.




« Mokytojas klausia: ,Kokia savo savybe ar pasiekimu labiausiai didZiuojatés?“

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja stipriyjy pusiy vaizdinius elementus (korteles su simboliais ar nuotraukomis) ir leidzia
besimokantiesiems nurodyti arba pasirinkti jiems tinkamiausig varianta. Prireikus, mokinio padéjéjas padeda uztikrinti
veiksmingg bendravima.

2. DI pagalba: asmeniniy stipriyjy bruozy atpazinimas (10 minuciy)

o Besimokantieji jveda trumpus aprasymus apie veiklas ar gebéjimus, kuriuos mégsta arba moka atlikti, j DI pagrjsta
stiprybiy atpaZinimo jrankj ChatGPT arba ,Google” formg su adaptyviu grjztamuoju rysiu).
e Pvz.:,Man patinka padéti kitiems ir dirbti grupése.”
« DI pateikia galimas stiprigsias puses (pvz., ,Komandinis darbas”, ,,Empatija“) ir paaiskina jas paprasta,
besimokantiesiems suprantama kalba.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia aiskius nurodymus arba garsiai perskaito galimus atsakymus. Besimokantieji gali atsakyti
naudodamiesi balso jvesties jrankiais. DI pateiktus atsakymus, prireikus, garsiai perskaito ekrano skaitytuvas arba

mokytojas.

3. Kurybiné veikla: mano galios kortelé (15 minuciy)

« Kiekvienas besimokantysis pasirenka vieng stiprybe ir sukuria galios kortele, kurioje nurodo:
« stiprybés pavadinima
« simbolj arba paveikslélj (nupiestg ranka arba DI sugeneruotg, naudojant Canva Al arba DALL-E)
o sakinj: ,,AS parodau $j stipryjj bruoZq, kai...”
« Galios kortelés gali bati fizinés (popierinés) arba skaitmeninés (kuriamos naudojant Canva, PowerPoint).

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas teikia i$ anksto parengtus galios korteliy Sablonus su vaizdinémis pasirinkimo galimybémis. Besimokantieji
gali ZodZiu pateikti savo sakinius arba naudoti lipdukus ar simbolius vietoje raSymo.

4. Dalijimasis — stiprybiy galerija (10 minuciy)

« Besimokantieji savo , Galios korteles” pakabina klaséje ant sienos arba patalpina bendroje skaitmeninéje lentoje (pvz.,
,Padlet”).

« Kiekvienas besimokantysis aplanko 2—3 klasés draugy korteles ir palieka teigiama atsiliepima — lipnuyjj lapelj arba
trumpa komentara.


https://chatgpt.com/g/g-0QDef4GiE-prompt-perfect
https://docs.google.com/forms/
https://www.canva.com/ai-assistant/
https://www.dall-efree.com/
https://www.canva.com/tr_tr/
https://padlet.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda besimokantiesiems aplankyti ir komentuoti korteles, naudodamas paprastus lipdukus,
antspaudus arba i$ anksto parengtus sakiniy $ablonus, pvz.: ,Man tai patinka, nes..."

Refleksija — ,,AS matau tavo stiprybe” (10 minuciy)

« Poromis besimokantieji pasako vienas kitam apie vieng stiprigjg savo partnerio savybe.
« Jie uZbaigia sakinj:
e ,Manau, kad tu esi , hes

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia spausdintus sakiniy rémus ir emocijy piktogramas, padedancias besimokantiesiems aiskiau
iSreiksti savo mintis. Besimokantieji gali atsakyti ZodZiu,, rasyti arba naudoti pagalbines komunikacijos priemones,
atsizvelgiant j individualius poreikius.

Mokymo medziaga:

o Spausdintinas arba skaitmeninis stipriyjy pusiy sgrasas su vaizdinémis priemonémis;
« Plansetiniai kompiuteriai arba neSiojamieji kompiuteriai, skirti prieigai prie DI jrankiy;
o Dl vaizdy kdrimo jrankiai, pvz., Canva, DALL-E ar panasus;

« ,Galios korteliy” Sablonai (popieriniai arba skaitmeniniai);

« Lipniosios uzrasy kortelés, komentary kortelés arba skaitmeninés komentary lentos (pvz., Padlet)
« IS anksto parengtos sakiniy pradzios.

Trukmé:

55 minutes


https://www.canva.com/tr_tr/
https://www.dall-efree.com/
https://padlet.com/

Veikla 4. Vizijy lenta 2.0 — mano DI pagrijsti tikslai
Aprasymas

Si veikla padeda besimokantiesiems kurti skaitmenines vizijy lentas, kuriose jie idreigkia savo asmeninio augimo tikslus,
derindami vaizdus, raktinius ZodZius ir paciy jrasytus balso pranesimus. Besimokantieji naudoja nemokamas DI
priemones, kad suprojektuoty ir iSreiksty savo ateities siekius bei likescius. Veikla skatina motyvacijg, planavimo jgidzZiy
ugdyma ir saviraiska. Jvairiy medijos formaty (vaizdo, garso ir teksto) taikymas uztikrina jtrauktj ir sudaro galimybes
aktyviai dalyvauti visiems besimokantiesiems, jskaitant turincius specialiyjy ugdymosi poreikiy.

Instrukcijos:
1. Jvadas - kas yra vizijy lenta? (10 minuciy)

« Mokytojas paaiskina, kad vizijy lenta — tai vaizdy, Zodziy ir idéjy rinkinys, atspindintis tai, ko besimokantieji
siekia pasiekti arba kuo nori tapti.

N
Pasitikéti savimi VIZIJU Susirasti draugy

LENTA
<)

Praktikuotis kasdien

Klausytis



« Toliau mokytojas pateikia pavyzdj, naudodamas ,,Canva” platformg arba spausdintg vizijy lentos versij3.
« Mokytojas pristato idéjg derinti DI jrankius, siekiant sukurti asmenine skaitmenine vizijy lenta.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia tiek vizualius, tiek fizinius pavyzdzius. Besimokantiesiems, turintiems informacijos
apdorojimo sunkumy, taikoma supaprastinta kalba ir pateikiami spausdinti pavyzdZiai su piktogramomis.

° pvz., , I “ = suzinokite daugiau, ,, @i “ = susiraskite draugy

2. Idéjy generavimas — man svarbiis tikslai (10 minuciy)

« Besimokantieji atsako j kelis tiksly nustatymo klausimus, naudodamies ChatGPT (nemokama versija) arba
mokytojo sukurtg ,,Google” forma su adaptyviais klausimais, pvz.
o Kg norétumeéte patobulinti savyje?

o Kas tave daro stipry (-ig) ir leidZia didZiuotis savimi?
« DI pateikia paprastus tiksly pavyzdzius, suprantamus mokiniams.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda Zodziu arba naudodamas pagalbines technologijas. Besimokantieji gali atsakyti balsu arba
piesdami.

3. Dizainas: asmeninés vizijy lentos karimas (15 minuciy)

« Besimokantieji naudoja ,Canva Free” (Svietimo reZimu prisijungti nereikia) arba naudoja ,Google Slides” su i$
anksto parengtais Sablonais.
« Besimokantieji pasirenka 3-5 vaizdus ir prideda trumpus ZodZius ar frazes.

o Pavyzdziui, tikslg ,bti labiau pasitikinciam (-iai) savimi“ galima vizualizuoti superherojaus ar mikrofono atvaizdu.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia paprastesnj Sablong su dideliais vaizdais. Besimokantieji gali dirbti su pagalba ir rinktis is
mazesnio vaizdy kiekio.


https://www.canva.com/tr_tr/
https://chatgpt.com/
https://workspace.google.com/marketplace/app/form_adaptive_response_far/1079552880417
https://www.canva.com/tr_tr/
https://workspace.google.com/products/slides/

4. Balso integravimas: asmeninio tikslo jraSymas (10 minuciy)

0

« Naudodamiesi ,Vocaroo” (hemokamu balso jrasymo jrankiu, kuriam nereikia prisijungti), kiekvienas
besimokantysis jraso trumpg balso pranesima:
o ,Sveiki, as esu [vardas]. Vienas is mano tiksly yra...”

« Balso pranesimas iSsaugomas kaip nuoroda ir pridedamas prie vizijy lentos naudojant hipernuorodg arba QR koda.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda jrasyti arba sillo paruostus pranesimus. Neverbaliniai besimokantieji gali naudoti garsus ar
vaizdus vietoje balso.

5. Dalijimasis: vizijy galerijos apZitra ir balso siena (10 minuciy)

« Besimokantieji pristato savo vizijy lentas klasés galerijoje, naudodami ekrang, spausdintas versijas arba QR
kodus su balso jrasais.

o Klasés draugai vaiksto, zitri ir palieka po vieng komplimentg naudodami lipnias uzrasy korteles arba ,Google”
forma.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas palengvina perzilirg mazose grupése ir pateikia sakiniy pradZias, pvz.:

“@

,Man patinka tavo tikslas, susijes su

Komplimenty kortelés gali bati sudarytos is jaustuky arba vaizdiniy simboliy.

Mokymo medZiaga:

Jrenginiai (plansetiniai kompiuteriai/nesiojamieji kompiuteriai)

« Interneto prieiga

« Nemokami DI jrankiai, pvz., ChatGPT, Canva Free, Vocaroo

« Lipniosios uzrasy kortelés arba skaitmeniné atsiliepimy forma (Google forma)

Trukmé

55 minutés


https://vocaroo.com/
https://chatgpt.com/
https://www.canva.com/free/
https://vocaroo.com/

5 uZduotis. Mano vidinis herojus — DI pasakojimas saviraiSkai
Aprasymas

Sioje veikloje besimokantieji kuria trumpa fikcinj pasakojima, kuriame patys tampa pagrindiniais veikéjais — herojais,
susidurianciais su asmeniniu isSkiu ar augimo momentu. Naudodamiesi nemokamomis DI pasakojimy kdrimo
priemonémis, besimokantieji kuria pasakojima, atspindintj jy vidines stiprybes, vertybes ir asmeninius tikslus.
Pasakojimas tampa saugia ir kiirybiska erdve, leidZzianc¢ia apmastyti emocijas, stiprinti savimone ir skatinti saviraiska.

Instrukcijos:

1. Jvadas - visi turime savyje herojy (10 minuciy)

« Mokytojas pradeda veiklg klausimu:
e ,Kq reiskia biti didvyriu?“
o Trumpas aptarimas:
o Didvyriai yra ne tik filmuose — tai taip pat Zmonés, kurie nuolat stengiasi, padeda kitiems arba jveikia savo
baimes.
« Mokytojas pateikia pavyzdj: besimokanciojo, kuris, nors ir bijo, suranda drasos prabilti klaséje ir padaryti svarby
Zingsnj j priekj.

« Mokytojas paaiskina, kad besimokantieji kurs trumpg istorijg, kurioje jie patys bus pagrindiniai herojai.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia iliustruotas mini knygeles arba komiksy kadrus kaip pavyzdzius. Siekdamas padéti suprasti
abstrakcias idéjas, jis naudoja vizualines priemones, pvz., pelerinas, ZvaigZdes ar emocijy piktogramas.

2. Idéjy generavimas: pasakojimo idéjy kiirimas naudojant DI (10 minuciy)

« Besimokantieji naudoja nemokamus DI pasakojimy kirimo jrankius, tokius kaip Storywizard.ai arba Sassbook Al
Story

« Besimokantieji paraso sakinio pradzig, pvz.:
« Kartg gyveno besimokantysis, kuris bijojo iSbandyti naujus dalykus...

« Vieng rytq atsibudau ir supratau, kad turiu naujq galig:
« Dl tesiajy istorijg, pateikdamas jdomy pradinj siuzeto pasitlyma.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas sitlo sakiniy pradzias, o besimokantieji gali atsakyti balsu, vaizdais arba pasirinkdami paruostus
sakinius.

3. Istorijos kirimas: mano herojaus kelioné (15 minuciy)

« Besimokantieji naudoja DI sugeneruotg teksts ir jj redaguoja, kad pasakojimas tiksliau atspindéty jy asmenybe ir
patirtj.


https://www.storywizard.ai/
https://sassbook.com/ai-story-writer
https://sassbook.com/ai-story-writer
https://sassbook.com/ai-story-writer

« Pasakojimg sudaro pradzia (problema), viduriné dalis (kg herojus daro, kad j3 jveikty) ir pabaiga (ko jis
iSmoksta).
« Besimokantieji gali parasyti ranka arba surinkti galutine pasakojimo versijg kompiuteriu.

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia istorijos Sablonus su paveiksléliais pradziai, viduriui ir pabaigai, o besimokantieji gali piesti ar
naudoti simbolius vietoje teksto.
4. Pasidalijimas: istorijos pristatymas garsiai (10 minuciy)
« Besimokantieji jraso savo istorijg, naudodamiesi ,,Vocaroo”.

« Pasirinktinai besimokantieji gali jkelti jrasg j bendrg klasés aplankg arba atsispausdinti QR kodg ir jklijuoti jj j savo
sgsiuvinius.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda jrasyti pasakojima. Besimokantiesiems, kuriems sunku kalbéti, vietoje kalbéjimo gali bati
naudojami garso jrasai su garso efektais.. Besimokantieji taip pat gali klausytis istorijy, o ne jas garsiai pasakoti.

5. Pasaky ratas — Sveskime savo vidinj herojy (10 minuciy)

« MazZose grupése besimokantieji paeiliui leidZia savo garso jrasus arba garsiai perskaito dalj savo istorijos.
« Bendraamiiai teikia teigiamus atsiliepimus, pvz.:

o Man patiko, kai tu...

e Tavo herojus buvo drgsus, nes...

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas parengia sakiniy pradZias komplimentams. Besimokantieji gali naudoti jaustukus arba spalvotas korteles
kaip alternatyva Zodiniams atsiliepimams, pvz.: @) — puiki istorija, #- — jkvepianti, ¢ — a$ tave suprantu.

Mokymo medZiaga:

« Jrenginiai su interneto prieiga
« Nemokamos Dl istorijy klrimo priemonés: ,StoryWizard Al“, ,Sassbook Al Story Writer”, ,Vocaroo”
« Ausinés, mikrofonai (pasirinktinai)

Trukmeé:

55 minutés


https://vocaroo.com/
https://www.storywizard.ai/
https://sassbook.com/ai-story-writer
https://vocaroo.com/

6 uzduotis. Mano nuotaikos sekéjas: asmeniniy emociniy modeliy atpaZinimas
Aprasymas

Si veikla padeda besimokantiesiems atpaZinti ir geriau suprasti savo emocijas, naudojant kasdienj DI palaikoma
nuotaikos sekimo jrankj. Per vizualinius apmastymus ir nukreiptus klausimus besimokantieji tyrinéja savo emocinius
dirgiklius ir pasikartojancius emocinius modelius. Veiklos tikslas — skatinti emocinj rastinguma, savireguliacijg ir gilesnj
rysj su asmeninio tobuléjimo keliu.

Instrukcijos:
1. K3 mums sako emocijos? (10 minuciy)

« Mokytojas pristato pagrindines emocijas, naudodamas vizualy emocijy ratg (laimé, liGdesys, pyktis,
ramybé, nerimas, pasididziavimas ir kt.).

« Aptariama, kaip emocijos padeda mums suprasti save, situacijas ir kitus.
o Aryra buve, kad jautétés nusimine, bet neZinojote prieZasties?

o Kaip dazniausiai jauciatés pirmadieniais?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja emocijy piktogramas arba realaus gyvenimo emocijy nuotrauky korteles, garsiai skaito ir

pateikia pavyzdziy is kasdienio mokyklos gyvenimo.

2. Nuotaikos stebéjimas naudojant DI (10 minuciy)

« Mokiniai naudoja ,DailyBot Al Mood Tracker”.

« Besimokantieji jveda, kaip jauciasi ir kodél, o DI pateikia refleksinius klausimus, pvz.:
o Kas jus privercia taip jaustis?
o Kas padéty jums jaustis geriau?

« Veikla atliekama privaciai, o besimokantieji gauna greitg grjztamajj rys;j.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda, o besimokantieji gali rinktis emocijy korteles, jaustukus arba piesti savo nuotaika.

3. Refleksija — mano jausmy modeliai (10 minuciy)

« Besimokantieji apmasto, kaip jy nuotaika keitési ar galéty keistis per savaite.
« Mokiniai uzpildo nuotaikos apmastymy darbo lapg, pvz.:

o ASjauciuosi geriausiai, kai...

o AS$jauciuosi nusimines, kai...

o Man padeda jaustis geriau, kai...


https://www.canva.com/design/DAGvTf6bqbg/vh9G7qih9EeC0ikhKv07Uw/view?utm_content=DAGvTf6bqbg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.dailybot.com/lessons/mood

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja supaprastintas sakiniy pradzias arba ,taip / ne” kontrolinius sgrasus. Besimokantieji gali piesti
vietoje raSymo arba rodyti j vaizdinius elementus.

4. Kurimas — mano emocijy jveikos jrankiy rinkinys (15 minuciy)

« Remdamiesi nuotaikos apmastymais, besimokantieji sukuria ,Mano jveikos priemoniy rinkinj“ — sgrasg arba
vaizdinj koliazg veikly ir priemoniy, kurias jie gali taikyti, kai jauciasi prislégti, liidni ar pikti, pvz.:
e Giliai kvépuoti
e Pasikalbéti su draugu
o Klausytis muzikos
o Zaisti su Zaislu, kurj galima laikyti ir spaudyti rankomis.
« Besimokantieji gali naudoti ,,Canva” programa, kad sukurty plakatg, arba nupiesti jj ant popieriaus.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia piktogramas, o besimokantieji pasirenka ir priklijuoja jas j savo Sablona.

5. Praktika: emocijy savireguliacijos rutina (10 minuciy)
« Mokytojas veda klase per trumpg savireguliacijos ruting, apimancig kvépavimo pratimus, tempimo pratimus

arba samoningg spalvinima.
« Besimokantieji pasirenka vieng bidg, kurj naudos, kai jaus stiprias emocijas.

Pritaikymai specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas modeliuoja kiekvieng technikg, naudodamas fizinius signalus arba sensorine pagalbg (pvz., raminancius
vaizdus, kvépavimo kamuoliukus ar muzikg). Besimokantieji seka veiksmus kartu su mokytojo pagalba.

Mokymo medZiaga:

« Mobilieji jrenginiai arba plansetiniai kompiuteriai
« Dl jrankiai:
« DailyBot nuotaikos sekimo jrankis
« Vizualus emocijy ratas
« Emociniy jghdziy ugdymo priemoniy Sablonai (skaitmeniniai arba popieriniai)
« Canva

Trukmeé:

55 minutés


https://www.canva.com/tr_tr/
https://www.dailybot.com/lessons/mood
https://www.canva.com/design/DAGvTf6bqbg/vh9G7qih9EeC0ikhKv07Uw/view?utm_content=DAGvTf6bqbg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/tr_tr/

7 uzduotis. ,AS ateityje” memy laboratorija — juokis, kurk, mastyk!
Aprasymas

Si linksma ir kirybiska veikla kvie¢ia besimokanciuosius kurti juokingus, DI pagalba patobulintus memus arba komiksus

X

apie savo ,ateities as”. Jsivaizduodami humoristinius, bet prasmingus scenarijus (pvz., ,Ateities as bandau atsikelti
anksti“), besimokantieji tyrinéja savo asmeninius tikslus, jprocius ir vertybes, kartu ugdydami skaitmeninius jgtdZius,

bendradarbiavimo gebéjimus ir saviraiSkg Zaismingu budu.

Instrukcijos:
1. Jvadas: memo savoka ir reikSmé (5 minutés)

« Mokytojas parodo keletg mokyklai tinkamy, pozityvaus turinio memy (pvz., apie mokyklos gyvenimg, motyvacija ir
pan.).

« Mokytojas paaiskina, kad memai naudoja vaizdus ir trumpus tekstus, siekdami isreiksti jausma, pokstg ar idéja.
e Ar kada nors matéte memg, kuris puikiai apibidina jiasy gyvenimg?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja paprastus vizualius memus ir kartu su besimokancdiaisiais aptaria, kodél jie juokingi.

2. DI prognozuoja mano ateitj (10 minuciy)

« Besimokantieji naudoja DI avatary kdrimo jrankius, pvz., ,MagicStudio” arba ,,Canva Free” DI avataro generatoriy.

« Besimokantieji naudoja DI jrankius ,Ateities as” vaizdui ar avatarui sukurti, jkeldami asmenuke arba pasirinkdami
personaza.

o ldéjy pavyzdziai:
o AS-—sékmingas picy viréjas (-a);
o AS, bandantis (-i) keltis anksti rytais.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda pasirinkti vaizdg. Besimokantieji, kurie nenori naudoti savo nuotraukos, gali pasirinkti i$ i$ anksto
parengty avatary arba nupiesti savo , Ateities as“.

3. Kuriame mema! (15 minuciy)

« Besimokantieji jkelia savo DI sukurtg vaizdg arba avatarg j ,Canva Free” arba , Imgflip Meme Generator”.
« Jie paraso trumpg, juokingg antraste, pvz.:
« ,Kai ateities as suprantu, kad kava néra vakariene.”
« Memai turéty atspindeéti tikslg, jprotj ar savybe, kurig besimokantieji nori ugdyti arba i$ kurios nori pasijuokti.


https://www.splashlearn.com/blog/funny-school-memes-every-student-will-love/
https://magicstudio.com/
https://www.canva.com/create/avatars/
https://www.canva.com/create/avatars/
https://imgflip.com/memegenerator

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia sakiniy pradzias ir vaizdines pagalbos priemones. Besimokantieji gali naudoti paruostas
juokingas frazes arba bendradarbiauti su partneriu.

4. Pristatymas ir balsavimas — memuy siena! (10 minuciy)

« Besimokantieji pristato savo memus galerijos formatu (naudojant projektoriy, atspausdintas versijas arba ,Padlet”).
« Visi dalyviai balsuoja pagal Sias kategorijas:

o Kirybiskiausias

o Juokingiausias

o Labiausiai panasus j mane

o Labiausiai jkvepiantis

Pritaikyta specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Besimokantieji balsuoja naudodami jaustuky lipdukus arba neverbalinius signalus (plojimg, baksteléjimg).

5. Refleksija — ko mes iSmokome? (10 minuciy)

« Mokytojas veda trumpg klasés refleksijg, uzduodamas klausimus:
o Kas padaré Siuos memus juokingais?
« Ar kas nors apie savo ateities ,,a$" jus nustebino?
o Ar humoras gali padéti kalbéti apie rimtus dalykus?
« Besimokantieji paraso vieng sakinj:
« ,Viena i$ savybiy, kurig noréciau turéti ateityje, yra...”

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas isdalina i$ anksto parengtas korteles su uZrasu ,Ateities as bUsiu...“, papildytas paveiksléliais.
Besimokantieji uzpildo korteles pieSdami arba nurodydami pasirinktus vaizdinius elementus.

Mokymo medZiaga:

« Jrenginiai su interneto prieiga
« Nemokami DI jrankiai:
o MagicStudio Al Headshot Generator
o Canva Free
o Imgflip Meme Generator
o Spausdinami memy Sablonai
o Jaustuky lipdukai arba balsavimo Zetonai

Trukmeé:

50-55 minutés


https://magicstudio.com/
https://www.canva.com/create/avatars/
https://imgflip.com/memegenerator

8 uzduotis. Paslaptingos jégos mjslé — isSifruok, aptark, atrask
Aprasymas:

Sioje linksmoje ir interaktyvioje veikloje besimokantieji dirba komandomis, siekdami i$spresti paslaptj, kuria galima
atskleisti tik atpaZinus emocines uZzuominas, supratus socialine dinamikg ir pritaikius asmenines stiprybes. Veiklg veda DI
sukurti personazai ir situacijos, o besimokantieji bendradarbiauja, kad atskleisty, kas padéjo klasei pasiekti sekme. Si
veikla skatina kritinj mgstyma, empatijg, komandinj darbg ir sgmoningg asmeninj augima, visa tai pateikiant Zaidimo ir
paslapties sprendimo formatu.

Instrukcijos
1. Stai paslaptis misy klaséje! (5 minutés)

o Mokytojas pasakoja mokiniams:
o ,Vakar kaZkas is misy jsivaizduojamos klasés padéjo isspresti didele problemaq... taciau mes neZinome, kas tai
buvo. Jis dirbsite komandomis, kad issiaiskintuméte, kas yra slaptasis stiprusis herojus.”
o Mokytojas pristato paslapciy Zaidimo tiksla:
o Komandos gaus uzuominy apie skirtingus besimokanciuosius (DI sugeneruotus profilius) ir turés
bendradarbiauti, kad iSsiaiskinty, kuris i$ jy pademonstravo didZiausig asmenine stiprybe.

1. Lina

’*;f Stiprybé: empatija ir humoras

UZuomina: Lina pastebéjo, kad vienas is jos klasés draugy per grupés darbg sédéjo vienas. Ji tyliai prisijungé prie
jo, papasakojo juokingg anekdotg ir jj prajuokino. Po to Sis besimokantysis pasijuto drasiau ir prisijungé prie likusios
grupeés.

2. Tariq

% Stiprioji pusé: ramus problemy sprendimas

UZuomina: Kai grupé negaléjo susitarti dél atsakymo ir visi pradéjo nervintis, Tariq giliai jkvépé ir pasaké:
,Pabandykime ramiai pasidalinti po vieng idéjg.” Jo ramus balsas padéjo visiems sulétinti tempg ir vél pradéti dirbti kartu.

3. Sofla

Stiprybé: atsakomybé ir lyderysté
UZuomina: Sofija atvyko anksciau ir pastebéjo, kad klaséje po ankstesnés pamokos kédés vis dar buvo iSmétytos.
Niekieno neprasyta ji viskg sutvarke, pasiripino, kad kiekviena komanda turéty reikalingas priemones, padéjo savo grupei
iSlaikyti tvarka.

4. Amir

Stiprybé: kirybiSkumas ir parama
UZuomina: Kai grupé susidaré su sunkumais, Amir nupie$é paveikslélj, kad paaiskinty idéjg kitu badu. Jo pieSinys
padéjo komandos nariams geriau suprasti problema, o pats Amir padrasino drovy klasés draugg pasidalinti savo
nuomone.



Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pristato personazus naudodamas vaizdines korteles. Kiekvienas personazas turi piktogramg arba simbolj,
kuris Zymi pagrindine stiprybe (pvz., Zvaigzdé — lyderysté, Sirdis — gerumas).

2. SusipaZinimas su personazais (10 minuciy)

« Kiekviena grupé i$ anksto gauna 4-5 trumpus personazy aprasymus, sukurtus naudojant ChatGPT. Kiekvienas
,besimokantysis” turi unikalig asmenybe ir stiprigsias puses (pvz., vienas yra drovus, bet pastabus, kitas —
juokingas, bet lengvai issiblaskantis), pvz.,:

o Lina pastebéjo, kad kazkas litdnas, ir jj pralinksmino.
o Tariqg ramiai iSsprendé grupés galvosikj, kai kiti buvo susinervine.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas garsiai skaito personazy aprasymus arba pateikia iliustruotas jy versijas. Simboliai gali bati atspausdinti
ant spalvoty korteliy su didelémis piktogramomis arba raktazodziais.

3. ISspreskite mjsle (15 minuciy)

« Komandos perskaito uzuominas ir aptaria, kuris personazas pademonstravo didZiausia teigiama poveikj
turincig asmenine stiprybe.
« Besimokantieji pagrindZia savo sprendimg, nurodydami pasirinktg stiprybe.
e Pavyzdys: Lina panaudojo empatijg ir humoro jausmgq, kad padéty grupei.
« Komandos paaiskina, kaip pasirinkta stiprybé padéjo grupei ar klasei.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas moderuoja grupés diskusijg. Besimokantieji gali naudoti sakiniy juosteles, pvz.:

173

° .,Manau, kad tai , hes

Besimokantieji, kuriems sunku kalbéti, gali balsuoti kortelémis arba piktogramomis.

Atsiskaitymas ir stiprybiy atskleidimas (10 minuciy)

« Kiekviena grupé pristato savo pasirinkty ,herojy” ir paaiskina pasirinkimo priezastis.

o Mokytojas atskleidzia, kad visi personaZzai buvo naudingi savaip ir kad néra vieno teisingo atsakymo —
egzistuoja skirtingi bldai parodyti asmeninj tobuléjima.

« Diskusija:
« Kokias stiprigsias savybes naudojate realiame gyvenime?
o Kuris personazas labiausiai primena jus pacius?


https://openai.com/

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas leidZia naudoti pasirinkimo lenteles arba emocijy korteles saviraiskai. Taip pat galima
naudoti nykscio pakélimg / nuleidima sutikimui isreiksti ir grupés pasiekimams paminéti.

4. Sukurkite savo personazo kortele (15 minuciy)
Kiekvienas besimokantysis sukuria savo personaZo kortele, kurioje jis yra slaptas stiprybés herojus, jtraukiant:
o Savovardg
« Stipriaja puse (pvz., paslaugas, kirybingas, ramus)
« Situacijg, kurioje Si stiprybé buvo panaudota
o Simbolj arba piesinj

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia i$ anksto parengtus (i$ dalies uzpildytus) Sablonus. Besimokantieji gali pasirinkti paveikslélius
arba nupiesti savo kortele. Prireikus jie gali rasyti, naudoti spausdintg tekstg arba jrasyti balso jrasa.

Mokymo medziaga:

« DI sugeneruoti besimokanciyjy personazai;
« Spausdinami Sablonai , Tavo stiprybés herojus” korteléms;

o Stiprybiy vaizdinés piktogramos (pvz., = —drasa, % —komandinis darbas, — karybiskumas);

« Sakiniy pradZios ir apmgstymy fraziy kortelés;
« Laikmatis arba varpelis, skirtas

Zaidybiniam tempo reguliavimui.
Trukmé:

55 minutés



9 uZduotis. Padékos siena — pakelkime nuotaika su DI komplimenty kortelémis
Aprasymas

Sioje veikloje besimokantieji sutelkia démesj j teigiamy savybiy atpazinima savyje ir kituose. Naudodamiesi DI
komplimenty generatoriais, jie kuria asmenines, nuotaikg keliancias atvirutes klasés draugams. Véliau Sios atvirutés
kabinamos klasés ,Padékos sienoje”, padedancioje kurti palaikancia, draugiska ir emociskai saugia aplinka.

Veikla skatina savigarbg, bendravima su bendraamziais, emocinj intelektg ir priklausymo grupei jausma, visa tai atliekant
linksmai ir spalvingai.

Instrukcijos
1. Pakalbékime apie dékinguma (10 minuciy)

o Mokytojas pradeda trumpg pokalbj, uzduodamas klausimus:
« Kaip jauciatés, kai kas nors pastebi jlsy gergsias savybes?
« Kodél svarbu vertinti kitus?
« Mokytojas pateikia pavyzdZziy, kaip pagirti ne tik iSvaizdg, bet ir elgesj ar savybes:
e ,,AS Zaviuosi tuo, kaip tu visada padedi kitiems.“
e, Tuislikai ramus (-i), kai grupei buvo sunku — tai buvo labai svarbu.”

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja vaizdinius elementus, pvz.: nykscio pakélima, Sirdele, ZvaigZzdute.

Taip pat mokytojas pateikia papildomas apmastymy fraziy korteles arba paveiksléliais paremtas uZzuominas
besimokantiesiems, turintiems ribotus rastingumo jgidZius.

2. DI paraso man komplimentg (10 minuciy)

« Besimokantieji naudojasi nemokama ChatGPT versija ir jveda uzklausas, pvz.:
o ,Parasykite malony ir paprastqg komplimentq Zmogui, kuris moka gerai klausytis.”
o ,Parasykite juokingg komplimentq kirybingam besimokanciajam.
« Besimokantieji pasirenka vieng DI sugeneruotg komplimentg ir jj pritaiko arba perraso klasés draugui.
« Jeitechnologijy naudojimas yra ribotas, mokytojas gali iS anksto sugeneruoti komplimenty rinkinj ir
pateikti jj pasirinkimui.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems studentams:

Mokytojas pateikia atspausdintus komplimentus arba leidZia naudotis DI su suaugusiojo pagalba. Besimokantieji gali
pasirinkti kortele, nupiesti simbolj arba vietoje raSymo priklijuoti , patinka“ lipduka.


https://openai.com/

3. Sukurkite komplimenty kortele (15 minuciy)

« Naudodamiesi popieriumi arba ,,Canva Free” besimokantieji paraso komplimentg ant atviruko.
« Jie papuosia kortele jaustukais, spalvomis arba simboliais. Kiekvienoje korteléje turi bati:

o klasés draugo vardas;

« vienas komplimentas arba padékos sakinys;

« simbolis arba piesinys.

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia Sablonus su vardy langeliais ir iS anksto parengtomis sakiniy pradziomis. Besimokantieji gali
piesti, naudoti lipdukus arba diktuoti savo Zinute.

4. Padékos sienos paruosimas (10 minuciy)
« Besimokantieji pakabina savo uZpildytas komplimenty korteles ant klasés sienos, skelbimy lentos arba virtualioje

lentoje (pvz., Padlet).
o Pasirinktinai mokytojas gali visg savaite kasdien garsiai perskaityti 3—4 korteles, neatskleisdamas jy autoriy.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda pritvirtinti korteles. Besimokantieji gali pasirinkti vieta, kur nori pakabinti savo kortele, arba
nurodyti, kur ji turéty bati pakabinta.

5. Apmastymai apie geruma (10 minuciy)
« Besimokantieji individualiai arba poromis raso arba aptaria:

o Kokj jausmg patyrete sakydami komplimentgq?
« Kg malonaus jums pasakeé kitas Zmogus, kad jiisy diena tapo geresné?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas pateikia apmastymy fraziy korteles su sakiniy pradziomis arba ,taip / ne” pasirinkimais (pvz., ,Ar jauteisi
laimingas (-a)?“). Besimokantieji gali piesti arba naudoti vaizdinius elementus vietoje raSymo.

Mokymo medZiaga:

« Jrenginiai su interneto prieiga;

« Nemokama DI priemoné — ChatGPT

« Spausdinami arba skaitmeniniai komplimenty Sablonai;
« Zymekliai, lipdukai ir dailés reikmenys;

« Didelé erdvé ant sienos arba lenta.

Trukmeé:

55 minutés


https://www.canva.com/free/
https://openai.com/

Veikla 10. Mano asmeninio augimo paroda - tai esu as dabar
Aprasymas

Si baigiamoji veikla kviecia besimokanc¢iuosius sukurti ir pristatyti asmeninio tobuléjimo portfolio, kuriame

apibendrinami visi 7 moduliy uzsiémimy svarbiausi momentai. Naudodamiesi kirybinémis formomis (vaizdo jrasais,
plakatais, skaidrémis ar DI sukurtais vaizdais), besimokantieji apmasto savo asmeninj augima ir jvardija, kas jie yra dabar.
Paroda uzbaigiama bendruomeniska $vente ir pasiekimy pazyméjimy jteikimu. Si veikla padeda jtvirtinti jgytas Zinias,

stiprinti pasitikéjima savimi ir pripaZinti kiekvieno besimokanciojo unikaly kelia.
Instrukcijos:

1. Paivelkime atgal (10 minuciy)

« Mokytojas perzidri visas 9 ankstesnes veiklas, naudodamas vaizdinius elementus arba skaidriy
pristatyma, ir uZduoda orientacinius klausimus:
o Kuri veikla jums patiko labiausiai?
« Kg naujo suZinojote apie save?
o Kokias stiprigsias puses dabar naudojate dazniau?

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas naudoja vizualine laiko juostg su kiekvienos veiklos piktogramomis. Besimokantieji gali atsakyti
pakeldami nykstj j virsy / Zemyn, rodydami j vaizdus arba naudodami komunikacijos korteles.

2. Sukurkite savo asmeninio tobuléjimo portfolio (20 minuciy)

« Besimokantieji pasirenka 3—5 elementus, kuriuos jtrauks j savo portfolio. Pasirinkimai gali bati:
o Savo galios kortelé (i$ 3 uzduoties);
« Dl sugeneruotas ,Ateities as“ memas (7 uzduotis);
« Dékingumo / komplimento kortelé (9 uzduotis);
o Mégstamas dienorascio jrasas arba stiprybés aprasymas;
« Balso refleksija (jrasyta naudojant , Vocaroo®).
» Besimokantieji gali kurti savo portfolio jvairiais formatais:
o mini plakatas;
e trumpas vaizdo jrasas (pvz., Canva arba Clipchamp)

« skaitmeniniy skaidriy rinkinys arba fiziné brosidra.

Pritaikyti specialiy poreikiy turintiems studentams:

Mokytojas pateikia portfolio Sablonus. Besimokantieji gali pasirinkti ir jklijuoti vaizdus, diktuoti apmastymus arba su

pagalba jrasyti trumpg balso pranesSima.


https://www.canva.com/tr_tr/
https://clipchamp.com/en/

3. Mano balsas: jrasykite arba parasykite galutinj pranesima (10 minuciy)

« Besimokantieji raSo arba jraSo trumpa pranesima, atsakydami j klausimus:
o Vienas dalykas, kuriuo didZiuojuosi apie save, yra...
« Vienas dalykas, kurj noriu toliau tobulinti, yra...
o Besimokantieji naudoja ,Vocaroo” balso jrasui arba paraso tekstg paskutiniame savo portfolio puslapyje.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas silo vaizdinius elementus, apmastymy fraziy korteles arba simbolius. Besimokantieji gali piesti, kalbéti
arba naudoti piktogramas, kad pasidalyty savo mintimis.

4. Pristatymas ir Sventé (10 minuciy)

« Besimokantieji pristato savo darbus maZose grupése arba visai klasei.
« Klasés draugai pateikia po vieng teigiamg komentarg apie kiekvieng pristatymg (mokytojas prireikus padeda).
« Mokytojas jteikia kiekvienam besimokanciajam simbolinj jvertinima, pvz.: ,,Klrybinio balso sertifikatg”

arba ,,Asmeninio tobuléjimo zenklelj“.

Pritaikymas specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas padeda pristatyti, suteikdamas papildomg paramga. Bendramoksliai gali iSreiksti komplimentus
kortelémis, simboliais arba jaustukais. Visi besimokantieji vertinami vienodai, pabréziant pastangas ir
asmeninj augima.

5. Masy klasés koliazas (5 minutés)
« Kiekvienas besimokantysis prisideda prie bendro koliazo (fizinio arba skaitmeninio), pridédamas vieng Zodj

arba vaizdg, kuris atspindi jo asmenine kelione.
« KoliaZas tampa vizualiu visos grupés augimo apibendrinimu.

Pritaikymai specialiy poreikiy turintiems mokiniams:

Mokytojas paruosia Zodziy ir (arba) paveiksléliy korteles, is kuriy galima rinktis. Besimokantieji gali nurodyti,
priklijuoti arba nupiesti.

Mokymo medZiaga:

« Jrenginiai arba popierius portfolio kirimui;

« Vocaroo balso jrasams;

« Canva, Google Slides arba Clipchamp skaitmeniniams formatams;
« Portfolio sablonai (plakatai / brositros / skaidrés);

« Medziagos klasés koliaZui (popierius, Zirklés, vaizdiné medziaga)

Trukmeé:

55 minutés


https://vocaroo.com/
https://vocaroo.com/
https://www.canva.com/tr_tr/
https://workspace.google.com/products/slides/
https://clipchamp.com/en/

Pabaiga: Mano kurybinis balsas — 10 kelioniy jspudziai
Aprasymas

Si baigiamoji veikla yra refleksiné ir $ventiné sesija, kurios metu besimokantieji dar kartg perzidri visy 10 uzduogiy
svarbiausius momentus. Jie apmasto asmeninj kirybiskumo, bendradarbiavimo ir emocinés raiskos augimg,
naudodamiesi adaptyviais ir dirbtinio intelekto palaikomais metodais. Sesija apima klasés / grupés galerijg,
bendramoksliy jvertinimg, asmeninés refleksijos chronologijg ir simbolinj , Kirybinio balso sertifikatg®, skirtg pagerbti
kiekvieno besimokanciojo kelione.

Instrukcijos:
1. Sveikinimas ir apmastymuy ratas (10 minuciy)

« Mokytojas pakviecia besimokantuosius atsisésti arba atsistoti ratu.
o Kiekvienas besimokantysis pasidalija viena jZvalga, kurig suZinojo apie save per modul;.
« Pasirinktinai naudojamas minkstas kamuolys arba kalbantis daiktas, kad dalijimasis vykty paeiliui.

2. Augimo galerijos apziara (15 minuciy)

o Mokytojas parodo pagrindinius kiekvienos veiklos rezultatus (galios korteles, memuy sienas, herojy istorijas,
vizijy lentas ir kt.) klaséje arba skaitmeninéje erdvéje (pvz., Padlet ar skaidrése).

o Besimokantieji vaiksto po erdve ir palieka lipniy uzrasy korteles arba jaustuky lipdukus su komplimentais ar
klausimais.

3. Mano kelionés chronologija (15 minuciy)

o Besimokantieji uzpildo tuscia laiko juostos Sablong, kuriame nurodo:
« vieng akimirka, kai jautési pasididziavima savimi;
o vieng dalyka, kurj laiké sudétingu;
« vieng dalyka, kurj nori daryti ir toliau;
« sakinj apie savo ,ateities as”“.
« Laiko juosta gali bati pieSiama, raSoma arba kuriama skaitmeniniu formatu, naudojant ,,Canva“arba ,Google Slides”.

Sertifikaty jteikimo ceremonija ir Sventé (10 minuciy)

« Kiekvienas besimokantysis gauna ,Kirybinio balso” sertifikatg arba Zenklelj, skirtg modulio uzbaigimui.
« Pasirinktinai galima pridéti individualy pavadinimg, kurj pasirenka pats besimokantysis (pvz., ,Empatijos
tyrinétojas”, ,Ramus mqstytojas”, , Vizionierius®).

Uzbaigiame kelione: nuotaikos ratas ir bendras jamzZinimas (5 minutés)

« Besimokantieji greitai jvertina savo nuotaika, naudodami nuotaikos korteles arba jaustukus, atsakydami j klausima:
o ,Kaip jauciatés, baige Sig kelione?”
o Pasirinktinai daroma grupiné nuotrauka arba asmenukeés su sertifikatais.



Mokymo medZiaga:

« Spausdintas arba skaitmeninis refleksijos laiko juostos $ablonas

Refleksijos laiko juostos Sablonas — Mano asmeninio tobuléjimo kelioné

Mano asmeninio tobuléjimo kelioné

Vardas
Data _

Vienas momentas, kai didZiavausi savimi:
Vienas dalykas, kuris man buvo sudétingas:
Viena mano stiprybé, kurig atradau:
Kazkas, kg noriu daryti ir toliau:
Zinuté sau ateityje:

,Brangioji (-us) ateities as,

Su meile — as.“

o Ankstesniy veikly besimokanciyjy darby pavyzdziai

o Lipniosios uzrasy kortelés arba jaustuky lipdukai

o Kirybinio balso sertifikatas

« Pasirinktinai: muzika, balionai, skaitmeninis skaidriy rinkinys, klasés dekoracijos, fotoaparatas

Trukmé:

55 minutés
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