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Ogretmen Egitimi Programi: Kapsayici Egitim i¢in Yapay zekd Entegrasyonu, egitimcileri,
kapsayiciliga odaklanarak yapay zekay1 6gretim uygulamalarina etkili bir sekilde entegre etmek
icin temel beceri ve bilgilerle giiclendirmek icin tasarlanmistir. Modern simiflarin farkl
ihtiyaclarin1 kabul eden bu program, egitimcilere 6zel ihtiyaglari olanlar da dahil olmak iizere
her 6grencinin basarisini destekleyen 6grenme ortamlari1 olusturmak i¢in yenilik¢i stratejiler
sunar.

Etkilesimli ve deneyimsel 6grenme yaklasimlarini kullanan program, atélye ¢alismalarini, vaka
caligmalarini ve igbirlik¢i alistirmalart birlestirir. Egitimciler, yapay zeka teknolojileriyle pratik
deneyim kazanacak, bu araglar1 katilimi artiracak, cesitli 6grenme stillerine uyum saglayacak
ve tiim Ogrenciler i¢in destekleyici bir atmosfer yaratacak sekilde uygulamay1 6grenecekler.
Program yalnizca dijital hazirhig1 ele almakla kalmiyor, aym1 zamanda egitimcilerin
farklilagtirillmig 0gretim, etik hususlar ve isbirlik¢i 6grenme i¢in yapay zeka yi1 kullanma
konusundaki giivenini gelistirmeye de odaklaniyor.

Modiil 1: Egitimde Yapay zeka ya Giris

Yapay zeka teknolojilerine, faydalarina ve egitim ortamlarindaki zorluklara genel bakis.
Modiil 2: Kapsayict Egitimin Temelleri

Kapsayici siniflar olusturmak igin ilkeler ve yontemler.

Modiil 3: Ozel Ihtiyac¢ Sahibi Ogrenciler i¢in Yapay zeka Araglarmin Uyarlanmasi

Yapay zeka araglarini 6zel ihtiyaglar1 olan Ogrencilerin ihtiyaglarini karsilayacak sekilde
ozellestirmeye iligkin rehberlik.

Modiil 4: Yapay zeka Destekli Farklilastirilmis Ogretim

Farklilastirilmis 6grenme deneyimleri sunmak icin yapay Zekay: kullanma teknikleri.



Modiil 5: Egitimde Etik ve Sorumlu Yapay zeka Kullanimi
Yapay zeka entegrasyonu igin etik hususlarin ve en iyi uygulamalarin arastirilmasi.
Modiil 6: Isbirlik¢i Ogrenme ve Yapay zeka

Yapay zekad araclari aracilifiyla akran etkilesimini ve isbirlik¢i 6grenmeyi kolaylastirma
yontemleri.

Modiil 7: Yapay zeka Entegrasyon Uygulamalarinin Degerlendirilmesi ve Uzerine Diisiinme

Yapay zeka kullaniminin etkinligini degerlendirmek ve en iyi uygulamalar1 yansitmak ig¢in
stratejiler.

1. Programa Genel Bakis

Bu egitim programi, farkli 6grencileri destekleyerek ve kapsayict bir sinif ortamini tesvik
ederek 6gretmenleri yapay zeka araglarini kapsayici egitim ortamlarina etkili bir sekilde entegre
etmek icin bilgi ve becerilerle donatmay1 amaglamaktadir.

2. Programin Amaclari

e Yapay zeka teknolojileri ve egitimdeki rolleri hakkinda temel bir anlay1s gelistirin.

e Ogretmenlerin, 6zel ihtiyaglar1 olanlar da dahil olmak iizere tiim &grencilerin
ithtiyaclarimi karsilamak i¢in yapay zeka araglarini uyarlamasini saglaym.

e Etik hususlar tanitin ve sinifta sorumlu yapay zeka kullanimini tesvik edin.

e  Ogrencilerin projeler ve ortak hedefler iizerinde birlikte ¢alismasina yardimer olarak
yapay zeka aracilifiyla is birligine dayali 6grenmeyi destekleyin.

3. Ogrenme Ciktilari
Bu egitimin tamamlanmasinin ardindan 6gretmenler sunlar1 yapabilecektir:

e Yapay Zekanin temellerini ve kapsayici egitimdeki uygulamasini anlayin ve agiklayin.

e Farkli Ogrencileri desteklemek icin yapay zeka destekli stratejiler tasarlayin ve
uygulayin.

e Yapay zeka araglarini, Ozel ihtiyaglar1 olan Ogrencilere uyum saglayacak ve
farklilastirilmis 6gretimi tesvik edecek sekilde uyarlayin.

e Egitim baglamlarinda yapay zeka kullaniminda etik standartlar1 uygulayin.

e Akranlarla is birligi yapin ve 6grencileri grup 0grenimi i¢in yapay zeka araclarini
kullanmaya tesvik edin.

4. Program Yapisi



Egitim programi, her biri kapsayicilik i¢in yapay zeka entegrasyonunun belirli yonlerini
hedefleyen yedi modiile ayrilmistir. Her modiil, gergek hayattaki uygulamalar araciligiyla
pratik beceriler gelistirmek i¢in tasarlanmis 10 yapilandirilmis etkinlik icerir.

5. Onerilen Siire

Yaklasik 7-10 hafta, her modiiliin 1 haftada tamamlanmas1 amaglanmistir.

Zaman: Modiil bagina 3-4 saat, 6gretmenlerin programlarina gore esnek dgrenmeye izin verir.
6. Belgelendirme ve Degerlendirme

Tamamlama Sertifikasi: Ogretmenler, kapsayici egitim icin yapay zekd entegrasyonu
konusundaki uzmanliklarin1 kabul eden bir sertifika alacaklardir.

Degerlendirme: Her modiil, 6gretmenlerin 6grenme ilerlemelerini degerlendirmelerine
yardimc1 olmak i¢in degerlendirmeler ve 6z yansitma noktalari icerecektir.



1. Modiile Genel Bakis

Bu modiil, 6gretmenlere Yapay zeka ya (Al) egitim i¢in uygunlugu ve etkilerine odaklanarak
temel bir giris sunar. Yapay Zekanin ne oldugunun gizemini ¢ozerek, temel kavramlarin
egitimciler i¢in erisilebilir ve anlamli bir sekilde net tanimlarin1 ve agiklamalarini saglayarak
baslar. Ogretmenler, yapay zekanin tarihsel gelisimini, endiistrilerdeki mevcut uygulamalarini
ve egitim sektoriindeki artan etkisini kesfedecekler.

Modiil, yapay Zekay: insan egitimcilerin yerine degil, bir ara¢ olarak anlamay1 vurgular ve
egitimde etik kullanmmi hakkinda tartigmalar icin zemin hazirlar. Ogretmenler,
karsilasabilecekleri yapay zekad teknolojilerinin Ornekleriyle tamistirilacak ve sonraki
modiillerde daha da gelistirilecek terim ve kavramlara asinalik kazanacaktir.

Bu modiil, 6gretmenleri yapay zekanin temellerine dayandirarak, bu teknolojilerin mesleki
rolleri ve sorumluluklariyla nasil kesisebilecegini anlamak icin gii¢clii bir baslangi¢c noktasina
sahip olmalarini saglar.

2. Modiiliin Amaglari

Yapay Zekanin (Al) temel kavramlarinin tanitilmasi

Yapay Zekanin egitimle ilgisinin agiklanmasi

Yapay zeka ile ilgili temel terimlerin ve teknolojilerin belirlenmesi

Ogretme ve 6grenme ortamlarinda kullanilan yapay zeka teknolojilerinin drneklerini
kesfetme

e. Ogretmenlerin egitimdeki rollerini desteklemede yapay zekanin potansiyelini ve
sinirlamalarini anlamak
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3. Modiil Ogrenme Ciktilari

Yapay zeka (Al) ile ilgili temel kavramlar1 tanimlamak.

Yapay Zekanin egitim baglamindaki 6nemini agiklamak.

Yapay zeka ile iligkili temel terimleri ve teknolojileri tanimlamak ve agiklamak.
Ogretim ve dgrenme ortamlarinda su anda kullanilan yapay zeka teknolojilerinin
orneklerini aragtirmak ve degerlendirmek.

e. Yapay Zekanmn ogretim rollerini ve simif yonetimini desteklemedeki potansiyel
faydalarini ve sinirlamalarini analiz etmek.
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4. Anahtar Kavramlar

Yapay zeka (YZ), Makine Ogrenmesi, Etik Hususlar, Egitim Teknolojisi

AKTIVITE 1: Temel Bilgileri Kesfetmek: Yapay zeka Nedir?

1. Aciklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlere Yapay Zekanin (Al) temel kavramlarini ve bunun egitim sektoriiyle
olan ilgisini tanitmaya odaklanmaktadir. Ogretmenler, yapay zekanin tanimini ve evrimini
kesfedecek ve egitimdeki artan varligma odaklanacak. iliskilendirilebilir 6rnekler araciligiyla,
yapay zeka araclarinin 6gretim uygulamalarini ve tekrarlayan gorevleri otomatiklestirme veya
idari islevleri destekleme gibi sinif dinamiklerini nasil etkilemeye basladigini tartisacaklar.

Etkinlik, yapay zekanin egitimdeki daha genis etkilerini vurgulayarak, 6gretmenlere gelismis
uygulamalara dalmadan potansiyelini anlamalari i¢in bir temel sagliyor. Ogretmenler,
tartigmalara katilarak ve temel terimleri kesfederek, yapay zekanin 6gretme ve dgrenmenin
gelecegini sekillendirmedeki roliinii net bir sekilde anlayacaklardir. Bu aktivite, sonraki
modiillerde egitim baglamlarinda yapay zekdnin daha fazla arastirllmas: i¢in zemin
hazirlamaktadir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Egitimde yapay Zekayi tanitan kisa video klip (Link)

3. Sure: 45dk.

4. Talimatlar:
1. Adim: Baglami Ayarlama

a. Ogretmenleri karsilayarak ve Yapay zeka (AI) konusunu tanitarak baslayin. Yapay zeka
y1 egitim baglaminda anlamanin 6nemini kisaca agiklayin.


https://youtu.be/XShfRir1QbY

Yapay zeka (Al) diinya ¢apinda endiistrileri doniistiiriiyor ve egitim de bir istisna degil.
Ogretmenler olarak, yapay Zekayr anlamak, egitim ortamlarinda artan varliginda
gezinmek i¢in ¢cok onemlidir. Yapay Zeka, insan zekasini simiile eden ve makinelerin
problem ¢6zme, 0grenme ve karar verme gibi gorevleri yerine getirmesine olanak
tantyan sistemleri ve teknolojileri ifade eder. Bu gelismeler hem firsatlar hem de
zorluklar sunarak siniflarin igleyisini etkilemeye basliyor.

Egitimde yapay zeka, dgretim verimliligini ve etkinligini artirmak icin bir ara¢ olarak
hizmet edebilir. Ornegin, heniiz erken asamalarinda olsa da yapay zeka, materyalleri
planlamak veya diizenlemek gibi idari gorevleri zaten destekliyor ve bireysel 6grenme
hizlarina uyum saglayan platformlar sagliyor. Egitimde merkezi figiirler olarak
Ogretmenler, yapay zekanin siniflarina nasil entegre edilebilecegi konusunda bilingli
secimler yapmak icin bu degisiklikleri anlayacak ve bunlarla ilgilenecek donanima
sahip olmalidir. Bu bilgi, yapay zeka kullaniminin, 6grenci biiylimesini tesvik etmedeki
kritik rollerinin yerini almak yerine 6gretim stratejilerini tamamlamasini saglar.

Ayni derecede 6nemli olan, yapay zekanin sinirlamalarint ve zorluklarini tanimaktir.
Yapay Zekay: egitime dahil ederken veri gizliligi ve adil erisim gibi etik kaygilarin
dikkatlice diisiiniilmesi gerekir. Ogretmenler, siniflarmin kapsayict ve egitimin
degerleriyle uyumlu kalmasini saglamak i¢in yalnizca potansiyel faydalar1 degil, aynm
zamanda daha genis ¢ikarimlari da anlamalidir.

Bu oturum, yapay zekanin temel ilkelerini, nasil ¢alistigini ve neden 6gretimle giderek
daha fazla alakali hale geldigini kesfederek yapay zekay: anlamanin temelini atmay1
amaclamaktadir.

b. Yapay Zekanin ne olduguna ve egitimde ortaya ¢ikan roliine dair basit ve ilgi ¢ekici bir
genel bakis saglayan videoyu sunun.

c. Ogretmenleri acil sorular sormaya veya yapay zekd hakkindaki ilk izlenimlerini
paylasmaya tesvik edin.

2. Adim: Grup Tartigmasi

a. Beyin Firtinasin1 Kolaylastirin

- Ogretmenleri kiigiik gruplara ayirin ve onlara yapiskan notlar ve kegeli kalemler verin.

- Her gruptan beyin firtinas1 yapmalarini ve yapay zekanin egitimde veya yasamin diger
alanlarinda zaten nerede kullanildigini diistindiiklerine dair 6rnekler yazmalarini isteyin.
Idari gorevleri, egitim uygulamalarini veya duyduklar: araglari dahil etmek igin smifin
otesinde diisiinmeleri i¢in onlar1 tesvik edin.

- Gruplar, notlarin1 "Smif Uygulamalar1", "Idari Kullanmimlar" ve "Diger Baglamlar" gibi
kategoriler altinda bir flip chart veya beyaz tahtaya yapistirmalidir.

b. Gozlemleri Tartisin

- Gruplar tekrar bir araya getirin ve yapigkan notlar1 gézden geg¢irin.

- Bu uygulamalarin 6gretim uygulamalarim1 nasil etkileyebilecegi hakkinda kisa bir
tartisma baslatin. Mesela:

1. Yapay zeka ders hazirliginda nasil zaman kazandirabilir?

2. Buaraglari uygularken ne gibi endiseler ortaya cikabilir?


https://youtu.be/XShfRir1QbY

Kisisel veya profesyonel yasaminizda hangi yapay zeka araglar1 Ornekleriyle
karsilastiniz? Deneyiminizi nasil etkilediler?

Yapay Zekanin, 6gretmenlerin siniflarint yonetirken karsilastiklart mevcut zorluklardan
bazilarinin ele alinmasina nasil yardime1 olabilecegini diisiinliyorsunuz?
Ogretmenlerin yapay zeka araclarini egitimde etkili bir sekilde kullanmak igin hangi
becerilere ihtiyact oldugunu diisiiniiyorsunuz?

3. Adim: Yapay zeka Araglarini ve Uygulamalarim1 Kesfetmek
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Yapay zeka Araglariin Uygulamali Kesfi

Ogretmenlere egitimle ilgili yapay zek araglarmin derlenmis bir listesini saglayin

Bu araglarin kisa aciklamalarin1 veya gosterilerini paylasin ve 6gretimle ilgilerini
aciklayin.

Khanmigo: Khan Academy tarafindan gelistirilen Khanmigo, yapay zeka destekli bir
dgretmen ve 6gretim asistanidir. Ogretmenlere ders planlama ve veri analizi konusunda
yardimci olurken 6grencilere kisisellestirilmis uygulama ve aninda geri bildirim saglar.
Adobe Express: Tiimiinii Canlandir, Tek Tikla Uygula ve Metinden Goriintiiye gibi
yapay zeka destekli Ozellikleri igeren bir yaratici araglar paketi. Bu araclar,
egitimcilerin ve 6grencilerin verimli bir sekilde yiiksek kaliteli icerik tliretmelerini
saglayarak egitim projelerinde yaraticiligi tesvik eder

Microsoft Copilot: Microsoft 365 ile tiimlestirilmis bir yapay zekd yardimcisi olan
Copilot, e-posta taslagi hazirlama, sunu olusturma ve verileri analiz etme gibi gorevleri
otomatiklestirerek egitimcilere yardimci olur. Idari gorevleri kolaylastirarak
ogretmenlerin 6gretime daha fazla odaklanmasini saglar.

Saskinlik Yapay Zekasi: Karmasik sorulara kisa ve dogru yanitlar veren yapay zeka
destekli bir arama motoru. Egitimciler tarafindan hizli bir sekilde bilgi toplamak ve
ogrenciler tarafindan arastirma ve 6grenmeye yardimei olmak i¢in kullanilabilir

Etkilesimli Kesif Gorevi

Her gruba kesfetmeleri i¢in bir arag¢ verin

Tartigsma istemleri:

Bu arag siifinizda nasil kullanilabilir?

Bu arac1 kullanmanin ne gibi faydalar1 veya zorluklar1 oldugunu goriiyorsunuz?
Grup Paylasimi

- Her gruptan diisiincelerini veya bulgularimi tiim grupla kisaca paylasmalarini isteyin.
Benzersiz veya 6zellikle anlayish gézlemleri vurgulay.

4. Adim: Potansiyel Yapay zekd Uygulamalar1 Uzerinde Diisiinme

a.

Simifta Yapay zeka i¢in Bir Vizyon Olusturun

Acik uclu bir soru sorun: "Yarin sinifinizda yapay zeka y1 kullanabilseydiniz, onu ne
i¢cin kullanirdiniz?"

Ogretmenlerin yanitlarini yapiskan notlara yazmasina izin verin

Ozet bir yansimayi kolaylastirin

Yanitlardan birkagini1 vurgulayin ve bunlar1 oturumun ana temalarina baglaym.

Ornek: "Bu fikirler, yapay zekdnin zamandan tasarruf ederek, dgrencilerin ilgisini
cekmek i¢in yeni yollar sunarak ve onlarin bireysel ihtiyaglarini karsilamaniza yardimer
olarak 6gretimi nasil destekleyebilecegini gosteriyor."
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https://www.khanmigo.ai/
https://www.adobe.com/express/
https://copilot.microsoft.com/onboarding
https://www.perplexity.ai/

5. Degerlendirme:

e Yansitma Formu: Egitimde Yapay zeka nin Temellerini Kesfetmek

Ad:
Tarih:
1. Bugiinkii oturumda 6grendiginiz, egitimde yapay zeka ile ilgili 6nemli bir kavram
nedir?
2. Yapay zekd nin bir Ogretmen olarak roliiniizde nasil faydali olabilecegini
diistinliyorsunuz?

3. Yapay zeka y1 egitimde kullanirken ne gibi endiseler veya zorluklar 6ngdriiyorsunuz?

4. Egitimde yapay zeka nin en ¢ok hangi yoniinii daha fazla kesfetmekle ilgileniyorsunuz?

5. Oturumun o6zellikle yardimer olan veya belirsiz olan herhangi bir kismi var miydi?
Liitfen diisilincelerinizi paylasin.

6. 1'den 5'e kadar bir 6l¢ekte, bu oturumdan sonra egitimde yapay zeka anlayisinizi nasil

degerlendirirsiniz?
7. (1 =Hig¢ kendine glivenmiyorum, 5 = Kendine ¢ok giiveniyor)
123 4 5

8. Gelecek oturumlar i¢in paylasmak veya onermek istediginiz baska bir sey var m1?

AKTIVITE 2: Yapay zekd nin Egitimdeki Onemini Kesfetmek

1. Aciklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlerin Yapay zeka (Al) kavramini egitimdeki gergek diinya uygulamalarina
baglamalarina yardimci olmaya odaklanmaktadir. Ogretmenler, yapay zekamin siniflarda,
okullarda ve egitim sistemlerinde halihazirda nasil kullanildigim1 belirlemek i¢in isbirlikei
tartismalara ve uygulamali kesiflere katilacaklar. Etkinlik, otomatik derecelendirme sistemleri,
dil 6grenme platformlar1 ve sanal 6gretim asistanlar1 gibi egitimdeki yapay zeka araglarinin
vaka ¢alismalarini analiz etmeyi igerir.

Rehberli kesif yoluyla 6gretmenler, bu araglarin potansiyel faydalarini, sinirlamalarini ve kendi
ogretim baglamlarinda uygulanabilirliklerini géz Onilinde bulundurarak alaka diizeyini
degerlendireceklerdir. Bu etkinlik, elestirel diisiinmeyi ve diyalogu tesvik ederek dgretmenleri
yapay zekanin egitim hedefleri ve zorluklariyla nasil uyumlu oldugu iizerinde diisiinmeleri i¢in
giiclendirir. Etkinligin sonunda dgretmenler, yapay zekanin daha genis egitim ortamina nasil
uydugu ve mesleki uygulamalari {izerindeki etkileri konusunda daha net bir anlayisa sahip
olacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

e Vaka Calismalari ile Brosurler
e Yazi Tahtasi
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https://www.canva.com/design/DAGWuQkNZLc/HeO-y5g60VEbNh3sb6u7cA/view?utm_content=DAGWuQkNZLc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

e Isaretleyiciler ve Yapiskan Notlar

3. Sure: 40 dk.

4. Talimatlar:
1 Adim:
1. Vaka ¢aligmalar1 veya ornekler saglayin

- Bildiriler dagitin veya egitimdeki yapay zeka aracglariyla ilgili 2-3 kisa vaka c¢alismasi ile
sergileyin.

- Ornekler sunlar1 igerebilir:
- Kisisellestirilmis dersler saglayan yapay zeka destekli sanal 6gretmenler.
- Ogretmenlere zaman kazandiran otomatik kompozisyon derecelendirme sistemleri.

- Ogrenci performansina uyum saglayan dil dgrenme platformlari.

2. Grup Olusumu

- Ogretmenleri 3-4 katilimcidan olusan kiigiik gruplara ayirin. Her gruba, bir sonraki adimda
odaklanacaklar1 bir vaka calismasi veya 6rnek atayin.

Adim 2: Grup Analizi ve Tartisma
1. Vaka Caligmalarinin Analizi

- Her gruptan kendilerine atanan vaka c¢alismasini okumalarin1 ve asagidaki istemleri
tartigmalarini isteyin:

- Bu Al aracinin temel amaci nedir?
- Ogretmenlere ve dgrencilere nasil fayda saglar?

- Kullanimiyla ilgili ne gibi zorluklar veya sinirlamalar ortaya ¢ikabilir?

2. Temel I¢gériileri Hazirlayin

- Her grup, bulgularini, kendilerine atanan yapay zeka aracinin potansiyel faydalarini ve
zorluklarini listeleyen bir flip chart iizerinde 6zetlemelidir.

3. Adim: Paylagsma ve Yansitma
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1. Grup Sunumlari

- Her grubu bulgularin1 daha biiyilik gruba sunmaya davet edin. Aracin alaka diizeyi ve 6gretim
izerindeki potansiyel etkisi hakkindaki bakis agilarini agiklamalari i¢in onlari tesvik edin.

2. Kolaylasgtirilmis Yansima
- Asagidakileri sorarak bir tartisma baglatin:
- Hangi yapay zeka araci 6gretim pratiginizle en alakali goriindii ve neden?

- Orneklerde hangi ortak zorluklar tespit edildi?

4. Adim: Ozet

1. Yapay Zekanin egitimdeki c¢esitli uygulamalarini ve diisiinceli entegrasyonun onemini
vurgulayarak etkinlik sirasinda ortaya ¢ikan ana noktalar1 6zetleyin.

2. Ogretmenlere, 6gretim ortamlarinda yapay zeka araclarimi nasil kesfedebileceklerini veya
deneyebileceklerini diisiinmelerini ve fikirlerini bir sonraki oturuma getirmelerini 6nerin.

-
7

Oz Degerlendirme Anketi: Yapay Zekanm Egitimdeki Onemini Kesfetmek

“s. Degerlendirme:

1. Yapay Zekanin (Al) temel kavramini ne kadar 1y1 anladiginiz1 diisiintiyorsunuz?
- O Cok iyi
- [ Biraz iyi

- O lyi degil

2. Yapay zeka nin egitimde nasil kullanildigina dair edindiginiz 6nemli bir 1¢gorii nedir?

3. Bugiin 6grendiginiz egitimde bir yapay zeka araci 6rnegi sdyleyebilir misiniz?
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4. Yapay Zekanin egitimdeki onemini bir meslektasiniza agiklama konusunda kendinize ne
kadar giiveniyorsunuz?

- I Kendine ¢ok giiveniyor
- O Biraz kendinden emin
- [ Kendine giivenmiyor

5. Saglanan vaka calismalari/6rnekler, egitimde yapay zekayi daha iyi anlamaniza yardimci
oldu mu?

- U Evet, ¢ok fazla
- I Biraz

- [ Hig de degil

6. Yapay Zekanin egitimdeki uygulamalarini kesfetmek i¢in grup tartismasini degerli buldunuz
mu?

- [ Evet, ¢ok degerli
- [ Biraz degerli

- O Degerli degil

7. Grubunuzun tartigmasina veya sunumuna aktif olarak katkida bulundunuz mu?
- O Evet, sik sik
- [ Ara sira

- [ Fazla degil

8. Aktivitenin hangi boliimiinii en ilgi ¢ekici veya ilging buldunuz?

9. Ogretim pratiginizde bir yapay zeka aracini nasil kullanabilirsiniz?

10. Yapay Zekayi egitimde kullanirken ne gibi potansiyel zorluklar 6ngoriiyorsunuz?
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11. Daha fazla kesfetmek istediginiz herhangi bir yapay zeka araci var m1? Varsa hangileri?

12. 1'den 5'e kadar bir 6lgekte, bu etkinlik egitimde yapay zekay1 anlamaniza yardimer olmada
ne kadar yararl oldu?

-0 1 - Kullanigh degil
- 1 2 - Biraz kullanish
- U 3 - Biraz kullanish
- 1 4 - Cok kullanish

- I 5 - Son derece kullaniglh

13. Bu aktiviteyi gelistirmek i¢in 6nereceginiz bir sey var m1?

14. Egitimde yapay zekay1 daha iyi anlamak i¢in ek destege veya kaynaklara m1 ihtiyaciniz var?

- Evet
- 1 Hayir

Cevabiniz evet ise, liitfen belirtin:

AKTIVITE 3: Yapay zek4 ile Simif Uygulamalarini Yeniden Tasarlamak

1. Agiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenleri, egitimdeki yaygin zorluklara yonelik yenilik¢i yapay zeka odakli
¢oziimleri kesfederek simif uygulamalarini yeniden diisiinmeye tesvik eder. Ogretmenler, belirli
zorluklar1 belirlemek ve bu sorunlari ele alabilecek yapay zeké araclarini veya stratejilerini
yaratic1 bir sekilde tasarlamak igin gruplar halinde calisacaklar. Isbirlik¢i beyin firtinas,
yapilandirilmis sunumlar ve bireysel yansimalar yoluyla Ogretmenler, yapay zekd y1
ogretimlerine etkili bir sekilde entegre etmek i¢in eyleme gegirilebilir ve baglama 6zgii fikirler
gelistireceklerdir.

Etkinlik, yeniligi, pratikligi ve elestirel diistinmeyi tesvik etmeye, 6gretmenleri sinif doniisiimii
icin yeni bakis acilar1 ve araglarla donatmaya odaklanmaktadir.
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2. Ogretim Materyalleri:

e Beyin firtinasi icin Miro, Stormboard veya MindMeister
3. Siire: 40 dk

4. Talimatlar:
1 Adim:
1. Giris:

- Yapay zekanin ¢esitli alanlarda yeniligi tesvik etmedeki rolii hakkinda kisa bir sunumla
baslayin ve egitimdeki potansiyelini vurgulayin.

- Asagidakiler gibi gergek diinyadan 6rnekler paylasin:
- Yaygin 0grenci sorgularini ele almak i¢in yapay zeka destekli sanal asistanlar.
- Gergek zamanli 6grenci degerlendirmeleri i¢in uyarlanabilir sistemler.

- Smif yonetim gorevlerini otomatiklestirmek i¢in yapay zeka araglari.

- Merkezi gbrevi sunun:

"Yapay zekay1 sinifiniza entegre edebilseydiniz, bir 6gretim zorlugunu ele almak veya sinif
uygulamalarini iyilestirmek i¢in hangi yenilik¢i ¢oziimii yaratirdiniz?"

2 Adim:
1. Grup Olusumu ve Takim Kurulumu:

- Ogretmenleri kiigiik gruplara (3-4 katilimc1) ayirm ve her grubun Miro, Stormboard veya
MindMeister gibi bir dijital beyin firtinas1 platformuna erisimi oldugundan emin olun

2. Zorluk Tanimlama:
- Gruplar, baglamlarina 6zgii ortak 6gretim zorluklarini listeleyerek baslar, 6rnegin:
- [1gisiz 6grencileri motive etmek.
- Zaman alan derecelendirme gorevlerini yonetme.

- Biiyiik siiflarda is birligini tesvik etmek.

3. Yenilik¢i Yapay zeka Coziimleri:

- Gruplar, beyin firtinast aracim1 kullanarak karsilagtiklar1 zorluklar i¢in yapay zeka odakl
¢oziimler tasarlar. Ornekler sunlari icerebilir:
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- Katilimi artirmak i¢in yapay zeka tarafindan yonlendirilen oyunlastirilmis 6grenme
platformlari.

- Aninda derecelendirme ve eyleme gegirilebilir geri bildirim i¢in Al algoritmalari.

- Yapay zeka i¢goriilerini kullanarak 6grencileri beceri kiimelerine gore eslestiren igbirligi
odakl araglar.

4. Belgeler:
- Gruplar fikirlerini platformda gorsel olarak diizenler ve bunlari su sekilde kategorize eder:
-Meydan okumak.
- Onerilen ¢dziim.

- Potansiyel Faydalar.

3 Adim:
1. Fikirlerin Sunulmas:
- Her grup en iyi iki fikrini sunarak sunlar agiklar:
- Ele almay1 hedefledikleri zorluk.
- Onerdikleri yapay zeka odakli ¢oziim.

- Ogretimleri iizerindeki potansiyel etki.

2. Akran Geri Bildirimi:
- Izleyiciyi agiklayici sorular sormaya veya iyilestirme igin énerilerde bulunmaya tesvik edin.

- Gruplar arasinda benzer fikirler arasinda baglant1 kurmak i¢in her sunumdan sonra kisa bir
tartisma baslatin.

A
- 5. Degerlendirme:
e Bireysel Yansitma Anketi
Daha fazla kesfetmek i¢in hangi yapay zeka odakli fikri segtiniz?
Bu fikir, simifinmizdaki 6zel zorluklar: nasil ele alabilir?
Ne gibi potansiyel engeller 6ngdriiyorsunuz ve bunlarin listesinden nasil gelebilirsiniz
Bu fikri uygulamak icin hangi ek destege veya kaynaklara ihtiyaciniz var?

Sl
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AKTIVITE 4: Yapay zekd Terminolojisinin Kodunu Cézme

1. Agiklama:

Bu etkinlik, temel yapay zeka terimleri ve teknolojileri hakkinda temel bir anlayis olusturmak
icin tasarlanmis didaktik bir 6grenme oturumudur. Ogretmenler, dogrudan 6gretim, etkilesimli
gosteriler ve yapay zeka kavramlarinin isbirlik¢i kesfini igeren yapilandirilmis bir 6grenme
deneyimine katilacaklar. Etkinlik, 6gretmenlerin makine 6grenimi, algoritmalar, sinir aglar1 ve
veri analizi gibi terimleri ve bunlarin egitimle olan ilgilerini net bir sekilde anlamalarin
saglamay1 amaglamaktadir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Yapboz Parcalari: Yapay zeka terimleri, tanimlart ve gercek diinyadan ornekler iceren
kartlar
e Cevap Anahtari

3. Sure: 30 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

1. Ogretmenleri kiigiik gruplara ayirmn (grup basmna 3-4 katilimet).

2. Yapboz parcalarini her gruba dagitin ve pargalarin karistirildigindan emin olun.
3. Gorevi agiklayin:

- Gruplar, her bir bulmaca setini tamamlamak i¢in yapay zeka terimi, tanim1 ve gercek
diinyadan bir 6rnekle eslesmelidir.

2 Adim:

1. Gruplar, terimleri karsilik gelen tanimlar1 ve 6rnekleriyle eslestirerek bulmacay1 ¢6zmek i¢in
birlikte caligirlar.

-Ornek:
- Terim: Dogal Dil Isleme

- Tanim: Makinelerin insan dilini anlamasini ve ona yanit vermesini saglayan yapay zeka
teknolojisi.

- Ornek: Siri veya Alexa gibi sanal asistanlar.

2. Gruplari, ¢alisirken eslesmelerini tartismaya ve gerekgelendirmeye tesvik edin.

3. Bir grup bulmacay1 erken tamamlarsa, maglarin1 gozden gegirebilir veya baska bir gruba
yardim edebilir.
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3 Adim:
1. Her grup, siifa tamamlanmis bir bulmaca (terim, tanim ve 6rnek) sunar.
2. Tartigin:
- Neden bu maglar1 sectiler?
- Bu terim onlarin 6gretimiyle nasil alakali olabilir?
4. Adim: Bilgilendirme

1. Cevap anahtarini kullanarak dogru eslesmeleri géozden gecirin ve yanlis anlamalar1 acikliga
kavusturun.

2. Bu terimleri anlamanin egitimde yapay zekay1 kesfetmek i¢in nasil bir temel olusturdugunu
Ozetleyin.

a

J

jm 5. Degerlendirme:

e Yansima ve Bilgilendirme Incelemesi
1. Ogrendiginiz yeni bir yapay zeka terimi neydi?
2. Bu terimin 6gretimde nasil kullanildigini diistiniiyorsunuz?
3. Aktivitenin en zorlu kismi neydi?

AKTIVITE 5: Etkili Ogretim i¢in Yapay Zeka Araglarini Kesfetmek

1. Agiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlere su anda egitimde kullanilan ger¢ek diinyadaki yapay zeka
teknolojilerini kesfetmeleri i¢in uygulamali firsatlar sunar. Yapilandirilmis ve etkilesimli bir
format aracilifiyla o6gretmenler, O0gretim verimliligini artirmak, 6grenme deneyimlerini
kisisellestirmek ve smif yonetimini kolaylastirmak icin tasarlanmis araclarla dogrudan
etkilesim kuracaktir.

Ogretmenler, her biri uyarlanabilir 6grenme platformlari, sanal asistanlar, derecelendirme
sistemleri ve etkilesimli sohbet robotlar1 gibi farkli bir yapay zekd aracina sahip gosteri
istasyonlar1 arasinda doniisiimlii olarak calisacaklar. Bu araglarla aktif olarak etkilesime
girecekler, gozlemlerini belgeleyecekler ve bu teknolojilerin 6gretim uygulamalarina nasil
entegre edilebilecegi lizerinde diisiinecekler.

Etkinlik, deneyimsel Ogrenmeyi, profesyonel diyalogu ve elestirel diistinmeyi vurgular.
Ogretmenler, yapay zeka araclariyla ilk elden etkilesim kurarak, bu yeniliklerin belirli sinif
zorluklarini nasil ele alabilecegi ve egitim sonuglarini nasil iyilestirebilecegi konusunda daha
derin bir anlayis kazanacaklar. Oturum, Ogretmenlerin iggoriilerini paylastigi, isbirlikei
ogrenmeyi ve pratik ¢ikarimlari tesvik ettigi bir grup tartismasiyla sona erer.
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2. Ogretim Materyalleri:

e Yapay Zeka Araglari
- ChatGPT (Ingilizce)
- EdBulmaca
- Smif kapsami

3. Sure: 45 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

1. Ogretmenleri kiigiik gruplara ayirmn (grup basmna 3-4 katilimet).
2. Her gruba bir Al araci atayin ve gorev talimatlarini saglayin.

3. Hedefi aciklayin:

- "Her grup, ayn1 gérevi tamamlamak i¢in kendilerine atanan Al aracini kullanacak. Sonunda,
ciktilar1 karsilastiracagiz ve araglarin giiclii yonlerini, sinirlamalarini ve potansiyel sinif
uygulamalarini tartisacagiz.

2 Adim:
1. Araglar1 Kullanma:
- Her grup, verilen gorevi tamamlamak i¢in kendilerine atanan Al aracinmi kullanir. Mesela:
- A Grubu: Test sorular1 olusturmak i¢in ChatGPT'yi1 kullanir.
- B Grubu: Etkilesimli bir video testi olusturmak i¢in EdPuzzle'1 kullanir.

- C Grubu: Otomatik not verilen bir degerlendirme ayarlamak i¢in Gradescope'u kullanir.

2. Gozlemlerin Belgelenmesi:
- Gruplar, asagidakileri belgelemek i¢in karsilastirma ¢alisma sayfasini kullanir:
- Araci kullanma siireci.
- Gorevin tamamlanmasi i¢in gegen siire.
- Ciktinin kalitesi.
- Gozlemlenen giiglii ve zayif yonler.
Karsilastirma Calisma Sayfasi

Boliim 1: Temel Bilgiler
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Grup Adt:

Atanan Yapay zeka Aract:

Boliim 2: Takim Kesfi

1. Araci ve ana 6zelliklerini kisaca agiklayin:

2. Bu araci kullanarak gorevi tamamlamak i¢in hangi adimlar1 izlediniz?

3. Gorevi tamamlamak ne kadar zaman aldi?

[ 5 dakikadan az
O 5-10 dk
O 10-15 dk

[ 15 dakikadan fazla

Boliim 3: Cikt1 Analizi

1. Arag tarafindan olusturulan ¢iktinin kalitesini tanimlayin (6r. alaka diizeyi, netlik,
ozellestirme):

2. Bu arag tarafindan olusturulan ¢iktinin gii¢lii yonlerini listeleyin:

3. Araci kullanirken karsilagilan sinirlamalar1 veya zorluklar listeleyin:

Boliim 4: Kullanic1 Deneyimi

1. Aracin kullanimi sezgisel miydi?
[ Cok Kolay
L] Biraz Kolay
0 Zorlu

[J Cok Zor

2. Aracm en ¢ok hangi 6zellikleri yardimce1 oldu?
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3. Bu araci 6gretiminiz i¢in hangi iyilestirmeler daha etkili hale getirebilir?

3 Adim:
1. Her grup sunlar1 sunar:
- Tamamladiklar1 gorev (6rnegin, sinav veya ders).
- Araglarini nasil kullandiklarina dair kisa bir agiklama.

- Aracin islevselligi, kullanim kolaylig1 ve alaka diizeyi hakkinda 6nemli gézlemler.

4 Adim:
1. Kolaylastirilmis Tartisma:
- Asagidaki gibi istemlerle bir grup tartismasina rehberlik edin:
- "Hangi arag¢ en 6gretmen dostu ¢iktiy1 liretti?"
- "Kullanimi en kolay ara¢ hangisiydi?"
- "Bu araglari sinifinizda kullanmanin potansiyel zorluklari nelerdir?"
2. Temel ¢ikarimlari 6zetleyin:
- Farkli araglarin farkli ihtiyaglara nasil hizmet ettigini ve 6gretmenlerin kendi 6zel sinif
gereksinimlerine gore dogru araci nasil segebileceklerini vurgulayin.
- 5. Degerlendirme:

Yansima Incelemesi

Hangi arac1 tercih ettiniz ve neden?

Aracimizla ilgili ne gibi zorluklarla karsilagtiniz?
Etkinlikten 6nemli bir ¢ikarim nedir?

2= C

AKTIVITE 6: Yapay Zeka Araclar1 Hazine Avi

1. Aciklama:

Bu eglenceli, rekabetci etkinlik, egitimde yapay zeka teknolojilerinin kesfini heyecan verici bir
hazine avina doniistiiriiyor. Ogretmenler, ipuclarin ¢dzmek, cesitli yapay zeka araglarinin temel
ozelliklerini ortaya ¢ikarmak ve bu araglar kullanarak bir dizi gérevi tamamlamak i¢in ekipler
halinde ¢alisacaklar. Her ipucu yeni bir araca veya zorluga yol agar ve yol boyunca is birligini,
kesfi ve kahkahay1 tesvik eder.
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Etkinligin oyunlastirilmis formati, 6gretmenlerin ilgisini ¢ekerken dinamik ve eglenceli bir
ortamda yapay zeka teknolojileriyle uygulamali deneyim kazanmalarini saglar.

2. Ogretim Materyalleri:

e Ipucu Kartlari
e Yapay Zeka Araglari: ChatGPT, Khan Academy, EdPuzzle, Grammarly veya Google
Translate gibi hazine avi i¢in 6nceden se¢ilmis araglar.

3. Sure: 45 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

1. Ogretmenleri 3-4 katilmcidan olusan takimlara ayirim.

2. Hazine avinin kurallarini agiklayn:
- Takimlar, onlar farkli yapay zeka araglarina yonlendiren bir dizi ipucunu takip edecek.
- Her istasyonda, araci kullanarak belirli bir goérevi tamamlayacaklar.

- Takimlar, tamamlanan her gorev i¢in hiz ve yaraticilik i¢in bonus puanlarla puan kazanr.

2 Adim:
1. Ipucu Dagilima:
- Her takima ilk ipucunu verin ve onlar1 ilk yapay zeka araglarina yonlendirin.

- Ornek: "Bir profesyonel gibi yaziyorum ve biiyiimenize yardimei oluyorum; Beni bul ve
sozlerini cilala." (Cevap: Dilbilgisi)

2. Arag Kesfi ve Gorev Tamamlama:
- Her istasyonda ekipler, hizli bir gorevi tamamlamak i¢in atanan Al aracini kullanir.
- Ornek Gérevler:
- ChatGPT: Iklim degisikligi hakkinda ii¢ eglenceli gercek olusturun.
- Duolingo: Kisa bir dil dersini tamamlayin.
- Dilbilgisi: Saglanan bir paragrafta dilbilgisini diizeltin.
- EdPuzzle: Bir video i¢in etkilesimli bir soru olusturun.

- Khan Academy: Platformun yapay zeka o6zelliklerini kullanarak bir matematik egzersizi
¢Oziin.
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3. Puanlama:

- Takimlar tamamladiklar1 gorevleri, gorev dogrulugu ve yaraticilifina dayali olarak puan
veren kolaylastiriciya sunar.

4. Sonraki Istasyon I¢in Ipucu:

- Bir gorev tamamlandiginda, takimlar bir sonraki ipucunu alir ve bir sonraki araca geger.

3. Adim: Yansima ve Tamamlama
1. Basarty1 Kutlamak:
- Kazanan takimi1 duyurun ve 6diilleri dagitin (varsa).
2. Grup Tartigmasi:
- Aktivite hakkinda kisa bir diisiinmeyi kolaylastirin:
- "Hangi araci en ilging veya kullanish buldunuz?"
- "Araglardan herhangi birinde ne gibi zorluklarla karsilagtiniz?"
- "Bu araglarin 6gretim uygulamalariniza nasil uydugunu diistiniiyorsunuz?"
3. Anahtar Cikarimlar:

- Her aracin benzersiz giiglii yonlerini 6zetleyin ve daha fazla kesfetmeyi tesvik edin.

7y
- 5. Degerlendirme:

e Katilim ve Katilim
1. Ekibinizin yapay zeka araclarini kesfetmesine ne kadar aktif bir sekilde katildiniz?

01 Cok aktif bir sekilde
O Biraz aktif olarak
L1 Cok aktif degil

2. Hazine avi formatini ilgi ¢ekici ve eglenceli buldunuz mu?
O Evet, cok ilgi ¢ekiciydi
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L] Biraz ilgi ¢ekici
O {lgi ¢ekici degil

3. lpuglar acik ve takip etmesi kolay miydi?

O Cok acik
[ Biraz agik
[ Belli degil

4. Ekibiniz hangi yapay zeka aracini kulland1 ve bu konuda ne 6grendiniz?

W

. Atanmig Al aracinizin hangi 6zellikleri en kullanigliydi?

6. Araciniz atanan gorevi tamamlamaniza nasil yardimci oldu?

7. Araci kullandiktan sonra anladiginizi nasil degerlendirirsiniz?

L1 Miikemmel anlay1s
[ Orta diizeyde anlay1s

0] Sinirl anlayis

8. Grup sunumlarina dayanarak, verilen gorev i¢in en etkili yapay zeka aracinin hangisi
oldugunu diisiiniiyorsunuz? Neden?

9. Kesfedilen araglar arasindaki temel benzerlikler ve farkliliklar nelerdi?

10. Ogretim pratiginizde hangi aracin kullanim potansiyelinin en yiiksek oldugunu
diisiiniiyorsunuz? Neden?

11. Ekibinizin etkinlik sirasinda karsilastig1 en biiyiik zorluk neydi?

12. Yapay zeka aracglarmin egitimde kullanilmasiyla ilgili bu etkinlikten ¢ikarilacak en
onemli ¢ikarim nedir?
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13. Bu aktivite gelecek oturumlarda nasil gelistirilebilir?

14. Bu aktiviteden sonra dgretim pratiginizde yapay zeka araglarini kesfetme ve kullanma
konusunda kendinize daha fazla giiveniyor musunuz?

L] Evet, ¢ok daha kendinden emin
[ Biraz daha kendinden emin

L] Daha fazla kendinden emin degil

AKTIVITE 7: Egitimde Yapay Zeka: Faydalar ve Smirlar

1. Acgiklama:

Bu etkinlik, Ogretmenlerin egitimdeki rollerini desteklemede yapay zekanin potansiyel
faydalarini ve sinirlamalarini elestirel bir sekilde incelemelerine yardimei olur. Yapilandirilmis
bir vaka c¢aligmasi analizi aracilifiyla Ogretmenler, yapay zekd araglarmin &gretim
uygulamalarin1 nasil gelistirebilecegini, sinif yonetimini nasil basitlestirebilecegini ve bu
teknolojilerin ~ zorluklarn1  ve  kisitlamalarin1 ~ tanirken  6grenci  katilimini  nasil
destekleyebilecegini belirleyecektir.

Etkinlik, analitik diisiinmeyi, isbirlik¢i tartismayr ve pratik diisinmeyi tesvik ederek
Ogretmenlere yapay zekanin egitimdeki yetenekleri ve smirlamalar1 hakkinda dengeli bir
anlayis saglar.

2. Ogretim Materyalleri:

1. Malzeme paketi

e Ornek Olay Incelemeleri
e Calisma
e Tartisma Rehberi

3. Suire: 45 dk

4. Talimatlar:
1 Adim:
1.

- Yapay zeka araglarimin 6gretmenleri desteklemek icin egitimde nasil giderek daha fazla
kullanildigin1 tartisarak baslayin, ancak tiim araglar gibi bunlarin da hem gii¢lii yonleri hem de
sinirlamalari vardir.
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- Ornek: Yapay zeka, zamandan tasarruf etmemize ve 6grenmeyi kisisellestirmemize yardimei
olabilir, ancak veri gizliligi ve giivenilirligi gibi zorluklar da vardir."

2.

- Ogretmenler, vaka calismalarini analiz etmek, faydalari ve sinirlamalari belgelemek ve
yapay zekayr etkili bir sekilde kullanmak i¢in pratik Oneriler dnermek i¢in kiiciik gruplar
halinde ¢alisacaklar.

2 Adim:
1. Grup Caligmast:

- Ogretmenleri gruplara ayirm (her biri 3-4 katilimci) ve her grup igin bir vaka calismasi
atayin.

- Her gruba vaka ¢alismasi, ¢alisma sayfasi ve tartigsma kilavuzu saglayin.

2. Vaka Calismasini Analiz Edin:
- Gruplar tartigir ve belgeler:
- Ornek olay incelemesinde agiklanan yapay zeka aracinin potansiyel faydalari.
- Aragla iligkili sinirlamalar veya zorluklar.

- Ogretmenlerin sinirlamalart ele alirken faydalar: nasil en iist diizeye ¢ikarabileceklerine
dair Oneriler.

- Sorular1 yanitlamak, kavramlar1 netlestirmek ve ilerlemeyi saglamak icin gruplar arasinda
dolasin.

3. Adim: Grup Sunumlari
1. Mevcut Bulgular:
- Her grup kendi vaka calismasini sunarak sunlar1 vurgular:
- Yapay zeka aracinin temel faydalari.
- Biiyiik sinirlamalar veya zorluklar.

- Etkili kullanim i¢in pratik oneriler.

2. Akran Geri Bildirimi:
- Her sunumdan sonra, diger gruplari soru sormaya veya ek i¢goriiler paylasmaya tesvik edin.
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f 5. Degerlendirme:

1. Grup Dereceli Puanlama Anahtar1 Degerlendirmesi

Her grubun analizi ve sunumu asagidaki kriterlere gore degerlendirilir:

Kriter

Miikemmel (3 puan)

Iyi (2 puan)

Tyilestirme
Gerekiyor (1 puan)

Faydalarin
Belirlenmesi

Yapay zekad aracinin birden
fazla, belirli avantajini net bir
sekilde tanimlar ve bunlari
ayrintili olarak aciklar.

tanimlar
ayritilt

Faydalar
ancak
aciklamadan
yoksundur.

Belirsiz veya genel
faydalar1 tanimlar.

Sinirlamalarin
Belirlenmesi

Belirli sinirlamalar1 dogru bir
sekilde wvurgular ve vaka
caligmasindan ornekler
saglar.

Baz1 sinirlamalari
tanimlar, ancak netlik
veya orneklerden
yoksundur.

Temel simirlamalari
net bir  sekilde
tanimlayamaz.

Oneri

Ara¢  smirlamalarmi  ele
almak icin yaraticl,
uygulanabilir pratik
¢Ozlimler sunar.

Ve

Bazi Oneriler sunar,
ancak pratiklik veya
yaraticiliktan
yoksundurlar.

Smirli veya pratik
olmayan Oneriler
sunar.

Sunum Kalitesi

Grup tyeleri arasinda giiclii
i birligi ile 1iy1 organize
edilmis, net ve ilgi ¢ekici
sunum.

Sunum biraz diizenli
ve acgiktir,  ancak
katilim tutarsizdir.

Sunum organizasyon
veya netlikten
yoksundur.
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. .. . Iyilestirme
Krit M
riter iikemmel (3 puan) Lyi (2 puan) o e (il o)
Tartigmalara  aktif olarak Tartismalara  Katdir Tartigmalara
Tartismaya katilir, diger gruplara e ’llkatilimin sinirl
Katihm diisiinceli iggoriiler ve geri ancak minimum Katki olmast veya hig
g veya derinlik ile.
bildirimler sunar. olmamasi.

AKTIVITE 8: Etkili Ogretim i¢in MagicSchool Yapay Zekay1 Kesfetmek

1. Aciklama:

Bu etkinlik, 6gretmenleri ders planlama, kaynak olusturma ve 6grenci katilim stratejileri gibi
cesitli siif gorevlerine yardimci olmak i¢in tasarlanmis yapay zeka destekli bir platform olan
MagicSchool Al ile tamstirir. Ogretmenler, bir Ogretim kaynagi olusturmak, c¢iktry1
degerlendirmek ve pratik uygulamasini tartismak icin rehberli bir meydan okumayi
tamamlayarak platformu uygulamali olarak kesfedeceklerdir.

Bu etkinlik sayesinde Ogretmenler, MagicSchool Al'nin 6zelliklerinde gezinmeyi, 0gretim
uygulamalarini gelistirme potansiyelini anlamay1 ve rollerini desteklemedeki sinirlamalarini
belirlemeyi 6grenecekler.

2. Ogretim Materyalleri:

e MagicSchool Yapay Zeka Erisimi

e Rehberli Yarigsma Brosiirii

3. Sure: 50 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

1. Baglami ayarlayin:

- MagicSchool Al'y1 kisaca tanitin, temel Ozelliklerini ve Ogretmenleri rollerinde nasil
destekleyebilecegini vurgulayin.
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- Ornek: "MagicSchool Al, ders planlari, testler olusturmaniza ve hatta etkinlikleri gesitli
ogrenci ihtiyaglarina gore uyarlamaniza yardimci olabilir. Bugiin, nasil calistigini kesfedecegiz
ve Ogretiminize nasil uyabilecegini tartisacagiz."

2. Rehberli Meydan Okuma Brosiirlerini Dagitin:

- Aktivitenin MagicSchool Al kullanarak bir meydan okumay1 tamamlamay1 ve deneyim
iizerinde diisiinmeyi i¢erdigini agiklaym.

2 Adim:
1. Gorev Talimatlari:
- Her 6gretmen 0grettigi bir konu veya siif diizeyi secer.
- MagicSchool Al kullanarak sunlar1 yapmalidirlar:
- Bir Ders Plani Olusturun: Belirli bir konu i¢in ayrintili bir plan olusturun.

- Bir Test veya Etkinlik Tasarlayin: 5 soruluk bir test veya ilgi c¢ekici bir sinif etkinligi
olusturun.

- Smuf Stratejileri Isteyin: Yapay zeka dan, 6grencilerin segilen konuya katilimini saglama
konusunda ipuglari isteyin.

2. Belge Gozlemleri:
- Ogretmenler ¢alisirken Yansitma Calisma Sayfasini tamamlar ve sunlar1 not eder:
- Platformun kullanimi ne kadar kolay.
- Ciktinin kalitesi ve alaka diizeyi.

- Herhangi bir sinirlama veya iyilestirme alani.

3. Kolaylastiric1 Destegi:

- Sorular1 yanitlamak ve platformu kullanma konusunda rehberlik saglamak i¢in gretmenler
arasinda dolasin.

Adim 3: Grup Tartismas1 (10 dk)
1. I¢goriileri Paylagmak:

- Ogretmenler ciktilarmi grupla paylasir (6rnegin, ders planlar1 veya sinavlar) ve sunlari
tartisir:

- MagicSchool Al ile ne ige yaradi.
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- Ne gibi zorluklarla karsilastilar.

- Araci 0gretimlerinde nasil kullanabilecekleri.

2. Kolaylastiric1 Istemleri:
- "MagicSchool Al size nasil zaman veya emek tasarrufu sagladi?"
- "Yapay zeka tarafindan olusturulan ¢iktilarda ne gibi ayarlamalar yapardiniz?"

- "Bu aracin giinliik 6gretim uygulamalariniza entegre edildigini gériiyor musunuz?"

4 Adim:
1. Bireysel Yansima:
- Ogretmenler, Yansitma Calisma Sayfasinin son boliimiinii tamamlayarak sunlari yanitlar:
- MagicSchool Al'nin en yararli bulduklari bir 6zelligi nedir?
- Karsilastiklari bir sinirlama nedir?

- Bu arac1 6gretimlerinde kullanma olasiliklar1 nedir ve neden?

2. Kolaylastiric1 Ozeti:

- MagicSchool Al gibi yapay zeka araglarinin 6gretmenlerin yerini almak i¢in degil, onlar1
desteklemek i¢in tasarlandigini vurgulayarak temel ¢ikarimlari 6zetleyin.

- Ogretmenleri platformla deney yapmaya devam etmeye ve i¢goriilerini gelecek oturumlarda
paylagsmaya tesvik edin.

Rehberli Yarisma Brosiirii

Gorev 1: Bir Ders Plan1 Olusturun

-Konu:

- Sinif Seviyesi:

- MagicSchool Yapay zeka Ciktisi:

Gorev 2: Bir Test veya Etkinlik Tasarlayin

-Konu:

- Soru Sayisi:
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- MagicSchool Yapay Zeka Ciktisi:

Gorev 3: Simif Stratejileri Isteyin

-Konu:

- MagicSchool Yapay Zeka Ciktisi:

7y
- 5. Degerlendirme:

Yansima Calisma Sayfasi: MagicSchool AI'y1 Kesfetmek
Ad:

Ogretilen Sinif/Konu:

Bolim 1: Uygulamali Deneyim

1. MagicSchool Al'da gezinmek ve kullanmak ne kadar kolayd1?
[ Cok Kolay
L] Biraz Kolay
0 Zor

Puanimiz1 kisaca agiklayin:

Cikt1 Kalitesi:
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2. Uretilen ¢iktilarin (6rnegin, ders planlari, smavlar) kalitesini ve alaka diizeyini nasil
degerlendirirsiniz?

[0 Miikemmel
O fyi
O Ortalama

[ Fakir

3. Etkinlik sirasinda MagicSchool Al'nin en ¢ok hangi 6zelligini yararli buldunuz?

4. MagicSchool Al'y1 kullanirken ne gibi sinirlama(lar) fark ettiniz?

5. MagicSchool Al'ln 6gretim gorevlerinizi destekledigini nasil goriiyorsunuz?

6. MagicSchool Al'y1 diizenli olarak kullanacak olsaydiniz, ihtiyaglarimiza gore
ciktilarinda ne gibi ayarlamalar yapardiniz?

7. Bu aktiviteden sonra 6gretim pratiginizde MagicSchool Al gibi Al araglarini kullanma
konusunda kendinize ne kadar giiveniyorsunuz?

[] Kendinden ¢ok emin
[ Biraz Kendinden Emin
[] Kendinden emin degil

8. Bu aktivite sirasinda MagicSchool Al hakkinda 6grendiginiz en dnemli sey nedir?
9. MagicSchool Al'yi 6gretim pratiginizde kullanma olasiliginiz nedir?

L] Biiyiik olasilikla
[ Biraz olasi

[ Olas1

10. MagicSchool Al'da hangi iyilestirmeleri veya yeni 6zellikleri gormek istersiniz?

Etkinlik Geri Bildirimi:

11. Bu etkinlik, yapay zeka araclarini anlamaniza yardimci olmak i¢in ne kadar ilgi ¢ekici
ve faydaliydi?

O Cok ilgi ¢ekici ve kullanish
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L1 Biraz ilgi ¢ekici ve kullanisl

O Ilgi ¢ekici veya kullanish degil

AKTIVITE 9: Egitimde Yapay zeka ile Gelistirilmis Problem Cézme

1. Agiklama:

Bu aktivite, yapay zekda nin egitimde problem c¢ozme stratejilerini gelistirmek icin nasil
kullanilabilecegini kesfetmeye odaklanmaktadir. Ogretmenler, dgrenci katilimini artirmak,
zaman alan gorevleri yonetmek veya miifredat planlamasimi kolaylastirmak gibi gercek
diinyadaki smif zorluklarini ele almak igin yapay zeka araglarm kullanacak. Ogretmenler
takimlar halinde calisarak zorluklar1 belirlemeyi, yapay zeka araglarini denemeyi ve kendi
baglamlarina gore uyarlanmis pratik ¢éztimler gelistirmeyi 6greneceklerdir.

Bu aktivite, belirli egitim zorluklarini ele almak i¢in bir ara¢ olarak yapay zekanin elestirel
diisiinmeyi, yeniligini ve uygulamali kesfini vurgular.

2. Ogretim Materyalleri:

Kesif i¢in Yapay zekd Araglart:

Khan Academy'den Khanmigo: Ogrenci katilimi ve kisisellestirilmis dgrenme icin
yapay zeka Ogretmeni ve asistani.

Saskinlik Yapay zeka si: Icgérii ve veri toplamak icin bir arastirma asistan.

Microsoft Copilot: Ders planlari, e-postalar veya diger 6gretim kaynaklarinin taslagini
hazirlamak igin.

Canva Al: Gorsel yardimcilar ve siif materyalleri olusturmak igin.

Problem C6zme Sablonu

3. Sure: 50 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

1. Baglami ayarlayin:

- Yapay zekanin egitimde problem ¢6zmeyi nasil destekleyebilecegini tartisin.

2 Adim:

1. Grup Olusumu ve Miicadele Se¢imi:
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- Ogretmenleri kiigiik gruplara ayirin

- Her grup kendi 6gretim deneyimlerinden bir zorluk belirler veya dnceden hazirlanmig
senaryolar arasindan se¢im yapar (6rnegin, 6grencileri STEM'e dahil etmek, degerlendirme is
akislarin1 yonetmek).

2. Yapay zeka Araclarint Kullanma:
- Gruplar, segtikleri zorluk i¢in ¢coziimler gelistirmek iizere yapay zeka araglarii kesfeder.
- Ornek Gérevler:

- Tlgisiz bir 6grenci i¢in kisisellestirilmis grenme stratejileri tasarlamak icin Khanmigo'yu
kullanin.

- Kolaylastirilmis bir miifredat plani taslagi hazirlamak i¢in Microsoft Copilot'r kullanin.

- Bir ders i¢in gorsel kaynaklar olusturmak tizere Canva Al'y1 kullanin.

3. Belgeleme Coziimleri:
- Gruplar, asagidakileri belgelemek i¢in Problem C6zme Sablonunu kullanir:
Problem C6zme Sablonu
Baslik: Yapay zeka ile Gelistirilmis Problem C6zme Sablonu
Boliim 1: Zorlugun Belirlenmesi
Zorlugu Tanimlayin:

1. Grubunuz hangi 6zel smif zorlugunu ele aliyor?
2. Bu Yarisma Neden Onemli?
3. Bu sorunun neden ¢oziilmesi gerekiyor ve 6gretmeyi veya 6grenmeyi nasil etkiliyor?

Boliim 2: Yapay zeka Araclarim Kesfetmek
Secilen Al Araci:
4. Grubunuz bu zorlugun iistesinden gelmek i¢in hangi yapay zeka aracini segti?
Kullanilan Al Araci Ozellikleri:
5. Yapay zeka aracinin hangi belirli 6zelliklerini kullandiniz?
Al Aracin1 Kullanma Siireci:

6. Bir ¢ozlim gelistirmek i¢in araci nasil kullandiginiz1 kisaca agiklayn.

Boliim 3: Coziimiin Tasarlanmasi
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Onerilen Coziim:
7. Grubunuz yapay zeka aracini kullanarak nasil bir ¢6ziim gelistirdi?
Beklenen Sonuglar:

8. Bu ¢6ziim sinifta uygulanirsa ne gibi sonuglar bekliyorsunuz?

Boliim 4: Coziimiin Degerlendirilmesi
Giiclu:

9. Onerdiginiz ¢dziimiin giiclii yonleri veya faydalar1 nelerdir?
Sinirlama:

10. Yapay zeka aracini kullanirken veya ¢oziimii gelistirirken ne gibi sinirlamalar veya
zorluklarla karsilastiniz?

Gerekli Ayarlamalar:

11. Coziimii veya yapay zeka aracinin kullanimini hangi ayarlamalar iyilestirir?

Boliim S: Son Diisiinceler
Grup Istatistikleri:

12. Grubunuz problem ¢ézme i¢in yapay zekay: kullanma hakkinda ne 6grendi?
Gelecekteki Uygulamalar:

13. Bu deneyim, 6gretiminizde yapay zekay1 nasil kullandiginizi nasil etkileyebilir?

3. Adim: Grup Sunumlari
1. Mevcut Coztiimler:

- Her grup kendi zorluklarini, kullandiklar1 yapay zeké aracini ve dnerdikleri ¢oziimii sunar.

2. Akran Geri Bildirimi:

- Diger gruplar1 soru sormaya veya ek fikirler 6nermeye tesvik edin.

4 Adim:
1. Kolaylastiric1 Liderligindeki Yansima:
- Bir grup tartismasina rehberlik etmesi i¢in sorular sorun:

- "Yapay zeka ile ele alinmasi en kolay zorluklar nelerdi?"
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- "Araglar kullanirken ne gibi sinirlamalarla karsilastiniz?"

- "Bu ¢ozlimleri siniflarmiz i¢in nasil uyarlayabilirsiniz?"

2. Onemli noktalar1 6zetleyin:

- Yapay zekanin c¢esitli sinif zorluklarini ele almak igin nasil pratik bir destek araci
olabilecegini vurgulayn.

A
- 5. Degerlendirme:

e Problem Co6zme Degerlendirme Tablosu

. . . Tyilestirme
Kriter Miikemmel (3 puan) lyi (2 puan) et (il o)
Zorluk flgili ve belirli bir smf] oonc veya daha azjMeydan okuma

. - ilgili ~ bir  zorlugu|belirsiz veya
Belirleme zorlugunu acikg¢a tanimlar. ...

tanimlar. belirsizdir.
Zorlugun tstesinden gelmek|[Al aracim1  kullanir,||Al aracinin minimum
Al Araci|. . S i ..
Uveulamasi 'S Al aracim etkili bir|ancak etkinligi|[veya belirsiz
e sekilde kullanir. sinirlidir. kullanimi.
Onerilen Pratik, yenilik¢i ve iyi Prat.11.< geratiny, - Eutlg Gt ol degﬂ
Coziim et yenilik veya ayrintidan|veya yetersiz
' yoksundur. belgelenmis.

Sunum Acik, ilgi ¢ekici ve 1yi|Sunum biraz agik ama||Sunum net degil veya
Kalitesi organize edilmis sunum. katilimdan yoksun. kot organize edilmis.

¢ Yansitma Sorulari

1. Grubunuzun ele aldig1 en ilging zorluk neydi ve neden?

2. Yapay zeka araci bir ¢oziim gelistirmeye nasil yardimer oldu?

3. Grubunuz yapay zeka aracinin hangi sinirlamalariyla karsilagti?

4. Smifinizda problem ¢6zmek i¢in yapay zekay: kullanmanin bir yolu nedir?

5. Hangi ek egitim veya destek, problem ¢6zme i¢in yapay zekayi kullanirken kendinizi

giivende hissetmenize yardimci olur?
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AKTIVITE 10: Etkili Yanitlar i¢in Yapay Zeka Istemlerinde Ustalasmak

1. Agiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlere egitimde yapay zeka araglarinin kullanmisliligini en {ist diizeye
cikarmak igin etkili istemleri nasil olusturacaklarim1 &gretir. Ogretmenler, yapay zeka
platformlarindan en iyi yanitlar1 almak i¢in net, spesifik ve hedef odakli sorular1 ¢ergeveleme
stratejilerini kesfedeceklerdir. Uygulamali uygulama ve isbirlik¢i alistirmalar sayesinde,
yonlendirme tekniklerini gelistirecek ve yanitlar1 simif ihtiyaglarini karsilayacak sekilde
uyarlamay1 6greneceklerdir.

Etkinlik, hizli miihendislikte pratik becerileri vurgulayarak 6gretmenleri yapay zeka araglarinin
kendine giivenen ve verimli kullanicilart haline getirir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Bilgi istemi 6rnekleri
e ChatGP (Ingilizce)
e Hizli Uygulama Calisma Sayfasi

3. Sure: 45 dk

4. Talimatlar:
1 Adim:
1. Yonlendirme Temellerini Tartisin:

- Yapay zeka araclariyla etkilesim kurarken istemlerin ne oldugunu ve neden G6nemli
olduklarimi agiklayin.
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Bilgi istemi 6rnekleri
2. Ornekler Verin:
- Etkisiz ve etkili istemlerin 6rneklerini gosterin:
- Etkisiz: "Bir ders olustur."

- Etkili: "7. sinif fen bilimleri i¢in fotosentez hakkinda hedefler, etkinlikler ve degerlendirme
yontemleri dahil olmak iizere 30 dakikalik bir ders plan1 olusturun."

3. Etkili Istemler igin Ipuclari:
- Ne istediginiz konusunda net olun.
- Baglam veya ek bilgi saglayin.

- Ciktinin big¢imini belirtin (6r. liste, paragraf veya adim adim kilavuz).

2 Adim:
1. Hizli Uygulama Etkinligi:
- Ogretmenleri kiigiik gruplara ayirim.

- Her grup, asagidakiler gibi cesitli simf senaryolarimi_iceren Istem Ahgstirma Calisma
Sayfasini alir:

- Bir ders plan1 tasarlamak.

- Sinav sorulari olusturma.

How to Get the Best Responses
from ChatGPT

¢

TEMPERATURE SETTINGS

NS

.

.

J

s N Nt 4" N
PARAMETER DESCRIPTION EFFECT EXAMPLE
High Responsa: .. May give unexpected A princess story may
(0.8-1.0) VEry Sresive or random answers feature aliens or time
and diverse travel
: vy Adds creativity with
Medium e '.99."" d some unexpected A princess story might
(0.5-0.7) Creativily an details include a talking animal
focus
Responses are Sticks to common s A
Low more focused responses with low A princess story sticks
(0.1-0.4) and creativity to fairytale themes
predictable
N AN - M 4 S
= = ~
( TONE SETTINGS - j ULTIMATE PROMPT GUIDE
i N Y =) : Define the tone (e.g., formal, casual).
TONE DESCRIPTION EXAMPLE 1: Specify format (e.g.. bullet points,
conversation).
= As a friendly Al tell y : Define the role (e.g.. expert, critic).
Friendly Conversational, warm me a story about a : Define the goal (e.g., inform,
dog. entertain).
i 12 Provide back d inf.
Formal Professional. no slang :::P';""‘" Sraite A A R
i A & o1 Set limits on topic coverage.
Casual Informal, everyday cedf °°',‘"l'( e : List important terms.
language me a quick recipe. : Specify boundaries.
RN A 2 o As a professional Al, : Give response examples.
T pl . : Mention any timing for responses.
4 et Sarmiarous Al : Define the target reader.
Humorous Entertaining. funny tell me a joke. : Specify the response language.
g tations: Mention sources if needed.
Shicas As a sincere Al, P ‘R iiple perspectives.
Honest, heartfelt share thoughts on s 12: Ask for opposing views.
art. : Use specific jargon if necessary.
As an excited Al, : Use comparisons for clarity.
Excited Energetic. lively describe a roller : Include relevant quotes. 39
coaster. : Add statistical data.
: Request graphics if relevant.
: 4 RS | it Specity any CTA :
Encouraging Positive. supportive . motivate me to 1v: Note sensitive topics.
work out. g ? g
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- Siif yonetimi stratejileri onermek.

2. Uretim Istemleri:
- Gruplar, atanmis senaryolari i¢in istemler olusturur ve bunlar1 Al aracinda test eder.

- Netligi ve ozgilliigii artirmak i¢in yapay zekanin yanitlarina gore istemleri ayarlay.

3. Sonuglarin Belgelenmesi:

- Gruplar, ilk istemi, yapay zeka yanitini ve sonucu iyilestirmek i¢in yapilan ayarlamalari
belgeler.

3. Adim: Grup Paylasimi ve Geri Bildirim
1. Mevcut Sonuglar:

- Her grup bir senaryoyu, ilk ve diizeltilmis istemlerini ve yapay zeka nin yanitlarini paylasir.

2. Kolaylastiric1 Geri Bildirimi:

- Istemler hakkinda yapici geri bildirim saglaym, neyin ise yaradigmm ve nelerin
gelistirilebilecegini vurgulayin.

4 Adim:
1. Kolaylastirilmig Tartigma:
- Yansitici sorular sorun:
- "Istemler hazirlamanin en zor kismi1 neydi?"
- "Istemlerinizi iyilestirmek, yapay zekd min yamitlarini nasil iyilestirdi?"

- "Bilgi istemlerini etkili bir sekilde kullanma konusunda is arkadaslarinizla ne gibi ipuglari
paylasirsimiz?"

2. Temel ¢ikarimlar1 6zetleyin:

- Hizli olusturmada 6zgiilliik, baglam ve yinelemeli 1yilestirmenin 6nemini pekistirin.
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J

j e 5. Degerlendirme:

Yansitma Sorulari

Yonlendirmede 6zgiilliiglin 6nemi hakkinda ne 6grendiniz?

Etkili yonlendirme, 6gretimde yapay zeka araglarini kullaniminizi nasil iyilestirebilir?
Etkinlik sirasinda ne gibi zorluklarla karsilastiniz ve bunlarin tistesinden nasil geldiniz?
Yapay zeka istemlerini kullanma konusunda bir is arkadasiniza vereceginiz bir ipucu
nedir?

B e
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1. Modiile Genel Bakis

Kapsayici egitimin temelleri, yapay zekadnin mevcut yaklasimlari nasil tamamlayabilecegine ve
gelistirebilecegine odaklanan Modiil 2'de 6gretmenlere sunulacaktir. Bu modiil, 6gretmenlere,
gecmislerine, becerilerine veya 6grenme stillerine bakilmaksizin tiim Ogrencilerin takdir
edildigini ve tesvik edildigini hissettikleri 6grenme ortamlar1 olusturmada yardimer olmay1
amagclamaktadir. Ogretmenler, yapay zekanin egitimdeki rolii artmaya devam ettik¢e kapsayici,
dinamik ve Ogrenciye duyarli 6grenme ortamlart olusturmak icin bu araglart nasil
kullanacaklarini 6grenecekler.

Bu modiil temel olarak isbirlik¢i, esitlik¢i ve saygili bir 6gretim ortami yaratmaya odaklanur.
Ogretmenler, dgrencilerin ¢esitli dgrenme gereksinimlerini belitlemek ve karsilamak ve
benzersiz giiclii yonlerine uygun dersler tasarlamak da dahil olmak iizere kapsayici egitimin
temellerini kapsayacaktir. Teorik fikirlerin 6tesinde, bu modiil egitimcilere kapsayiciligi tesvik
etmek icin faydali stratejiler sunar. Bu stratejiler, yapay zekd odakli i¢goriiler ve kaynaklarla
eslestirildiginde giiclenir.

Ogretmenler, yapay zekay1 entegre ederek dersleri uyarlayabilecek, 6grencilerin farkli beceri
seviyelerine uyum saglayabilecek ve gerektiginde odaklanmis yardim saglayabilecek.
Ogretmenler, dgrencilerin gelisimini gercek zamanli olarak degerlendirmek igin yapay zeka
araglarim kullanarak daha fazla destege veya kaynaga ihtiya¢ duyan c¢ocuklara hizli ve verimli
bir sekilde tepki verebilir. Yapay zeka ayrica, her 6grenci i¢in anlamli katilim1 ve katilimi tesvik
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eden egitim deneyimlerinin Gzellestirilmesine olanak taniyarak kaliplarin ve Ogrenme
tercihlerinin ortaya ¢ikarilmasina yardimci olabilir.

Yapay zekanin dgretmenlere geleneksel sinirlart asan kapsayici siniflar olusturmada yardimer
olmadaki yenilik¢i potansiyeli bu modiilde vurgulanmaktadir. Her 6grencinin basarili olma
sansina sahip olmasini garanti etmek icin dgretmenler esnek, adil ve tesvik edici 6grenme
ortamlar1 olusturmak icin gerekli bilgi ve becerilerle ayrilacaktir. Modiil 2'nin sonunda,
ogretmenler kapsayici egitim kavramlar1 hakkinda temel bilgilere sahip olacak ve yapay
zekanin tiim Ogrencilerin basarili oldugu 6grenme ortamlar1 olusturmalarina nasil yardimci
olabilecegini bileceklerdir.

2. Modiiliin Amaglari

f.

Kapsayici egitim, esitlik, ¢esitlilik ve saygi ilkelerini ve bunlarin destekleyici siniflar
olusturmadaki roliinii tanimak ve agiklamak.

Farkli Ogrenci ihtiyaglarimi (bilissel, duygusal ve fiziksel) belirlemek ve bunlar
kapsayici bir sekilde ele almak icin beceriler gelistirmek.

Ogrenme kaliplarmi tanimak, ilerlemeyi degerlendirmek ve zamaninda destek saglamak
icin yapay zeka araglarini kesfetmek.

Farklilastirilmis 6gretim ve UDL gibi uyarlanabilir 6gretim yontemlerini uygulamak,
erigilebilirligi artirmak i¢in yapay zeka y1 kullanmak.

Tiim 6grencilerin kendilerini degerli ve dahil edilmis hissettikleri saygili, isbirlik¢i bir
sinif kiiltiirli yaratmak.

Katilimi ve ilerlemeyi izlemek icin yapay zekadyr kullanarak, tiim &grencileri
desteklemek i¢in zamaninda miidahaleler saglar.

Siif destegini iyilestirmek i¢in yapay zeka tarafindan olusturulan geri bildirim ve
yansitma yoluyla kapsayici uygulamalari degerlendirmek.

3. Modiil Ogrenme Ciktilart

@ o a0 o

Kapsayici egitimin temel ilkelerini tanimlamak.

Farkli 6grenci ihtiyaclarini etkili bir sekilde tanimak ve ele almak.

Kisisellestirilmis 6grenmeyi desteklemek icin yapay zeka araglarimi kullanmak.
Erisilebilirlik i¢in farklilagtirilmis 6gretim ve UDL uygulamak.

Kapsayici ve saygili bir sinif kiiltiiriinii tesvik etmek.

Yapay zeka ile 6grenci katilimini ve ilerlemesini izlemek igin.

Yapay zeka geri bildirimini kullanarak kapsayici uygulamalari degerlendirmek ve
tyilestirmek.

4. Anahtar Kavramlar

Egitimde esitlik ve ¢esitlilik, yapay zeka giidiimlii kisisellestirme, Sinif kiiltiiriinii ve aidiyeti
tesvik etmek
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AKTIVITE 1: Yapay zekd Kullanarak Kapsayici1 Siniflar i¢in Analiz Etme ve Uyarlama

1. Agiklama:

Esitligi ve kapsayiciligi tesvik etmek i¢in 6gretmenler, yapay zeka araglarinin smiftaki ¢esitli
ihtiyaclar1 tanimak ve karsilamak i¢in nasil kullanilabilecegini arastiracaklar. Bu araglarin
kisisellestirilmis 6grenme rotalarini nasil miimkiin kilabilecegini anlamak igin, 6grencilerin
ogrenme aliskanliklarini, tercihlerini ve katilim diizeylerini inceleyen yapay zeka odakli
kaynaklarla etkilesime girecekler. Her Ogrencinin kaynaklara ve biiyiime firsatlarmma adil
erisime sahip olmasini garanti etmek icin egitimciler, yapay zekanin her 6grencinin bireysel
ihtiyaclarini, ge¢misglerini ve becerilerini daha iyi anlamalarma ve karsilamalarina nasil
yardimci olabilecegini diisiineceklerdir. Ogretmenler bu etkinlikle yapay zekay: saygi, esitlik
ve gesitlilige dayali bir sinif kiiltiirii yaratmada bir isbirlik¢i olarak gérmeye tesvik edilir.

2. Ogretim Materyalleri:

Kurgusal Ogrenci Profilleri ( LINK)

Ogrenci A

Ogrenme Stili: Gérsel

Etkilesim Diizeyi: Diisiik

Gliglii Yonler: Problem ¢6zmede miikemmeldir ve isbirlik¢i faaliyetlerden hoslanir.
Zorluk Alanlari: Okudugunu anlama ve bagimsiz gérevlere odaklanma ile miicadele
eder.

Ogrenci B

Ogrenme Stili: Kinestetik

Etkilesim Diizeyi: Orta

Giiglii Yonler: Grup gorevlerine ve uygulamali etkinliklere yliksek oranda katilim.
Zorluk Alanlari: Yazili 6devlerle miicadele eder ve kavramsal konular i¢cin daha
fazla destege ihtiyag¢ duyar.

Ogrenci C

Ogrenme Stili: Isitsel

Etkilesim Diizeyi: Orta

Giicli Yonler: Sozlii talimatlar takip etmede iyidir ve tartismalarda basarilidir.
Zorluk Alanlari: Metin agirlikli materyallerden gelen bilgileri akilda tutmak igin
yardima ihtiya¢ duyar.

Ogrenci D

Ogrenme Stili: Karma (Gérsel ve Kinestetik)

Etkilesim Diizeyi: Yiiksek

Giiglii Yonler: Gorsel olarak veya uygulamali gosteriler yoluyla agiklandiginda yeni
kavramlar1 hizla kavrayin.

Zorluk Alanlari: Bagimsiz gorevlerin tercih edilmesi nedeniyle grup ¢alismasiyla
ilgili zorluklar.

Ogrenci E
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- Ogrenme Stili: Gorsel
- Etkilesim Diizeyi: Dalgali
- Gigli Yonler: Gorsel gorevlerde yaraticilik gosterir ve proje tabanli gorevlerde
istiindiir.
- Zorluk Alanlari: Zaman yonetimi ve 6devleri zamaninda tamamlama konusunda
yardima ihtiyac1 var.
e Adaptasyon Planlama Sablonu (LINK)
e Ucretsiz Yapay Zeka Aract: ChatGPT

3. Sure: 60 dk.

4. Talimatlar:
1. Adim: Ogrenci Profillerini Analiz Edin

- Kurgusal Ogrenci Profillerini kiigiik gruplara dagitin (grup basina 3-4 6gretmen). Her grup,
asagidakileri igeren bir dizi profil alir:

- Ogrenci A: Gorsel dgrenici, okuma gorevlerine katilimla miicadele eder.

- Ogrenci B: Kinestetik 6grenen, grup gorevlerine yiiksek oranda katilir ancak bireysel
odevlerle miicadele eder.

- Ogrenci C: Anlama gorevlerinde yardima ihtiyaci olan, orta diizeyde katilimi olan isitsel
bir 6grenci.
- Ogretmenler profilleri gdzden gecirir ve dgrencilerin potansiyel ihtiyaclarini ve zorluklarini
tartisir.

2. Adim: Strateji Onerileri icin ChatGPT'yi Kullanin

- Ogretmenler ChatGPT'ye (telefon veya PC araciligiyla) erisir ve tek bir 6grenci profilinden
asagidakiler gibi ayrintilar1 girer:

"Okumaya katilimla miicadele eden bir gorsel 6greniciye nasil yardimer olabilirim?"

- Ogretmenler, ChatGPT'nin 6nerdigi stratejileri Adaptasyon Planlama Sablonuna kaydeder.

3. Adim: Kapsayici Stratejiler Planlayin
- Her profil i¢in 6gretmenler:
- Yapay zeka tarafindan olusturulan stratejilerini belgeleyin.

- Kendi 6gretim deneyimlerine dayali olarak ek bir strateji onerin.

4. Adim: Grup Paylasimi ve Yansitma
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- Gruplar, bir veya daha fazla profil i¢in stratejilerini daha biiylik grupla paylasir.

- Yapay zeka destekli onerilerin fikirleriyle nasil karsilastirildigi konusunda bir grup olarak
diistintin. Tartismak:

- ChatGPT strateji olusturmada ne kadar faydali oldu?

- Yapay zeka, oOgretmenlerin kapsayicilik igin giinlilk uygulamalarina nasil entegre
edilebilir?

ﬁ/
j e 5. Degerlendirme:

¢ Yansima Yanitlar
- Ogretmenlerin diisiinceleri (Uyum Planlama Sablonunun 4. Adimi) derinlik ve
elestirel diistinme agisindan degerlendirilir.)
- Gosterge
a. Ogretmenler, yapay zekd araglarmin strateji gelistirmelerini nasil
destekledigini ifade ediyor.
b. Yanitlar, yapay zekd nin siniflarda kapsayiciligi nasil artirabileceginin
anlasildigini gosteriyor.
c. Yapay zekanin egitimde kullanimina iliskin yapici geri bildirimler saglanir.
e Akran Geri Bildirimi
- Grup paylasimi sirasinda, 6gretmenler birbirlerinin stratejileri hakkinda geri
bildirimde bulunur ve yapay zeka tarafindan olusturulan ¢oziimlerin uygunlugunu
ve uygulanabilirligini tartisir.
- Gosterge
a. Tartismalar sirasinda paylasilan yapici, isbirlik¢i geri bildirimler.
b. Ogretmenler birbirlerinin fikirlerini temel alarak kolektif &grenmeyi
gosterirler.

AKTIVITE 2: Kapsayic1 Egitim Ilkelerini Tanima ve A¢iklama

1. Agiklama:

Ogretmenler, gergek diinya senaryolarmi ve yapay zeka odakli i¢goriileri kullanarak, kapsayici
egitimin ii¢ temel diregini arastiracak ve agiklayacaktir: esitlik, cesitlilik ve saygi. Egitmenler,
bu fikirlerin her 6grencinin takdir edildigini ve dahil oldugunu hissettigi tesvik edici 6grenme
ortamlar1 olusturmaya nasil yardimci oldugunu inceleyecektir. Esitlik ve saygmin cesitli
ogrenme durumlarinda nasil uygulanabilecegine dair daha derin bir bilgi saglamak ig¢in,
kapsayicilig1 tesvik etmedeki engellerin iistesinden gelmenin yollarini 6nermek i¢in yapay zeka
teknolojilerini kullanacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:
e Sinif durumlariyla ilgili senaryo notlar1 (LINK)
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e ChatGPT (ingilizce)
e Strateji Planlama Caligma Sayfas1 (LINK)

3. Sure: 60 dk.

4. Talimatlar:
2. Adim: Senaryolart Analiz Edin

- Kapsayicilik ilkelerinin sorgulandigi sinif durumlarini igeren senaryo brosiirleri
dagitin.

- Ogretmenler, bu senaryolarin siiflarda esitlik, ¢esitlilik ve saygi ihtiyacini nasil
yansittigini tartismak icin kiigiik gruplar halinde ¢alisirlar.

3. Adim: I¢gériiler icin Yapay zeka Araglarini Kullanin

- ChatGPT'ye veya baska bir iicretsiz Al aracina erisim saglaym. Ogretmenler
senaryo ayrintilarini yapay zeka aracina girerek asagidaki gibi sorular sorar:
a. "Dil engeli olan 6grenciler i¢in esitligi nasil saglayabilirim?"
b. "Farkli siniflarda saygiy1 ve kapsayiciligi hangi stratejiler tesvik edebilir?"
c. Ogretmenler, yapay zekanin 6nerilerini bir galisma sayfasina kaydeder ve bu i¢gdriileri
fikirleriyle karsilastirir.

Adim 4: Stratejiler Gelistirin

- Yapay zeka ic¢goriilerine ve grup tartigmalarina dayali olarak, her grup kendilerine
atanan senaryoyu ele almak igin bir strateji olusturur.

- Stratejiler, kapsayicilig tesvik etmek icin belirli eylemlerle birlikte esitlik, cesitlilik
ve saygt ilkelerini yansitmalidir.

Adim 5: Paylagsma ve Yansitma (15 dk)

- Her grup kendi senaryosunu, yapay zeka tarafindan olusturulan iggoriileri ve
onerilen stratejileri daha biiyiik gruba sunar.

- Bu ilkelerin ¢esitli simif baglamlarinda tutarli bir sekilde nasil uygulanabilecegi
konusunda bir tartisma baslatin.

- Ogretmenleri, yapay zekanin kapsayicilik anlayislarini nasil tamamlayabilecegi
iizerinde diistinmeye tesvik edin.

7y
- 5. Degerlendirme:

e Etkinlik Sonrast Sorular
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a. Smifimzda esitlik, cesitlilik ve saygi ilkelerini uygulama konusunda kendinize
ne kadar giiveniyorsunuz? (Gliveninizi 1-5 arasinda, 1 "kendinden emin degil"
ve 5 "cok emin" olmak iizere derecelendirin.)

b. Etkinlik, destekleyici siniflar olusturmada esitlik, ¢esitlilik ve sayginin roliinii
anlamaniza ne kadar etkili bir sekilde yardimei oldu? (1-5 aras1 oran.)

c. Bu etkinlik sirasinda kapsayici egitim ilkeleri hakkinda edindiginiz en degerli
icgdrii neydi?

d. Esitlik, cesitlilik ve saygt ilkelerini giinliik 6gretim pratiginize nasil entegre
edebilirsiniz?

AKTIVITE 3: Kapsayic1 Siniflar i¢in Pratik Yapay zekd Odakli Strateji Gelistirme

1. Aciklama:

Bu aktivitede dgretmenler, islevsel ve erisilebilir yapay zeka araglarimi kullanarak bilissel,
duygusal ve fiziksel 6grenci ihtiyaglarini nasil ele alacaklarini kesfedeceklerdir. Gruplar halinde
calisarak, kurgusal 6grenci profillerini analiz edecekler ve kapsayici Ogretim stratejileri
olusturmak ve g¢esitli 6grenme ihtiyaglarina gore uyarlanmis kaynaklar olusturmak igin
ChatGPT, Canva (Magic Write) ve Google Bard gibi aracglar1 kullanacaklar.

Ogretmenler, her dgrenci profili icin belirli zorluklari belirleyecek, ¢oziimler icin beyin firtinasi
yapacak ve eyleme gecirilebilir planlar gelistirecektir. Beyin firtinasi, kaynak olusturma ve
aragtirmaya dayali i¢goriiler i¢in yapay zeka dan yararlanan bu etkinlik, 6gretmenlerin
smiflarinda esitligi, cesitliligi ve saygiy1 tesvik ederken teknolojiyi 6gretim uygulamalarina
entegre etmelerini saglar.

Uygulamali yaklasim, 6gretmenlerin yapay zeka araglarini tanimalarina ve tiim 6grencileri
etkili bir sekilde desteklemek i¢in isbirligi icinde stratejiler gelistirmelerine olanak tanir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kurgusal Ogrenci Profilleri (Link)
e Yapay zekd Araclarina Erisim
- ChatGPT (Baglanti)

- Canva (Baglant1)
- Google Bard (baglanti)

3. Sure: 60 dk

4. Talimatlar:
1. Adim: Pratik Yapay Zeka Araglaria Girisg
e Bu aktivitede kullanilacak araglar1 tanitin:

1. ChatGPT: Belirli 6grenci ihtiyaclarina gore Ogretim stratejileri ve ders uyarlamalari
olusturmak.
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2. Canva (Sihirli Yazma): Farkli 6grenme tercihlerine gore uyarlanmis gorsel veya yaratici
materyaller i¢in beyin firtinas1 yapilmasina yardimer olmak.

3. Google Bard: Kapsayict egitim i¢in arastirmaya dayali uygulamalar gibi ek baglam
saglamak.

2. Adim: Senaryolar1 ve Erisim Araglarin1 Atama

e Her gruba kurgusal 6grenci profilleri saglaym (6rnegin, DEHB'li bir 6grenci, duygusal
zorluklarla karsilasan bir 6grenci, disleksi olan bir 6grenci).
e Araclar kullanmak i¢in adim adim talimatlar1 paylasin:

- ChatGPT: Ogretmenler, "DEHB'li bir 6grenciyi dersler sirasinda odaklanmay: siirdiirme
konusunda nasil destekleyebilirim?" gibi ayrintilar: girer.

- Canva (Sihirli Yazma): Ogretmenler, farkli dgrenciler igin gorsel yardimcilar veya etkilesimli
materyaller yapmak i¢in yaratici yollar iizerinde beyin firtinasi yapar.

- Google Bard: Ogretmenler, grup etkinliklerinde esitligi ve cesitliligi tesvik etmek igin
stratejiler ararlar.

3. Adim: Ihtiyaglar1 Analiz Edin ve Yapay Zeka Odakl Stratejiler Olusturun
e Her grup, kendisine atanan 6grenci profilini analiz eder ve su araglar1 kullanir:
1. Ogrencinin 6zel ihtiyaclarim belirleyin (bilissel, duygusal, fiziksel).
2. ChatGPT veya Bard kullanarak bu ihtiyaglara gére uyarlanmis 2-3 strateji olusturun.
3. Canva'y1 kullanarak yaratici veya gorsel bir 6gretim kaynag gelistirin.
e Ornek ciktilar:
- ChatGPT: DEHB olan bir 6grenci i¢in adim adim katilim teknikleri tiretir.
- Bard: Sosyal icermeyi ele almak i¢in isbirlik¢i 6grenme stratejileri onerir.

- Canva: Disleksi olan bir 6grenci i¢in bir grafik diizenleyici veya zaman ¢izelgesi olusturur.

4. Adim: Kapsayici Bir Eylem Plan1 Olusturun

e Gruplar, bulgularin1 asagidakiler de dahil olmak iizere bir Kapsayict Eylem Plani
halinde diizenler:

1. Temel 6grenci ihtiyaclar1 belirlendi.
2. Yapay zeka tarafindan olusturulan stratejiler (ChatGPT ve Bard'dan).
3. Bir yaratici kaynak (Canva'dan).

4. Stratejilerin esitligi, ¢esitliligi ve saygiy1 nasil tesvik ettigine dair diisiinceler.
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Adim 5: Grup Paylagimi ve Tartisma
e Her grup kendi Kapsayicit Eylem Planin1 sinifa sunar:
- Belirledikleri temel ihtiyaglar nelerdi?
- Hangi yapay zeka araci en ¢ok yardime1 oldu ve neden?
- Gelistirdikleri stratejiler ve kaynaklar kapsayicilig1 nasil tesvik edecek?
e Asagidakiler hakkinda bir tartigma baglatin:
- Bu araglarin gergek siniflarda pratik uygulamalari.

- Potansiyel zorluklar ve bunlarin iistesinden nasil gelinecegi.

ﬁ/
jm 5. Degerlendirme:

e Hakem Degerlendirmesi

- Sunumlardan sonra, her grup yapilandirilmis bir Akran Geri Bildirim Formu'na
dayali olarak baska bir gruba geri bildirim saglar:

Sunulan stratejilerin netligi.

(Cozlimlerin yaraticiligl ve pratikligi.

Strateji gelistirmeyi desteklemede yapay zeka araglarinin etkinligi.

Akran Geri Bildirim Formu Ornegi:

Grubun stratejilerinde en etkili buldugunuz sey ne oldu?

Iyilestirme i¢in ne gibi 6nerileriniz var?

Stratejiler 6grencinin ihtiyaglariyla ne kadar uyumluydu?

o opeo o

e Oz Degerlendirme
- Her 6gretmen kendi 6grenmelerini ve katkilarmi degerlendirmek igin bir Oz
Yansitma Sayfasi doldurur:
a. Farkli 6grenci ihtiyaclarim karsilamak i¢in yapay zeka araglarimi uygulama
konusunda kendinize ne kadar giiveniyorsunuz? (Oran: 1-5)
b. Kapsayiciligi tesvik etmek i¢in yapay zeka y1 kullanma hakkinda ne 6grendiniz?
Grubunuzun tartismasina ve strateji gelistirmesine ne kadar iyi katkida bulundunuz?
d. Bu aktiviteye dayal olarak 6gretim pratiginizde neyi farkli yapacaksiniz?

@

AKTIVITE 4: Ogrenme Kaliplarini Tanimak ve Destek Saglamak icin Yapay Zeka
Araclarindan Yararlanma

1. Aciklama:

Bu aktivitede Ogretmenler, Ogrenme kaliplarin1 belirlemeye, 06grenci ilerlemesini
degerlendirmeye ve gergek zamanli olarak 6zel destek sunmaya yardimci olan yapay zeka
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araclarini kesfedecekler. Ogretmenler, Quizizz, Mentimetre ve Google Classroom Insights gibi
araclar1 kullanarak, 6grenci performansi ve katilimindaki egilimleri ortaya ¢ikarmak i¢in 6rnek
siif verilerini analiz edecek. Bireysel ve grup 6grenme ihtiyaglarini karsilamak icin eyleme
gecirilebilir stratejiler olusturmak i¢in bu araclari1 kullanma alistirmasi yapacaklardir.

Bu etkinlik, yapay zeka araglarimin, Ogretmenlerin ilerlemeyi izlemesine, zorluklar
belirlemesine ve tiim Ogrencileri kapsayici bir sekilde desteklemek i¢in zamaninda
miidahalelerle yanit vermesine olanak taniyan ig¢goriiler saglayarak 6gretim etkinligini nasil
artirabilecegini vurgulamaktadr.

2. Ogretim Materyalleri:

e Quizizz'de Ornek Test (Baglanti)
e Veri Analizi Calisma Sayfas1 (Baglanti)

3. Sure: 75 dk.

4. Talimatlar:

Adim 1: Ornek Bir Test Yapilmasi

Boliim A: Teste Katilma
1. Ucretsiz bir Quizizz hesabi olusturun (Baglantr)

2. Oyun kodunu 6gretmenlerle paylasin ve sinava 6grenci olarak katilmalarini saglaymn.

Boliim B: Ger¢ek Zamanli Verileri Analiz Etme
1. Testten sonra canli performans kontrol panelini goriintiileyin:
- Asagidakiler gibi veri iggdriilerini vurgulayin:
- Dogruluk Oranlari: Hangi sorularin en zor oldugunu belirleyin.

- Tamamlama Siireleri: Gorevler icin daha fazla zamana ihtiya¢ duyabilecek ogrencileri
tespit edin.

- Etkilesim Diizeyleri: Kimin atladigini veya yanlis yanitladigini goriin.
2. Bu verilerin asagidakileri tanimlamaya nasil yardimci olabilecegini tartigin:
- Ogrenme bosluklari (6rnegin, belirli kavramlarla miicadele eden 6grenciler).

- Katilim kaliplar1 (6rnegin, daha etkilesimli gorevlere ihtiya¢ duyan 6grenciler).

Adim 2: Destek Stratejilerinin Gelistirilmesi
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Boliim A: Grup Analizi (10 dk)
1. Ogretmenleri kiigiik gruplara ayirmn.
2. Her gruba bir Veri Analizi Calisma Sayfas1 saglayin
- Gruplar performans verilerini inceler ve su yaniti verir:
- Hangi 6grenme kaliplarini fark ediyorsunuz?
- Hangi sorular en zorlayiciydi ve neden?

- Bu zorluklarla karsilasan 6grenciler i¢in ne gibi destek stratejileri Onerirsiniz?

Boliim B: Strateji Gelistirme (10 dk)
1. Gruplar, verilere dayali olarak 2-3 eyleme gegirilebilir strateji gelistirir. Ornekler:

- Ogrenciler kavramsal sorularla miicadele ediyorsa, gorsel yardimcilar veya daha basit
aciklamalar kullanmay1 planlayin.

- Katilim diisiikse, oyunlastirilmis veya isbirlik¢i etkinlikler dnerin.

2. Bu stratejileri calisma sayfasinda belgeleyin.

3. Adim: Sunum ve Yansima
1. Her grup sunlar1 sunar:
- Ogrenme kaliplarinin analizi.
- Belirli ihtiyaclar1 karsilamak icin gelistirdikleri stratejiler.
2. Su konularda bir tartisma baslatin:
- Ogrenme kaliplarimi izlemek igin Quizizz kullanmanin faydalari.

- Zamaninda verilerin farklilastirilmis 6gretimi nasil destekleyebilecegi.

7y
- 5. Degerlendirme:

e Oz Degerlendirme
a. Quizizz raporlarindan elde edilen verileri analiz etme konusunda kendinize ne kadar
giiveniyorsunuz? (Oran 1-5)
b. Bu aktiviteden en degerli ¢cikariminiz neydi?
c. Quizizz i¢goriilerini sinifinizda nasil uygulayacaksiniz?
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AKTIVITE 5: Yapay Zeka Destekli Ogretim Araglari ile Erisilebilirligin Artirilmas:

1. Agiklama:

Bu aktivitede 6gretmenler, erisilebilirligi ve kapsayiciligi artirmak i¢in yapay zeka araglarim
kullanarak farklilastirilmis 6gretim ve Ogrenme icin Evrensel Tasarim (UDL) ilkelerini nasil
uygulayacaklarmi kesfedecekler. Ogretmenler, farkli 6grenme ihtiyaglarina gére uyarlanmus
uyarlanabilir 6gretim materyalleri olusturmak i¢in Canva (Sihirli Yazma) veya Microsoft Tam
Ekran Okuyucu gibi bir yapay zeka araci kullanacak.

Uygulamali kesif yoluyla, 6gretmenler farklilagtirma (igerik, stireg, iirtin) ve UDL (¢oklu
katilim, temsil ve ifade araglari) ilkeleriyle uyumlu kaynaklar tasarlayacaklardir. Bu etkinlik,
yapay zekanin erisilebilir materyallerin olusturulmasini nasil kolaylastirabilecegini
vurgulayarak tiim 6grencilerin igerikle etkilesim kurabilmesini ve igerikten yararlanabilmesini
saglar.

2. Ogretim Materyalleri:

e Microsoft Tam Ekran Okuyucu'ya erisim (Cogu Microsoft {irlinlinde iicretsiz)
e Microsoft Word'de Ornek Metin

3. Sure: 50 dk

4. Talimatlar:
1 Adim:
1. Temel Kavramlar1 A¢iklayn:

- Farklilastirilmis Ogretim: Farkli 6grenme ihtiyaglarini karsilamak igin igerigi, siireci veya
irtinleri uyarlamak.

- Ogrenme igin Evrensel Tasarim (UDL): Tiim 6grencileri desteklemek igin birden fazla
katilim, temsil ve ifade araci saglamak.

2. Yapay zeka nin Roliinii Tartisin:
- Microsoft Tam Ekran Okuyucu'nun erisilebilirligi nasil gelistirdigini vurgulayin:
- Farkli okuma seviyeleri i¢in metni basitlestirme.
- Igerigin gorsel, isitsel ve cevrilmis temsillerini saglamak.
2. Adim: Etkinlikten 6nce dgretmenlerin videoyu izlemesine izin verin
1. Temel Ozellikleri Sergileyin:
- Ornek bir metin yiikleyin (6r. okudugunu anlama pasaji1 veya ddev istemi).
- Aracin nasil oldugunu gosterin:
- Isitsel grenenler i¢in metni konusmaya déniistiiriir.
- Metni farkli dillere gevirir.
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- Anahtar kelimeleri vurgular ve ciimleleri daha kiigiik, sindirilebilir pargalara boler.
2. Interaktif Kesif:

- Ogretmenler metinlerini Tam Ekran Okuyucu'ya yiikleme alistirmasi yapar ve 6zelliklerini
kesfeder.

3. Adim: Uyarlanabilir Bir Ogretim Materyali Olusturun
1. Bir Senaryo Segin: Ogretmenler asagidaki simif ihtiyaglaridan birini seger:
- Senaryo 1: Disleksi olan bir 6grenci uzun talimatlar1 okumakta zorlanr.

- Senaryo 2: Ikinci Dil Olarak Ingilizce (ESL) 6grencilerinin basitlestirilmis metin ve ¢eviri
destegine ihtiyaci vardir.

- Senaryo 3: DEHB olan 6grenciler daha kisa, odaklanmig okuma gorevlerine ihtiyag¢ duyarlar.

2. Tam Ekran Okuyucu'yu kullanin:

- Ogretmenler dgretim materyallerinden bir metin pargas yiikler (6rnegin, bir ders plan1 veya
odev).

- Asagidaki gibi 6zellikleri kullanarak metni segilen senaryoya uyacak sekilde ayarlayin:
- Cizgi Odaklama: Dikkat dagitici unsurlari azaltmak igin.
- Text-to-Speech: Ses destegi saglamak igin.

- Ceviri: Igerigi birden ¢ok dilde erisilebilir hale getirmek igin.

4. Adim: Akran Degerlendirmesi ve Geri Bildirim
1. Ogretmenler doniistiirdiikleri materyalleri ikiserli veya kiigiik gruplar halinde paylasirlar.
2. Asagidakileri degerlendirmek icin bir Akran Geri Bildirim Sablonu kullanin:
- Materyal farklilagtirilmis 6gretim ve UDL ilkeleriyle uyumlu mu?
- Secilen 6grenci senaryosu i¢in erisilebilir ve kullanimi kolay mi?
A
f 5. Degerlendirme:

e Akran Geri Bildirimi
- Ogretmenler birbirlerinin uyarlanmis materyallerini bir Akran Geri Bildirim
Degerlendirme Tablosu kullanarak degerlendirirler.
- Dereceli Puanlama Anahtar1 Kriterleri:
a. Materyal secilen senaryoyu etkili bir sekilde ele aliyor mu? (Oran 1-5)
b. UDL ilkelerini ne kadar iyi gosteriyor? (Oran 1-5)
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c. Hangi giiclii yonleri ve iyilestirmeleri onerebilirsiniz?

e Oz Degerlendirme

a. Tam Ekran Okuyucunun hangi belirli 6zellikleri materyalinizde erisilebilirligi
gelistirdi?

b. Bu aktivite UDL'yi ve farklilagmay1 daha iyi anlamaniza nasil yardime1 oldu?

c. Tam Ekran Okuyucu'yu veya benzer araclart sinifinizda nasil uygulayacaksiniz?

AKTIVITE 6: Yapay Zeka Destekli Isbirligine Dayali Araglarla Kapsayic1 Simf Kiiltiirii
Olusturma

1. Acgiklama:

Bu etkinlikte 6gretmenler, sinifta saygiyi, is birligini ve kapsayiciligi tesvik eden etkinlikler
tasarlamak ve kolaylastirmak i¢in yapay zekad destekli bir isbirligi platformu olan Miro'yu
kullanacaklar. Miro'nun etkilesimli sablonlar1 ve yapay zeka ile gelistirilmis beyin firtinasi
araglart araciligiyla 6gretmenler, tim Ogrencilerin kendilerini degerli ve dahil edilmis
hissettikleri bir sinif ortami yaratmak i¢in stratejiler gelistirecek.

Bu uygulamali etkinlik, 6gretmenlerin yapay zekanin gergek zamanli is birligini nasil
destekleyebilecegini, kapsayici uygulamalari nasil gorsellestirebilecegini ve ogrenciler
arasinda ekip c¢aligmasini, empatiyi ve karsilikli saygiyr tesvik eden etkinlikleri birlikte
olusturabilecegini deneyimlemelerine olanak tanir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Miro (Baglant1)

3. Sure: 50 dk.

4. Talimatlar:

Adim 1: Aktiviteye ve Miro'ya Giris

1. Amaca Genel Bakis:

- Bu aktivitenin, tiim 6grencilerin kendilerini degerli hissettikleri, isbirlik¢i ve saygili bir sinif
kiiltiirii yaratmaya odaklandigini aciklayin.

- Miro gibi araglarin kapsayici beyin firtinasi, grup katilimi ve yaratici ig birligini nasil
miimkiin kildigimi vurgulayin.

2. Miro'ya Giris (Video):
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- Miro'nun 6zelliklerinin hizli bir demosunu saglayin:
- Is birligi: Ger¢ek zamanli yapiskan notlar, yorumlar ve oylama.

- Yapay zeka Araglari: Fikirlerin akilli kiimelenmesi, etkinlikler i¢in sablonlar ve otomatik
Oneriler.

- Erisilebilirlik Ozellikleri: Renk kodlamasi, gorsel destekler ve siiriikle ve birak kolaylig1.

2. Adim: Miro Ozelliklerinin Uygulamali Kesfi

1. Rehberli Navigasyon:
- Ogretmenlerden Miro Board'a erismelerini isteyin
- Temel 6zellikler konusunda onlara rehberlik edin:
- Yapiskan Notlar: Fikirleri is birligi i¢inde beyin firtinas1 yapmak igin.

- Sablonlar: Onceden olusturulmus ¢ergevelerin nasil kullanilacagini gésterin (6rnegin, ekip
olusturma sablonlari).

- Oylama Araglart: Fikirleri demokratik olarak onceliklendirmek igin.

- Yapay zeka Destekli Ozellikler: Grup kiimeleme ve metin analizi.

2. Uygulama Faaliyeti:

- Ogretmenler yapiskan notlar olusturma, fikirleri gruplandirma ve diisiinceleri diizenlemek
icin bir sablon kullanma aligtirmasi yapar.

3. Adim: Kapsayici Bir Sinif Etkinligi Tasarlama

1. Senaryo Se¢imi:
- Saygi1 ve is birligi olusturmaya odaklanan senaryolar saglayin:
- Senaryo 1: Bir 6grenci grup etkinliklerinden diglanmis hissediyor.
- Senaryo 2: Farkli goriisler nedeniyle sinif tartigsmalar sirasinda catigmalar ortaya ¢ikar.
- Senaryo 3: Baz1 6grenciler grup calismasina hakim olurken digerleri disarida birakilir.

- Her 6gretmenden veya gruptan bir senaryo se¢mesini isteyin.

2. Planlama i¢in Miro'yu Kullanma:
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- Ogretmenler, senaryolarini ele alan bir smif etkinligi tasarlamak icin Miro sablonlarini
(6rnegin, zihin haritalar1 veya ekip olusturma alistirmalari) kullanir.

- Anahtar Bilesenler:
- Etkinlik Hedefi: Etkinligin saygi ve is birligini nasil tesvik edecegini tanimlayin.
- Adimlar: Ogrencilerin kapsayici bir sekilde nasil katilacaklarini ana hatlarryla belirtin.

- Yapay zeka Araclari: Erisilebilirligi ve katilimi artirmak i¢in Miro'nun 6zelliklerini dahil
edin (0r. oylama, fikirleri kiimeleme).

3. Cikis:

- Paylasilan Miro panosunda gorsellestirilen, uygulamaya hazir eksiksiz bir aktivite plani.
4. Adim: Paylagsma ve Geri Bildirim

1. Grup Sunumlart:
- Her grup, Miro tarafindan tasarlanan aktiviteyi sunar.
-Vurgulamak:
- Segilen senaryo.
- Etkinligin sayguy1, is birligini ve kapsayiciligi nasil tesvik ettigi.

- Miro 6zelliklerinin planlamalarini nasil destekledigi.

7y
- 5. Degerlendirme:

Akran Geri Bildirimi

Etkinlik, secilen senaryoyu etkili bir sekilde ele aliyor mu? (Oran 1-5)
Saygiy, is birligini ve kapsayiciligl ne kadar 1y1 tesvik ediyor? (Oran 1-5)
Iyilestirme onerileri

oo e

Kendini Yansitma

Aktivitenizi tasarlarken Miro'nun hangi 6zellikleri size en ¢ok yardime1 oldu?
Miro'yu kullanmak, kapsayic1 bir siif kiiltiirii olugturma anlayisinizi nasil gelistirdi?
Bu arag, hangi belirli sinif zorluklarinin ele alinmasina yardimer olabilir?

o T e
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AKTIVITE 7: Siif Katilimi igin Sinif Becerilerini Ogrenme ve Uygulama

1. Agiklama:

Bu aktivitede 6gretmenler, 6grenci katilimini ve is birligini nasil gelistireceklerini 6grenmek
icin oyunlastirilmis bir sinif yonetimi aract olan Classcrafth kesfedecekler. Uygulamali
uygulama yoluyla, 6gretmenler sanal bir sinif kuracak, roller atayacak, gorevler olusturacak ve
ogrencileri motive etmek icin puanlar ve oOdiiller kullanacak. Ayrica, Classcraftin analiz
panosunu kullanarak 6grenci davranisini ve katilimini nasil izleyeceklerini de 6grenecekler.

Ogretmenler, gercek diinya senaryolariyla etkilesim kurarak, Classcraftn isbirlik¢i ve
kapsayici bir sinif ortamini nasil tegvik ettigini ve 6grenmeyi tim 6grenciler i¢in eglenceli ve
anlamli hale getirdigini anlayacaklardir. Bu etkinlik, 6gretmenleri oyunlagtirmay1 6gretim
uygulamalarina etkili bir sekilde entegre etmek i¢in pratik becerilerle donatur.

2. Ogretim Materyalleri:

e Smnif Zanaat

3. Sure: 50 dk

4. Talimatlar:
1. Adim: Classcraft'a Giris
1. Classcraft'a Genel Bakis:

- Classcraft'l, 6grenci katilimini ve ekip ¢alismasini tesvik etmek i¢in oyunlastirmayi kullanan
bir sinif yonetimi araci olarak aciklayn.

- Temel 6zellikleri vurgulayin:
- Smif Kurulumu: Siniflar olusturma ve 6zellestirme.
- Oyunlastirilmis Ogeler: Ogrencileri motive etmek i¢in puanlar, ddiiller ve gorevler.

- Analytics Dashboard: Katilimi, davranisi ve ilerlemeyi izleme.

2. Adim: Bir Sinif Olusturma
1. Siif Kurulumu:

- Ogretmenler, kurgusal 6grenci profilleri (veya varsa gercek sinif verileri) ekleyerek sanal
bir sinif olusturma alistirmasi yapar.

- Ogrencilere roller ataymn (6rnegin, Sifacilar, Biiyiiciiler, Savascilar) ve oyunlastirma
Ogelerini tanitin.

- Puan kazandiran veya kaybeden davranislari belirleyerek smif kurallarini 6zellestirin
(6rnegin, gorevleri tamamlamak puan kazandirir; rahatsiz edici davranis puan kaybeder).
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2. Gorevler ve Odiiller Ekleme:
- Etkilesimli bir 6grenme gorevi olusturmak i¢in Quest Builder'r kesfedin:
- Ornek: Grup galismasini tamamlamak igin kilometre taslar1 iceren Takim Is birligi Gorevi.

- Gorevleri tamamlamak veya ekip ¢alismasini gostermek i¢in ddiiller (6r. rozetler veya bonus
puanlar) atayin.

3. Adim: Analitik ve Etkilesim Araglarint Kesfetme
1. Davranis ve Katilim Takibi:
- Asagidakileri izlemek i¢in Analytics Kontrol Paneli'ni kullanin:
- Kazanilan veya kaybedilen puanlara dayali 6grenci katilim seviyeleri.
- Gorevler veya gorevler lizerinde bireysel ve grup performansi.
- Ogretmenler, saglanan senaryolara gre dgrenci puanlarini ayarlar:

- Ornek: Aktif katilim i¢in puan verin veya kagirilan son tarihler icin puan diisiiliin.

2. Senaryo Uygulamast:
- Ogretmenler, Classcraft araglarini kullanarak sinif senaryolarini ele alma alistirmasi yapar:
- Senaryo 1: Bir grup 6grenci ortak bir gorevi erken tamamlar.
- Senaryo 2: Bir 6grenci siirekli olarak grup tartismalarini béliiyor.

- Bu durumlari ele almak i¢in puanlari, 6diilleri veya geri bildirimleri nasil kullanacaklarina
ogretmenler karar verir.

Adim 4: igbirligine Dayali Tartigma ve Yansitma
1. Grup Paylagimu:
- Ogretmenler Classcraft ile ilgili deneyimlerini tartisarak asagidakilere odaklanir:
- Smifi kurmadaki veya oyunlastirma 6gelerini kullanmadaki zorluklar.

- Aracin yaygin siif katilimi sorunlarini nasil ele alabilecegi.

7y
- 5. Degerlendirme:

e Smif Sanatlar Etkinligini Degerlendirmek i¢in Anket
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1. Bu aktivite Classcraft'in 6zelliklerini anlamaniza ne kadar yardimci oldu?
(1'den 5'e kadar bir 6lgekte oranlayin, burada 1 = Hi¢ degil ve 5 = Son derece iyi)

2. Classcraft'r kullanarak bir sinif kurma ve yonetme konusunda kendinize ne kadar
giiveniyorsunuz?

(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin)

3. Ogretmenlik pratiginizde Classcraftin hangi 06zelliginin en faydali olacagim
diisiiniiyorsunuz?

4. Bu etkinlikten sonra 6grenci katilimi ve igbirligi zorluklarinmi ele almak i¢in kendinizi
daha donanimli hissediyor musunuz?

(Evet/Hayir — Miimkiinse liitfen cevabiniz1 agiklayin.)

5. Classcraft'in nasil kullanilacagin1 6grenmek i¢in etkinlik ne kadar pratikti?

(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin)

6. Senaryo tabanli uygulama, Classcraft'in araglarin1 anlamada yardimer oldu mu?
(Evet/Hayir — Liitfen cevabiniz1 agiklayin.)

7. Ogretmenlik pratiginizde Classcraft'l kullanma olasiliginiz nedir?

(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin)

8. Etkinlik sirasinda verilen talimatlar ne kadar agikt1?

(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin)

9. Etkinlik, uygulamali uygulama ve rehberli 6grenmeyi etkili bir sekilde dengeledi mi?
(Evet/Hayir — Hayir ise, liitfen iyilestirmeler dnerin.)

10. Aktivitenin hangi kismu en ilgi ¢ekici veya yardimci oldu?

(Ucu agik)

11. Faaliyetin hangi kismi gelistirilebilir?
12. Bu etkinlikle ilgili genel deneyiminizi nasil degerlendirirsiniz?
(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin)

AKTIVITE 8: Yapay zekd Destekli Uyari Sinyali ile Katilimi Giiclendirme

1. Aciklama:

Ogretmenler, hizli ve etkili 6grenci katilimi check-in'leri tasarlamak icin yapay zeka destekli
bir anket ve form olusturma platformu olan Tally'yi kesfedecek. Ogretmenler, smif
dinamiklerini degerlendiren, 1ilgisiz Ogrencileri belirleyen ve Ogrencilerden O6grenme
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deneyimleri hakkinda eyleme gegirilebilir geri bildirimler toplayan anketler olusturmak icin
Tally'yi kullanacak.

Ogretmenler, Tally'nin formlarindan olusturulan yapay zeka destekli i¢gdriileri analiz ederek,
ogrenci yanitlarindaki kaliplari belirlemeyi, katilim zorluklarini ele almak igin hedefli stratejiler
gelistirmeyi ve daha kapsayici bir sinif ortamini tesvik etmeyi 6grenecekler. Bu etkinlik, bilingli
Ogretim kararlar1 almak i¢in 6grenci girdilerini toplamada ve yorumlamada yapay zeka nin
roliinii vurgulamaktadir

2. Ogretim Materyalleri:

o (etele Hesabi
e Veri Analizi Calisma Sayfas1 (Baglanti)

3. Sure: 60 dk

4. Talimatlar:
1. Adim: Tally ile bir Anket Olusturun
1. Saglanan baglantiy1 kullanarak Tally'ye giris yapin

2. Yeni bir form olusturmaya baslayin ve 6grenci katilimini ve sinifa katilimi degerlendirmek
icin agagidaki sorular ekleyin:

- Sinifin en ¢ok hangi boliimiinden keyif aliyorsunuz?
- Smaifta fikirlerinizi paylasirken ne kadar rahat hissediyorsunuz?
- Ogrenmeyi sizin i¢in kolaylastirmak i¢in ne yapabiliriz?

- Hangi 6grenme aktiviteleri kendinizi en ¢ok dahil hissetmenize yardimci oluyor? (Coktan
secmeli: Grup projeleri, Tartismalar, Bagimsiz gorevler, Digerleri)

3. Formu basit gorseller ve erisilebilirlik 6zellikleriyle (6r. daha biiyiik yazi tipleri, kapsayici
dil) 6zellestirin.

4. Paylasmak i¢in benzersiz bir anket baglantis1 kaydedin ve olusturun.
2. Adim: Ogrenci Yanitlarmni Simiile Edin
1. Gergek Ogrenci geri bildirimlerini taklit etmek i¢in simiile edilmis yanitlar1 dogrudan forma
girin.
- Ornek yanitlar:
- Grup tartismalarindan hoslanirim ama fikirlerimi paylagsma konusunda gergin hissederim.
- En 1yi1 gorseller ve 6rneklerle 6grenirim.
- Ek talimatlar olmadan bagimsiz gorevler ¢cok zordur.

2. Sonuglar Tally kontrol panelinde doldurmak i¢in form yanitlarini gonderin.
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3. Adim: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Iggoriileri Analiz Edin

1. Yanit verilerini incelemek i¢in Tally analiz panosunu agin.

2. Asagidakiler gibi egilimleri belirleyin:
- Yaygin olarak keyif alinan aktiviteler (6r. grup tartigmalart).
- Dahil edilmenin 6niindeki engeller (6rnegin, bagimsiz gorevlerde zorluk).
- Farkli 6grenme aktivitelerindeki katilim diizeylerindeki kaliplar.

3. Bir Veri Analizi Calisma Sayfasi kullanarak temel gézlemleri not edin (6rnegin, 6grenciler
isbirlik¢i caligmayi tercih ederler ancak bagimsiz 6grenmede zorlanirlar).

4. Adim: Grup Paylasim1 ve Geri Bildirim

1. Kiiglik gruplar halinde, Tally iggoriilerine dayali olarak gelistirilen katilim stratejilerini
paylasin.

2. Akranlara geri bildirim saglayin ve asagidakilere odaklanin:
- Stratejilerin uygulanabilirligi.

- Stratejilerin katilim ve kapsayicilik zorluklarini ne kadar iy1 ele aldig1.

A
f 5. Degerlendirme:

e Degerlendirme Anketi Sorulari
1. Bu aktivite Tally'nin 6zelliklerini anlamaniza ne kadar yardime1 oldu?

(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte oranlayin, burada 1 = Hig degil ve 5 = Son derece iyi.)

2. Cetele anketleri olusturma ve analiz etme konusunda kendinize ne kadar
giliveniyorsunuz?

(1 ile 5 arasinda bir 6lgekte derecelendirin.)

3. Katilim1 ve katilimi artirmak i¢in Tally'nin en yararli 6zelligini buldunuz?
4. Tally'yi 6gretim pratiginizde kullanma olasiliginiz nedir?

(1 ile 5 arasinda bir 6lgekte derecelendirin.)
5. Gergek diinya sinif uygulamasi i¢in etkinlik ne kadar pratikti?

(1 1le 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin.)

6. Etkinlik, yapay zekanin sinif katilmini ve katilimini gelistirmedeki roliinii ne kadar
etkili bir sekilde gosterdi?
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(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin.)

7. Tally'nin hangi 6zel sinif senaryolari i¢in en uygun oldugunu diisliniiyorsunuz?
8. Bu etkinlikle ilgili genel deneyiminizi nasil degerlendirirsiniz?

(1 ile 5 arasinda bir 6l¢ekte derecelendirin.)

9. Ogretiminizde uygulayacaginiz bu aktiviteden énemli bir ¢ikarim nedir?

AKTIVITE 9: Kisisellestirilmis Ogrenme i¢in ChatGPT'yi Kullanma

1. Agiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenleri kisisellestirilmis 6gretimi tamamen doniistiirme potansiyeline sahip,
yapay zeka destekli iicretsiz bir platform olan ChatGPT ile tanistirir. Ogretmenler, ChatGPT'nin
nasil 6zellestirilmis ders planlari, farklilastirilmis 6gretim yontemleri ve dgrenciye 6zel geri
bildirimler iiretebileceginin tadina varacaklar. Ogretmenler, yapay zeka nin cesitli 6grenme
taleplerini karsilama kapasitelerini nasil gelistirebilecegini, hazirligi nasil hizlandirabilecegini
ve gergekei sinif senaryolar1 uygulayarak 6grenci basarisini nasil artirabilecegini aktif olarak
arastiracaklar.

Arastirma, gercek diinya uygulamasi ve isbirlik¢i iyilestirmenin bir kombinasyonu yoluyla
etkinlik, egitimcilere esnekligi ve katilimi korurken ChatGPT'yi ders planlaria dahil etmeleri
icin pratik araglar saglar.

2. Ogretim Materyalleri:

e ChatGPT (ingilizce)
e Smif Senaryolar1 (talimat boliimiinde verilmistir)

3. Sure: 60 dk

4. Talimatlar:

1. Adim: ChatGPT'ye Baglarken

1. Ogretmenler ChatGPT'ye erisir

2. Ogretmenlere ChatGPT'nin yeteneklerini kesfetmeleri i¢in drnek istemler saglayin:
- Kesirlerle miicadele eden bir 6grenci i¢in farklilastirilmis bir etkinlik olusturun.

- Grup tartismalarinda basarili olan ancak bagimsiz gorevlerde zorlanan bir 6grenci icin
kisisellestirilmis bir geri bildirim mesaj1 olugturun.

- Gorsel ve isitsel 6grenenlere fotosentez 6gretmek icin bir ders plani 6nerin.

3. Ogretmenler bu istemleri girme alistirmasi yapar ve ChatGPT tarafindan olusturulan yanitlart
gozlemler.
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2. Adim: Ogrenme Materyallerini Ozellestirme
1. Ogretmenlere birlikte ¢alisacaklar bir sinif senaryosu verilir, 5rnegin:

- Senaryo 1: DEHB olan bir 6grencinin okuma &devleri sirasinda odaklanmak i¢in yardima
ihtiyac1 vardir.

- Senaryo 2: Ingilizce 6grenen bir kisi, karmasik kelimeleri anlamakta zorlanr.

- Senaryo 3: Bir grup 6grenci matematikte basarilidir ancak yazma goérevlerini zor bulur.

2. ChatGPT'yi kullanarak 6gretmenler:

- Atanan senaryoda 6grencinin veya grubun Ozel ihtiyaglarina gore uyarlanmis etkinlikler
olusturun.

-----

olusturun.

- Ogrencilerin gelismesine yardimei olmak icin destekleyici, kisisellestirilmis geri bildirim
mesajlar1 hazirlayin.

3. Adim: Yapay Zeka Tarafindan Olusturulan Igerigi Iyilestirme

1. Ogretmenler, 6gretim stilleri ve smif hedefleriyle uyumlu oldugundan emin olmak igin
ChatGPT tarafindan olusturulan igerigi gézden gegirir ve iyilestirir.

2. Yapay zeka tarafindan olusturulan materyalleri, kapsayic1 ve pratik olduklarindan emin
olarak bireysel 6grenci ihtiyaglarina daha iyi uyacak sekilde uyarlamanin yollarimi tartigin.

4. Adim: Paylasma ve Is birligi
1. Ogretmenler, ChatGPT tarafindan olusturulan ¢iktilari senaryolari igin eslestirir ve paylasur.
2. Ortaklar yapici geri bildirim saglar:

- Igerik uygun sekilde kisisellestirilmis mi?

- Stratejiler verilen senaryo i¢in pratik ve eyleme gegirilebilir mi?

Adim 5: Yansima ve Uygulama

1. Ogretmenler, asagidaki istemleri kullanarak ChatGPT'nin &gretim uygulamalarmi nasil
destekleyebilecegi tizerinde bireysel olarak diisiiniir:

- ChatGPT, 6grenme materyallerini kisisellestirmeyi nasil kolaylastirdi?
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- Ders planlamasi veya geri bildirim i¢in yapay zeka y1 kullanirken ne gibi zorluklarla
karsilasabilirsiniz?

- ChatGPT'yi mevcut is akisiniza nasil entegre edebilirsiniz?

2. Grup tartigmast:
- ChatGPT i¢in 6nemli ¢ikarimlar1 paylasin ve ek sinif uygulamalari i¢in beyin firtinasi yapin.
5. Degerlendirme:

Oz Degerlendirme

ChatGPT'nin 6gretim ihtiyaclariniz i¢in en degerli 6zelligi neydi?

ChatGPT, 6grenme materyallerini kisisellestirmenize nasil yardimei oldu?
ChatGPT'yi sinifiniza entegre ederken ne gibi zorluklarla karsilasabilirsiniz?
Akran Geri Bildirimi

Yapay zeka tarafindan olusturulan ¢ikti pratik ve alakali mi1? (Oran 1-5)
Stratejiler veya materyaller kapsayici ve ilgi ¢ekici mi? (Oran 1-5)

o e 0 o e

AKTIVITE 10: Yapay zekd Araglari ile Kapsayici Bir Sinif Cercevesi Tasarlama

1. Acgiklama:

Ogretmenler, kapsayic1 bir sinif ortamini tesvik etmek icin kapsamli bir ¢erceve tasarlamak igin
Kapsayict Egitimin Temelleri modiiliinden 6grendiklerini sentezleyeceklerdir. Bu etkinlik,
planlamayu, isbirligini ve yansitmay1 desteklemek icin birden fazla yapay zeka aracini entegre
ederek Ogretmenlerin esitlik, cesitlilik ve kapsayicilik i¢in pratik, veriye dayali stratejiler
olusturmasina olanak tanir.

2. Ogretim Materyalleri:

ChatGPT: Kapsayici stratejiler i¢in beyin firtinasi yapmak i¢in.

Cetele: Simiile edilmis 6grenci geri bildirimlerini toplamak ve analiz etmek i¢in.
Miro: Kapsayici gergeveyi tasarlamak igin.

Canva (Sihirli Yazma): Cercevenin gorsel temsillerini olusturmak igin.

3. Sture: 90 dk.

4. Talimatlar:

Adim 1: Sahneyi Hazirlamak — Kapsayic1 Egitim Ilkelerini Analiz Etmek

1. Grup Tartigmas:
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- Ogretmenler kiiciik gruplara ayrilir ve kapsayici egitimin temel ilkelerini yeniden gdzden
gecirmeleri i¢in tesvik edilir:

- Smifta esitlik, ¢esitlilik ve kapsayiciligin temel ilkeleri nelerdir?

- Kapsayic1 6gretim yontemleri farkli 6grenci ihtiyaglarini nasil karsilayabilir?

2. Yapay Zeka Destekli Beyin Firtinasi:

- Her grup, kapsayici egitim ilkeleriyle uyumlu stratejilerin bir listesini olusturmak ig¢in
ChatGPT'yi kullanir. Ornek istemler:

- Farkl1 yeteneklere sahip 6grenciler arasinda is birligini tesvik etmek icin stratejiler 6nerin.
- Grup gorevlerinde ve degerlendirmelerinde esitligi nasil saglayabilirim?

- Grup tartigmalar1 sirasinda hem ige doniik hem de disa doniik 6grencilerin ilgisini gekmenin
etkili yollar1 nelerdir?

- Ogrencilere akranlar1 arasindaki kiiltiirel farkliliklara saygi duymayi ve deger vermeyi nasil
ogretebilirim?

- Ogrencilerin bilgilerini farkli sekillerde gdstermelerine olanak taniyan etkinlik &rnekleri
nelerdir?

- Ogrenciler arasindaki catismalari is birligini tesvik edecek sekilde ele almak icin hangi
stratejileri kullanabilirim?

Adimm 2: Senaryo Analizi — Ihtiyaclarin Belirlenmesi
1. Senaryolar:
- Her gruba, farkli 8grenci ihtiyaglarini igeren ayrintili bir sinif senaryosu atanir. Ornekler:

1. ASD' bir 6grenci grup etkinliklerini ezici bulur ve yalniz ¢aligmayi tercih eder, ancak
isbirlik¢i 6grenme firsatlarini kagirir. Ogretmenin dgrencinin rahati ile sosyal gelisimi
arasinda denge kurmasi gerekir.

2. Isitme bozuklugu olan bir dgrenci, tartismalar ve dersler sirasinda sozlii talimatlari takip
etmekte zorlanir. Ogretmen, dgrenme materyallerine ve sinif ici iletisime esit erisime
sahip olduklarindan emin olmalidir.

3. Bir 0grenci, siddetli kaygi nedeniyle siklikla sinifin 6niinde sunum yapmaktan kaginir.
Ogretmenin, 6grencilerin duygusal smirlarina saygi gosterirken yavas yavas giiven
olusturmalarina yardimci olacak yollar bulmasi gerekir.

4. Bir 6grenci, ders kitaplari, internet veya okul malzemeleri gibi kaynaklara sinirli erigim
nedeniyle genellikle okula hazirliksiz gelir. Ogretmen, katihm igin esit firsatlar
saglamanin yollarini bulmalidir.

5. GoOrme engelli bir 6grenci, tahtadan okumak veya standart calisma sayfalarimi
kullanmak gibi gorsel agirhikli derslerle mesgul olmakta zorlanir. Ogretmen,
erigilebilirligi saglamak i¢in materyalleri uyarlamalidir.
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6. DEHB olan bir 6grenci uzun dersler sirasinda odaklanmakta gii¢liik ¢ceker ve genellikle
akranlarm rahatsiz eder. Ogretmenin, dgrencinin diirtiisel davranislarmi yonetirken
yapilandirilmais, ilgi ¢ekici bir ortam yaratmasi gerekir.

7. Tekerlekli sandalye kullanan bir 6grenci, fiziksel aktivitelerden dislanmig hisseder ve
sinif oturma diizenlemelerine tam olarak katilmakta zorlamir. Ogretmenin daha
kapsayici bir fiziksel ve sosyal ortam yaratmasi gerekir.

8. Bir smif, okuma seviyeleri baslangic seviyesinden ileri seviyeye kadar degisen
ogrencileri igerir. Ogretmen, tiim &grencilerin katihmini ve meydan okumasimni
saglamak i¢in uygun diizeyde metinler ve etkinlikler saglamalidir.

9. Travmadan kurtulan bir oO6grenci genellikle smif tartigmalarindan ve grup
caligmalarindan cekilir. Ogretmen, 6grenciyi dgrenmeye yeniden dahil etmek igin
giivenli ve destekleyici bir ortam yaratmalidir.

10. Bir smif, farkli ana dilleri konusan ve ana egitim dilinde iletisim kurmakta zorlanan
ogrencileri icerir. Ogretmen, her dgrencinin derslere katilabilmesini ve anlayabilmesini
saglamalidir.

2. Veri Toplama ve I¢gbriiler:

- Tally'yi (yapay zeka destekli iicretsiz form araci) kullanarak her grup, senaryoya dayali
olarak 6grenci geri bildirimi toplamak i¢in kisa bir anket olusturur.

- Analiz igin simiile edilmis 6grenci yanitlari saglanir.

Adim 3: Kapsayic1 Cercevenin Tasarlanmasi — Yapay zeka ile Gelistirilmis Planlama

1. Cerceve Gelistirme:

- Gruplar, kapsayici sinif ¢ergevelerini tasarlamak i¢cin Miro'yu (isbirlik¢i dijital beyaz tahta)
kullanir.

- Cercevenin unsurlari sunlar1 icermelidir:
- Katilim Stratejileri: Isbirligini ve saygiy1 tesvik eden faaliyetler.

- Adaptasyon Teknikleri: Farkli Ogrenciler i¢in farklhilastirilmis Ogretim ve UDL
uygulamalari.

- Degerlendirme Planlar1: Adil degerlendirme yontemleri.

2. Al Araci1 Entegrasyonu:

- Cercevenin gorsel olarak cekici bir sunumunu olusturmak i¢in Canva'y1 (Sihirli Yazma)
kullanin.

- Ornek gorev: Cergevenin bilissel, duygusal ve fiziksel ihtiyaglar nasil ele aldiginin gorsel
bir temsilini olusturun.
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4. Adim: Sunum ve Akran Degerlendirmesi

1. Sunumlar:

- Her grup, yapay zeka araglarmi ve kapsayici stratejileri kullanimlarini sergileyerek kendi
¢ergevesini sinifa sunar.

-Vurgulamak:
- Cergevelerinin temel 6zellikleri.

- Cercevenin senaryolarindan belirli ihtiyaglar1 nasil karsiladigz.

2. Akran Geri Bildirimi:
- Gruplar, yol gosterici istemleri kullanarak geri bildirim saglar:
- Cergeve kapsayici egitim ilkeleriyle uyumlu mu?

- Stratejiler pratik ve gercek siniflara uygulanabilir mi?

- 5. Degerlendirme:
e Bireysel Yansima:
- Kapsayici bir sinif ¢ercevesi tasarlamanin en degerli yonii neydi?
- Yapay zeka araclar1 planlamanizi ve is birliginizi nasil gelistirdi?
- Ne gibi zorluklarla karsilastiniz ve bunlar gelecek planlamasinda nasil ele alinabilir?
e  Grup Tartigmasi:

- Ogretmenlerin cerceveleri ve yapay zeka araglarini 6gretim uygulamalarina nasil entegre
edebilecekleri konusunda son bir tartismay1 kolaylastirin.
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1. Modiile Genel Bakis

Bu modiil, 6gretmenlerden ek destege ihtiya¢ duyan 6grencilerin benzersiz 6zel ihtiyaglarini
anlamaya ve ele almaya odaklanir, dolayisiyla yapay zeka araglari aracihigiyla. Ogretmenler,
uygulamalariyla ilgili gizlilik ve etik konular1 goz oniinde bulundururken, g¢esitli 6grenme
zorluklarina hitap eden uygun yapay zeka kaynaklarini tanimay1 ve secmeyi 6greneceklerdir.
Kisisellestirilmis 6grenme gorevleri olusturmak i¢in yapay zekayi1 kullanmak i¢in stratejiler

gelistirecekler ve sonugta uyarlanabilir 6grenme planlar tasarlayacaklar.
2. Modiiliin Amaglari

a. Yapay zeka araclartyla ek destege ihtiya¢ duyan 6grencilerin 6zel ihtiyaglarini anlamak

b. Farkli 6grenci ihtiyaclarimi karsilamaya yardimci olan yapay zeka araglarini tanimak ve
secmek

c. 0zel ihtiyaglar1 olan 6grencileri desteklemek icin sinifta yapay zekay1 kullanmanin yollarini
planlamak

d. Yapay zeka araclarinin 6zel gereksinimli 6grencilerle kullanilmasiyla ilgili mahremiyet ve
etik konular1 g6z 6niinde bulundurmak
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e. Yapay zekd aracglarini birden fazla konu alanina entegre etmek ic¢in disiplinler arasi bir
yaklasim uygulamak

f. Farkli 6grenciler i¢in egitim deneyimlerinin kapsayiciligini artirmak.

3. Modiil Ogrenme Ciktilart

a. Ozel gereksinimli &grencileri destekleyen yapay zekd araglarmin temel 6zelliklerini
belirlemek

b. Yapay zeka araglarinin farkli 6grenme zorluklarini nasil ele alabilecegini agiklamak

c. 0zel ihtiyaglar1 olan Ogrenciler i¢in kisisellestirilmis 6grenme gorevleri olusturmak icin
yapay zeka araglarini kullanmak

d. Yapay zekad araclarinin 6grencilerin 0grenme ihtiyaglarini karsilamada ne kadar etkili
oldugunu incelemek

e. 0zel ihtiyaglar1 olan 6grenciyi desteklemek icin yapay zekay: uyarlayan bir 6grenme plani
tasarlamak

4. Anahtar Kavramlar

Yapay zekd araglari ve erisilebilirlik, disiplinler arasi yaklasim, 6grenme zorluklari,
kisisellestirilmis Ogrenme, yapay zekd da etik konular, uyarlanabilir 6grenme planlari,

degerlendirme kriterleri, derecelendirme Olcekleri, sosyal beceriler

AKTIVITE 1: Memleri sinifta kapsayici bir sekilde kullanma

1. Aciklama:

Bu aktivite, memleri eglenceli ve etkili bir 6gretim araci olarak kullanmaya odaklanir.
Ogretmenler, memlerin ne oldugunu ve smifta nasil kullanilabilecegini tartismak, kendi
deneyimlerini paylasmak ve memlerin farkli 6grenme stillerini nasil destekleyebilecegine
bakmak i¢in birlikte ¢alisacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:
o Kagit ve kalem

e internet erisimi olan diziistii bilgisayar

e bit.ly/WeAreSpiral (tek ciimlelik anlik goriintiiler olusturmak igin)

e C(Canva veya Lino Wall'da

o Kendi kendine kontrol notlari

o ChatGPT gibi vapay zeka araci
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® Yapay zeka icgoriilerine sahip Padlet, Coggle, MindMeister gibi yapay zeka tabanli

bevin firtinas1 araci
3. Sure: 90 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Grup calismasi: Kapsayici siiflarimizda memlerin kullanimi hakkinda beyin firtinasi yapin.

Saymak:

e Farkli 6grenci tiirleri (gorsel, isitsel, kinestetik)
e Farkli Ogrencilerin Ihtiyaclar
e Ozel ihtiyag Sahibi Ogrenciler
e Simifimizda kapsayiciligr desteklemenin yollar

e (Odaklanmamiz gereken sosyal beceriler (yaraticilik ve empati gibi)

Yapay zeka i¢goriilerine sahip Padlet gibi yapay zeka tabanli bir beyin firtinasi araci kullanin,

Coggle, MindMeister...

Malzemeler: internet erigimli kagit ve kalem/diziistii bilgisayar

Siire: 20 dk

2 Adim:

Grup caligmasi: Asagidaki sorular tartisin ve temel ¢ikarimlart yazin:

o Memler nedir ve bunlar1 siniflarimizda nasil kullaniriz?

e Ogretiminizde memleri kullanmakla ilgili kisisel deneyimleriniz var mi1?

e Memler siifta farkli 6grenme stillerinin ele alinmasina nasil yardimer olabilir?

o (Gorsel ogrenenler, isitsel 6grenenler ve kinestetik 6grenenler memlerden nasil farkl
sekilde yararlanabilir?

e Ogrenci katilim, yaraticihig1 ve elestirel diisinmeyi tesvik etme ve kavramlar1 mizah

ve/veya gorsel 6geler araciligiyla sunma gibi kavramlar1 g6z 6niinde bulundurun.
Fikir tiretmek i¢cin ChatGPT gibi bir yapay zeka araci kullanin.
Malzemeler: internet erisimli kagit ve kalem/diziistii bilgisayar

Sure: 25 dk
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3 Adim:

Grup ¢alismast: Tartismanizdan tek ciimlelik bir anlik goriintii ¢ikarimi hazirlayin. Tek climlelik

¢ikariminiz su notlardan en az ii¢linii icermelidir:

e Memler 6grencileri 6grenmeye nasil dahil edebilir?

e Ogretiminizde memleri kullanmayla ilgili kisisel deneyimler

e Memler farkli 6grenme stillerine nasil hitap edebilir?

e Tiim 6grencilere nasil fayda saglayabilirler?

e Her 6grenci tiirli memlerden nasil yararlanabilir: Gorsel 6grenenler, isitsel 6grenenler

ve kinestetik 6grenenler

Calismanizi gondermeden Once, bu kendi kendine kontrol notlarini kullanin.

_Grubunuzun tek ctimlelik anlik goriintiisiinii olusturmak ic¢in bit.ly/WeAreSpiral kullanin ve

bunu Canva veya Lino Wall’daki toplu sonuca ekleyin.

Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar, kendi kendine kontrol notlari

Siire: 30 dk
4 Adim:

Grup calismasi: Bir grup olarak, diger gruplarin ¢alismalaria bir géz atin ve kendi kendine

kontrol notlarina dayanarak onlar i¢in geri bildirim saglayin. Tek climlelik anlik goriintiilere

iliskin akran degerlendirmeniz samimi ve yapict olmalidir.

Malzemeler: Canva veya Lino duvarinda toplu sonug, kendi kendine kontrol notlari

Sure: 15 dk

A
- 5. Degerlendirme:
e Kendini yansitma

e Tartisma

o Kendi kendine kontrol notlari
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AKTIVITE 2: Yaratic1 ve etkili bir 6gretim araci olarak pedagojik memler

1. Acgiklama:

Bu aktivite, memleri eglenceli ve etkili bir 0gretim aract olarak kullanmaya odaklanir.
Ogretmenler, memlerin ne oldugunu ve smifta nasil kullanilabilecegini tartismak, kendi
deneyimlerini paylagsmak ve memlerin farkli 6grenme stillerini nasil destekleyebilecegine
bakmak i¢in birlikte ¢alisacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

e Ogrenci Memleri Sergisi
e MagicSchool, Diffit, EdcafeAl BriskTeaching (meme degerlendirmesi i¢in yapay zeka

araglari)

e Meme degerlendirme kriterleri i¢in sablon

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Grup c¢aligsmasi: Sinifta yapay zekd kullanimi konusunda dgrenciler tarafindan olusturulan bazi
memlere (bit.ly/MemesAl) bir goz atin.

e Analiz etmek i¢in 2 veya 3 mem segin.
e Analiz:

o Konu ve olasi egitimle 1lgili
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o  Ozgiinliik ve yaraticilik diizeyi

o Elestirel diisiinmenin tesvik edilmesi

Materyaller: 6grenci memleri sergisi, internet erigimi olan diziistii bilgisayar
Siire: 20 dk

2 Adim:

Onceki goérevde kullanilan degerlendirme kriterlerini diisiiniin. _ Ogrenci memlerini

degerlendirirken olasi degerlendirme kriterlerini g6z 6niinde bulundurmaniz i¢in MagicSchool,

Diffit, EdcafeAl, BriskTeaching gibi yapay Zekay1 kullanm. Olgiit listesine ekleyin:

Konu ve olasi egitimle ilgili
Ozgiinliik ve yaraticilik diizeyi
Elestirel diisiinmenin tesvik edilmesi
Gonderilen mesajin netligi

Osrenci Uygunlugu

Materyaller: 6grenci memleri sergisi, internet erigimi olan diziistii bilgisayar
Stire: 20 dk

3 Adim:

Bir meme olusturma gorevi i¢in degerlendirme kriterlerine karar verin.
Size yardimci olmasi i¢in yapay zeka araglarini kullanin. Daha sonra kullandiklariniz

kaynaklarimiza eklemeyi unutmayin. MagicSchool, Diffit, EdcafeAl, BriskTeaching

veya agina oldugunuz herhangi bir baska sey kullanin.
Meme degerlendirme kriterleri i¢in _bu sablonu kullanin.

Degerlendirme kriterlerinizi gdbndermeden 6nce, _ise yarayip yaramadigini gérmek i¢in

kriterlerinizi kullanarak Ggrenciler tarafindan tasarlanan secilmis memleri

degerlendirin.

Calismanizi paylasin ( Canva veya Lino duvarinda).

Materyaller: 68renci memleri sergisi, internet erisimi olan diziistii bilgisayar

Sure: 40 dk

4 Adim:
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Grup caligmasi: Ciftler halinde, diger gruplar tarafindan sunulan degerlendirme kriterlerine bir

g0z atin.

e Bunlar sectiginiz memlere uygulamayi deneyin

e lyilestirmeler 6nerin

Materyaller: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar, toplu sonug, dgrencilerin memleri sergisi

Sure: 20 dk

a

J

- 5. Degerlendirme:

e Tek ciimlelik anlik goriintiilerin 6z degerlendirmesi
e Egitsel meme kriterlerinin akran degerlendirmesi
e Kahoot yarismasi

AKTIVITE 3: Bu benim meme'im!

1. Aciklama: Cesitli grup etkinlikleri araciligiyla 6gretmenler, yapay zeka nin egitimde ve etik
konularda kullanim1 hakkinda kendi memlerini olusturacak, yaraticiligin, elestirel diisiinmenin
onemini vurgulayacak ve 6grencilerin 6gretimde memleri kullanirken onlar1t mesgul etmelerini
saglayacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

o Kagit ve kalem

e internet erisimi olan diziistii bilgisayar

e Son Dakika Haber Jeneratorii! Baglanti

e Kendi Haberlerinizi Kirin- Son Dakika Haber Olusturucu baglantisi
e MemeCam baglantisi

e (Canva veya Lino duvarinda_toplu sonug

e Mentimetre
3. Siire:
110 dk
4. Talimatlar:
1 Adim:

Grup caligmasi: Kendi pedagojik meme'inizi olusturun:
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e Hedef kitleyi géz onilinde bulundurun
e Mem'i tasarlarken 6grenme hedeflerini diisiiniin
e Meme'iniz i¢in baglam:
o Yapay zekanin 6grencilerin sosyal becerileri tizerindeki etkisi
o @Gizlilik ve veri endiseleri
o Etik ¢ikarimlar
o Yaraticilik, elestirel diisiinme becerileri
o Yaraticilik
e Asagidaki meme olusturuculardan birini kullanin:
o Son Dakika Haber Jeneratorii! Baglanti
o Kendi Haberlerinizi Kirin- Son Dakika Haber Olusturucu baglantisi
o MemeCam baglantisi

Canva veya Lino wall'daki toplu sonuca ekleyin.

Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar
Stire: 45 dk
2 Adim:

Grup ¢alismasi: Gruplar, memlerini tiim grupla paylasir. Sunum yaparken, 6nce izleyicilerinizin
meme'inizin tiim sonuglarini tahmin etmeye calismasina izin verin. Ardindan, daha fazla

ayrintiya girebilirsiniz.

Malzemeler: kolektif sonug dijital sergisi

Stire: 25 dk

3 Adim:

Grup calismasi: Akranlar, diger gruplarin memleri i¢in su sekilde geri bildirim saglar:

e Memlerin amaglanan mesaj1 iletmedeki etkinliginin degerlendirilmesi

e Memlerin nasil gelistirilebilecegini veya uyarlanabilecegini onermek.
Malzemeler: kolektif sonug dijital sergisi
Stire: 20 dk
4 Adim:
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Grup caligmasi: Sunum yapan diger gruplardan duyduklariniza ve elde edilen geri bildirimlere

dayanarak:

e Alnan geri bildirimlere gore egitici memlerinizi gelistirin
e Akran geri bildiriminin etkinligini tartisin: akran geri bildiriminin avantajlarini

Mentimetre'ye ekleyin (eklenen yanitlarin kelime bulutu)

Malzemeler: kolektif sonug dijital sergisi

Sure: 20 dk

_A/
jm 5. Degerlendirme:

e Egitsel meme kriterlerinin akran degerlendirmesi
e Minimetredeki Yansimalar

AKTIVITE 4: Kutunun disinda diisiinmek- 6zel ihtiyaclar1 zorluklarla iliskilendirmek ve
etkili yapay zeka araglarini belirlemek

1. Agiklama: Etkinlik, 6gretmenler arasinda 6zel gereksinimli 6grencilerin karsilastigi zorluklar
ve sinifta giinliik olarak karsilasilan ¢ok cesitli ihtiyaglar hakkinda farkindalik yaratmayi
amaglamaktadir. Ogretmenler, 6zel ihtiyaglar1 zorluklarla iliskilendirmenin yami sira belirli
durumlarda en etkili Yapay Zeka Araclarimi belirleyerek, belirli zorluklar1 tanima ve tim
ogrenciler icin 6grenmeyi etkili bir sekilde destekleyebilecek ve gelistirebilecek yapay zeka
araclarini kesfetme konusunda anlamli tartismalara katilacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kagit ve kalem

e [saretleyiciler

e internet erisimi olan diziistii bilgisayar
e Kagit altigenler - mavi ve yesil

e Referans Calisma Sayfasi (Egitmen igin)

e Yapay zeka araclari

3. Sure: 90 dk

4. Talimatlar:
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1 Adim:
Grup ¢alismasi: Sinifinizda giinliik olarak karsilastiginiz 6zel ihtiyaglari diistliniin.

e Farkli yeteneklere, 6grenme stillerine ve zorluklara sahip 6grencileri diisliniin
e Beyin firtinas1 yapin ve bunlari mavi altigenlerin iizerine yazin

e Her altigen 6zel bir ihtiyag icerir

Malzemeler: mavi kagit altigenler, isaretleyiciler

Sure: 20 dk
2 Adim:

Grup calismasi: Ozel ihtiyaclar1 olan dgrencilerle kullanilmas1 6nerilen araglarin bir listesini

yapmak i¢in yapay zekay1 kullanin.

e Bir grup olarak, yapay zeka tarafindan olusturulan listeden se¢im yapin: asina
oldugunuz 5 arag ve kesfetmeye istekli olacaginiz 5 arag
e Bunlan yesil altigenlerin {izerine yazin

e Her altigen belirli bir Al araci igerir

Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayarlar/cep telefonlari/tabletler, yesil kagit

altigenler

Stire: 20 dk
3 Adim:
Grup calismasi: Grup olarak olusturdugunuz mavi ve yesil altigenlere bakmak,

e Belirlediginiz bu ihtiyaglarin konu alaninizdaki 6grenmeyi nasil etkiledigini raporlayin
e Bunlar yapay zeka araglariyla ele almak icin stratejiler diistiniin
e Eslestirme egzersizi: Yesil ve mavi altigenleri uygun gordiigliniiz sekilde karistirin ve

eslestirin

Malzemeler: teshir alani: bir masa, bir (mantar) tahta... Referans Calisma Sayfasi1 (Egitmen

i¢in)

Sure: 20 dk

4 Adim:
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Bireysel calisma: Konu alaninizi diisiiniin veya her bir Al araci (yesil altigenler), 6zel ihtiyaclari

olan bir 6grencinin onunla tamamlayabilecegi bir gorev/6gretim birimi 6rnegi saglar.

e Secilen dgretim linitesini uygun altigen iizerine yazin ve ardindan diger grup liyelerinin
de aynisini yapabilmesi i¢in geri koyun

e Farkli yapay zeka araglari i¢in farkli 6gretim birimleri eklemeye ¢alisin
Malzemeler: ekran alani
Stre: 15 dk
5 Adim:

Grup caligmasi: Konu alanlarinizda yapay zeka aracinin kullanimiyla ilgili birbirinizin
goriiglerini paylasin. Olas1 kombinasyonlari diisiiniin ve bu yapay zeka araglariin disiplinler

arasi derslerde nasil kullanilabilecegini tartisin.
Malzemeler: ekran alani

Stire: 15 dk

i&/
7

® Yansitici tartisma

e Kendini yansitma

“s. Degerlendirme:

AKTIVITE 5: Yeni fikirler bulmak

1. Acgiklama:

Bu etkinlik, yapay zekanin egitimde kullanimini ve farkli ihtiyaglar1 olan bir grup 6grencide
disiplinler arasi 6gretimi gelistirme potansiyelini kesfetmeye odaklanmaktadir. Ogretmenler,
siiflarda yapay zeka kullanimini tartismak i¢in bir Kim Bul oyunuyla baslayacak.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kagit ve kalem

e [saretleyiciler

e internet erisimi olan diziistii bilgisayar
e Oyle birini bul ki... oyun
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e Oyle birini bul ki... oyun jeneratérii

e Siirdiiriilebilirligi Ogretmek Disiplinler aras1 Sunum

3. Sure: 110 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Yapay zekanin smifta ne siklikta ve neden kullanilmasi gerektigi konusunda farkindalik

yaratmak i¢in, Oyun oynayan birini bul'a katilacaksiniz . Bu aktivitede, yapay zekay1 egitimde
kullanma konusunda deneyimleri veya fikirleri olanlar1 bulmak i¢in odanin etrafinda dolasacak

ve meslektaslarinizla konusacaksiniz.

e Opyle birini bul ki... Oyun: indirin ve yazdirin veya sanal olarak oynayin

Malzemeler: Oyle birini bulun ki... oyun, sablon baglantisi
Stire: 20 dk
2 Adim:

Ardindan, ogrencileriniz igin birbirini bul oyunu olusturacaksiniz. Okulda ve ayrica

yasamlarinda yapay zeka kullanimina iliskin deneyimlerine odaklanacaksiniz.

e Oyle birini bul ki... Oyun olusturucu: indirin ve yazdirm veya sanal olarak oynayin

Malzemeler: Oyle birini bulun ki... oyun jeneratorii

Sure: 25 dk
3 Adim:

Grup ¢aligmasi: Disiplinlerarasiligi 6gretmek- siirdiiriilebilirlige farkli okul derslerinde nasil

yaklagilabilecegini inceleyin.

e Sunum
e Siirdiiriilebilirlik konusunu goz 6niinde bulundurarak, grubunuzdaki her konu alani i¢in
bir sonug ve etkinlik yazin

e Ele alinacak konu alanlarini ve temel yetkinlikleri tanimlayin

Malzemeler: sunum, kalem ve kagit/diziistii bilgisayar
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Sure: 15 dk
4 Adim:

Grup c¢aligmasi: Artik farkli konu alanlari i¢in sonuglari ve 6nerilen etkinlikleri tanimladiginiza

gore:

e Sunu diisiiniin: Bu sefer odaklanacaginiz 6zel ihtiyaglar

e Kullanacaginiz Al araglarini adlandirin
Malzemeler: sunum, kalem ve kagit/diziistii bilgisayar
Stire: 20 dk
5 Adim:

Grup caligmasi sunumlar1 ve akran geri bildirimi- ayni konuya yaklasimda benzerlikler ve

farkliliklar ve farkli 6grenci ihtiyaclart aramak.

e Grubun odaklandig1 6zel ihtiyaclar
e Yapay zeka araclarini tanimlanmig yetkinlikler ve Ozel ihtiyaclarla ne kadar iyi

birlestirdikleri
e lyilestirmeler 6nerin
o Ozet tartigsma
Malzemeler: sunum, kalem ve kagit/diziistii bilgisayar
Stire: 30 dk

_A/
jm 5. Degerlendirme:

Akran degerlendirmesi ve iyilestirme Onerileri, ardindan bir 6zet tartismasi.

AKTIVITE 6: Farkl1 ihtiyaclar1 olan bir grup 6grencide disiplinler aras1 dgretimi gelistirmek
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1. Agiklama:

Bu etkinlik, yapay zekanin egitimde kullanimin1 ve farkli ihtiyaglar1 olan bir grup 6grencide
disiplinler aras1 6gretimi gelistirme potansiyelini kesfetmeye odaklanmaktadir. Ogretmenler,
stirdiiriilebilirlige odaklanan disiplinler arasi bir ders plani tasarlayacak ve 6zel ihtiyaglar1 olan
ogrencileri desteklemek i¢in yapay zeka araglarini entegre etmelerine yardimci olacak. Etkinlik,
0zel ihtiyaglar ele almak ve degerlendirme i¢in etkili degerlendirme listeleri olusturmak igin
yapay zeka araglarinin kullanilmasini vurgulamaktadir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kagit ve kalem

e J[saretleyiciler

e Internet erisimi olan diziistii bilgisayar

e MagicSchool, Diffit, EdcafeAl, BliveTeaching

o rubrik tasarimcis1 RubiStar

e Ders Plan1 Sablonu Baglantisi

o Hakem degerlendirmesi

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Grup calismasi: Konu listesini inceleyin ve farkli konu alanlarinizdan nasil yaklagilabilecegine

karar verin.

e Disiplinler arasi bir ders plani taslagi olusturmak i¢in bir 6gretim birimi se¢in

e MagicSchool, Diffit, EdcafeAl,_BriskTeaching'i kullanin: ilham almak icin bunlar

kullandiginizdan emin olun

e FEle alinacak konu alanlarini ve temel yetkinlikleri tanimlayin
e Sunu diisiiniin: Bu sefer odaklanacaginiz 6zel ihtiyaclar
e Kullanacaginiz Al araglarini adlandirin

o RubiStar kullanarak dereceli puanlama anahtarlar tasarlama

e Ders planiizi Canva baglantisina ekleyin

Materyaller: Ders plani sablonu

Sure: 45 dk

2 Adim:
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Grup sunumlart: disiplinler arasi ders planinizi ana hatlariyla sunarak sunun:

e Ele alinan konu alanlar1 ve temel yetkinlikler
e Odaklandiginiz 6zel 6zel ihtiyaglar
e Sccilen yapay zeka araglarinin 6zel ihtiyaclari olan 6grencileri desteklemek i¢in nasil

uygulanacagi
Materyaller: hazirlanmig ders planlar
Siire: 20 dk
3 Adim:

Bireysel calisma: Hazirlanan ders planlarini1 gézden gecirin, her biri i¢in kisisel bir dokunusla
geri bildirim saglayin, ele alinan 6zel ihtiyaglara ve bunlari ele almak i¢in kullanilan yapay zeka
araclarina odaklanin. Tasarlanan dereceli puanlama anahtarlarina ve bunlarin dahil edilip

edilmedigine 6zellikle dikkat edin.

Materyaller: hazirlanmig ders plani

Siire: 15 dk

4 Adim:

Grup calismasi: Bireysel geri bildirimleri okuyun ve:

e Alman geri bildirimlere gore ders planlarinizi gelistirin

e Akran geri bildiriminin etkinligini tartisin
Materyaller: bireysel geri bildirimler, hazirlanmis ders planlari
Stire: 20 dk
A

)=

“s. Degerlendirme:

Akran degerlendirmesi ve iyilestirme Onerileri, ardindan bir 6zet tartismasi.

AKTIVITE 7: Hangisini Tercih Ederdin?
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1. Agiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlerin farkli 6grenci ihtiyaglarini karsilayan Ogretim i¢in yapay zeka
araglarii kesfetmelerine yardimcei olur. Katilimcilar daha sonra, genellikle tartisma ve katilim
baslatmak icin kullanilan kendi disiplinler aras1 Hangisini Tercih Ederdin etkinligini tasarlarlar.
Canva'nin Avaritify ve Sketchify gibi yapay zeka ozellikleri, kisisellestirilmis goriintiiler
olusturmak ve bunlarin gizlilik, yaraticilik ve dijital giivenlik agisindan faydalarini tartismak
i¢in kullanilacak.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kagit ve kalem

Isaretleyiciler

Internet erisimi olan diziistii bilgisayar

Hangisini Tercih Ederdin Etkinligi (link)

Soruyu Sorgulamay1 Tercih Eder misiniz Olusturucu (AutoClassmate)
Canva: Avaritify ve Sketchify

Padlet (son sonug sergisi i¢in)

Mentimetre

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Grup c¢alismasi: Bu Hangisini tercih ederdin etkinligine katilin- bu, sorular1 basit¢e

cevaplamaktan ziyade tartismak i¢in bir tesvik anlamina gelir.

e Oyuncular ¢ektikleri karttan olasiliklardan birini segerler ve ardindan ne olmay1 veya
ne yapmay1 tercih edeceklerini soylerler; Birini se¢gmeli ve ardindan sec¢iminizi
aciklamalisiniz

e FEkibinizin cevabina ve agiklamasina yanit verin

Malzemeler: Aktiviteyi tercih eder misin (sablon baglantisi)

Sure: 20 dk
2 Adim:

Grup calismasi: Bir grup olarak, tercih ettiginiz bir etkinlik tasarlayabileceginiz bir 6gretim

iinitesi secin ve onu hem ilgi ¢ekici, disiplinler aras1 hem de eglenceli hale getirmeye calisin.

e Soruyu Sorgulamay1 Tercih Eder misiniz Olusturucu (AutoClassmate)

Malzemeler: internet erigimi olan diziistii bilgisayarlar, AutoClassmate
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Sure: 30 dk
3 Adim:

Bireysel calisma: Canva hesabiniza giris yapin ve yeni bir tasarim olarak bir Poster se¢in. Cok

cesitli yapay zeka destekli uygulamalar sunar. Once bazilarini deneyeceksiniz:

e Sol taraftaki meniiye gidin ve uygulamalar1 se¢in, ardindan Avaritify't se¢in: Kendinizin
bir resmini yiikleyin ve ardindan avaritify edin. Boyle bir gorlintiiniin kullaniminin
avantajlarini diisiiniin

o (Odanin/grubunuzun bir fotografimm c¢ekin ve Canva'ya yikleyin ve Sketchify
uygulamasini kullanin

e (Calismaniz1 Padlet'teki sonug sergisine ekleyin

e Padlet'te nisanlanin: Gonderilere 1-5 y1ldiz verin ve olumlu yorum yapmak i¢in en az 3

tane secin.

Malzemeler: internet erigimi olan diziistili bilgisayarlar, Canva, Padlet'te sonug sergisi

Sire: 30 dk
4 Adim:

Grup calismasi: Yapay zeka araglarmi bu sekilde kullanmanin avantajlarimi diisiiniin.

Asagidakilerle ilgili ne gibi avantajlar saglarlar:

e Gizlilik korumasi

e Dijital okuryazarligin gii¢lendirilmesi

e Dijital Giivenligi Artirma

e Dijjital ayak izleri konusunda farkindaligin artirilmasi

e Yaraticilig1 tesvik etmek

Mentimetre etkinligi: Tiim grubun i¢goriisiinii elde etmek i¢in grup tartismasindan sonra bu

konular1 siralamak.
Malzemeler: Mentimetre

Sure: 20 dk
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A

J

j e 5. Degerlendirme:

e Padlet'in akran degerlendirmesi
e Mentimetre

AKTIVITE 8: Endiistri 1.0'm egitim {izerindeki etkisinin arastirilmasi

1. Agiklama:

Bu aktivitede Ogretmenler, 20. yiizyilin baglarindaki fabrikalarin resimlerini bulmak ig¢in
gruplar halinde ¢alisacak ve daha sonra bunlar1 Canva kullanarak kendi resimlerini olusturmak
icin kullanacaklar. Endiistriyel ¢alismanin egitimi nasil etkiledigini tartisiyorlar ve iki ortami
karsilastiriyorlar. Bu aktivite, endiistri ve egitim uygulamalar1 arasindaki baglantiy1
anlamalarina yardimei olur.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kagit ve kalem
e [saretleyiciler
e Internet erisimi olan diziistii bilgisayar

e Pexels veUnsplash gibi platformlar

e Tuval
e [eonardo.Al Yolculuk Yarist...
3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Grup ¢aligmasi: Simdi insanlarin yasamlari arasindaki baglantiya, yani endiistri ve egitime daha

derine ineceksiniz. Ilk olarak, Endiistri 1.0 ayarma daha yakindan bakacagiz.

e 20. ylizyilin ilk yarisinda bir montaj hattindaki ¢alismay1 en 1yi sekilde tasvir eden

cevrimici bir fotograf bulun: Pexels ve Unsplash gibi platformlar1 kullanin, ¢iinki

bunlar genellikle telifsizdir ve egitim amaclhidir

e (Canva hesabiniza giris yapin ve yeni bir tasarim olarak bir Instagram (kare gonderi)

se¢in. Ardindan, solda, begendiginiz 2 fotografl bir gergeve tasarimi segin. 2 fotograflik

cergevenin sol tarafinda buldugunuz fotografi ekleyin.

Malzemeler: Pexels ve Unsplash, grubun Canva tasarimlari
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Stire: 20 dk
2 Adim:
Grup ¢alismasi: Gruplar halinde ¢alisarak, endiistri 1.0 ortamini tanimlamaya ¢alisin.

e 20. yiizyilin baslarindaki montaj hatt1 caligmasini tartisin: endiistriyel ortamlar, iiretim
stireci ve is¢ilerin rolii, oda organizasyonu...

e C(Canva tasariminiza (tasarimin sol tarafi) 20. yiuzyilin baslarindaki montaj hatti

calismasiyla (6r. seri iiretim, monoton gorevler...) baglantili anahtar kelimelerle bir

Metin kutusu ekleyin

Malzemeler: Pexels ve Unsplash, grubun Canva tasarimlari

Sire: 30 dk
3 Adim;

Grup calismasi: Insanlarin yasama bicimleri kaginilmaz olarak egitimde 6grenme bicimlerini
etkiler. Daha sonra, 20. yiizyilin baglarindaki endiistriyel yasam {izerine yaptiginiz arastirmanin

sonuclarini, 6zellikle sinif ortamina odaklanarak, o donemin egitim ilkeleriyle karsilastiracagiz.

e 20. ylizyilin baglarindaki siniflar ve 6gretim yontemlerinin montaj hatt1 sistemine
kiyasla nasil oldugu

e Is ve egitim organizasyonundaki kaliplar1 ve benzerlikleri araym: 20. yiizyilin
baslarindaki montaj hatti endiistrisi ¢aligma alanim1 o zamanin egitim ortamlariyla

karsilastirin

Malzemeler: Pexels ve Unsplash, grubun Canva tasarimlari

Sure: 30 dk
4 Adim:

Grup ¢alismast: 20. ylizyilin baslarindaki endiistriyel yasamin sinif ortami {izerinde biiyiik bir

etkisi oldu.

e 20. yiizyilin ilk yarisindaki sinifi en 1yi tasvir eden ¢evrimici bir fotograf bulun: Pexels

ve Unsplash gibi platformlar: kullanin

e Ayni 2 fotografli Canva tasarimina fotografinizi ve arastirmanizla ilgili anahtar

kelimeleri igceren bir metin kutusunu ekleyin (tasarimin sag tarafi)
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Malzemeler: Pexels ve Unsplash, grubun Canva tasarimlari

Sure: 20 dk

A

J

- 5. Degerlendirme:

e Kendini yansitma

AKTIVITE 9: Endiistri 4.0 ve kapsayic1 egitim iizerindeki etkisinin anlagilmasi

1. Aciklama:

Bu grup etkinliginde 6gretmenler, Endiistri 4.0'in temel 6zelliklerini ve modern egitimi nasil
sekillendirdiklerini kesfedecekler. Aragtirmayi, yapay zeka araglarin1 ve Canva'y1 kullanarak
otomasyon, yapay zeka ve akilli sistemler dahil olmak iizere Endiistri 4.0'in etkisini yansitan
gorseller ve anahtar kelimeler olusturacaklar. Bu gelismelerin glinlimiiz siniflarin1 nasil
etkiledigini tartisacaklar ve bir 21. ylizy1l 6grenme alan1 tasarlayacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kagit ve kalem
e [saretleyiciler
e Internet erisimi olan diziistii bilgisayar

e Pexels veUnsplash gibi platformlar

e Tuval
o [eonardo.Al, Yolculuk Yarisi...
3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Grup calismasi: Bir¢ok kez vurgulandigi gibi, endiistriyel yasam egitim sistemimizi etkiledi.

Simdi endiistri 4.0 ayarina odaklanalim.

e Ayni Canva tasarimina ayni tasarimla yeni bir sayfa ekleyin

e Endiistri 4.0'in temel 6zelliklerini arastirmak
e Anahtar kelimeleri Canva tasarimimizin ikinci sayfasindaki bir metin kutusuna yazin

(tasarimin sol tarafi, sayfa 2)

Malzemeler: Canva
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Sure: 30 dk
2 Adim:

Grup calismasi: Bir¢ok kez vurgulandigi gibi, endiistriyel yasam egitim sistemimizi etkiledi.

Simdi Endiistri 4.0 ayarina odaklanalim.

e Gibi bir Al araci kullanarak bir goriintiistinii olusturun Leonardo.Al (goriintii olusturma
Bir istem yazin) veya Midjourney: (metinden goriintii olustur, goriintii istemi) ...
Arastirmaniz  sirasinda buldugunuz anahtar kelimeler, yapay zeka tarafindan
degerlendirilen goriintii olusturma i¢in istemler olacaktir

e Fotografi Canva tasariminiza ekleyin (tasarimin sol tarafi, sayfa 2)

Malzemeler: Canva, Leonardo.Al, Midjourney...

Sure: 20 dk
3 Adim:

Grup calismasi: Endiistri 4.0 diinyasinin her bir 6zelliginin giiniimiiziin modern siniflarini nasil

etkilemesi gerektigini tartigin.
e Otomasyon, yapay zeka entegrasyonu, akilli fabrikalar, [oT ve siber-fiziksel sistemler

e Bulgularimiza dayanarak, anahtar kelimeleri Canva tasariminiza yazin (tasarimin sag

tarafi, sayfa 2)
Malzemeler: Canva
Stire: 30 dk
4 Adim:

Grup ¢aligmasi: Endiistri 4.0 diinyasinin her bir 6zelliginin giiniimiiziin modern siniflarini nasil

etkilemesi gerektigini tartigin.

e Artik diinyanin nasil degistigini ve ogrencilerin farkli ihtiyaclarmi goz Oniinde
bulundurarak miikemmel 21. yiizy1l sinif ortaminizin tasarimini olusturmaya hazirsiniz
(Leonardo.Al, Midjourney...)

e (Canva tasariminiza ekleyin (tasarimin sag tarafi, sayfa 2)
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Malzemeler: Canva, Leonardo.Al, Midjourney...

Sure: 20 dk

A

J

- 5. Degerlendirme:

e Kendini yansitma

AKTIVITE 10: Yapay Zeka- Ogrencilerimizin Gelecegi

1. Aciklama:

Bu aktivitede 6gretmenler, 6zel ihtiyaglari olan 6grencileri desteklemeye odaklanarak yapay
zeka ve endiistri degisiminin egitimi ve kariyerleri nasil etkiledigine odaklaniyor. Yeni kariyer
yollarini, temel becerileri ve yapay zekanin Ogrencilerin basarili olmasina nasil yardimci
olabilecegini kesfederler. Son bir tartisma ¢emberinde, yapay zekanin G6grenmeyi daha
kisisellestirilmis, eglenceli ve destekleyici hale getirmedeki rolii hakkinda konusmak ig¢in
istasyonlar arasinda donerler. Bu aktivite, yapay zekayi1 egitimde kullanma konusunda
kendilerini daha rahat ve bilgili hissetmelerine yardimci olur.

2. Ogretim Materyalleri:
e Kagit ve kalem
e [saretleyiciler
e Internet erisimi olan diziistii bilgisayar
e istasyona 6zel tartisma istemleri

e Yapay zeka araclari
3. Stire: 100 dk

4. Talimatlar:

1 Adim:

Endiistri liretiminin evriminin ve egitimin ve Ogrencilerin degisen ihtiyaglarinin glinlimiiz

diinyasinda kariyerleri nasil etkiledigini diisiiniin.

e Yeni kariyer yollarina 6rnekler verin

e Giiniimiizde gerekli olan becerileri adlandirin ve agiklayin

e Ozel ihtiyaglar olan dgrenciler bir giin isgiicii piyasasinda nasil daha basarili olacaklar?
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e Onlara yapay zeka araglariyla daha rahat olmayir 6gretmek, gerekli becerileri

gelistirmelerine nasil yardimer olabilir?

Malzemeler: gruplarin Canva tasarimlari

Sure: 30 dk
2 Adim:

Grup calismasi: Bu modiildeki son aktivite olan tartisma g¢emberlerine hazirlanalim.

Gruplarinizda tartigin ve not alin:

o Bu modiilde dile getirilen sorunlar1 diistiniin
e Baslangicta ana endiseleriniz nelerdi?
e Simdi hangisi hakkinda daha rahat hissediyorsun

e Daha da gelistirilmesi gerekenler
Malzemeler: kagit ve kalem, kegeli kalemler
Stiire: 20 dk

3. Adim: Grup ¢aligmasi: Tartigsma ¢evrelerinin bir parcasi olmak istediginiz 5 soru bulmak i¢in

notlarinizi ve yapay zeka araclarinizi kullanin.

Bu sorular bir sonraki aktivitede onerilen sorular yerine kullanilabilir.
Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar, Al araglar1

Stire: 20 dk

4 Adim:

Grup ¢alismasi: Son aktivite tartisma gevrelerine katilmaktir.

e Kiigiik gruplara boliin (daire basina yaklasik 4-5 kisi)
e 5 farkli istasyon olacak: Her istasyonda tartigmay1 yonlendirecek bir mentor bulunacak
e Her grup modiiliin farkli bir yoniine odaklanacaktir

o Yapay zeka, her Ogrencinin ihtiyaglarina uygun dersler olusturmaya nasil
yardimci olabilir?

o Yapay zekayr oOzel ihtiyaglari olan 6grencilerle kullanirken gizlilik ve etik
riskleri nelerdir?
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o Yapay zeka, ekstra yardima ihtiyaci olan 6grenciler i¢in 6grenmeyi nasil daha
eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirebilir?

o Yapay zeka, ogretmenlerin 6grencilerin nasil oldugunu anlamalarina ve faydali
geri bildirimler vermelerine nasil yardimci olabilir?

o Yapay zeka araglari, ogretmenlerin dersleri farkli 6grenme ihtiyaclart olan
ogrencilere gore ayarlamasina nasil yardime1 olabilir?

o Yapay zeka, Ogrencilerin sosyal becerilerini ve duygusal anlayislarini
gelistirmelerini nasil destekleyebilir? (Yapay zeka tarafindan olusturulan)

e 4 dakika sonra bir zil sesi duyacaksiniz ve tliim grubun farkli bir konuyu tartismak i¢in

sagindaki bir sonraki masaya ge¢cmesi gerekiyor
e Son olarak, tiim gruplar tiim istasyonlar1 kapsadiginda, her 6gretmen 6zel ihtiyaclari
olan 6grencilere egitim verirken yapay zekay1 kullanirken artik daha rahat hissettikleri

bir zorlugu paylasacak (5 dk)
Malzemeler: istasyona 0zel tartigma istemleri, kalem ve kagit veya not almak i¢in cihazlar
Stire: 30 dk
7y

j e 5. Degerlendirme

e Tartisma Cevreleri
e Kendini yansitma
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1. Modiile Genel Bakis

Farklilastirilmis 6gretim, her 6grencinin farkli 6grenme gereksinimlerini karsilamak i¢in
egitim sunumunu &zellestiren pedagojik bir stratejiyi temsil eder. Tiim 6grenciler ortak bir
ogrenme hedefi pesinde kosarken, kullanilan 6gretim ydntemleri her 6grencinin ilgi
alanlarina, tercihlerine, giiglii yonlerine ve zorluklarina goére farklilik gosterir.

Dersi tiim smifa tek bir sekilde, 6rnegin bir derste 6gretmek yerine, bir 6gretmen farkl
pedagojik yontemler kullanir. Teknikler, 6grencilere kii¢iik gruplar halinde veya bire bir
oturumlarda 6gretmeyi icerebilir.

Bu alandaki yenilik¢i ¢caligmalariyla iinlii bir 6gretmen olan Carol Ann Tomlinson'in dedigi
gibi: 6grencilerin "bilgiyi 6grenmek, fikirleri anlamlandirmak ve bilgilerini ifade etmek igin
birden fazla kanali" vardir.

Tomlinson, egitimcilerin dgretimlerini farklilastirabilecekleri dort alan tanimlamaktadir:

Bir 6grencinin 68renme ihtiyaglarin1 belirlemek ve bu hedefe ulagsmak icin gerekli
kaynaklar1 tanimlamak.

Siireg: Ogrencilerin 6grendiklerini anlamlandirmalarina yardimei olan etkinlikler
Girisimler: Ogrencilerin dgrenmelerini ve bilgilerini gdsterme yollari.

Ogrenme ortami1: Sinifin nasil "hissettigi" ve sinifin birlikte nasil ¢alistig1
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Bu modiil, egitimcilere siiflarinda farklilastirilmis 6gretimi uygulamak i¢in yapay zeka
destekli araglar ve stratejiler tanitir. Katilimeilar, 6grenme materyallerini uyarlamaya,
ogrenci ihtiyaglarini degerlendirmeye ve ¢esitli 6grenciler igin kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri olusturmaya yardimci olabilecek g¢esitli yapay zekd uygulamalarini
kesfedecekler. Farklilastirilmis ¢alisma sayfalari ve degerlendirmeler olusturmak icin 6zel
olarak tasarlanmis yapay zeka destekli bir platform olan Diffit'e ve 6gretmenlerin farkl
karmasiklik seviyelerinde ¢esitli 6gretim materyalleri olusturmasina yardimci olan Twee'ye
ozel 6nem verilecektir. Bu araglar, diger yapay zeka uygulamalariyla birlikte, geleneksel
Ogretim materyallerini farklilagtirilmis kaynaklara doniistiirmek i¢in temel olusturacaktir.

2. Modiiliin Amaglari

a. Yapay zeka teknolojisi ile farklilastirilmis 6gretimin kesisimini anlayin.

b. Farklilasmanin farkli yonleri (igerik, siire¢, iirlin) i¢in uygun yapay zeka araglarini

belirleyin.

c. Yapay zeka destekli farklilagma stratejilerini giivenli ve etkili bir sekilde uygulama

becerilerini gelistirmek

3. Modiil Ogrenme Ciktilart

a. Farklilastirilmis 6gretim i¢in uygun yapay zeka araglarini degerlendirin ve segin.
b. Yapay zeka araglarini kullanarak farklilagtirilmig 6grenme materyalleri olusturun

c. Farkli 6grenme ihtiyaglarini karsilamak i¢in yapay zeka destekli stratejiler uygulayin

4. Anahtar Kavramlar

- Farklilastirilmis Ogretim ilkeleri

- Egitim icin yapay zeka araclar

- Uyarlanabilir 6grenme

- Kisisellestirilmis degerlendirme

- Ogrenme icin Evrensel Tasarim (UDL)
- Dijital erisilebilirlik

- Egitimde etik yapay zeka kullanim
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AKTIVITE 1: Yapay Zeka Araglar1 Kesfine Giris Calistay

1. Agiklama:

Bu aktivitede 6gretmenler, sinifta farklilastirilmis 6gretimi desteklemek icin tasarlanmis sekiz
giiclli yapay zeka aracini kesfedecekler:

Farkl:1 https://app.diffit.me/

Twee https://twee.com/

MagicSchool.ai https://www.magicschool.ai/

EduAide.ai https://www.eduaide.ai/

Al  Farklilastirilmis Ogretim Planlayicis1  https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-
differentiated-instruction-planner

Tempolu Ogretim  https://www.briskteaching.com/

Academiq Yapay zeka https://academig-tools.io/dashboard

Schoolai https://app.schoolai.com/

Bu araglar, 6gretmenlerin kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri olusturmasina, icerigi farkl
ogrenme diizeylerine uyarlamasina, farklilastirilmis materyaller olusturmasina ve 6grencilere
kisisellestirilmis destek saglamasina yardimci olacak cesitli 6zellikler sunar. Uygulamali kesif
ve rehberli uygulama yoluyla, 6gretmenler her bir aracin temel islevselligini ve farklilagtirilmig
Ogretim stratejilerine nasil entegre edilebilecegini anlayacaklardir. Bu temel faaliyet, sonraki
egitim modiillerinde yapay zeka araglarinin daha geligsmis uygulamalari i¢in zemin hazirlar.

2. Ogretim Materyalleri:

Internet erisimi olan bilgisayarlar ve cihazlar

Arag degerlendirmesi i¢in etkinlik ¢alisma sayfalari
Not alma materyalleri

Her ara¢ i¢in hizli bagvuru kilavuzu

3. Sire: 90 dk

4. Talimatlar:

a. Ogretmenlerin "farklilastirma" teriminden ne anladiklarina dair icgériilerini toplamak igin
beyin firtinas1 tekniklerini kullanin. IdeaMap gibi bir yapay zeka araci kullanarak etkili bir
sekilde beyin firtinas1 yapabilirsiniz. https://ideamap.ai/ (5 dk)

b. Terminolojiyi netlestirin ve herkesin ayirt etmenin ne anlama geldigini anladigindan emin
olun (5 dk).
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c. Karsilagtirmali Analiz Cergevesi (30 dk)

-Asagidakileri gosteren sekiz aracin tiimiiniin yan yana bir matrisini sunun:
- Birincil farklilasma odagi (igerik/siirec/iiriin)

- Ogrencilerin 6grenme stillerini hedefleyin

- Gergek zamanl adaptasyon ozellikleri

d. Kritik Ozelliklerin Degerlendirilmesi (30 dk)
-Her bir araci iic mercekle kisaca analiz edin:
- Mevcut 6gretim yontemleriyle entegrasyon karmasikligi

- Kanita dayali farklilastirma sonuglari

e. Stratejik Ara¢ Kategorizasyonu (20 dk)

Araclar1 6gretim amacina gore gruplandirin:

- Planlama ve Hazirlik Araglar1 (Al Farklilagtirilmis Ogretim Planlayicisi, Tempolu Ogretim)
- Igerik Degistirme Araclar (Diffit, Explainlikeimfive.io)

- Ogrenci Katilim Araglar1 (MagicSchool.ai, Twee)

- Degerlendirme ve Geri Bildirim Araglari (EduAide.ai, Khanmigo)

-Takim tamamlayiciligini ve potansiyel birlesik uygulamalari inceleyin

7y
f 5. Degerlendirme:

Geri Bildirim Anketi (Google Formlar't kullanarak ¢evrimi¢i bir anket olusturabilirsiniz:
https://www.google.com/forms/about/ )

Liitfen asagidaki ifadelerle anlagsmanizi 1-5 arasinda degerlendirin:

1 = Kesinlikle Katilmiyorum, 2 = Katilmiyorum, 3 = Tarafsiz, 4 = Katiliyorum, 5 =
Kesinlikle Katiliyorum

1. Farklilagma ihtiyaglarimi etkili bir sekilde karsilayacak yapay zekd araglarini belirledim.
1,2,3,4,5

2. Bu yapay zeka araclarin1 sinifimda uygulama konusunda kendime giiveniyorum.
1,2,3,4,5
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3. Bu yapay zeka araglari, mevcut farklilasma uygulamalarimi 6nemli 6l¢iide gelistirecek.
1,2,3,4,5

4. Bu yapay zeka araclarin1 6gretimime entegre etmek i¢in yeterli destege sahibim.
1,2,3,4,5

5. Yaklasan derslerimde bu yapay zeka araglarini kullanmanin belirli yollarini tasavvur
edebiliyorum.

1,2,3,4,5

6. Bu yapay zeka araglarinin mevcut 6zellikleri, farklilagma ihtiyaglarimi karsiliyor.
1,2,3,4,5

7. Bu yapay zeka araglari, 6grenci katilimini ve 6grenimini olumlu yonde etkileyecektir.
1,2,3,4,5

8. Sinif farklilastirmak i¢in yapay zeka araglarini kullanirken kendimi rahat hissediyorum.
1,2,3,4,5

9. Bu yapay zeka araclari, mevcut farklilagsma stratejilerimi gelistirecek.
1,2,3,4,5
10. Bu Al araglarmin yetenekleri beklentilerimi agt.

1,2,3,4,5

AKTIVITE 2: Diffit ile Farklilastirilmis Cografya Calisma Sayfalar1 Olusturma—"Avrupa'y1
Tantym"

1. Agiklama:

Diffit kullanarak Avrupa ile ilgili bir cografya dersi i¢in farklhilastirilmis ¢aligma sayfalar
olusturmayr &grenin. Ogretmenler, farkli dgrenme ihtiyaglarini kargilamak igin farkl
karmasgiklik seviyelerinde materyal {iretme pratigi yapacaklardir.

2. Ogretim Materyalleri:

Internet erisimi olan bilgisayar

Diftit platform erisimi

Avrupa hakkinda saglanan metin

Farkl1 yetenek seviyeleri i¢in 6rnek 6grenme hedefleri
3. Stire: 45 dk

4. Talimatlar:
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Adim 1: Diffit'e giris yapin (5 dk)
Diffit platformuna https://app.diffit.me/ erigin

"Avrupa'y1 Taniyin" baslikli yeni bir ¢alisma sayfasi projesi olusturun.

Adimm 2: Igerigi Girin (10 dk)
Avrupa ile ilgili bir metni Diffit'e kopyalayin.
Konu alanini "Cografya" olarak ayarlayn.

Ug dgrenme seviyesi tanimlayn: temel, orta ve ileri diizey (bu, iilkeler arasinda farkl1 olabilir).

Adim 3: Farklilastirilmis Sorular Olusturun (15 dk)
Asagidakilere odaklanan ¢alisma sayfalari olusturun:

Temel seviye:

Buradaki 6rnek derse bakin: Avrupa'y1 Taniyin—Diffit ile tiretilmistir

Buradaki ornek calisma sayfasina bakin:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG_4iHIfu2EB6HzZRPqvBkrYgagVFt3v

Orta Seviye:

Buradaki 6rnek derse bakin: Avrupa'yi Taniyin- Diffit ile yapildi

Ornek caligma sayfasina bakin:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG_4iHIfu2EB6HzZRPqvBkrYgagVFt3v

Ileri Seviye:

Buradaki 6rnek derse bakin: Avrupa'yi Taniyin- Diffit ile yapildi

Buradaki ornek calisma sayfasina bakin:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG_4iHIfu2EB6HzZRPqvBkrYgaqgVFt3v

4. Adim: Gozden Gegirin ve Degistirin (10 dk)
Olusturulan sorular1 gézden gegirme

Karmagiklik diizeylerini gerektigi gibi ayarlayin.
Varsa gorsel dgeler ekleyin.

Anlagilir olmasi i¢in ¢aligma sayfalarini bi¢imlendirin.
5. Adim: Kaydedin ve paylasin (5 dk)

Farkl1 stirtimleri kaydedin

Son ¢alisma sayfalarini 6n izleme

Ihracat malzemeleri
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ﬁ/
jm 5. Degerlendirme:

EGITIM DEGERLENDIRME FORMU-Diffit (https:/app.diffit.me/)

Isim: Tarih:

Konu Alani: Smif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zayif, 5=Miikemmel)
__ Diffit platformunun navigasyonu

__ Temel 6zelliklerin anlagilmasi

___Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siiriim olugturma becerisi

__Platform ayarlarimin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

o Baslangi¢ o Yetkin o Ileri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
O Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme

0 Hedef siif seviyesine uygun icerik

0 Kullanilan ¢esitli soru tiirleri

O Her seviye i¢in net talimatlar

0 Tutarl1 bigimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayir)

___Bagimsiz olarak farklilastirilmis ¢calisma sayfalari olusturabilir
___mevcut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

_ Icerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme

__Kaullanilan farklilagtirma stratejilerini agiklayabilir
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___smif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katilryorum)
__ Egitim mesleki ihtiyaclarimi karsiladi.
Sinifimda Diffit'i kullanirken kendime giiveniyorum.

___Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.
__ Egitimin hiz1 uygundu.

__ Diffit'i derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum.

IYILESTIRILMESI GEREKEN

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz ii¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlart:

Genel Degerlendirme: o Destege Ihtiyaci Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzast: Tarih:
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AKTIVITE 3: Farklilastirilmis Aktiviteler icin Twee'yi Kesfetmek—"Biiyiik iskender"

1. Agiklama:

Bu aktivite, dgretmenlere Biiyiik Iskender hakkinda bir tarih dersi icin farklilastirilmas
aktiviteler olusturmak icin Twee'yi kullanma konusunda rehberlik eder. Ders, biri smif
seviyesinin altinda ve digeri smif diizeyinde olmak {izere iki okuma metni kullanir ve tiim
ogrenciler i¢in erisilebilirlik saglar. Egitimciler, Twee'yi kullanarak, katilim1 ve anlamay1 tesvik
ederken c¢esitli 6grenme ihtiyaglarini karsilayan etkinlikler tireteceklerdir.

2. Ogretim Materyalleri:

Okuma Metinleri:

e Smif Seviyesinin Altinda Siiriim: Biiyiik Iskender'in hayati ve basarilar1 hakkinda
basitlestirilmis bir anlati.

e Smif Diizeyinde Siiriim: Biiyiik Iskender'in fetihlerinin, liderliginin ve tarihsel etkisinin
ayrintili bir agiklamasi.

-Kelime ¢6zme, eslestirme, bosluk doldurma gorevleri ve dogru/yanlis ifadeleri dahil olmak
tizere farklilagtirilmig alistirmalar igeren twee tarafindan olusturulan bir ¢aligma sayfasi.

- Internet erisimi olan bilgisayarlar veya tabletler.

- Twee Platformu erisimi.

3. Siire: 45 dk.

4. Talimatlar:

Adim 1: Twee'ye giris yapin (5 dk)

Twee platformuna https://app.twee.com/ adresinden erisin.

"Biiyiik Iskender — Farklilastirilmis Faaliyetler" baslikli bir proje olusturun.

Admm 2: Igerik Girin ve Etkinlikler Olusturun (10 dk)

Ilkokul 5. sinif (siif seviyesinin altinda ve simf diizeyinde) i¢in Biiyiik iskender ile ilgili bir
metnin iki versiyonunu olusturmak i¢in ChatGPT veya baska bir ara¢ kullanin: Metinleri okuma
Iskender Great.pdf

Metinleri olusturduktan sonra Twee'yi ziyaret edin ve 'Araglar' kategorisine gidin.

Etkinlik tiirlerini secin: sézciik ¢6zme, eslesen yarim, bosluk doldurma ve dogru/yanlis
ifadeleri.

Burada bulabileceginiz calisma sayfasindaki metinler gibi metinlerle hizalanmis
farklilastirilmis etkinlikler olusturmak icin Twee'nin islevselligini kullanm: Biiyiik Iskender
Calisma Sayfasi (twee tarafindan desteklenmektedir).pdf
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(Ayrica ilgili dosyada bulunan Biiyiik Iskender Uzerine Okuma Metinleri ve Calisma Sayfasina
bakiniz).

3. Adim: Etkinlikleri G6zden Gegirin ve Degistirin (10 dk)
Netlik ve alaka diizeyi i¢cin Twee tarafindan olusturulan egzersizleri gdzden gegirin.

Sorular1 ve istemleri uyarlayarak 6grencilerin 6grenme diizeyleriyle uyum saglayin. Alternatif
olarak, "Araglar" kategorisine geri donebilir ve Ogrencilerinizin ihtiyaglarina ve 6grenme
profillerine gore diger etkinlik tiirlerini segebilirsiniz.

Adim 4: Aktiviteleri Uygulayin (15 dk)

Aktiviteleri 6grencilere dagitarak tercih ettikleri zorluk seviyesine gore gorevleri segcmelerine
izin verin.

Ogrenci ihtiyaclarmi karsilamak icin grup tartismalarii ve bireysel ¢alismalari kolaylastirin.

5. Adim: Etkilesimi Degerlendirin (5 dk)

Etkinliklerin zorlugu ve zevki hakkinda 6grencilerden geri bildirim toplayin.

v
7

Twee Egitimi Degerlendirme Sayfasi (https://twee.com/)

“s. Degerlendirme:

Isim: Tarih:

Konu Alani: Sinif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zay1f, 5=Miikemmel)
__Twee platformunda gezinme

__ Temel ozelliklerin anlagilmasi

__ Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siiriim olusturma becerisi

__Platform ayarlariin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
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Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

0 Baslangic o Yetkin o {leri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
O Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme

0 Hedef siif seviyesine uygun icerik

0 Kullanilan ¢esitli soru tiirleri

0 Her seviye icin net talimatlar

0 Tutarli bigimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayir)

__Bagimsiz olarak farklilastirilmis ¢calisma sayfalari olusturabilir
___mevecut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

_ lIcerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme
__Kullanilan farklilastirma stratejilerini agiklayabilir

___sinif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katilryorum)
__ Egitim mesleki ihtiyaclarimi kargiladi.

__ Twee'yi sinifimda kullanirken kendime giiveniyorum.

___Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.

__ Egitimin hiz1 uygundu.

__Twee'yi derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum.

IYILESTIRILMESI GEREKEN U
Ek destege ihtiya¢ duydugunuz ii¢ yonii listeleyin:
Degerlendiricinin Yorumlart:

Genel Degerlendirme: oDestege Ihtiyac1 Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzas: Tarih:
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AKTIVITE 4: MagicSchool.ai Kullanarak Depremleri Anlamak

1. Agiklama:

Bu aktivite, farklilastirilmis bir ders plani, secim tahtasi ddevleri ve depremlerle ilgili iic okuma
seviyesinde metinler ve ¢aligma sayfalar1 olusturmak igin MagicSchool.ai yararlanir. Ogretmenler bu
araglar1, Ogrenme icin Evrensel Tasarim (UDL) ilkeleriyle uyum saglarken farkli 6grenci ihtiyaclarim
karsilamak i¢in kullanir.

MagicSchool.ai, egitimcilerin ilgi cekici, kisisellestirilmis ve farklilastirilmis 6grenme materyalleri
olusturmasi i¢in 6zel olarak tasarlanmis bir dizi arag saglar. Bu araglar, 6gretmenlerin farkli beceri
seviyelerine, ilgi alanlarina ve 6grenme stillerine sahip 6grencilerin benzersiz ihtiyaclarini karsilamasina
olanak tanir.

2. Ogretim Materyalleri:

[1 MagicSchool.ai Araglart:

e Ders Plam1 Olusturucu: Depremler hakkinda detayli bir ders plani olusturuldu.
Earthquakes lesson plan.pdf anlama

e Secim Karti Olusturucu: UDL ilkelerine dayali olarak g¢oklu atama secenekleri
tasarlandi. Earthquakes choice board UDL.pdf anlama

e Metin Seviyelendirici: Seviye alt1, seviye alt1 ve seviye listii 6grenciler i¢in depremle
ilgili bir metnin {i¢ versiyonu olusturuldu: Earthquakes 6th notu anlama (seviye alti).pdf
Earthguakes 6th notu anlama (seviyede).pdf Earthquakes 6th notu anlama (seviye Ustl).pdf

e Caliysma Sayfas1 Olusturucu: Her metin diizeyi i¢in karsilik gelen farklilagtirilmis
caligma sayfalar olusturuldu: Depremleri Anlama - sinif seviyesinin altinda worksheet.pdf
Earthquakes at sinif dizeyini anlama Worksheet.pdf Sinif seviyesinin lstiinde Earthquakes
anlama worksheet.pdf

- Internet erisimi olan cihazlar.
- Sinif i¢i dagitim i¢in basili metinler ve ¢alisma sayfalar (ilgili dosyaya bakiniz)
3. Sture: 60 dk

4. Talimatlar:
Adim 1: Ders Materyallerini Hazirlayin (10 dk)

e Ogrencilere depremlerin nedenlerini, sismik dalgalar1 ve depremleri dlgme araglarini
tanitan bir ders plani olusturmak i¢in MagicSchool.ai "Ders Plan1" aracinmi kullanin.

Adim 2: Sec¢im Panosu Gorevleri Atayin (10 dk)

o Ogrencileri, giivenlik plan1 olusturma, sismik dalga modeli olusturma ve deprem zaman
cizelgesi tasarlama gibi segenekleri iceren_"Secim Panosu" 6devleriyle tanistirin.

3. Adim: Farklilagtirllmig Metinleri Dagitin (10 dk)
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https://drive.google.com/file/d/1cwE5m8AxvLXo_-UKAtlQaQi2Megw0POE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-XZ0SD9WW4kWyyEku3fgd6P09iSOvD6n/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oLC55mBnoGcEXUHrW_qAm74F_FRZurSZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YPhyf6s8zYzn9IZVGJd_-ELVoeKpww1K/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14tNyUqNHHvPF81vvB3Hh-5mr6bPvZvSk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1orLpdjLVORmvQIxD2hJu5RTeCKzT4DRe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ZCZQL_GXlSwWyC7MAKGKSjcfe7u6_urm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ZCZQL_GXlSwWyC7MAKGKSjcfe7u6_urm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1cwE5m8AxvLXo_-UKAtlQaQi2Megw0POE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-XZ0SD9WW4kWyyEku3fgd6P09iSOvD6n/view?usp=drive_link

o Ogrencilere, okuma yeteneklerine dayali olarak depremlerle ilgili ii¢ seviyeli metinden
birini saglayin:
o Sevivenin Altinda : Temel deprem kavramlarina odaklanan basitlestirilmis
metin.
o Diizeyde: Daha fazla ayrint1 sunan ara metin.
o Ust Seviye: Teknik agiklamalar igeren ileri diizey metin.

Adim 4: Calisma Sayfalariyla Etkilesim Kurun (20 dk)

e Okuma seviyelerine gore uyarlanmus ilgili calisma sayfalarini ataym. Ogrenciler bosluk
doldurma, ¢oktan se¢meli sorular ve agik uclu sorular gibi etkinlikleri tamamlarlar.
Seviyenin altindaki calisma sayfasi
Diizeydeki calisma sayfasi
Seviyenin lizerindeki calisma sayfasi.

Adim 5: Siif Tartismas1 ve Yansitma (10 dk)

o Ogrencilerin metinlerinden veya secim panosu ddevlerinden icgériileri paylastig1 bir
sinif tartigmasi baglatin.

e Depremler ve kiiresel etkileri hakkinda 6grendikleri seyler iizerine diistinmelerini tesvik
edin.

v
7

Magic.ai Egitim Degerlendirme Sayfasi (https://app.magicschool.ai/tools)

“s. Degerlendirme:

Isim: Tarih:

Konu Alan: Sinif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zay1f, 5=Miikemmel)
__Magic.ai platformunda gezinme

__ Temel ozelliklerin anlagilmasi

__ Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siirtim olusturma becerisi

__Platform ayarlarmin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

0 Baslangic o Yetkin o ileri o Gelistirme
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https://drive.google.com/file/d/1oLC55mBnoGcEXUHrW_qAm74F_FRZurSZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oLC55mBnoGcEXUHrW_qAm74F_FRZurSZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YPhyf6s8zYzn9IZVGJd_-ELVoeKpww1K/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/14tNyUqNHHvPF81vvB3Hh-5mr6bPvZvSk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1orLpdjLVORmvQIxD2hJu5RTeCKzT4DRe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=drive_link
https://app.magicschool.ai/tools

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
0 Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme

0 Hedef sinif seviyesine uygun igerik

0 Kullanilan ¢esitli soru tiirleri

0 Her seviye icin net talimatlar

0 Tutarli bigimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayr)

__Bagimsiz olarak farklilastirilmis ¢calisma sayfalari olusturabilir
___mevecut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

_ Icerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme
__Kullanilan farklilastirma stratejilerini agiklayabilir

___sinif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katiltryorum)
___ Egitim mesleki ihtiyaclarimi karsiladi.

__Sinifimda Magic.ai kullanirken kendime giiveniyorum.

__Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.

___Egitimin hiz1 uygundu.

__Magic.ai derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum.

IYILESTIRILMESI GEREKEN U

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz ii¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlarti:

Genel Degerlendirme: oDestege Ihtiyac1 Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzas: Tarih:
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AKTIVITE 5: EdCafe Kullanarak Giines Sistemini Anlamak

1. Agiklama:

Bu etkinlik, Ogretmenleri, farklilastirilmis Ogrenme deneyimlerinin  olusturulmasini
kolaylastirmak icin tasarlanmis, yapay zeka destekli dinamik bir egitim platformu olan EdCafe
ile tanistirir. EdCafe, egitimcilerin 6grencilerin farkli ihtiyaclarimi karsilayan 6zellestirilmis
ders planlari, seviyelendirilmis metinler ve etkilesimli etkinlikler olugturmasina olanak taniyan
sezgisel araglar sunar.

2. Ogretim Materyalleri:
e EdCafe Platform Erigimi:
o EdCafe Web Sitesi.

e Ders Plani: EdCafe'deki "Farklilastirilmis Ogretim arac1" kullanilarak olusturuldu
Giines Enerjisinin Harikalarini Kesfetmek System_Differentiated Instruction.pdf

e Seviyeli Okuma Metinleri:

o Ug okuma seviyesi igin EdCafe'nin "Metin Diizlestirici" araci araciliiyla
olusturulur:

Simf Seviyesinin Altinda: Reading_The Giines System_below level.pdf

- Smuf Diizeyinde: Reading Exploring Solar System 5th notumuz

(seviyede).pdf

Smif Seviyesinin Ustiinde: Reading Exploring Solar System 5th
notumuz (seviyenin iistiinde) mu.pdf

e Interaktif Aktiviteler:

o Bilgi Kartlari: Giines Sistemi Bilgi Kartlari.

o YouTube Video Yarismasi: Giines Sistemi Video Yarismasi.

o Kisa Smavlar: EdCafe'de ¢oktan se¢meli, bosluk doldurma ve dogru/yanlis
sorulari ile tasarlanmustir: https://t.ly/NU-p

e Ek ekipman:
o Ogrenciler igin internet erisimi olan bilgisayarlar veya tabletler.
o Cevrimdis1 kullanim i¢in seviyelendirilmis metinlerin basili kopyalari.
3. Sure: 60 dk (Uygulamali Atdlye)

4. Talimatlar:
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https://app.edcafe.ai/
https://drive.google.com/file/d/1tFzzd9Bqw33nmisGLcNLtqmlsmZBZVra/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10n7gvoq_OyMKe7b3kZmAGSH627mf7MVS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://app.edcafe.ai/share/flashcard-set/solar-system-flash-cards-6779852efca70f8b55fd2523
https://app.edcafe.ai/share/youtube-quiz/you-tube-video-quiz-the-solar-system-6779805dfca70f8b55fd20d8
https://t.ly/NU-p_

Adim 1: Farklilastirilmig Bir Ders Plan1 Olusturun (10 dk)

1. EdCafe'ye giris yapin.

2. "Yeni Olustura tiklayin ve "Farklilastirilmis Talimati segin.
3. Ders ayrintilarinizi tamimlayin:
o Konu: Giines Sistemi.
o Hedefler: Gezegenler, aylar ve Giines gibi kavramlari tanitin.
o Farklilagtirma Stratejileri: Gorsel 6grenenler i¢in gorsel yardimcilar, kinestetik
Ogrenenler i¢in uygulamali etkinlikler ve dilsel 6grenenler icin yazili
aciklamalar.

4. Sinifta kullanmak icin ders planini kaydedin.
Adim 2: Seviyelendirilmis Metinler Olusturun (15 dk)

1. "Ogretme/Ogrenme Materyalleri" altinda, "Yeni Olustura tiklaym ve 'Metin
Diizlestiriciyi se¢in

2. Giines Sistemi hakkinda temel bir metin girin (6rnegin, "Gilines Sistemi Giines'i,
gezegenleri ve diger gok cisimlerini igerir").

3. Okuma seviyelerini se¢in ve metinler olusturun:

o Smnif Seviyesinin Altinda: Temel kavramlarla basitlestirilmis.

o Smif Diizeyinde: Standart dil ile orta diizeyde ayrinti.

o Sinif Seviyesinin Ustiinde: Teknik terimlerle ileri diizey.

4. Dogruluk i¢in her siirlimii kaydedin ve gozden gegirin.
Adim 3: Etkilesimli Aktiviteler Olusturun (20 dk)
A. Bilgi Kartlart:

1. "Yeni Olustur" u tiklayin ve "Bilgi Kartlar1" m1 se¢in.
2. Giines sistemi terimleri ve tanimlar1 ekleyin.

3. Seti kaydedin ve paylasin: Giines Sistemi Bilgi Kartlari.

B. YouTube Video Testi:

1. "Yeni Olusturdu ve ardindan "YouTube Testini tiklayin.
2. Bir video ekleyin ve belirli zaman damgalarinda sorular olusturun.

3. Testi kaydedin ve paylasin: Giines Sistemi Video Testi.
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https://app.edcafe.ai/
https://drive.google.com/file/d/1tFzzd9Bqw33nmisGLcNLtqmlsmZBZVra/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10n7gvoq_OyMKe7b3kZmAGSH627mf7MVS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://app.edcafe.ai/share/flashcard-set/solar-system-flash-cards-6779852efca70f8b55fd2523
https://app.edcafe.ai/share/youtube-quiz/you-tube-video-quiz-the-solar-system-6779805dfca70f8b55fd20d8

C. Kisa Sinavlar:

1. Coktan segmeli ve bosluk doldurma sorular1 olusturmak i¢in EdCafe'nin sinav aracini

kullanin (sinav 1, sinav 2 ).

2. Ornek soru: "Giines Sistemindeki en biiyiik gezegen hangisidir? (Cevap: Jiipiter)"
Adim 4: Smifta Uygulayin (5 dk)

1. Seviyelendirilmis metinleri 6grenci yeteneklerine gore dagitin.
2. Kelime pratigi i¢in bilgi kartlar1 kullanin.
3. Kisa smavlar1 ve YouTube video tabanli sorular1 etkilesimli degerlendirmeler olarak

atayin.

i&/
j e 5. Degerlendirme:

EdCafe Egitimi Degerlendirme Sayfasi- https://app.edcafe.ai

Isim: Tarih:

Konu Alani: Sinif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zayif, 5=Miikemmel)
__https://app.edcafe.ai_platformun navigasyonu

__ Temel ozelliklerin anlagilmasi

__ Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siiriim olugturma becerisi

__Platform ayarlarinin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

o Baslangi¢ o Yetkin o Ileri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
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https://app.edcafe.ai/share/quiz/the-solar-system-quiz-67707dd986b2c1f134b3eb3e
https://app.edcafe.ai/share/quiz/the-solar-system-quiz-67707dd986b2c1f134b3eb3e
https://app.edcafe.ai/share/quiz/the-solar-system-quiz-67707dd986b2c1f134b3eb3e
https://app.edcafe.ai/share/quiz/quiz-the-solar-system-67798153fca70f8b55fd21cc
https://app.edcafe.ai/
https://app.edcafe.ai/

0 Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme
0 Hedef sinif seviyesine uygun igerik

0 Kullanilan gesitli soru tiirleri

O Her seviye i¢in net talimatlar

0 Tutarli bigimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayir)

__Bagimsiz olarak farklilastirilmis calisma sayfalari olusturabilir
___mevecut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

_ Icerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme
__Kullanilan farklilastirma stratejilerini agiklayabilir

__smif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katilryorum)
___ Egitim mesleki ihtiyaclarimi karsiladi.

_ Smufimda https://app.edcafe.ai kullanirken kendime giiveniyorum .
___Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.

__Egitimin hiz1 uygundu.

__https://app.edcafe.ai derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum .

IYILESTIRILMESI GEREKEN U

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz {i¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlart:

Genel Degerlendirme: oDestege Ihtiyac1 Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzast: Tarih:
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AKTIVITE 6: HyperWrite ile Farklilastirilmis Ogretim Ders Planlar1 Olusturma

1. Agiklama:

HyperWrite kullanarak seyahat hakkinda bir Ingilizce dersi i¢in farklilastirilmis ders planlari
olusturmay1 &grenin. Ogretmenler, farkli dgrenme ihtiyaglarni karsilamak icin farkli
karmagiklik seviyelerinde belirli bir konuya ve standarda dayali 6zel 6grenme etkinlikleri
olusturma pratigi yapacaklardir.

2. Ogretim Materyalleri:

Internet erisimi olan bilgisayar
HyperWrite platform erigimi
Seyahat hakkinda saglanan konu

Farkli yetenek seviyeleri i¢in 6rnek 6grenme hedefleri

3. Sure: 45 dk

4. Talimatlar:

Adim 1: HyperWrite'ta oturum acin (5 dk)

HyperWrite platformuna erigin.  https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-
instruction-planner

"Seyahat" baglikl1 yeni bir ders plani olusturun.

Adim 2: Giris Konusu "Seyahat" ve Standart "Ogrenciler seyahatlerini planlayabilmeli,
havaalaninda iletisim kurabilmeli ve yardim isteyebilmelidir.". HyperWrite 4 seviye olusturur:
alt seviye dgrenciler, ortalama 6grenciler ve ortalamanin iistii 6grenciler. HyperWrite, diger web
sitelerinde hazir olan farklilastirilmis ders planlar1 ve etkinlikler saglar. Bunlarin uygun
olmamasit durumunda 6gretmenler Adim 3 ile devam eder. (10 dk).

Adim 3: Farklilastirilmis Diyaloglar ve Alistirmalar Olusturun (15 dk)

Anlama ve kelime dagarcigini giiclendirmeye yardimci olmak i¢in dort farkli dil yeterlilik
seviyesi i¢in diyaloglar ve her diyalog icin alistirmalar olusturun.

Ornek Diyaloglar ve alistirmalar https://shorturl.at/bZGKf

4. Adim: Gozden Gegirin ve Degistirin (10 dk)
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https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-instruction-planner
https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-instruction-planner
https://shorturl.at/bZGKf

Olusturulan sorular1 gézden gegirme
Karmagiklik diizeylerini gerektigi gibi ayarlayin.
Varsa gorsel 6geler ekleyin.

Anlagilir olmasi i¢in ¢alisma sayfalarini bi¢imlendirin.

5. Adim: Kaydedin ve paylasin (5 dk)
Farkl1 stirtimleri kaydedin
Son ¢alisma sayfalarini 6n izleme

[hracat malzemeleri

ﬁ/
jm 5. Degerlendirme:
HyperWrite Ogretim Egitimi Degerlendirme Sayfas1

Isim: Tarih:

Konu Alani: Sinif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zayif, 5=Miikemmel)
__ HyperWrite Teaching platformunda gezinme

__ Temel ozelliklerin anlagilmasi

__ Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siiriim olugturma becerisi

__ Platform ayarlarinin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

o Baslangi¢ o Yetkin o Ileri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):

O Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme
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0 Hedef siif seviyesine uygun igerik
0 Kullanilan ¢esitli soru tiirleri
0 Her seviye icin net talimatlar

0 Tutarli bigimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayir)

__Bagimsiz olarak farklilagtirilmis sunumlar olusturabilir.
___mevecut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

__ lIgerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme
__Kullanilan farklilastirma stratejilerini agiklayabilir

___sinif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katilryorum)
___ Egitim mesleki ihtiyaclarimi karsiladi.

___Smifimda HyperWrite'r kullanirken kendime giiveniyorum.

__Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.

__ Egitimin hiz1 uygundu.

__ HyperWrite"1 derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum.

[YILESTIRILMESI GEREKEN U

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz ii¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlarti:

Genel Degerlendirme: oDestege Ihtiyac1 Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzast: Tarih:
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AKTIVITE 7: Tempolu Ogretimle Farklilastirilmis Tarih Calisma Sayfalari Olusturma—
Herkiil'tin 12 Emegi

1. Agiklama:

Tempolu Ogretimi kullanarak Herkiil'iin 12 Emegi hakkinda bir tarih dersi igin farklilastiriimis
calisma sayfalar1 olusturmay1 dgrenin. Ogretmenler, farkli 6grenme ihtiyaglarmi karsilamak
icin farkli karmasiklik seviyelerinde materyal {iretme pratigi yapacaklardir.

2. Ogretim Materyalleri:
Internet erisimi olan bilgisayar
Tempolu Ogretim platformu erisimi

Farkli yetenek seviyeleri i¢in 6rnek 6grenme hedefleri

3. Sure: 45 dk

4. Talimatlar:

Adim 1: Tempolu Ogretim'e gidin ve Chrome Uzantisini ekleyin (5 dk).
Btempo Teaching platformuna https://www.briskteaching.com/ erigin
Uzantiy1 Chrome'a ekleyin.

2. Adm: Igerigi Girin

Tempolu Ogretim Uzantisina tiklaym (10 dk).

Herkiil'tin 12 Emegi hakkinda bir sunum hazirlayin.

Dili secin.- Seviyeyi ve notu segin.

- Resimlerle birlikte slaytlarin sayisini se¢in.

3. Adim: Farklilastirilmis Sunumlar Olusturun

Ogretmenler bunlari artirabilir veya kelime listesine, siava vb. ekleyebilir.
Baslangi¢ seviyesi

Ornek sunuma buradan bakin: Presentation_Hercules ve 12 isci - 2. sinif
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Cevap anahtariyla birlikte coktan se¢meli bir sinav olan 6rnek kelime listesine buradan bakin:
Sinif Diizeyi 2_Vocabulary listesi -Herkiil'iin 12 Emegi

Orta Seviye

Buradaki 6rnek sunuma bakin: Presentation The Herkiil'in 12 Emegi - 6. sinif

Sunumu bir 6gretmenle giiclendirin.

Ogrencilerin sunumu nasil gérecegini goriin, burada bir 6rnek bulabilirsiniz:
https://app.briskteaching.com/ws/UYIUVI

Ileri seviye

Ormek sunuma buradan bakin: Presentation_The Herkiil'iin 12 Iscisi - Ileri seviye

Buradaki 6rnek teste bakin: Ileri Diizey level The Herkiil'in 12 Emegi - Bilgi Yarigsmasi

Burada anlamay1 kontrol eden 6rnek sunuma bakin:

https://app.briskteaching.com/ws/YNTAFR

4. Adim: Gozden Gegirin ve Degistirin (10 dk)

Olusturulan sunumu, kelime listesini ve ¢oktan se¢meli testi gdzden gegirin.
Karmagiklik diizeylerini gerektigi gibi ayarlayin.

Anlasilir olmasi icin ¢alisma sayfalarin1 bigimlendirin.

5. Adim: Kaydedin ve paylasin (5 dk)

Farkli stirtimleri kaydedin

Son ¢alisma sayfalarini 6n izleme
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A
j e 5. Degerlendirme:

HIZLI OGRETMENLIK EGIiTiMi DEGERLENDIRME FORMU

Isim: Tarih:

Konu Alani: Sinif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zay1f, 5=Miikemmel)
__ Tempolu Ogretim platformunda gezinme

___Temel ozelliklerin anlagilmasi

__ Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siiriim olugturma becerisi

__ Platform ayarlarinin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

0 Baslangic o Yetkin o Ileri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
O Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme

0 Hedef sinif seviyesine uygun igerik

o Kullanilan ¢esitli soru tiirleri

O Her seviye i¢in net talimatlar

0 Tutarl1 bigimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayir)
__Bagimsiz olarak farklilastirilmis sunumlar olusturabilir.
___mevcut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

__ Igerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme
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__Kullanilan farklilastirma stratejilerini agiklayabilir

__smif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katiltyorum)
__ Egitim mesleki ihtiyaclarimi karsiladi.

__ Smifimda Tempolu Ogretimi kullanirken kendime giiveniyorum.

___Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.

___Egitimin hiz1 uygundu.

__Tempolu Ogretimi derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum.

IYILESTIRILMESI GEREKEN U

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz {i¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlart:

Genel Degerlendirme: oDestege Ihtiyac1 Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Asiyor

Degerlendiricinin Imzas: Tarih:

Google Formlar Degerlendirme https://shorturl.at/dbCdD

AKTIVITE 8: "SchoolAI—Fotosentez" ile Farklilastirilmis Fen Bilimleri Calisma Sayfalari
Olusturma

1. Agiklama:

School Al kullanarak fotosentez hakkinda bir fen dersi i¢in farklilastirilmis calisma sayfalari
olusturmay1 &grenin. Ogretmenler, farkli dgrenme ihtiyaglarmi karsilamak igin farklh
karmagsiklik seviyelerinde materyal iiretme pratigi yapacaklardir. Ogretmenler, 6grencilerinin
kendi baslarina 6grenmelerine yardimci olacak bir alan yaratmay1 6grenecekler.
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2. Ogretim Materyalleri:
Internet erisimi olan bilgisayar
School Al platform erisimi

Farkl1 yetenek seviyeleri i¢in 6rnek 6grenme hedefleri
3. Siire: 45 dk

4. Talimatlar:
Adim 1: SchoolAl'ye giris yapin (5 dk)
SchooAl platformuna https://app.schoolai.com/ erisin

Bilim adinda yeni bir alan olusturun.

Adim 2: Igerigi Girin (10 dk)
Bir alan olusturmak i¢in gidin
- Bir baglik ekleyin: "Fotosentez"

- Al Istemi Ekle: Ogrenciler fotosentez hakkinda her seyi 6grenecekler; Bununla ilgili sorulari
yanitlamaya hazir olacaklar ve bunun iizerine bir bilim projesi olusturacaklar.

- Istege bagl ayrintilar: Tiim alanlar1 olustur- On izlemeyi baslat- Bir alan baslat

Ornek alan1 buradan kontrol edin: https://app.schoolai.com/student-space?code=7APN

Adim 3: Farklilagtirllmig Calisma Sayfalar1 Olusturun (15 dk)
Araclara gidin
Asagidakilere odaklanan calisma sayfalar1 ve ders planlar1 olusturun:

Orta Seviye:

Buradaki 6rnek derse bakin; https://app.schoolai.com/sd/cm4yhfsvm000p11d7rs3n749¢

Buradaki ornek calisma sayfasina bakin:
https://app.schoolai.com/sd/cm4ygzqsm03t710mprzo8magvy

Ileri Seviye:

Buradaki 6rnek derse bakin: https://app.schoolai.com/sd/cm4yhmd9d03zt1 0mppmtoosjk
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Buradaki 6rnek ¢alisma sayfasina bakin:
https://app.schoolai.com/sd/cm4yhb3ze03y214alxedor69m

4. Adim: Gozden Gegirin ve Degistirin (10 dk)
Olusturulan sorular1 gézden gegirme
Karmagiklik diizeylerini gerektigi gibi ayarlayin.
Varsa gorsel 6geler ekleyin.

Anlagilir olmasi i¢in ¢alisma sayfalarini bigimlendirin.

5. Adim: Kaydedin ve paylasin (5 dk)
Farkl1 stirtimleri kaydedin
Son ¢aligma sayfalarini 6n izleme

[hracat malzemeleri

ﬁ/
jm 5. Degerlendirme:

OKUL AI EGITIM DEGERLENDIRME SAYFASI

Isim: Tarih:

Konu Alanz: Smif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zayif, 5=Miikemmel)
_ SchoolAl platformunda gezinme

___Temel ozelliklerin anlagilmasi

__ Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siiriim olugturma becerisi

__ Platform ayarlarinin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
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Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

0 Baslangic o Yetkin o {leri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
O Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme

0 Hedef sinif seviyesine uygun igerik

0 Kullanilan gesitli soru tiirleri

O Her seviye i¢in net talimatlar

0 Tutarl bicimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayr)

___Bagimsiz olarak farklilastirilmis calisma sayfalari ve ders planlari olusturabilir.
___mevcut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

_Igerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme

__Kullanilan farklilasma stratejilerini agiklayabilir

__smif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katiltyorum)
__ Egitim mesleki ihtiyaclarimi karsiladi.

_ SchoolAl'yi sinifimda kullanirken kendime giiveniyorum.

__Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.

__ Egitimin hiz1 uygundu.

__SchoolAl'yi derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum.

IYILESTIRILMESI GEREKEN U

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz ii¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlart:

Genel Degerlendirme: Destege Ihtiyac1 Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzas: Tarih:
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Google Formlar: https://shorturl.at/S3ZMD

AKTIVITE 9: Fransiz Devrimi'nin https://academiq-tools.io/dashboard ile Ogretilmesi

1. Agiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenleri, uyarlanabilir 6grenme materyalleri olusturarak farklilastirilmig
ogretimi destekleyen yapay zeka destekli bir platform olan Academiq Al ile tanmistirir.
Ogretmenler, farkli 6grenme ihtiyaclar1 olan dgrenciler igin erisilebilirligi saglamak icin yapay
zekanin ders planlama, calisma sayfasi olusturma ve gergek diinya uygulamalarina nasil
yardimci olabilecegini kesfedecekler. Bu aktivitenin sonunda katilimcilar, Academiq AI'nin
araclarim kullanarak Fransiz Devrimi'ni 6@retmek icin Ozellestirilmis ders materyalleri
olusturmus olacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

'] Academiq Al platformu: https://academiq-tools.io/dashboard

) Ders Plani: "Fransiz Devrimi" (Academiq Al araciligtyla olusturulmustur- eklere bakiniz)
| Calisma Sayfalar1: Bosluk doldurma, MCQ'lar ve kisa cevapl sorular (eklere bakiniz)
[1 Gerg¢ek Diinya Baglantilar: belgesi (eklere bakiniz)
| Bana X Yasindaki Gibi Ogret basitlestirilmis metinler 1, 2 (eklere bakiniz)
"] Internet erisimi olan bilgisayarlar veya tabletler
3. Stire: 60 dk
4. Talimatlar:
Adim 1: Bir Ders Plan1 Olusturun (10 dk)
e Academiq Al'da oturum acin ve Ders Planlayic aracini kullanin.
e Konu olarak "Fransiz Devrimi" ni girin.
e Asagidakiler gibi 6grenme hedeflerini tanimlayn:
o Fransiz Devrimi'nin nedenlerini ve sonuglarini anlamak.
o Birincil ve ikincil kaynaklari analiz etmek.
o Modern demokratik idealler {izerindeki etkisinin degerlendirilmesi.
e Olusturulan ders planin1 gézden gecirin ve gereken ayarlamalar1 yapin.
e Ornek ders planma buradan bakin
Adim 2: Farkhlastirilmis Calisma Sayfalari1 Olusturun (15 dk)
e Gelistirmek i¢cin Calisma Sayfasi1 Olusturucu'yu kullanin:
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o Onemli tarihsel gercekler iizerinde bosluk doldurma alistirmalari.
o Onemli olaylar1 ve rakamlar1 kapsayan MCQ'lar.
o Elestirel diisiinmeyi degerlendirmek icin kisa cevapli ve uzun cevapli sorular.
e (Calisma sayfalarini 6grencilerin 6grenme diizeylerine gore On izleyin ve degistirin.
o Ornek calisma sayfalarina buradan bakin
Adim 3: Fransiz Devrimi'ni Gerc¢ek Diinyadaki Olaylarla Iliskilendirmek (15 dKk)
o Kesfetmek i¢cin Gercek Diinya Baglantilar: aracini kullanin:

o Insan Haklar1 Beyannamesi'nin insan Haklar1 Evrensel Beyannamesi'ni nasil
etkiledigi.

o Devrimin Haiti ve Latin Amerika Devrimlerine ilham vermedeki rolii.

o Hala ozgiirliik, esitlik ve kardeslik temalarim yansitan modern sivil
hareketler.

e Katilimcilarla bu baglantilar hakkinda kisa bir tartigsma baslatin.
e Buradaki 6rnege bakin
Adim 4: Farkh (")grenciler icin ig:erigi Basitlestirme (15 dk)

e Dersin iki basitlestirilmis versiyonunu olusturmak i¢in Teach Me Like X Years Old
(Bana X Yas Gibi Ogret) secenegini kullanin:

o Temel seviye (miicadele eden okuyucular i¢in). Buradaki 6rnege bakin
o Orta seviye (sinif diizeyindeki 6grenciler i¢in). Buradaki 6rnege bakin
e Farkli versiyonlarin Devrimi iliskilendirilebilir yollarla nasil agikladigini karsilastirin.

e Ogretmenlerin igerigi farkli &grenci ihtiyaglarim karsilayacak sekilde nasil
ayarlayabileceklerini tartigin.

Adim S: Paylasma ve Yansitma (5 dk)
e Olusturulan ders materyallerini kaydedin ve paylasin.

o Ogretmenler, yapay zekd araglarinin  siniflarinda farkhlastirilmis 6gretimi nasil
gelistirebilecegini tartisiyor.

=
7

Academig.ai EGITIM DEGERLENDIRME FORMU

" 5. Degerlendirme:

Isim: Tarih:
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Konu Alani: Smif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zayif, 5=Miikemmel)
__SchoolAl platformunda gezinme

__ Temel 6zelliklerin anlagilmasi

___Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi

__Birden fazla siiriim olugturma becerisi

__ Platform ayarlarinin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

o Baslangi¢ o Yetkin o {leri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
O Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme

0 Hedef smif seviyesine uygun icerik

0 Kullanilan ¢esitli soru tiirleri

O Her seviye i¢in net talimatlar

0 Tutarl1 bigimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayir)

___Bagimsiz olarak farklilastirilmis calisma sayfalari ve ders planlari olusturabilir.
___mevcut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

__ lIgerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme

__Kullanilan farklilastirma stratejilerini agiklayabilir

__sif ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katiltyorum)
__ Egitim mesleki ihtiyaclarimi kargiladi.

_ SchoolAl'yi sinifimda kullanirken kendime giiveniyorum.
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__Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.
__Egitimin hiz1 uygundu.

__SchoolAl'yi derslerime nasil entegre edecegimi anltyorum.

IYILESTIRILMESI GEREKEN U

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz ii¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlarti:

Genel Degerlendirme: o'in Destege Ihtiyaci Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzasi: Tarih:

AKTIVITE 10: eduaide.ai kullanarak farklilastirilmis bilgilendirici metin olusturma

1. Acgiklama:

Bu aktivite, 6gretmenleri 6zellikle 6gretmenler icin tasarlanmis kapsamli bir ¢calisma alani olan
Eduaide. At ile tanistirir. Uygulama, ders planlama ve 6gretimine yardimei olmak i¢in ¢ok cesitli
iiretken kaynaklar sunar.

Icerik Olusturucu

Igerik Olusturucu, 6gretim kaynaklari ve Ofrenme nesneleri gibi Ogretim materyalleri
olusturdugunuz yerdir. Bu araci ders planlama, icerik sunmak icin bilgi nesneleri olusturma,
bagimsiz uygulama alistirmalar1 olusturma, isbirlik¢i 6grenme etkinlikleri, oyunlastirma
stratejileri ve hem bicimlendirici hem de 6zetleyici degerlendirme i¢in ¢esitli soru tiirleri i¢in
kullanirsiniz.

2. Ogretim Materyalleri:
e Eduaide.ai. Platform Erisimi:

e https://www.eduaide.ai/academy/fundamentals/navigating-eduaide#content-generator

e Bilgilendirici metin: eduaide.ai Bilgilendirici Metin + Inceleme Sorulari iizerinde
"Icerik Olusturucu" araci kullanilarak olusturulmustur- HAY VAN HAKLARI
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e Seviyelendirilmis Okuma Metinleri + Tekrar Sorular1:
o Hayvan Haklarin1 Anlama ve Canlilara Saygi (3. sinif)
o Hayvan Haklarin1 ve Etik Cikarimlar1 Anlamak (Sinif 6-8)
o Hayvan Haklarinin Etik Cikarimlari (11-12. siniflar)
e Seviyelendirilmis aktiviteler:
o Hayvan Haklan Ile ilgili Dogru/Yanhs Sorular1 (3.Smif)
o Coktan Se¢meli Sorular Hayvan Haklari (6-8. siniflar)
o Cikis Fisi Hayvan Haklar1 (11-12. siniflar)
e Ek ekipman:
o Ogrenciler igin internet erisimi olan bilgisayarlar veya tabletler.

o Cevrimdisi kullanim i¢in seviyelendirilmis metinlerin basili kopyalari.

3. Stire: 60 dk (Uygulamal1 Atolye)

4. Talimatlar:
Adim 1: Inceleme Sorulariyla Farklilastirilmis Bir Bilgilendirici Metin Olusturun (10 dk)
1. https://www.eduaide.ai/ i¢in oturum agin

2. "Baglata tiklayin ve "Olusturucuyu secin, ardindan "Bilgi Nesneleri “ne tiklayin ve
"Bilgilendirici Metin ve Sorular1 se¢in

3. Ders ayrintilarinizi tanimlayin:
o Konuyu ve 6grencilerin notunu se¢in
o Konu se¢in
o Bir konu veya anahtar kelime girin
o "Calisma alanina ekle"yi se¢in
o Smifta kullanmak i¢in dersi kopyalayin ve kaydedin

Adim 2: Seviyelendirilmis Metinler Olusturun (15 dk)

o "Olusturucu" altinda "Bilgi Nesneleri"ne tiklayin ve "Bilgilendirici Metin ve Sorular"i
seg¢in

o Ayni konuyu koruyun ve baska bir seviye i¢in bir metin olusturmak iizere 6grencilerin
notunu degistirin
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o Konunuzu veya anahtar kelimelerinizi gelistirmek i¢in "gelistir"i segebilirsiniz
o "Calisma alanina ekle"yi se¢in
o Smifta kullanmak i¢in dersi kopyalayin ve kaydedin
3. sinif icin 6rnek derse buradan bakin
6-8. siniflar icin o6rnek derse buradan bakin
11-12. smiflar i¢in 6rnek derse buradan bakin
Adim 3: Seviyelendirilmis Aktiviteler olusturun (20 dk)

"[cerik Olusturucu" altinda "Sorular"1 secin

O

o Ayni konuyu koruyun ve baska bir seviye i¢in bir metin olugturmak tizere 6grencilerin
notunu degistirin

o Istediginiz aktiviteyi secin "Coktan Segmeli Sorular", "Dogru / Yanlis Sorular” vb.
o "Calisma alanina ekle"yi se¢in
o Sinifta kullanmak i¢in etkinlikleri kopyalayin ve kaydedin.

Ornek calisma sayfasina, 3. smif i¢in Dogru/Yanlis sorularina buradan bakin

Ornek calisma sayfasina, 6-8. siniflar i¢in coktan se¢meli sorulara buradan bakin

Cikas fisi
o "Igerik Olusturucu" altinda "Degerlendirmeleri secin

o Ayni konuyu koruyun ve bir "Cikis Fisi" olusturmak i¢in 6grencilerin notunu degistirin

O

"Calisma alanina ekleyi se¢in
o Smifta kullanmak i¢in etkinlikleri kopyalayin ve kaydedin.

11-12. Simiflar i¢in 6rnek Cikis Fisine buradan bakin

A

4

/= 5. Degerlendirme:

Eduaide.ai Egitimi Degerlendirme Formu - https://www.eduaide.ai/

Isim: Tarih:

Konu Alani: Sinif Diizeyi:

TEKNIK YETERLILIK (Oran 1-5: 1=Zayif, 5=Miikemmel)
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__ https://www.eduaide.ai/ platformda gezinme
__ Temel 6zelliklerin anlagilmasi

__ Zorluk seviyelerini ayarlama yetenegi
__Birden fazla siiriim olugturma becerisi

__Platform ayarlariin yonetimi

CALISMA SAYFASI OLUSTURMA DEGERLENDIRMESI
Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:

0 Baslangi¢ o Yetkin o {leri o Gelistirme

Icerik Farklilastirmasi1 (Elde edilenlerin tiimiinii kontrol edin):
O Zorluk seviyeleri arasinda net ilerleme

0 Hedef smif seviyesine uygun icerik

0 Kullanilan gesitli soru tiirleri

O Her seviye i¢in net talimatlar

0 Tutarl bicimlendirme ve diizen

UYGULAMAYA HAZIRLIK (Evet/Hayir)

__Bagimsiz olarak farklilastirilmis calisma sayfalari olusturabilir
___mevcut icerigin nasil degistirilecegini anlamak

__Igerigi miifredat standartlartyla uyumlu hale getirebilme
__Kaullanilan farklilagtirma stratejilerini agiklayabilir

__siuf ortaminda uygulamaya hazir

GERI BILDIRIM ANKETI (1=Kesinlikle Katilmiyorum, 5=Kesinlikle Katiltyorum)
__ Egitim mesleki ihtiyaclarimi karsiladi.

__Smifimda https://www.eduaide.ai/ kullanirken kendime giiveniyorum .

__Uygulamali uygulama ¢ok degerliydi.
__Egitimin hiz1 uygundu.

__ https://www.eduaide.ai/ derslerime nasil entegre edecegimi anliyorum .
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IYILESTIRILMESiI GEREKEN U

Ek destege ihtiya¢ duydugunuz ii¢ yonii listeleyin:

Degerlendiricinin Yorumlart:

Genel Degerlendirme: o Destege ihtiyaci Var o Beklentileri Karsiliyor o Beklentileri Astyor

Degerlendiricinin Imzas: Tarih:
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1. Modiile Genel Bakis

Bu modiil, egitim ortamlarinda Yapay zekanin (AI) kullanimini ¢evreleyen etik hususlar1 ve
sorumlu uygulamalar1 arastirir. Esitlik, mahremiyet ve adaleti saglarken 6gretme ve 6grenme
stireclerini gelistirmede yapay zekanin potansiyel faydalarini ve risklerini inceler. Odak noktasi,
egitimcileri, politika yapicilart ve 6grencileri yapay zeka araglarini etik ve sorumlu bir sekilde
uygulama bilgisiyle donatmak ve egitim ortamini korumaktir.

2. Modiiliin Amaglari
a. Yapay zeka teknolojilerinin egitimdeki etik etkilerini anlayin.
b. Ogretim ve 6grenimde sorumlu yapay zeka entegrasyonu igin en iyi uygulamalar belirleyin.

c. Yapay zeka araglarinin egitimde kapsayicilig, esitligi ve gizliligi desteklemesini saglamanin
yollarini kesfedin.

3. Modiil Ogrenme Ciktilar:

a. Ogrenciler, egitim baglamlarinda yapay zekd kullamimiyla ilgili etik sorunlari analiz
edebileceklerdir.

b. Ogrenciler, yapay zeka araglarini siiflarda etik ve sorumlu uygulamalari icin elestirel olarak
degerlendirebileceklerdir.
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c. Ogretmenler, egitimde etik yapay zeka uygulamalarim tesvik eden politikalar gelistirme ve
savunma becerisi kazanacaklardir.

4. Anahtar Kavramlar

Etik yapay zeka. Yapay zekd nin egitimde gelistirilmesine ve uygulanmasina rehberlik eden
ahlaki ilkeleri anlamak.

e Onyargi ve Adalet: Yapay zekd algoritmalarindaki &nyargilarin egitim
sonuglarini nasil etkileyebilecegini kabul etmek ve bunlar1 azaltmanin yollarimi
kesfetmek.

e Gizlilik ve Veri Giivenligi: Yapay zeka odakli egitim araglarinda veri toplamanin
etkilerini analiz etmek ve veri gizliligini saglamak.

e Seffaflik: Yapay zeka sistemlerini egitimciler ve dgrenciler i¢in anlasilir ve
hesap verebilir hale getirmenin 6nemini tartigmak.

e Yapay zeka Okuryazarligi: Bilgiye dayali karar vermeyi kolaylastirmak igin
egitimciler ve 6grenciler icin yapay zeka hakkinda temel bilgiler olusturmak.

e Kapsayicilik ve Erisilebilirlik: Yapay zeka araclarinin kapsayici ve cesitli
ogrenci topluluklari i¢in erisilebilir olmasini saglamak.

e Yapay zeka Etik Cercgeveleri: Egitimde etik yapay zeka uygulamasi i¢in mevcut
cergeveleri ve yonergeleri kesfetmek.

e Sorumlu Yapay zekd Kullanimi: Egitim ortamlarinda sorumlu yapay zeka
entegrasyonunu saglamak icin stratejileri ve uygulamalar1 anlamak.

AKTIVITE 1: Egitimde Etik Yapay zeka ya Giris

1. Aciklama: Bu aktivite, yapay zeka araglarini entegre ederken etigin neden ¢ok Snemli
oldugunu vurgulayarak, egitimde yapay zekanin etik kullanimini tanitmaktadir.

2. Ogretim materyalleri: Sunum slaytlari, egitimde yapay zekanin kétiiye kullanimma iliskin
vaka ¢aligmalari, yapay zeka etigi hakkinda kisa video.

3. Sure: 1 saat
4. Talimatlar:

Yapay zeka da etik hususlar hakkinda sunum

Yapay zeka etigi hakkinda kisa videolar

https://www.unite.ai/10-best-ai-tools-for-education/
Yapay zeka da etigin neden 6nemli olduguna dair bir grup tartismasi baslatin

5. Degerlendirme:
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https://slideplayer.com/slide/13368061/
https://youtu.be/MFnn2zj3byA

Etik yapay zekanin 6nemi iizerine, faaliyetten 6nemli ¢ikarimlara odaklanan kisa yansitici
yazl.

AKTIVITE 2: Gizlilik Etigi ve Yapay zeka

1. Agiklama:

Bu aktivite, yapay zeka da mahremiyet ve etigin dnemini vurgulamaktadir. Tartigmalar, grup
etkinlikleri ve vaka caligmalar1 aracilifiyla 6gretmenler, yapay zekanin gizliligi nasil
etkileyebilecegi ve gelistiricilerin yeniligi etik hususlarla nasil dengeleyebilecegi konusunda
daha derin bir anlay1s kazanacaklar.

Ayrica, Ogretmenler yapay zekd ve mahremiyet arasindaki iliskiyi anlayacak, YZ
sistemlerindeki gizlilik endiselerini belirleyecek ve bunlarin etik sonuglarini tartisacak, yeniligi
gizlilik korumasiyla nasil dengeleyeceklerini kesfetmek icin mahremiyet ve yapay zekayi
iceren gercek diinya senaryolarini analiz edecek, yapay zekad gelistirmede gizliligi saglamak
icin potansiyel ¢oziimler hakkinda bir tartismaya katilacaklardir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Video: Yapay zeka ve VERI Gizliligi

e Video Veri Gizliligi Nedir?

e Bilgisayar/Mobil

e Keceli kalemler, tiikenmez kalemler/kursun kalemler
3. Stire: 60 dk

4. Talimatlar:
1 Adim:
1. Yapay zeka Baglaminda Gizliligin Tanimlanmasi:

- Gizliligi, bireylerin kisisel bilgilerini ve bu bilgilerin nasil toplandigini,
kullanildigini ve paylasildigini kontrol etme hakki olarak tanimlayin.

- Yapay zeka sistemlerinin, 6zellikle veri analitigi ve makine 6grenimi tarafindan
desteklenenlerin, etkili bir sekilde calismak icin genellikle biiyiik miktarda
kisisel veriye dayandiklari i¢in gizlilik sorunlar1 olusturabilecegini agiklayin.

-Sosyal medya algoritmalari, yliz tanima, akilli ev cihazlar1 ve saglik izleme
uygulamalari gibi 6rnekler kullanin. Ogretmenlere yapay zekanin her durumda
gizliligi nasil tehlikeye atabilecegini diistindiiklerini sorun.
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https://youtu.be/adxNdpoE2hk
https://youtu.be/bmgPd0rIrKw

-"Veri toplama" fikrini ve yapay zeka sistemlerinin karar vermek veya

tahminlerde bulunmak icin kisisel bilgileri nasil topladigini ve analiz ettigini
tartisgin. Onlara sorun: "Yapay zekanin ne tiir kisisel veriler topladigini
diistinliyorsunuz? Bu veriler nasil kotiiye kullanilabilir?"

Adim 2: Grup analizi ve tartisma

- Yapay zekadaki gizlilik ihlallerinin etik sonuglarini tartisin. Bazi 6nemli sorunlar sunlari

igerir:

Veri Sahipligi: Kisisel verilerin sahibi kimdir? Birey mi? Sirket bunu
topluyor mu?

Bilgilendirilmis Onam: Bireyler hangi verilerin toplandiginin farkinda
mi ve bunlarin kullanimi tizerinde kontrol sahibi mi?

Gozetim ve Izleme: Yiiz tanima veya cografi konum izleme gibi yapay
zeka sistemleri, gizliligi ihlal etmeden gozetim icin nasil kullanilabilir?
Giivenlik: Kisisel veriler kotii niyetli aktorler ve hatta sirketler
tarafindan calindiginda veya kotiiye kullanildiginda ne olur?

Onyargt: Onyargili verilerin toplanmasi, yapay zekd karar verme
stirecinde nasil ayrimciliga veya diglanmaya yol agabilir?

3. Adim: Kiiciik Grup Etkinligi

- Ogretmenleri kiiciik gruplara ayirin. Yapay zeka ve gizlilik sorunlariyla ilgili

bir senaryo secerler:

Senaryo 1: Bir saglik hizmetleri yapay zekasi, saglik risklerini tahmin
etmek i¢in hasta verilerini kullanir ancak hastalara verilerinin nasil
kullanildigin1 bildirmez.

Senaryo 2: Bir sehir hiikiimeti, sugu izlemek i¢in kamusal alanlarda
gbzetim i¢in yiiz tanima teknolojisini kullanir.

Senaryo 3: Bir sirket, ise alma siirecinde kisisel verileri isler.

Her gruptan kendi senaryolarindaki gizlilik endiselerini tartismalarmi ve
bulgularini sunmalarini isteyin. Asagidaki gibi sorular diistinmelerini saglayin:

Bu yapay zeka teknolojisi bir bireyin gizliligini nasil etkiler?

Yapay zeka odakli ise alim araglarinda ayrimciligi nasil 6nleriz?

Yapay zekanin bu kullanimindan ne gibi etik sorunlar ortaya ¢ikiyor?
Bireylerin verilerinin kullanimin1  kontrol etme veya simirlama
konusunda hangi haklara sahip olmas1 gerekir?

132



Adim 4. Vaka Calismasi Analizi
Ornek Olay Incelemesi:

- "Popiiler bir sosyal medya platformu, kullanic1 deneyimini iyilestirmek igin
yliz tanima yoluyla kullanici verilerini topluyor, ancak daha sonra bu verileri
kullanicilarin agik rizasi olmadan tiglincii taraflarla paylastigi tespit edildi.
Bu hangi etik sorunlar1 gliindeme getiriyor? Bu durumda mahremiyet nasil
korunmal1?"

Tartisma Sorular:
-Bu durumda hangi 6zel gizlilik ihlalleri meydana geldi?

-Bilgilendirilmis onam verildi mi? Aksi takdirde, sirket rizay1 nasil daha etik bir
sekilde ele alabilirdi?

-Verilerin bu sekilde kotiiye kullanilmasindan ne gibi potansiyel zararlar ortaya
cikabilir?

- Teknoloji sirketleri gizlilik ihlallerinden nasil sorumlu tutulabilir?

Adim 5: Coziimler ve Etik Cerceveler

- Yapay zeka gelistirmede asagidakiler gibi ¢esitli Gizlilik koruma stratejilerini
tartisin:

m Veri Sifreleme: Yetkisiz erisimi dnlemek i¢in verileri glivenli sifreleme
yoluyla korumak.

m Anonim Hale Getirme: Kisisel verilerin anonim hale getirilmesini ve
kisileri takip ettiremeyecek hale getirilmesini saglama.

m Seffaflik: Yapay zeka gelistirme ve veri kullanimmi kullanicilar igin
daha seffaf hale getirmek.

m  Kullanicr Kontrolii: Kullanicilara sagladiklar: veriler iizerinde kontrol
ve verileri devre dig1 birakma veya silme olanag1 vermek.
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Ad:

i&/
jm 5. Degerlendirme:

Yansitma Formu: Gizlilik Etigi ve Yapay zeka

Tarih:

Bugiinkii oturumda 6grendiginiz, egitimde Gizlilik Etigi ve Yapay zeka ile ilgili onemli
bir kavram nedir?
Yapay zeka gelistiricilerinin ve sirketlerinin, yapay zeka teknolojilerinin kullaniminda
gizlilige saygi gosterilmesini saglamak i¢in atmasi gereken bir eylem oldugunu
diisiiniiyorsunuz?
Etkinlik boyunca tartigilan kilit noktalar1 6zetleyin: yapay zeka da gizliligin 6nemi, etik
kaygilar ve potansiyel ¢oziimler.
Oturumun 6zellikle yardimer olan veya belirsiz olan herhangi bir kismi var miydi?
Liitfen diislincelerinizi paylasin.
I'den S'e kadar bir dlgekte, bu oturumdan sonra egitimde gizlilik etigi ve yapay zeka
anlayisinizi nasil degerlendirirsiniz?
(1 = Hig kendine giivenmiyorum, 5 = Kendine ¢ok giiveniyor)

123 4 5
Gelecek oturumlar i¢in paylasmak veya onermek istediginiz baska bir sey var mi1?

AKTIVITE 3: Okul Ortaminda Yapay Zeka Etik Sorunlarinin Zorluklarmi Anlamak

1. Tanim

Ogretmenlere yonelik bu etkinlik, egitimcilerin okullarda yapay zekdyi g¢evreleyen etik
sorunlar1 anlamalarina yardimei olur ve onlara 6grenci haklarina ve adalete 6ncelik verilmesini
saglarken yapay zeka entegrasyonu hakkinda elestirel diisiinmeleri i¢in araglar saglar.

Ayrica, 0gretmenler sunlar1 yapmaya tesvik edilecektir:

Yapay zekanin egitim ortamlarinda kullanimiyla ilgili temel etik sorunlar1 anlayn.
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e Adalet, onyargi, mahremiyet ve gozetim konular1 da dahil olmak {izere yapay zekanin
okullarda olusturabilecegi zorluklar belirleyin.

e Bu etik zorluklarin iistesinden gelmek ve siniflarda ve okul ortamlarinda sorumlu yapay
zeka kullanimini saglamak i¢in stratejileri kesfedin.

e Yapay zekanin potansiyeli ile egitimdeki etik etkileri arasindaki denge hakkinda
tartismalara katilin.

2. Ogretim Materyalleri:

-Egitimciler icin 08retme ve Ogrenmede yapay zekd ve verilerin kullanimina iliskin etik
yonergeler | Avrupa Egitim Alam

-5 Egitimde Yapay zekanin Etik Etkileri: Sorumlu Sinif Uygulamasi icin Bir Kilavuz

Osretmenler icin AI 101: Yapay zeka va Sorumlu Bir Yaklasim Saglamak

-Aragtirma i¢in bilgisayarlar/tabletler

- Yapiskan notlar

3. Sure: 60 dk

4. Talimatlar:
1. Adim

Yapay zekayr (Al) ve egitimdeki potansiyel uygulamalarini kisaca tanitin
(6rnegin, kisisellestirilmis 6grenme platformlari, otomatik derecelendirme
sistemleri, 6grenci destegi i¢cin Al sohbet robotlari, okul giivenligi i¢in gozetim
araglart).

Gruba su soruyu sorun: "Okulunuzda su anda hangi yapay zeka araglar1 veya
sistemleri kullaniliyor veya yapay zekanin sinifiniz1 veya okul ortaminizi nasil
etkileyecegini dngorilyorsunuz?"

Ogretmenleri, egitim baglamlarinda yapay zeka kullanimiyla ilgili
deneyimlerini veya endiselerini paylasmaya tesvik edin.

2. Adim
Okullarda yapay zeka ile ilgili temel etik kaygilar1 tanitin:

m Onyarg ve Adalet: Yapay zeka sistemleri, karar vermede 6nyargilar:
stirdiirebilir. Bunun marjinal 6grenciler iizerinde nasil bir etkisi var?
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https://youtu.be/P14XpLzaEac

m Gizlilik ve Veri Giivenligi: Yapay zeka araclar genellikle 6grenciler
hakkinda akademik performanslari, davranislari ve kisisel bilgileri dahil
olmak iizere 6nemli miktarda veri toplar. Okullar 6grencilerin gizliligini
nasil koruyabilir ve verilerin giivenli bir sekilde islenmesini nasil
saglayabilir?

m Gozetim: Yapay zekanin giivenlik sistemlerinde (6rnegin, yiiz tanima,
izleme yazilimi) kullanilmasi, okullardaki gozetim diizeyi ve
ogrencilerin mahremiyet ve giiven duygusu iizerindeki etkisi hakkinda
endiseleri artirmaktadir.

m Bilgilendirilmis Onam: Ogrenciler, veliler ve Ogretmenler yapay
zekanin okullarda nasil kullanildiginin ve verilerin toplandiginin tam
olarak farkinda mi1?

Grubu kiiciik takimlara ayirin (3-4 kisi). Her ekibe yukarida belirtilen etik
konulardan birini (6nyargt, gizlilik, gézetim vb.) atayin.

Her takimdan beyin firtinas1 yapmalarin1 ve kendilerine atanan sorunla ilgili olarak
yapay zekanin okul ortaminda sunabilecegi zorluklari tartismalarini isteyin. 5-7 dakika
sonra, her grubun diislincelerini daha biiyiik grupla paylagsmasini saglayin.

Tartisma icin 6rnek sorular:
Yapay zeka, okul sistemlerinde istemeden onyargiya nasil yol agabilir?
Okullarda yapay zeka kullanirken 6grenciler icin gizlilik endiseleri nelerdir?

Gozetim teknolojileri, 6grencilerin okul ortamindaki davranislarini ve giivenlerini nasil
etkileyebilir?

3. Adim

Vaka Calismalari: Gruba, yapay zekanin okullardaki etik zorluklarina dair bir vaka
calismasi veya gercek diinyadan bir 6rnek saglayin. Mesela:

Ornek Olay Incelemesi 1: Okulunuz, dgrenci katilimimi ve giivenligini izlemek icin
yliz tanima yazilimi1 sunar, ancak 6grenciler stirekli gdzetim altinda olmaktan rahatsizlik
duyarlar.

Vaka Calismasi 2: Bir c¢evrimi¢i 6grenme platformu, 6grencilerin sistemdeki her
hareketini izleyerek 6grenci gizliligi ve rizasi ile ilgili endiseleri artirir.
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a

J

j e 5. Degerlendirme:

Ad:

Yansitma Formu: Okul Ortaminda Yapay zeka Etik Sorunlarinin Zorluklarini Anlamak

Tarih:

Bugilinkii oturumda 6grendiginiz, Okul ortaminda Yapay zeka Etik sorunlar1 hakkinda
onemli bir kavram nedir?
Bu durumda etik ikilemler nelerdir?
Okullar bu etik kaygilar1 ¢ozmek i¢in ne gibi adimlar atabilir?
Egitimciler olarak, okullarimizdaki yapay zekadnin mahremiyetlerini ve haklarimi
korurken tiim 6grencilere fayda sagladigindan nasil emin olabiliriz?
Bu sorunlar ele alinmazsa uzun vadeli sonuglar1 nelerdir?
Etkinlik boyunca tartisilan kilit noktalar1 6zetleyin.
Oturumun 6zellikle yardimer olan veya belirsiz olan herhangi bir kismi var miydi?
Liitfen diisilincelerinizi paylasin.
1'den 5'e kadar bir dlgekte, bu oturumdan sonra egitimde gizlilik etigi ve yapay zeka
anlayisinizi nasil degerlendirirsiniz?
(1 = Hig kendine giivenmiyorum, 5 = Kendine ¢ok giiveniyor)

123 4 5

AKTIVITE 4: Tibbi Bakim, Saghk ve Zindelikte Yapay zeka

1. Aciklama: Bu aktivite, Yapay zekanin (AI) tibbi bakim, saglik ve zindelikteki roliinii,
uygulamalarini, faydalarini, zorluklarini ve etik hususlarini anlamaya odaklanir.

2. Ogretim Materyalleri:

Arastirma i¢in internet erisimi olan bilgisayar
Saglik Hizmetlerinde En lyi 7 Yapay zekd Ornegi- Tibbi Fiitirist

Saglik hizmetlerinde yapay zeka : firsatlar ve zorluklar | Navid Toosi Saidy TEDxQUT

Beyaz tahta ve kegeli kalemler
Dogru/Yanlis degerlendirme anketinin notlari
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3. Sure: 60 dk

4. Talimatlar:

1. ADIM

e Yapay zeka (Al) kavramini ve modern saglik hizmetlerindeki 6nemini kisaca tanitin.

e Terimleri tanimlayn:

o

2. ADIM

3. ADIM

Yapay zekd (Al): Insan Zekas: siireclerinin makineler, dzellikle bilgisayar
sistemleri tarafindan simiilasyonu.

Tibbi Bakim: Saglig1 korumak veya gelistirmek icin tip uzmanlar1 tarafindan
saglanan hizmetler.

Saghk ve Zindelik: Fiziksel, zihinsel ve sosyal refahi korumak i¢in biitiinsel bir
yaklagim.

3/4 Kkisilik gruplar, Yapay zekdmin Saghk Hizmetlerini Nasil
Doniistiirdiigiinii tartisiyor:

m  Yapay zekanin teshisteki rolii (6rnegin, goriintiileme analizi, hastalik
tespiti).

m Sanal saglik asistanlar1 (6rnegin, tibbi tavsiye veren sohbet robotlar).

m Kisisellestirilmis tipta yapay zeka (tedavi planlart olusturmak igin
verileri kullanma).

m Cerrahide robotik (6rnegin, robotik yardimli ameliyatlar).

m Hasta sonuglari i¢in tahmine dayali analitik (6rnegin, hasta risk
faktorlerini tahmin eden yapay zeka araglari).

m [BM Watson Health, kanserleri teshis etmek icin kullanilan yapay zeka
sistemleri veya saglik 6l¢timlerini izleyen giyilebilir cihazlar (6r. Fitbit,
Apple Watch) gibi gercek diinya uygulamalarini vurgulayin.

3/4 kisilik gruplar Yapay zekanin Saghktaki Rolii hakkinda tartisiyor:

m  Al'nin fitness takibindeki rolii (egzersiz ve saglik dl¢limlerini izleyen
akilli cihazlar).

m Terapi ve esenlik tavsiyeleri sunmak i¢in yapay zeka y1 kullanan akil
saglig1 uygulamalar1 (6r. Woebot, Talkspace).
Saglik onerileri (diyet uygulamalari, uyku takibi vb.)

m Onleyici Bakim Uzerindeki Etki: Salginlari tahmin etmek, halk sagligim
izlemek ve hastaliklar1 ortaya ¢ikmadan once onlemek i¢in kullanilan
yapay zeka sistemleri.
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Adim 4. Etik Hususlar ve Zorluklar Uzerine Tartisma
Etik Konular:

m  Tibbi verilerle ilgili gizlilik ve giivenlik endiseleri.

m Yapay zekad algoritmalarinda onyargi (6rnegin, esit olmayan saglik
hizmeti sonuglari).

m Saglik hizmetlerinde insan dokunusu yerine teknolojiye bagimlilik.

j e 5. Degerlendirme:
Dogru/Yanhs Degerlendirme Anketi:

1. Yapay zeka sadece hastanelerde teshis amacl kullanilmaktadir.

o Dogru
o Yanlis
2. Yapay zeka, saglik hizmetlerinin her alaninda doktorlarin yerini alabilir.
o Dogru
o Yanlis

3. Yapay zeka sistemleri, hasta sonuglarini tahmin edebilir ve doktorlara tedavi
planlamasinda yardimci olabilir.

o Dogru
o Yanlig
4. Saglik hizmetlerinde yapay zeka, insan tip uzmanlarina olan ihtiyaci ortadan kaldirir.
o Dogru
o Yanlis
5. Sohbet robotlar1 gibi yapay zeka destekli uygulamalar, temel tibbi tavsiyeler
saglayabilir.
o Dogru
o Yanlis
6. Robotik cerrahi, modern tipta yaygin olarak kullanilan bir yapay zeka uygulamasidir.
o Dogru
o Yanlis

7. Saglikli yasam uygulamalarindaki yapay zeka, fiziksel aktiviteyi izlemeye ve stresi
yonetmeye yardimci olabilir.

o Dogru
o Yanlis
8. Yapay =zeka algoritmalarindaki Onyargi, saglik hizmeti sonuglarinin adaletini
etkileyebilir.
o Dogru
o Yanlis
9. Saglik hizmetlerinde yapay zeka, etik kaygilardan muaftir.
o Dogru
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o Yanlis

10. Yapay zeka, saglik verilerindeki kaliplar1 analiz ederek hastalik salginlarini tahmin

edebilir.
o Dogru
o Yanlig

Degerlendirme Cevap Anahtar1 Modiil 5 etkinlik 4.docx

AKTIVITE 5: insan Haklar1 ve Yapay Zeka Etigi

1. Aciklama:

Bu etkinlik, 6grencilere ve 6gretmenlere yapay zeka ve insan haklar1 arasindaki karmagik
iligkiy1 anlamada kritik bir temel saglayarak, onlar1 oyundaki etik konular hakkinda
derinlemesine diistinmeye ve gelecek i¢in potansiyel ¢oziimleri kesfetmeye tesvik eder.

Bu faaliyetin amaglar1 sunlardir:

1.
2.

Yapay zeka gelisimi ve insan haklar1 arasindaki iliskiyi anlaym.

Yapay zekanm insan haklarmi etkiledigi gergek diinyadaki vaka calismalarini analiz
edin (6rnegin, gbzetim, veri gizliligi, dnyargi).

Yapay zekanin ortaya cikardigi etik zorluklar1 degerlendirin ve ¢oziimler dnerin.

. Kiiresel insan haklari ¢ergeveleri ve bunlarin yapay zeka ile ilgisi hakkinda bilgi edinin.

Yapay zekd c¢aginda insan haklarinin korunmasinda hiikiimetlerin, sirketlerin ve
bireylerin roliinii tartigin.

2. Ogretim Materyalleri:

e Projektor veya Akilli Tahta
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Dinleyici notlar1 ve videolar

Bilgisayarlara erisim

Notlar i¢cin Kalem ve Kagit veya Dijital Cihazlar
EEEE'nin etik olarak uyumlu tasarimi,

AB Yapay zeka Etik Yonergeleri,

OECD Yapay zeka Ilkeleri.

AB Yapay zeka Yasasi

Yapay zeka ve insan Haklari

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:
1. ADIM

e Ogrencilere insan haklarinin temel kavramlarmi ve yapay zekdnm bunlarla nasil
kesistigini tanitin. Insan haklarina kisa bir genel bakis sunar; insan haklarini tanimlayin
ve Ornekler verin (6rnegin, mahremiyet hakki, ifade 6zgiirligi, esitlik hakki). Gibi
uluslararas1 insan haklar1 c¢ercevelerinden bahsedin. Insan Haklar1 Evrensel
Beyannamesi (IHEB). Insan Haklari Nedir?

2. ADIM

Yapay zeka ve Insan Haklar1: Yapay zekanin modern toplumdaki roliinii ve insan
haklarin1 nasil etkiledigini agiklayin. Ele alinacak temel kavramlar: Gizlilik, Esitlik,
Ayrimcilik Yapmama, Ozerklik ve Hesap Verebilirlik.

Etkinlik:

e Tartisma Sorusu: "Yapay zeka teknolojisi insan haklarini nasil koruyabilir veya ihlal
edebilir? Ornekler verin."

3. Adim

Ogrencileri/katilimeilart kiigiik gruplara ayirin ve her gruba vaka ¢alismalarindan birini
ataym. Her vakada insan haklar1 ihlallerini (veya korumalarini) tartigmalarini ve
bulgulariyla birlikte sinifa geri bildirmelerini saglayim.
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Yapay zekanin insan haklari iizerindeki etkisine dair hem olumlu hem de olumsuz yonleri
gosteren gercek diinyadan érnekler saglamak icin Yapay zeka ve Insan Haklar1 Uzerine
Vaka Calismalari.

Vaka Calismasi 1: Gozetim ve Gizlilikte Yapay zeka

e Ornek: Cin’in yiiz tanima teknolojisi ve sosyal kredi sistemleri de dahil olmak iizere

gozetimde yapay zeka kullanima.
e Mahremiyet ve Ifade Ozgiirliigii Uzerindeki Etkisi: Yapay zeka gozetimi bireysel
gizliligi nasil etkiler? Yapay zeka vatandaslarin her hareketini izlediginde ne olur?

Ornek Olay incelemesi 2: ise Alim Algoritmalarinda Yapay zeka Yanlihg

e Ornek: Yapay zeka odakl ige alim sistemlerinde ayrime1 sonuglar (6r. Amazon, cinsiyet
yanlilig1 nedeniyle bir yapay zeka ise alim aracini rafa kaldirdi).

e FEsitlik ve Ayrimcilik Yapmama Uzerindeki Etki: Yapay zekd, ise alim
uygulamalarindaki dnyargilar1 potansiyel olarak nasil stirdiirtir veya azaltir?

Vaka Calismasi 3: Otonom Silahlar ve Uluslararas1 Hukuk

e Ornek: Oliimciil otonom silah sistemleri (LAWS) ve uluslararasi insancil hukuku ihlal

etme potansiyelleri.
e Yasam ve Giivenlik Uzerindeki Etkisi: Yapay zeka, savasta 6liim kalim kararlar1 verme

giicline sahip olmal1 m1?

4. ADIM
Yapay zekanin Etik Zorluklar::

o Hesap verebilirlik: Yapay zeka zarar verdiginde kim sorumludur (6rnegin,
kazalarda otonom araglar)?

o Seffafhik: Yapay zeka kararlari, 6zellikle kisisel haklar etkilediginde, insanlara
aciklanabilir olmali m1?

o Onyarg:: Yapay zeka algoritmalarinda, 6zellikle ceza adaleti ve ise alma gibi
hassas alanlarda adaleti nasil saglariz?

f 5. Degerlendirme:

Ogrencilerden, yapay zekanin insan haklarina saygi gostermesini saglamak igin bir ¢dziimii
bireysel olarak yazmalarini, ardindan bunu bir ortakla tartigmalarini ve son olarak sinifla
paylagsmalarini isteyin. Asagidaki hususlar1 g6z 6niinde bulundurun:
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Diizenleme ve Politika: Yapay zeka etrafinda insan haklar1 korumalarini uygulayan
yasalar ve diizenlemeler olusturmanin énemi. Ornek: AB Yapay zeka Yasasi

Seffafik ve Hesap Verebilirlik Onlemleri: Yapay zeka sirketlerinin, algoritmalarin
nasil olusturuldugunu, egitildigini ve Onyargi acisindan test edildigini agiklamalar
istenmelidir. Yapay zeka sistemlerinin adil bir sekilde ¢alistigindan emin olmak igin
"yapay zeka denetimlerinin" gelistirilmesini tesvik edin.

Kiiresel Is birligi: Ulkeler, 6zellikle daha az saglam hukuk sistemlerine sahip iilkelerde,
yapay zekanin insan haklarini ihlal etmesini 6nlemek i¢in nasil is birligi yapabilir?

AKTIVITE 6: Yapay Zeka, Kiiresel Iklim Tehditleri ve Etik

1. Aciklama:

Bu aktivite asagidakilere katkida bulunacaktir:

l.
2.
3.

Yapay zekanin kiiresel iklim tehditlerini ele almadaki roliinii anlayin.

Yapay zekanin iklim degisikligi ¢oziimlerinde kullanimina iliskin etik hususlar tartigin.
Yapay zekanin kiiresel iklim ¢abalarini nasil hem olumlu hem de olumsuz
etkileyebilecegini analiz edin.

Yapay zeka odakli iklim politikalarinin potansiyel sonuglarini elestirel bir sekilde
degerlendirin.

2. Ogretim Materyalleri:

Sunum i¢in Beyaz Tahta/Isaretleyiciler veya Projektor

Arastirma i¢in bilgisayarlar veya tabletler

Yapay zeka ve iklim degisikligi ile ilgili videolar:
https://x.com/1/status/1649377290923438082

Final Degerlendirme Testi

3. Sure: 60 dk

4. Talimatlar:

1. ADIM
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Gruplara sorun: "Iklim degisikligi hakkinda ne biliyorsunuz? Yapay zeka gibi bir teknolojinin
bununla savagsmamiza nasil yardimci olabilecegini diisiiniiyorsunuz?"

Yapay zekanin yenilenebilir enerji optimizasyonu, afet tahmini, ¢evresel izleme ve karbon
emisyonlarinin azaltilmasi gibi alanlarda yardimeci olabilecegini agiklayin.

2. Adim

1. Sinif Tartismasi
o Su soruyu sorun: "Kiiresel iklim sorunlarini ele almak icin yapay zekayi
kullandigimizda hangi etik kaygilar ortaya ¢ikiyor?"
o Asagidaki istemlerle tartismay1 yonlendirin:
m Veri gizliligi: Yapay zeka sistemleri tarafindan iklim izleme igin
kullanilan verilerin sahibi kimdir?
m Algoritmalarda dnyargi: Yapay zeka ¢oziimleri belirli topluluklar1 veya
bolgeleri orantisiz bir sekilde etkileyebilir mi?
m Istenmeyen sonuclar: Yapay zekd odakli ¢dziimlerin dngdriilemeyen
olumsuz sonuglar1 olabilir mi (6rnegin, isten ¢ikarma, ¢evresel zarar)?
m Esitlik: Yapay zeka ¢oziimleri tiim tilkeler, 6zellikle de gelismekte olan
iilkeler icin erisilebilir olacak m1?
2. Bireysel Yansima (5 dk):
o Ogrencilerden, iklim degisikliginde Al ile ilgili en ilgili bulduklar1 etik bir
konuyu yansitan kisa bir paragraf yazmalarini isteyin.

Sonug (5 dk)

e Dersin ana noktalari 6zetleyin: Yapay zekanin iklim degisikligiyle miicadeledeki
potansiyeli, etik zorluklar1 ve kiiresel ¢oziimler icin yapay zeka teknolojilerini
kullanirken dikkatli bir sekilde degerlendirilme ihtiyaci.

e Ogrencileri/meslektaslari, ¢evre sorunlarmi ¢dzmek igin yapay zekd gibi ileri
teknolojileri kullanma konusunda hem potansiyel hem de riskler hakkinda diisiinmeye
tesvik edin.

A
/e 5. Degerlendirme

1. Coktan Se¢meli
Yapay zekanin iklim degisikligiyle miicadeleye yardime1 olmak i¢in kullanilmasinin
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baslica yollarindan biri nedir? a) Hava durumunu tahmin etmek b) Yeni akill
telefonlar tasarlamak c) Yeni fosil yakitlar yaratmak d) Yukaridakilerin hi¢biri

2. Dogru/Yanhs
Al, cesitli endiistrilerde enerji kullanimin1 optimize ederek sera gazi emisyonlarinin
azaltilmasina yardimci olabilir. (Dogru/Yanlis)

3. Kisa Cevap
: Iklim degisikliginin ele alinmasinda yapay zekanin kullanimiyla ilgili bir etik
kaygty1 tanimlayin.

4. Coktan Se¢cmeli
Asagidakilerden hangisi iklim degisikligi ¢oziimlerinde yapay zeka kullanmanin olas1
olumsuz sonuglarindan biridir? a) Yenilenebilir enerjiye erisimin artmasi b)
Otomasyon nedeniyle isten ¢ikarilmasi c) lyilestirilmis iklim tahmini d) Dogal
kaynaklarin daha iyi yonetimi

Test icin Cevap Anahtari:

1. a) Hava durumu modellerini tahmin etmek

2. Dogru

3. Ornek cevap: Etik kaygilardan biri veri gizliligidir, ciinkii yapay zekd sistemleri
tarafindan toplanan bilgiler kétiiye kullanilabilir veya riza olmadan satilabilir.

4. b) Otomasyon nedeniyle is yerinden edilmesi

AKTIVITE 7: Yapay Zeka, Saygi, insan Onuru ve Haklari

1. Agiklama:

Bu etkinlik, yapay zeka (Al) baglaminda saygi kavramini ve Al sistemlerinin insan onurunu,
haklarin1 ve degerlerini korumak i¢in nasil tasarlanmasi ve kullanilmas1 gerektigini
aragtiracaktir. Ogretmenler ve 6grenciler, adalet, seffaflik, 6zerklik ve hesap verebilirlik dahil
olmak iizere yapay zekanin etik sonuglarini inceleyecek ve yapay zekanin hem tasariminda hem
de uygulamasinda saygi degerlerini nasil yansitabilecegini anlayacaktir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Projektor veya Akilli Tahta
e Yapay zeka Etigi, insani Degerler ve Saygi Uzerine Brosiirler
e Internet baglantisi
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e Notlar i¢in kalem ve kagit veya dijital cihazlar
e Sayginin 6nemi

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:

ASAMA 1.

Ogrencilere saygi kavramini ve insan iliskilerindeki 6nemini tanitin ve bunu yapay zeka ile
iliskilendirin. Sayginin Tanimiyla Baglayin:

a) Insan etkilesimlerinde "sayginin ne anlama geldigini tartigm. Temel
kavramlar sunlar1 igerebilir:

m Bagkalarina onurlu bir sekilde davranmak (birey olarak degerlerini
kabul etmek).

m  Ayrimcilik yapmama (tiim insanlarin esitligini tanimak).

m  Ozerklik (bireysel segim ve 6zgiirliigii onurlandirmak).

m Adalet (6nyargisiz esit muameleyi saglamak).

Meslektaslarinizdan/6grencilerinizden  giinlik ~ yasamlarinda  saygi
orneklerini paylagsmalarini isteyin.

b) Yapay zeka ya baglanin:

Saygi kavraminin yapay zeka ya nasil yayildigini tartisin. Yapay zeka sistemleri
insani degerlere, haklara ve onura ne sekilde saygi gostermelidir? (Ornegin,
yapay zeka bireylere nasil esit davranmali, mahremiyete nasil saygi gostermeli
ve Ozerklige nasil saygi gostermelidir?).

2. ADIM

Ogretmen veya Ogrencilerden olusan 4 kisilik gruplar, belirli yapay zekd uygulamalarim
kesfeder ve insani degerlere sayg1 gosterme potansiyellerini analiz eder. Her grup asagidaki
yapay zekd uygulamalarindan birini secger (saglk, egitim, istthdam). Her grup sunlar
yapacaktir:

o Yapay zekanin kendisine atanan alanda insan onuruna saygi gosterebilecegi veya
ithlal edebilecegi temel yollar belirleyin.

o Yapay zeka sistemlerinin bu baglamda insan haklarina saygiyi tesvik etmek i¢in
nasil tasarlanabilecegini tartigin.

o Bulgularimi sinifa sunar.
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e Saghk Hizmetlerinde Yapay zeka:

o Saglik hizmetlerinde yapay zeka hasta 6zerkligine, onuruna ve mahremiyetine
nasil sayg1 gosterebilir?

o Tani veya tedavi Onerilerinde yapay zeka sistemlerini géz 6niinde bulundurun.
Hastalarin yapay zeka odakli karar verme siirecinden vazgegme hakki olmali
mi1?

e Egitimde Yapay zeka:

o Yapay zekanin Ogrencileri Onyargisiz bir sekilde desteklemek icin egitim
ortamlarinda nasil kullanilabilecegini tartisin. Yapay zeka sistemleri bireysel
ogrenme ihtiyaclarina nasil saygi gosterebilir ve adaleti nasil tesvik edebilir?

e Istihdamda Yapay zeka:

o Yapay zekanin ise alim uygulamalarinda, calisan gdzetiminde ve iiretkenlik
takibinde kullanimin1 kesfedin. Yapay zeka, calisanlarin 6zerkligine saygi
gosterecek ve dnyargiy1 onleyecek sekilde nasil tasarlanabilir?

ﬁ/
jm 5. Degerlendirme:

YANSITMA faaliyeti: Bireyler olarak, her giin kullandigimiz yapay zeka sistemlerinin
onurumuza ve haklarimiza saygi duymasini nasil saglayabiliriz? Daha etik yapay zekayi
zorlamak icin yapabilecegimiz bazi eylemler nelerdir? Uzerine kisa bir paragraf yazin.

o Asagidaki Temel Kavramlari g6z oniinde bulundurun:
o Saygi, yapay zeka sistemlerinin haysiyet, adalet ve esitligi tesvik etmek igin
desteklemesi gereken temel bir insani degerdir.
o Onyargi, seffaflik, mahremiyet ve hesap verebilirlik gibi etik hususlar, yapay
zekanin insan haklarina saygi gostermesini saglamada kritik dneme sahiptir.
o Insan merkezli yapay zekd tasarimi, daha saygili ve kapsayici bir teknolojik
gelecegi tesvik edebilir.

AKTIVITE 8: Yapay Zeka Etigi, Kapsayicilik, Gog ve Cok Kiiltiirlii Toplum

1. Agiklama:

Asagidaki aktivite, yapay zeka (Al) etiginin kapsayicilik, go¢ ve ¢ok kiiltiirliiliik konularryla
kesisimini kesfedecektir. Ogretmenler ve Ogrenciler, yapay zekd sistemlerinin toplumun
cesitliligine saygi duyacak sekilde nasil tasarlanabilecegini ve uygulanabilecegini, gogmen
niifuslar ve marjinal gruplar i¢in adalet ve esitligi tesvik edebilecegini analiz edeceklerdir.
Dersin sonunda, etkinliin katilimcilari, yapay zekdnin c¢ok kiiltlirli bir diinyada ortaya
cikardig etik zorluklar ve yapay zeka teknolojilerinin tasarimi ve kullaniminda kapsayiciligin
rolii hakkinda daha derin bir anlayisa sahip olacaklardir.

2. Ogretim Materyalleri:
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Projektor veya Akilli Tahta

Yapay zeka etigi, kapsayicilik ve gog ile ilgili videolar Yapay

Yapay zeka, esitligin oniindeki engelleri yikmaya nasil yardimer olabilir? | Cemile
Gordon

Arastirma i¢in bilgisayarlar veya tabletler

Notlar ve yansima i¢in kalem ve kagit veya dijital cihazlar

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:
1. ADIM

Yapay zekad etigi kavramlarin1 ve c¢ok kiiltiirlii bir toplum igin yapay zeka sistemleri
tasarlamanin zorluklarini tanitin.

e Yapay zeka Etigi Nedir?

o Yapay zeka etigini tammmlayin: Adalet, seffaflik, hesap verebilirlik ve gizlilik
dahil olmak {izere yapay zekd teknolojilerinin gelistirilmesi ve
konuslandirilmasiyla ilgili ahlaki ¢ikarimlarin ve zorluklarin incelenmesi.

o Yapay zekanin ¢esitli alanlarda karar verme siireglerinde 6nemli bir rol oynadigi
giiniimiiz diinyasinda yapay zeka etiginin neden énemli oldugunu tartigin.

o (Cokkiiltiirliiliikk ve Kapsayicilik Nedir?

o Cok kiltiirliiliigii tanimlayin: Bir toplumda gesitli kiiltiirel ve etnik gruplarin
varlig1 ve bir arada bulunmas.

o Kapsayiciligi tanimlayin: Farkli gegmislere, yeteneklere ve kimliklere sahip
insanlarin saygi duyuldugunu, deger verildigini ve tam olarak katilabildigini
hissettigi ortamlar yaratma pratigi.

2. ADIM

Yapay zekanin ¢ok kiiltiirlii toplumlarda kapsayiciligi, esitligi ve insan haklarina saygiy1 tesvik
etmek i¢in nasil tasarlanabilecegini kesfedin.

e Kapsayici Yapay zeka Tasarimi:

o Cesitli Veri Setleri: Go¢menler, miilteciler ve marjinal topluluklar dahil olmak
iizere ¢esitli niifuslar1 temsil eden kapsayici verileri kullanmanin 6nemini
tartisin. Yapay zeka sistemleri, Onyargili sonuglardan kaginmak i¢in ¢esitli veri
kiimeleri iizerinde egitilmelidir.

o Kiiltiirel Duyarlilik: Yapay zeka sistemleri kiiltiirel farkliliklara karsi duyarl
olmali ve tiim kiiltiirel kimliklere saygiy1 tesvik etmelidir. Bu, dil destegini,
kiiltiirel normlar1 anlamay1 ve farkli iletisim bigimlerini tanimayi igerir.
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o Seffaflik ve Hesap Verebilirlik: Gelistiriciler, yapay zeka sistemlerinin seffaf
olmasin1 ve kullanicilarin (go¢menler dahil) kararlarin nasil alindigina dair net
aciklamalara erismesini saglamalidir. Ayrica, yapay zeka sistemleri hesap
verebilir olmali ve potansiyel zararlar1 ele almak i¢in mekanizmalar
bulunmalidir.

e Kapsayic Yapay zeka Ornekleri:

o Dil Cevirisinde Yapay zeka: Yapay zekanin dil engellerini nasil yikabilecegini,
goemenlerin yeni iilkelerinde iletisim kurmalarina, hizmetlere erismelerine ve
topluma entegre olmalarina nasil yardimci olabilecegini tartisin.

o Saghk Hizmetlerinde Yapay zeka: Yapay zeka, gO¢cmen niifusun &zel
ihtiyaclarim1 ve zorluklarini (6rnegin, dil engelleri, kiiltiirel farkliliklar) g6z
ontinde bulundurarak saglik hizmetlerine daha adil erisim saglamaya yardimci
olabilir.

o Istihdamda Yapay zeka: Yapay zeka odakli is arama platformlari, milliyet veya
etnik koken yerine becerilere odaklanarak kapsayiciligi tesvik etmek ve
gdcmenlerin is firsatlar1 bulmasina yardimci olmak i¢in tasarlanabilir.

3. ADIM

4 ogretmen/dgrenciden olusan gruplar, go¢ ve cok kiiltiirlii toplumlarda yapay zeka etiginin
onemi {lizerine diisiiniir ve Temel Kavramlar1 gozden gegirir:

o Yapay zeka, ¢ok kiiltiirlii toplumlarda kapsayicilig1 ve adaleti tesvik etmek i¢in
giiclii bir ara¢ olabilir, ancak Onyargi, ayrimcilik ve diglanma gibi zorluklar
sunar.

o Etik yapay zeka gelistirme, ¢esitli veriler, seffaflik, hesap verebilirlik ve kiiltiirel
duyarhilik gerektirir.

o Hiikiimetler, sirketler ve sivil toplum, yapay zeka sistemlerinin insan onuruna
saygl gosterecek ve go¢menler de dahil olmak {izere tiim topluluklar igin
kapsayiciligi tesvik edecek sekilde tasarlanmasini saglamak icin birlikte
calismalidir.

A
- 5. Degerlendirme:

Vaka Cahsmasi: Yapay zeka ve Miilteci Yeniden Yerlestirme

Bir Avrupa iilkesinde, miiltecilerin yeniden yerlestirilmesi siirecini kolaylastirmak i¢in yapay
zeka sistemleri kullaniliyor. Yapay zeka sistemi, miiltecilerin egitim ge¢misini, becerilerini ve
saglik ihtiyaclarimi degerlendirmeye ve bunlari uygun yeniden yerlestirme firsatlariyla
eslestirmeye yardimci olur. Bununla birlikte, algoritmanin daha yiiksek egitim seviyelerine ve
belirli mesleki becerilere sahip miiltecilere 6ncelik verme egiliminde oldugu ve bunun da daha
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az Orgiin egitime veya geleneksel olmayan becerilere sahip olanlar i¢in esit olmayan yeniden
yerlestirme sonuglarina yol a¢tigina dair raporlar ortaya ¢ikti. Ek olarak, belirli bolgelerden
gelen miilteciler, tarafli veri girisleri nedeniyle ayrimct muameleye maruz kalmaktadir.

5.1. Bu vaka calismasinda sunulan temel etik sorunlari tanimlayin. Yapay zeka sistemindeki
Onyargiy1 nasil ele alirsiniz?

5.2. Miiltecilerin farkli ihtiyaclarini ve ge¢mislerini g6z oniinde bulundurarak YZ sisteminin
adil ve kapsayici olmasini saglamak i¢in potansiyel ¢oziimler 6nerin.

Puanlama Yonergeleri:

e Vaka Calismasi: Her vaka calismasi sorusu, sorunu elestirel olarak analiz etme ve
uygulanabilir ¢oziimler 6nerme becerisine dayali olarak 10 puan degerindedir.

Toplam Olasi Puan: 30

AKTIVITE 9: Yapay zeka Etigi, Savas ve Baris

1. Acgiklama:

Bu aktivite, savas ve barig baglaminda Yapay zekanin (Al) etik sonuglarini aragtiracaktir.
Etkinlige katilanlar, yapay zeka teknolojilerinin modern savasi nasil sekillendirdigini, otonom
silahlarin risklerini ve yapay zeka giidiimlii askeri sistemlerin etik zorluklarini analiz edecekler.
Ek olarak, etkinlik, yapay zekanin barisi tesvik etmek, ¢atigmalar1 6nlemek ve ¢atisma sonrasi
uzlagma ¢abalarini desteklemek i¢in nasil kullanilabilecegini ele alacaktir.

2. Ogretim Materyalleri:
e Projektor veya Akilli Tahta

Askeri teknolojide yapay zeka ile ilgili makaleler veya videolar
Yapay zeka ve Baris

Rusya'nin Ukrayna'daki savasinda yapay zekanin rolii | DW Haberleri
Arastirma i¢in bilgisayarlar veya tabletler

Notlar ve yansima i¢in kalem ve kagit veya dijital cihazlar

3. Sure: 60 dk

4. Talimatlar:
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https://youtu.be/Onxy6LWlcIE
https://youtu.be/aQnMZrTrmE4

1. ADIM

Yapay zeka etigini savas ve barig baglaminda tanitin ve yapay zekanin otonom sistemler,
insansiz hava araglar1 ve gozetim teknolojileri dahil olmak {izere askeri uygulamalarda artan
rollinii tartisin.

e Yapay zeka ve Savas:

o Savasta yapay zeka, insansiz hava arag¢larinin, otonom silahlarin ve yapay zeka
destekli gozetim sistemlerinin piyasaya siiriilmesiyle askeri stratejilerin
yuriitiilme seklini doniistiiriiyor.

o Etik kaygilar: savasta ozerklik, YZ sistemleri tarafindan alinan kararlar i¢in
hesap verebilirlik ve YZ'min siddeti siddetlendirme veya komutlar1 yanlig
yorumlama potansiyeli.

e Yapay zeka ve Barnis:

o Yapay zekanin c¢atisma onleme, barig miizakereleri, insani yardim ve ¢atisma
sonrasit uzlasma dahil olmak {izere baris insasi cabalarina katkida bulunma
potansiyeli.

2. Adim

Yapay zekanin catismalar1 6nlemek, barisi tesvik etmek ve ¢catisma sonrasi yeniden yapilanmay1
desteklemek i¢in nasil kullanilabilecegine dair grup incelemesi.

e Baris insasinda Yapay zeka:

o Potansiyel gerilimleri veya catismalari gosterebilecek sosyal, politik ve
ekonomik faktorlerin veri analizi yoluyla yapay zekénin catismayi tahmin
etmek ve 6nlemek icin nasil kullanilabilecegini tartigin.

o Insani Yardim: Yapay zeka sistemleri, yardim dagitimini optimize edebilir,
yerinden edilmis niifuslarin izlenmesine yardimci olabilir ve kaynaklarin
ihtiyaci olanlara verimli bir sekilde ulagmasini saglayabilir.

o Baris Miizakereleri: Yapay zeka, kaliplart belirlemek ve diplomatik
miizakereler i¢in stratejiler olusturmak i¢in catisma bolgelerinden gelen
verilerin analiz edilmesine yardimci olabilir.

o Catisma Sonras1 Yeniden Yapilanma: Yapay zeka, kaynak tahsisi, altyapi
gelistirme ve sosyal wuzlagsma c¢abalari hakkinda iggoriiler saglayarak
topluluklarin yeniden insasina yardimci olabilir.

e Tirmanmay Onlemede Yapay zeka:

o Asker hareketlerinin ve bolgesel gerilimlerin gercek zamanli analizine dayali
olarak askeri eylemlere miidahale edebilecek veya gerilimi azaltabilecek yapay
zekd sistemleri gibi askeri catisma ¢oziimiinde yapay zekanin kullanimim
kesfedin.
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i&/
j e 5. Degerlendirme:
ANKET

1. Yapay zekanin savasin gelecegini nasil etkileyebilecegini diisiiniiyorsunuz?
2. Yapay zekay: catismada kullanmanin potansiyel faydalar1 veya tehlikeleri nelerdir?
3. Yapay zeka, catismalar1 6nlemede veya ¢ozmede rol oynayabilir mi?
4. Yapay zeka sunlara nasil katkida bulunabilir:

a) Gelecekteki ¢atigmalar1 veya savaglar: onlemek.

b) Savas sirasinda insani yardim ¢abalarini desteklemek.

c) Catisma sonrasi toparlanma ve uzlagsmaya yardimci olmak.

AKTIVITE 10: Yapay zekanin duygular1 ve yaraticilig1 anlama, simiile etme ve ifade etme
yetenegi.

1. Aciklama:
E-Tivity (E-Tivity)
Konusan Yapay zeka Avatarlari: Oykiinme ve sorgulama.

Okul 6grencilerinden drnek benzeri davranislarda bulunmalari beklenir. Ogrenciler, iinlii bilim
adamlari, ahlaki etkileyiciler, politikacilar, miizisyenler ve yazarlar arasindan se¢im yaparak
kendi 6rneklerini segmeye tesvik edildi. Okullar1 hakkinda konusmalarina izin vermek i¢in
yapay zeka uygulamalarini kullandilar. Bu tartigmali bir sekilde ahlaki saygiy1 tesvik etti. Bazen
ahlaki akil yiiriitmeyi ve elestirel diisiinmeyi tesvik etmek icin davranislari siipheli olan {inlii
insanlar segtiler.

Ogrenciler, 6rneklerini basitge taklit etmeye veya sorgulamaya calismak yerine, drnekleriyle
iliski kurduklari, degerleri nasil tesvik edebileceklerini diisiindiikleri ve onlarda tanimladiklar
ve hayran olduklar1 idealleri ve erdemleri somutlastirdiklar1 6ykiinme ve elestirel diisiinme
konusunda daha incelikli bir yaklasim benimsemeye tesvik edilmelidir veya tam tersine, Ayni
fikirde olmadiklar1 paylasilmayan tutumlari nasil sorgulayabileceklerini diisiiniin. Bu yaklasim,
basitge taklit edilmedikleri takdirde hangi 6rneklerin daha motive edici olduguna dair son
icgoriilerle desteklenmektedir.

2. Ogretim Materyalleri:
Cevrimigi araglar, akilli ekran, laboratuvar.

Uriin: https:/fb.watch/xkeDC_KwLU/
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https://fb.watch/xkeDC_KwLU/

3. Stire:

3 saat (bir hafta)

4. Talimatlar:

Gruplardaki 6grenciler, metinleri konusan avatarlara doniistiirmek i¢in web tabanli iicretsiz
yapay zeka araglarin1 kullanmaya yonlendirilir (Canva, HeyGen,...). Son olarak, tiim videolar
Canva ile birlestirilir ve ortaya ¢ikan video ¢evrimigi olarak yayilir.

7y
f 5. Degerlendirme:

Ogrenciler arasinda derin diisiinme ve 6z farkindalig1 tesvik etmek igin bir 6z degerlendirme
formu kullanildi.

Genel olarak, konusan avatarlar1 olusturmak ne kadar zordu?

Fikriniz konusunda kendinize giiveniyor musunuz?

Ihtiya¢ duydugunuz kaynaklari ve malzemeleri bulmak zor oldu mu?
Ogretmenin talimatlarm takip etmek kolay miyd?

Beklenmedik yon degisiklikleri ortaya ¢iktiginda uyum saglayabildiniz mi?
Projenizin ortaya ¢ikmasindan memnun kaldiniz m1?

Birlikte calistiginiz gruptan emin miydiniz?

ammouawy

I'den 5'e kadar bir dl¢ekte, cevaplarinizi nasil degerlendirirsiniz?
* Kesinlikle Katiliyorum 5

+ Katiliyorum 4

* Kararsi1z 3

+ Katilmiyorum 2

* Kesinlikle Katilmiyorum 1

123 4 5
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1. Modiile Genel Bakis

Bu modiil, yapay zeka teknolojilerinin kisisellestirilmis geri bildirim saglayarak, akran
etkilesimini kolaylastirarak ve cesitli ortamlarda beceri gelistirmeyi destekleyerek ve
ogrencilerin  0zel ihtiyaclarim1  karsilayarak igbirlik¢i  egitim  faaliyetlerini  nasil
gelistirebilecegini arastirtyor. Bu modiil aracilifiyla egitimciler, isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik
etmek, katilimi artirmak ve cesitli grup ortamlarinda bireysel 6grenme ihtiyaglarina uyum
saglamak i¢in yapay zeka odakli araglar1 nasil etkili bir sekilde entegre edeceklerini 6grenirler.

2. Modiiliin Amaglari

a. Yapay zekanin farkl ortamlarda isbirlik¢i 6grenmeyi gelistirmedeki roliinii tanimak ve
anlamak.

b. Etkilesimli ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimlerini desteklemek icin tasarlanmis
yapay zeka araclarini kesfetmek ve kullanmak.

c. Yapay zekd odakli platformlar1 kullanarak etkili ekip calismasini ve akran geri
bildirimini kolaylastirmak igin stratejiler gelistirmek.

d. Yapay zekanin 6grenme sonugclari iizerindeki etkisini degerlendirmek ve yapay zekay1
isbirlik¢i faaliyetlere entegre etmek i¢in en 1yi uygulamalar: belirlemek.

3. Modiil Ogrenme Ciktilari

a. lIlgi cekici, isbirlikci dgrenme etkinlikleri olusturmak igin yapay zeka araclarim
uygulamak.
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b. Grup 6grenme hedeflerini desteklemede yapay zeka odakli geri bildirim ve rehberligin
etkinligini degerlendirmek.

c. Kendi kendini diizeltme ve akran O6grenimi yoluyla miifredata entegre Ogrenme
genelinde 6grenme siirecini kolaylagtirmak i¢in yapay zeka ¢oziimlerini uygulamak.

d. Yapay zekanm isbirlik¢i ortamlardaki etkisini degerlendirmek, ¢esitli ortamlarda
ogrenme sonuglarini gelistirmedeki faydalarini ve sinirlamalarini kabul etmek.

4. Anahtar Kavramlar

Isbirlik¢i Ogrenme, Yapay zeka Destekli Ogrenme Destegi, Uyarlanabilir Geri Bildirim, Kendi
Kendini Diizeltme ve Yansitma, Yapay zeka Yoluyla Katilim

AKTIVITE 1: Baglantilar Olusturma: Yapay Zekd Araglariyla Isbirlikci Ogrenmeyi
Kesfetmek

1. Acgiklama:

Bu etkinlik, isbirlik¢i 6grenme kavramini ve yapay zekad araglarinin bunu gelistirmede
oynayabilecegi rolii arastirtyor. Ogretmenler, isbirlik¢i 6grenme anlayislar1 ve deneyimleri
iizerinde diisiinmek, modern egitimdeki Onemini tartismak, farkli 6grenme stillerini nasil
gelistirebileceklerini tartigsmak icin birlikte ¢alisacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

e Kagit ve kalem
e internet erisimi olan diziistii bilgisayar
o Al araglar::
o Canli oylama ve gercek zamanli yansimalar icin  mentimetre

o Wordwall, fikirlerin oyunlastirilmis kesfi icin Education.com
o Canva, Al gbriintii olusturucu, nihai ¢iktiy1 tasarlamak icin Microsoft Copilot
o Yapay zeka tabanli beyin firtinasi araglari:_ChatGPT, Padlet veya Coggle
o Miki Yildiz ve Bir Dilek" sablon 6rnegi TeachBC
3. Siire: 90 dk

4. Talimatlar:
Adm 1: Isbirlik¢i Ogrenme Uzerine Beyin Firtinasi (20 dk)

o Grup calismasi: Grubunuz icinde igbirlik¢i Ogrenmeyi tartisin ve tanimlayin.
Asagidakileri g6z oniinde bulundurun:
o Isbirlik¢i dgrenme sizin igin ne ifade ediyor?
o Su anda 6gretim pratiginizde isbirlik¢i 6grenmeyi nasil kullaniyorsunuz?
o Farkl ihtiyaglar1 olan 6grenciler i¢in isbirlik¢i 6grenmenin faydalar1 nelerdir?
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https://www.mentimeter.com/
https://wordwall.net/
https://www.canva.com/
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=695813922465&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI75zbouK6igMVYLCDBx1H3RtGEAAYAyAAEgKmXvD_BwE
https://copilot.microsoft.com/
https://openai.com/index/chatgpt/
https://openai.com/index/chatgpt/
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj
https://www.mindomo.com/?join=b5Nr&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIxPfO29S6igMVMqSDBx0ToCwXEAAYASAAEgI93fD_BwE
https://www.mindomo.com/?join=b5Nr&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIxPfO29S6igMVMqSDBx0ToCwXEAAYASAAEgI93fD_BwE
https://www.bctf.ca/classroom-resources/details/two-stars-and-a-wish-intermediate
https://www.bctf.ca/classroom-resources/details/two-stars-and-a-wish-intermediate
https://www.bctf.ca/classroom-resources/details/two-stars-and-a-wish-intermediate

o Isbirlik¢i 6grenmede ne gibi zorluklarla karsilastimiz ve yapay zekd bunlarin
iistesinden gelmeye nasil yardimei olabilir?

Icgoriiler veya istemler olusturmak icin_Mentimetre veya Coggle gibi yapay zeka tabanli bir
beyin firtinas1 araci kullanin.

Malzemeler: Internet erisimli kagit ve kalem/diziistii bilgisayar
Adim 2: Isbirlik¢i Ogrenmenin Etkilesimli Kesfi (25 dk)

e Grup calismast: Yapay zeka araclarini kullanarak etkilesimli bir aktiviteye katilin.

o Isbirlik¢i dgrenmenin temel kavramlarini oyunlastirilmis bir bigimde kesfetmek
icin_Wordwall, ChatGPT veya Education.com kullanin (6r. sinavlar, eslestirme
oyunlart).

o Asagidakiler gibi canli anket sorularini yanitlamak i¢cin _Mentimetre'yi kullanin:

m Isbirlik¢i 6grenme farkli 6grencilere nasil fayda saglar?
m  Yapay zeka araglar is birligini desteklemede nasil bir rol oynayabilir?
e Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayarlar, _Wordwall, —ChatGPT,
Education.com, Mentimetre

Adim 3: isbirligine Dayal Bir Eser Olusturma (25 dk)

® calismasi: Grubunuzun isbirlikci  O0grenme anlayisinin  gorsel  bir  temsilini
(grafik/infografik/brosiir) isbirligi i¢inde tasarlamak icin Canva, Al goriintii olusturucu
. Microsoft Copilot'u kullanin. Gorsel eseriniz sunlar1 yapmalidir:
o Isbirlik¢i 6grenmeyi tanimlayin
o Avantajlar ve zorluklar1 vurgulayin
o Yapay zeka araglariin 1s birligini nasil gelistirebilecegini gdsterin
o Yapay =zeka araglarinin farkli Ogrenciler arasindaki is birligini nasil
gelistirebilecegini gosterin
e 1. Adimdaki beyin firtinasi sonuglarini ve 2. Adimdaki i¢goriileri ilham kaynag olarak
kullanin
o Gorsel temsilinizi Padlet'teki toplu sonuca ekleyin
e Malzemeler: Canva, Al goriintii olusturucu, Microsoft Copilot, Padlet , Internet erisimi
olan diziistii bilgisayarlar

Adim 4: Akran Geri Bildirimi (10 dk)

e Grup caligmasi: Padlet'te diger gruplarin gorsel temsilini goriintiileyin ve onlara 1-5
yildiz vererek geri bildirim saglayin.

5. Degerlendirme: (10 dk)

o Baskalariin ¢alismalarmi  goézden gegirerek isbirlik¢i  6grenme  hakkinda
ogrendiklerinizi yansitin
e Grubunuzun iiyeleri arasinda tartisin ve yapici geri bildirim verin
o Asagidakiler gibi bir geri bildirim ¢ercevesi kullanin:
o "iki Yildiz ve Bir Dilek" (2 olumlu nokta, iyilestirme i¢in 1 dneri).
e Malzemeler : "Iki Yildiz ve Bir Dilek" sablon &rnegi TeachBC
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https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://coggle.it/
https://coggle.it/
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=695813922465&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI75zbouK6igMVYLCDBx1H3RtGEAAYAyAAEgKmXvD_BwE
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=695813922465&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI75zbouK6igMVYLCDBx1H3RtGEAAYAyAAEgKmXvD_BwE
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=695813922465&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI75zbouK6igMVYLCDBx1H3RtGEAAYAyAAEgKmXvD_BwE
https://copilot.microsoft.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=708784457203&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIttGljOS6igMVzKSDBx14JjOOEAAYAyAAEgLSufD_BwE
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=708784457203&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIttGljOS6igMVzKSDBx14JjOOEAAYAyAAEgLSufD_BwE
https://copilot.microsoft.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj
https://www.bctf.ca/classroom-resources/details/two-stars-and-a-wish-intermediate
https://www.bctf.ca/classroom-resources/details/two-stars-and-a-wish-intermediate
https://www.bctf.ca/classroom-resources/details/two-stars-and-a-wish-intermediate
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AKTIVITE 2: Yapay Zeka Araglar ile Isbirlik¢i Gorsel Temsiller

1. Aciklama: Bu etkinlik, yapay zeka araglarmin posterler, brosiirler, brosiirler vb. gibi ilgi
cekici gorsel igerikler olusturmak igin nasil kullanilabilecegini arastirir. Ogretmenler, dgrenciler
tarafindan olusturulan gorselleri degerlendirmek ve ekip calismasini, elestirel diisiinmeyi ve
problem ¢ézmeyi tesvik eden gorseller olusturmak igin is birligi yapacak ve yapay zeka
araglarinin siniflarda igbirlik¢i 6grenmeyi nasil destekleyebilecegini vurgulayacaktir.

2. Ogretim Materyalleri:

Degerlendirme i¢in 6grenciler tarafindan olusturulan ¢ok sayida poster, brosiir, brosiir
Canva, Canva Magic Design, Bing Image Creator, Microsoft Copilot (gorsel tasarim
igin)

ChatGPT, Canva Magic Design (beyin firtinasi metni ve degerlendirme kriterleri i¢in)
Gorsel tasarim degerlendirme kriterleri i¢in sablon, Canva Geri Bildirim Sablonlari
Padlet (gruplarin degerlendirme sablonunu toplamak i¢in)

Lino (nihai sonug triinleri i¢in)

Mentimetre (aktivite degerlendirmesi igin)

3. Siire: 100 dk
4. Talimatlar:
Adim 1: Gorsellerin Analizi (Posterler, Brostirler, Brostirler)- (20 dk)

o Grup calismasi: Grubunuzda _Ggrenciler tarafindan olusturulan poster ve brosiir
orneklerini degerlendirin
o Asagidakileri yapmak i¢in 2-3 gorsel secin:

o Gorsel ¢ekiciligi ve icerik alaka diizeyini degerlendirin

o0 Mesajlarin iletilmesinde yaraticilig1 ve etkinligi degerlendirmek
o Elestirel diisiinmenin tesvikini analiz etmek

o Hedef kitleye hitap etme yetenegini degerlendirin

Ogrencilerin ¢alismalarini degerlendirmek icin gdrsel tasarim degerlendirme kriterleri
sablonunu kullanin

e Materyaller: Internet erisimli diziistii bilgisayar, dgrencilerin gorsel drnekleri, gorsel
tasarim degerlendirme kriterleri sablonu
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Adim 2: Gorsel Tasarimlar i¢in Beyin Firtinas1 Degerlendirme Kriterleri (20 dk)

Grup calismasi: Bir 6nceki adimdaki gorsel tasarim degerlendirme kriterleri sablonunu
kilavuz olarak kullanin. Ogrencilerin gorsel tasarimlarini  degerlendirmek igin
grubunuzda bir degerlendirme sablonu gelistirmek i¢in beyin firtinasi yapin.
Grubunuzun_fikirlerini toplamak icin ChatGPT veya CanvaMagicDesign'1 kullanin.
Asagidaki fikirleri tartisin ve goz onlinde bulundurun:

1. Gorsel bir tasarimu ilgi ¢ekici ve anlamli kilan nedir?

2. Yapay zeka araglari, degerlendirme kriterleri olusturmak ve iyilestirmek i¢in
nasil kullanilabilir?

3. Bir degerlendirme sablonuna hangi kategoriler dahil edilmelidir? (Ornegin,
netlik, yaraticilik, ekip calismasi temsili, akilda kalict slogan, mesaj alaka
diizeyi, diizen vb.).

Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar, degerlendirme sablonu rnegi

Adim 3: Gorsel Temsiller i¢in Degerlendirme Sablonunun Olusturulmasi (20 dk)

Grup calismast: Grubunuzun 6nceki adimdaki fikirlerini kullanin ve gorsel temsiller
icin grubunuzun degerlendirme sablonunu olusturmak i¢in Canva Geri Bildirim
Sablonu'nu kullanin.

Ogrenciler tarafindan olusturulan secili gorselleri _degerlendirmek ve ise yarayip
yaramadigini kontrol etmek i¢in olusturdugunuz sablonu kullanin

Grubunuzun sablonunu_Padlet'te paylasin

Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar, Canva Geri Bildirim Sablonu,
Padlet

Adim 4: igbirligine Dayali Gorseller Tasarlama (30 dk)

a

i

Grup calismasi: Grubunuzda, yapay zeka tasarim araglarmi kullanarak isbirlik¢i
ogrenmeyi tesvik eden bir poster, brosiir veya brosiir olusturun. Etkili bir gorsel i¢in
onemli gordiigiiniiz kriterleri unutmayin. Etkili bir gorsel tasarim olusturmak icin
Canva, Copilot, Bing Image Creator gibi araclar1 veya asina oldugunuz diger araclar
kullanabilirsiniz.

Odak:
o @Gorsel netlik ve etkilesim.
o Takim galigmasi, temsiliyet ve kapsayicilik.
o Akilda kalic1 sloganlar.
o Mesajlar temizleyi tiklayin.

o Cekici diizen.
Gorsel tasarimlariniz hazir oldugunda, bunlar1 Lino'daki toplu bir sonu¢ panosuna
ekleyin . Her grubun gorselini, bir olumlu yorum ve neleri gelistirebileceklerine dair bir
yorum ekleyerek degerlendirin.
Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar, _Canva, Copilot, Bing Image
Creator, Lino.

*5. Degerlendirme: (10 dk)
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Gorsel Temsiller Kriterlerinin Akran Degerlendirmesi

Yapay zeka araglartyla isbirlikci gorsel temsiller iizerindeki etkinligi degerlendirmek icin Mentimetre
ile ilgili asagidaki anketi yanitlayin . Ankette yer alan sorular:

1. Bu aktivitede gorsel temsiller olusturmak i¢in yapay zeka araglarini kullanmanin en degerli
yant nedir? (Canva, Bing Goriintli Olusturucu, Padlet, Microsoft Yardimci Pilot, Lino)

2. Asagidaki ifadeleri degerlendirin: (Kesinlikle Katilmiyorum, Katilmiyorum, Katiliyorum,
Kesinlikle Katiliyorum)

Yapay zeka araglari, gorsel 6grenmede yaraticilig gelistirir.

Yapay zeka araglari, 6grenciler arasinda daha iyi ekip ¢alismasini kolaylastirir.
Yapay zeka araglartyla tasarim yapmak, elestirel diistinmeyi gelistirir.

Yapay zeka araglar1 degerlendirme siirecini basitlestirir.

3. Isbirlik¢i projeler icin yapay zeka araglarini kullanirken ne gibi zorluklarla karsilastiniz?
Onlar1 nasil astiniz?

4. Asagidaki ifadeleri degerlendirin: (Kesinlikle Katilmiyorum, Katilmiyorum, Katiliyorum,
Kesinlikle Katiliyorum)

Etkinlik, 6grenciler tarafindan olusturulan gorsel tasarimlari degerlendirmek i¢in daha net
degerlendirme kriterleri gelistirmeme yardimci oldu.

Etkinlik, sinifimda isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik etmek i¢in kullanabilecegim pratik stratejiler
sagladi.

5. Yapay zeka araclar1 degerlendirme kriterlerinin tasarimini nasil etkiler?

AKTIVITE 3: Yapay Zeka Araglartyla isbirligine Dayali Video Olusturma

1. Agiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlere cesitli konularla baglantili videolar olusturmak i¢in yapay zeka
araglarimi tamitir. Ogretmenler, ekip calismasini, yaraticihigi ve etkili iletisimi vurgulayan ilgi
cekici videolar tasarlamak ve iiretmek icin is birli§i yapacaklar. Logolar, sloganlar ve ses
olusturmay1 6grenecekler ve isbirlik¢i 6grenme uygulamalarini sergilemek icin yapay zeka
destekli araclar kullanarak videolarini derleyecekler.

2. Ogretim Materyalleri:

e Degerlendirme i¢in: &grencilerin 6rnek videolari
e Canva, Looka ve Designs Al (logo ve marka tasarimi i¢in)
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e ChatGPT (beyin firtinas1 sloganlar1 ve komut dosyalari i¢in)
e Suno (ses parcalari olusturmak igin

e Capcut (video diizenleme igin)

e Video tasarimi degerlendirme kriterleri icin sablon

[ J

[ J

[ J

Canva (fikirleri ve taslaklar1 paylagmak icin)
Lino (son video gonderimleri igin)
Mentimetre (aktivite degerlendirmesi i¢in)

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:
Adm 1: Ornek Videolar1 Analiz Etme (20 dk)

Grup Calismasi: Grubunuzda 6grenciler tarafindan olusturulan 2-3 6rnek videoyu secin ve
degerlendirin.

o  Gorsel ve isitsel ¢ekiciligi degerlendirin

o  Alaka diizeyini degerlendirin

o Yaraticilig1 degerlendirin

o Mesajm iletilmesinde netligi ve etkinligi degerlendirin
o  Elestirel diisiinmenin tesvikini analiz etmek

o  Hedef kitleye hitap etme yetenegini degerlendirin

Degerlendirmenize rehberlik etmesi icin video tasarimi degerlendirme kriterleri sablonunu
kullanin.

e  Malzemeler: Internet erigimi olan diziistii bilgisayar, video drnekleri, videolar igin
degerlendirme sablonu

Adim 2: Beyin Firtinas1 Yapma ve Video Konseptleri Olusturma (20 dk)

- Grup Calismasi: Videonun temasi, slogani ve ana mesaji i¢in beyin firtinasi yapin. Sloganlar
ve komut dosyalar1 olusturmak i¢cin ChatGPT'yi kullanin.

Grubunuzda agagidaki fikirleri ve 6nemli buldugunuz diger fikirleri tartisin:
1. Bir tanitim videosunu ilgi ¢ekici ve etkili yapan nedir?

2. Yapay zeka araclari, video prodiiksiyonunda yaraticilig1 ve ekip calismasini
nasil gelistirebilir?

3. Hangi kategoriler degerlendirilmelidir? (Ornegin, gorsel-isitsel cekicilik,
mesaj netligi, ekip ¢alismasi temsili, yenilik vb.)
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e Grubunuzun fikirlerini Canva'da gorsel bir zihin haritasinda toplayin .
e Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar, ChatGPT, Canva beyin firtinasi
zihin haritasi sablonu.

Adim 3: Logo ve Slogan Tasarlama (20 dk)

Grup Calismast: Video i¢in bir logo olusturmak i¢in Canva, Looka veya Designs
Al gibi yapay zeka araglarini kullanin.

ChatGPT ile akilda kalic1 sloganlar olusturun ve bunlar1 grup olarak sonuglandirin.

Odaklanmak tizere:
o  Sadelik ve akilda kalicilik.

o Videonun temasi ve ortak ¢aligma odagi ile uyum.

e Malzemeler: Internet erisimi olan diziistii bilgisayar,_Canva, Looka, Designs Al,
ChatGPT.

Adim 4: Igbirligine Dayal1 Videolar Uretme (30 dk)
Grup Calismasi: Grubunuzda yapay zeka araclarini kullanarak kisa videolar olusturun.

0 Grubunuzun 6nceki adimlarda olusturdugu materyali kullanin (logolar, sloganlar, sarki
sozleri veya senaryolar). Grubunuzun iiyelerini videonuzun bazi béliimlerini gerceklestirirken
kaydedebilirsiniz. Gorselleri, logolar1 ve sloganlar1 uyumlu bir tasarimda derleyin.

o Videonuza eslik etmesi icin Suno ile olusturdugunuz komut dosyalarin1 kullanarak arka
plan miizigi, seslendirmeler veya sarkilar olusturun.

o CapCut kullanarak videoyu diizenleyin ve sonlandirin.

Son videoyu Lino'daki toplu panoya yiikleyin ve gii¢lii yonler ve iyilestirme alanlar1 hakkinda
yorum birakarak meslektaslarinizin videolarini degerlendirin. A¢ik olmayi, olumlu ve yapici
bir ton kullanmay1 ve geri bildiriminizi desteklemek i¢in drnekler sunmay1 unutmayin. Video
tasarimi icin 6rnek degerlendirme sablonundaki kriterleri kullanabilirsiniz.

e Malzemeler: internet baglantis1 olan diziistii bilgisayar, Al araglar1 (Suno, CapCut),
Gonderimler icin Lino, video tasarimi icin Ornek Degerlendirme sablonu.

i&/
f 5. Degerlendirme: (10 dk)

Aktiviteyi degerlendirmek ve yansimalar1 paylasmak i¢in Mentimetre ile ilgili asagidaki anketi
yanitlaym. Ankette yer alan sorular:

1. Video olusturma i¢in yapay zeka araclarini kullanmanin en degerli yani ne oldu?
2. Asagidaki ifadeleri degerlendirin (Kesinlikle Katilmiyorum, Katilmiyorum,
Katiliyorum, Kesinlikle Katiliyorum):
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Yapay zeka araclari, video tasariminda yaraticiligi artirir.

Yapay zeka araglari, 6grenciler arasinda daha iyi ekip ¢alismasini kolaylastirir.
Yapay zeka araglartyla tasarim yapmak, elestirel diistinmeyi gelistirir.

Yapay zeka araglar1 degerlendirme siirecini basitlestirir.

3. Yapay zeka araglarini kullanirken ne gibi zorluklarla karsilastiniz? Onlara nasil hitap ettiniz?
4. Gelecekte 6gretim uygulamalariizda en ¢ok hangi araglar1 kullanirsiniz?

e Materyaller: Mentimetre anketi .

AKTIVITE 4: Mizou ile Isbirlik¢i Ogrenmede Ustalasmak

1. Acgiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenleri yapay zeka odakli bir egitim araci olan Mizou ve isbirlikei
ogrenmedeki roli hakkinda pratik bilgilerle donatmaya odaklanmaktadir. Egitimciler,
yapilandirilmig istemler, gercek zamanli geri bildirim ve kelime destegi dahil olmak tiizere
Mizou'nun ozelliklerini kesfetmek icin birlikte c¢alisacaklar. Uygulamali uygulama yoluyla
Ogretmenler, yapay zeka nin Ogrencilerin kelime dagarciklarini genisletmelerini, fikirlerini
etkili bir sekilde diizenlemelerini ve yazma becerilerini gelistirmelerini nasil destekleyebilecegi
iizerine diisiineceklerdir. Oturum, Mizou'nun ara¢larinin kompozisyon yapisini ve tutarliligini
ogretmeye nasil yardimci olabilecegini ve Ogrenciler arasinda daha giiglii yazili iletisim
becerilerini nasil tesvik edebilecegini vurguluyor. Ogretmenler ayrica bu yapay zeka odakli
teknikleri siniflarina entegre etmeye yonelik stratejileri paylasmak icin igbirligi yapacaklar.

2. Ogretim Materyalleri:

Kagit ve kalem

Internet erisimi olan bilgisayar

Mizou ile gercek zamanl etkilesim icin cep telefonlar

Mizou kolay ise alim icin destek materyalleri (Ogretmenler icin AI_Mizou igeren
Collection CL)

0 Adim adim kilavuz
ve YouTube Videosu Meizu i Chatbot Egitimi
e Dijital araglar

o Icerik organizasyonu icin wakelet.com

e Yapay zeka araglar

o Rehberli yazma i¢in kelime destegi, geri bildirim ve ders tasarimi i¢in
mizou.com
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o Ders planlarini paylasmak ve isbirligi yapmak icin padlet.com

o Gorsel ders planlamasi icin canva.com

3. Sure: 90 dk

4. Talimatlar:
Adim 1: Mizou'ya Giris (15 dk)

e Ogretmenler kiigiik takimlar halinde mizou.com Mizou platformuna giris yapar (4) ve

temel Ozelliklerini kesfeder:
o Kelime dagarcigi onerileri
o Ogrenciler igin kisisellestirilmis geri bildirim
e Her takim, yaygin 6grenci hatalarini (6rnegin, kelime dagarcig1 bosluklari, yazim vb.)
simiile eder ve Mizou'nun nasil geri bildirim sagladigini gézlemler.
e Takimlar bulgularin1 tartisir ve Mizou'nun 06zelliklerinin farkli Ogrencileri nasil
destekleyebilecegi ve ders planlamasini nasil gelistirebilecegi lizerine diisiiniir.
e Her takim, kesfettikleri 6zelliklerin kisa bir 6zetini (3-5 dakika) sunarak, neyin en
yararli oldugunu ve 6gretim uygulamalarinda nasil uygulanabilecegini vurgulayarak
temel bulgularin1 daha biiyiik grupla paylasir. Bu, Padlet 101 Activity 4 Teaching-

practices-exploration-wall, paylasilan bir belge veya canli bir sunum kullanilarak

yapilabilir.
Adim 2: Kisisellestirilmis Ogrenmeyi Kesfetmek (20 dk)

Dort takima farkli 6grenci profilleri, IO1, Aktivite 4, Summer Stories_Student simiile
edilmis senaryolar atanir. Her ikisi de wakelet koleksiyonunda bulunan basit Mizou
kilavuzunu ve 6gretici video Mizou guide Tutorial videosunu kullanarak bir sohbet robotu
olusturarak Mizou'nun kisisellestirilmis 6zelliklerini kesfedecekler , boylece platformun
ogrencilerin farkli ihtiyaglarini karsilamak i¢in uyarlanabilirligini test edebilecekler.

Ogretmenler, Mizou'nun geri bildirim ve kelime dagarcig1 dnerilerini nasil ayarladigin
gormek i¢in farkli yeterlilik seviyelerine (6rnegin baslangig, orta, ileri) sahip 6grenciler
olarak rol yapar. Bir geri bildirim 1zgaras1 101 Etkinlik 4 Student Profiles_and Feedback

kullanarak, 6nceki senaryolar1 analiz edecek ve alt1 senaryonun her biri i¢in uygun yeterlilik
seviyesini belirleyeceklerdir.

Takimlardaki 6gretmenler, bu 6zelliklerin farkli 6grencileri desteklemek igin nasil
kullanilabilecegini tartigir.

Takimlar daha 6nce kullandiklar1 Padlet'i tekrar ziyaret ederler ve bu aktivitenin
sonuclarina dayanarak orijinal bulgularina eklemeler yaparlar. IO1_Activity 4 Teaching-

uveulamalar-kesif-duvari-
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Ardindan, i¢goriilerini daha biiytlik bir grupla paylagsmak icin kisa bir 6zet (3-5 dakika)
hazirlarlar. Grup tartismasi sirasinda, deneyimlerini baskalartyla karsilastiracaklar ve
benzer zorluklarla karsilasip karsilasmadiklarini gérecekler.

Adim 3: Ders Plan1 Tasarlama (25 dk)

Her takim, dilbilgisi diizeltmesi, kelime bilgisi destegi ve kisisellestirilmis 6grenme
yollar1 dahil olmak iizere Mizou'nun 6zelliklerini i¢eren bir ders plani tasarlayacaktir.

Takimlar, Mizou'yu dogrudan derste kullanmaya m1 yoksa islevlerinden ilham alan
gorevler olusturmaya m1 odaklanacaklarina karar verirler. Mesela:

0 Mizou tabanli bir yazma 6devi gelistirmek.

o Ders sirasinda gercek zamanli geri bildirim saglamak icin Mizou'yu
kullanmak.

0o Mizou'nun kisisellestirilmis Onerilerinden yararlanan bir kelime dagarcig
olusturma etkinligi tasarlamak.

Ogretmenler, Mizou'nun araglarimi, 6grencilere yazma gorevlerinde rehberlik etmek
ve kelime dagarcigini genisletmek gibi etkilesimli etkinliklere entegre eder.

Takimlar, ders planlarin1 gruba gorsel olarak sergilemek ve digerlerinden geri bildirim
toplamak icin canva.com iizerinde yapilan bir Canva sunumunu kullanarak ders planlarini
sunarlar.

Adim 4: Ders Planinin Test Edilmesi (10 dk)

 Takimlar, 6grenci hatalarini simiile etmek ve yapay zeka geri bildirimi almak
mizou.com Mizou platformunu kullanarak ders planlarini test eder.

« Ogretmenler, Mizou'nun grenci 6grenimini ve kelime dagarcigi genisletmeyi nasil
destekledigine bagl olarak planlarini ayarlar ve bunlar1 wakelet.com'daki tiim ekiplerle
paylasilan bir koleksiyona yiikler .

Adim 5: Akran Geri Bildirimi (10 dk)

* Her takim, Mizou'nun farkli 6grencileri nasil destekledigine odaklanan ders planini sunar.
+ Ogretmenler geri bildirim ve iyilestirme onerileri sunar.
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A

J

j e 5. Degerlendirme: (10 dk)

e Ogretmenler, Mizou'yu kullanma hakkinda ne 6grendiklerini ve bunu smiflarinda nasil
uygulamayi planladiklarini tartisirlar.e Ogretmenler, farkli 6grencileri desteklemek icin
Mizou'yu kullanirken 6ngordiikleri zorluklar1 paylasirlar.

AKTIVITE 5: Yapay Zeka ile Konusma ve Tartismay1 Gelistirme: Is birligi, Beyin Firtinast
ve Fikir Organizasyonu

1. Aciklama:

Bu etkinlik, 6gretmenleri yapay zeka araclar1 hakkinda pratik bilgilerle donatmak ve 6zellikle
konugma ve tartigma becerileri icin igbirlik¢i 6grenmeyi tesvik etmedeki rollerine odaklanmak
icin tasarlanmistir. Egitimciler, yapay zeka odakli araglarin, 6grencilerin tartisma yeteneklerini
gelistirme baglaminda beyin firtinasini, fikir organizasyonunu ve is birligini nasil
gelistirebilecegini kesfedecekler.

2. Ogretim Materyalleri:

o Kagit ve kalem
e Internet erisimi olan diziistii bilgisayarlar/tabletler
e Uygulama i¢in 6nceden tanimlanmis tartisma konular
e Asagidaki Al araglar igin {icretsiz hesaplar
o Arastirma ve beyin firtinasi i¢in chatgpt.com veya benzeri konusma yapay
zekasi
o Zihin haritalama ve fikirleri organize etme coggle.it
o Ozetleme ve madde isareti olusturma igin quillbot.com
o Isbirlik¢i beyin firtinasi icin miro.com
3. Siire: 70 dk

4. Talimatlar:

Adim 1: Konusma ve Tartismadaki Zorluklar (10 dk)
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e Ogretmenler, etkili konusma ve tartisma igin gerekli becerileri (6rnegin, arastirma,
organizasyon, elestirel diistinme) beyin firtinasi yapar.

e Ogretmenler, yanitlarini beyin yazisi sablonunu kullanarak miro.com gibi paylasilan
bir dijital beyaz tahtaya kaydetmek igin kullanirlar.

e Ogretmenler, bu becerileri isbirligi icinde gelistirmede yapay zekd araglarmin roliinii
tartisirlar. (Ornegin, hizli ve odaklanmis arastirma, verimli beyin firtinas1 ve zihin
haritalama, fikirleri net argiimanlar halinde diizenleme vb.)

e Konusma ve tartisma becerilerini gelistirmek i¢in yapay zeka araglarindan nasil
yararlanilabilecegine dair ortak bir anlayis olusturmak i¢in _tiim vanitlar ve icgoriiler
miro.com toplanir.

2. Adim: Konugma ve Tartisma i¢in Yapay zeka Araglarini Gosterme (30 dk)

Ogretmenler, asagidaki yapay zeka araglarini verilen sirayla kesfetmek icin 3-5 kisilik gruplar
halinde calisir ve dgrencilerin bir tartigmaya hazirlanirken nasil is birligi yapabileceklerini
simiile eder.

ChatGPT (Arastirma) > Coggle (Organizasyon) - QuillBot (Ozetleme) > Miro (Is birligi)
e Her takima, asagida dnceden tanimlanmais tartisma konularindan rastgele bir konu atanir:

1. Yapay zeka siniftaki insan 6gretmenlerin yerini almali m1? 2. Teknoloji
ogrencileri daha az sosyal yaptyor mu? 3. Ogrencilerin smifta akill telefon
kullanmalarina izin verilmeli mi? 4. Sosyal medya bir egitim araci olabilir mi?

e Her takim arastirma igin chatgpt.com kullanir. Tartisma simiilasyonunu daha sonra
gelistirmek i¢in, ayn1 konunun en az iki takima atanmasi ve zit bakis agilarina izin verilmesi
onerilir.

o Konunun lehinde ve aleyhinde argiimanlar olusturmak i¢in istemleri kullanirlar.

o Bu aracin 6grencilerin farkli bakis agilarini hizli bir sekilde toplamalarina nasil
yardimci olabilecegini tartigtyorlar.

e Takimlar , arglimanlarini bir zihin haritas1 veyamiro.com (miro'da 6rnek zihin haritasi)

seklinde diizenlemek icin coggle.it (gerekirse egitim videosunu izleyin) kullanir ve
noktalar1 "Art1" ve "Eksi" olarak siniflandirir.
© Bunun, Ogrencilerin tartisma yapilarim1 gorsellestirmelerine nasil yardimei
oldugu tizerinde diisiintirler.
e Ogretmenler, _konusma notlarin1 &zetlemek ve madde isaretleri olusturmak icin

ozetleyici Ozelligini kullanarak ChatGPT tarafindan olusturulan arastirmalarindan
onemli noktalar1 quillbot.com kopyalar.
o Bu aracin iletisimde gozden gecirmeyi, taramay1 ve netligi nasil gelistirdigini
tartisin.
e Ogretmenler, paylasilan bir miro.com tahtasinda is birligi icinde ¢iiriitme stratejileri
iizerinde beyin firtinasi yapar .
o Gergek zamanli is birliginin tartigmalara hazirlanirken ekip ¢alismasini nasil
olusturdugunu kesfedin.
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Adim 3: Tartisma Hazirlig1 ve Simiilasyon (20 dk)

e Aymni konuya atanan takimlar, kisa bir tartisma i¢in argiimanlar hazirlamak igin tiim
araglar1 kullanir. Her takim, arglimanlarin1 sunmak igin bir sdzcii secer.

e Bu araglarin hazirligr nasil kolaylastirdigini ve 6grenciler arasinda is birligini nasil
tesvik ettigini tartigin.

O  Buaraglar 6devlere veya projelere hazirlanma verimliligini nasil artirabilir?

0 Bu araclar ekip iiyeleri arasinda is birligini ve kapsayicilig1 ne sekilde
tesvik ediyor?

a

J

jm 5. Degerlendirme: (10 dk)

o Ogretmenler, tartisma hazirh@ icin yapay zeka araglarmi kullanirken ne gibi zorluklarin
ortaya cikabilecegini ve yapay zeka rehberligini elestirel diisiinme gelisimi ile nasil
dengeleyebileceklerini tartisirlar.

O Ogretmenler, tartisma hazirhig: icin yapay zeka araglarini kullanirken yapay
zekd ya asir1 bagimlilik, ciktilarda Onyargi veya beceri gelistirme gibi
zorluklarin iistesinden nasil gelebilir?

O Ogretmenler yapay zekd rehberligini elestirel diisiinmeyi tesvik etmek,
Ozglinliigli saglamak ve potansiyel erisim sorunlarini ele almak ile
dengelemek i¢in hangi stratejileri kullanabilir?

e Ogretmenler, siiflarinda konusma veya tartisma becerilerini daha dnce kullanilan ayni
paylasilan miro.com tahtasinda gelistirmek i¢in yapay zeka araglarini kullanacaklar bir
yolu paylasiyor .

AKTIVITE 6: "isbirlik¢i Ogretim Tasarimi: Aglarin Temellerini Kesfetmek"

1. Acgiklama:

Ogretmenler, 15-18 yas aras1 dgrenciler i¢in Aglarin Temelleri iizerine bir ders plani tasarlamak
icin is birligi yapar. Temel kavramlar1 agiklamak i¢in zihin haritalar1 ve videolar gibi egitim

materyalleri olusturacaklar. Etkinligin sonunda, &grencilerin ilgisini cekmek ve 6grenmeyi
pekistirmek icin etkilesimli etkinlikler (6rnegin, Kahoot veyaQuizizz) tasarlamak i¢in yapay

zeka araglarini kullanacaklar.
2. Amaglar:
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Temel ag kavramlarini anlayin (IP adresleri, DNS, TCP/IP, LAN, WAN, vb.).
Zihin haritalar1 ve videolar dahil olmak iizere 6gretim materyalleri olusturun.
Etkilesimli testler gelistirmek icin yapay zeka araclarimi kullanin.
Ogretmenler arasindaki is birligini gelistirin.

3. Ogretim Materyalleri::

1. Temel ekipman:
o Internet erisimi olan bilgisayarlar.
O Zihin haritalama araglar (6r. Coggle, Miro, MindMeister).

2. Yapay zeka Araglari:

ChatGPT veya Perplexity Al: Siav sorusu olusturmaya yardimci olmak igin.
o Video olusturmak icin VEED.

o Canva veya Microsoft Copilot: Gorsel igerik tasarimi i¢in.

(@]

o

Kahoot veya Quizizz: Etkilesimli testler olusturmak i¢in.

3. Egitim Kaynaklari:
o Ag temellerini agiklayan makaleler, videolar ve notlar.
4. Sure:

90 dk
5. Talimatlar:
Adim 1: Giris ve Gruplandirma (10 dk)

e Katilimcilar gruplara ayirin.
o Ag temelleri hakkinda kisa bir genel bakis saglaym.

Adim 2: Zihin Haritalar1 Olusturun (20 dk)

e Etkilesimli zihin haritalar tasarlamak i¢cin _Coggle veya Miro gibi araglar1 kullanin.
e Zihin haritalar i¢in 6nerilen konular:

o Ag nedir?

© Anabhtar protokoller (TCP/IP, DNS).

o LAN ve WAN arasindaki farklar.

o Aglarin giinliik kullanima.

3. Adim: Bir Egitim Videosu Olusturun (30 dk)

Gruplar, bir ag olusturma kavramini agiklayan kisa bir video (2-3 dakika) olusturur.
Ekran kayit araclarin1 veya Canva Video gibi yapay zeka tabanli video olusturuculari
kullanin .

e Videolarin basit, net ve ilgi ¢ekici oldugundan emin olun.

Adim 4: Yapay Zeka ile Etkilesimli Bir Test Olusturun (20 dk)
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e Gruplar, etkilesimli bir test olusturmak icin Kahoot veyaQuizizz kullanir.
e Test sorular1 olusturmak icin ChatGPT _gibi yapay zekad araclarimi kullanin. Ornek
sorular:
o [P adresi nedir?
o LAN ve WAN arasindaki fark nedir?
o DNS nasil ¢alisir?

Adim 5: Sunum ve Geri Bildirim (10 dk)

e Her grup kendi zihin haritasini, videosunu ve testini sunar.
e  Geri bildirim i¢in "iki Yildiz ve Bir Dilek" yontemini kullanin:
o iki olumlu nokta (y1ldiz) ve iyilestirme igin bir oneri (dilek).

ﬁ/
jm 6. Degerlendirme:

Faaliyetin etkinligini ve c¢iktilarin kalitesini saglamak i¢in, degerlendirme belirli Slgiilebilir
kriterlere odaklanmalidir. Asagida degerlendirme i¢in ayrintili bilesenler bulunmaktadir:

1. Yaraticilik (%20)

e Inovasyon:

o Materyaller (zihin haritalar1, videolar, testler) benzersiz ve ilgi ¢ekici mi?

o Ag olusturma kavramlarini agiklamak i¢in yaratic1 yaklasimlar sergiliyorlar mi1?
e Gorsel Itiraz:

o Tasarimlar (6r. zihin haritalari, videolar, testler) gorsel olarak ilgi ¢cekici mi?

o Uygun gorseller, diyagramlar ve diizenler etkili bir sekilde kullaniliyor mu?

Ornek Geri Bildirim Sorular::

e Zihin haritas1 gorsel olarak ¢ekici ve diizenli mi?
e Video yaratic1 6geler (6r. animasyonlar, hikaye anlatimi) iceriyor mu?

2. s birligi (%20)

e Takim Dinamikleri:

o Tim ekip tiyeleri etkinlige esit olarak katkida bulundu mu?

o Is birligi, acik iletisim ve paylasilan sorumluluklarla uyumlu muydu?
e Gorev Dagilimi:

o s yiikii ekip iiyeleri arasinda esit olarak dagitildi mi1?

o Farkli bakis agilar1 dikkate alind1 ve ¢iktilara dahil edildi mi?

Ornek Geri Bildirim Sorular::
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e Ekip etkili iletisim ve is birligi gosterdi mi?
e Gorevler verimli bir sekilde dagitildi m1?

3. Igerik Kalitesi (%30)

e Dogruluk:
o Ag kavramlarn (6rnegin, IP adresleri, DNS, LAN/WAN) dogru bir sekilde
aciklanmis mi1?
e Berrakhk:
o Aciklamalar 15-18 yas grubu i¢in kolay anlagilir m1?
o Teknik terimler iyi tanimlanmis ve basit bir dille agiklanmig m1?
o Tlgililik:
o Ciktilar (zihin haritalari, videolar, sinavlar) 6grenme hedeflerini etkili bir sekilde
ele aliyor mu?

Ornek Geri Bildirim Sorular::

e Ag olusturma kavramlari dogru ve hedeflerle uyumlu mu?
e Videolar ve testler hedef kitleye uygun mu?

4. Yapay Zeka Aracglarinin Kullanimi (%20)

e Etkili Entegrasyon:
o Etkinligi gelistirmek i¢in yapay zeka araglari (6r. ChatGPT , Canva, Kahoot)
etkili bir sekilde kullanildi mi1?
©0 Araclar amaclarina uygun olarak kullanildi m1 (6rnegin, simav sorulari
olusturma, gorseller tasarlama)?
e Yapay zeka yoluyla yenilik:
o Ekip, ciktilarina benzersiz veya yaratict 6geler eklemek i¢in yapay zeka dan
yararland1 m1?
o Yapay zeka araclari igerik olusturma siirecini basitlestirdi mi yoksa gelistirdi mi?

Ornek Geri Bildirim Sorular::

e Yapay zeka araclari tam potansiyelleriyle kullanildi m1?
e Yapay zeka araclar ¢iktilarin kalitesini veya verimliligini artirdi mi?

5. Katilim ve Etkilesim (%10)

e Ogrenci Katilima:
o Ciktilar (smavlar, videolar) ilgi ¢ekici ve etkilesimli mi?
o Materyaller 6grencilerin aktif katilimin1 tesvik ediyor mu?
e Sinavlarda Etkilesim:
o Smavlar (Kahoot/Quizizz) cesitli soru tiirleriyle (6rnegin, ¢oktan se¢meli,
dogru/yanlis) 1yi tasarlanmis mi1?
o Smavlar 6grencilerin anlamalarini etkili bir sekilde zorluyor ve test ediyor mu?
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Ornek Geri Bildirim Sorular::

e Sinavlar 6grenciler i¢in etkilesimli ve eglenceli mi?
e Video dikkat ¢ekiyor ve kavramlart ilgi ¢ekici bir sekilde agikliyor mu?

Yansitma ve Geri Bildirim (%10)

e Sunum Becerileri:
o Son sunum agik, 6zlii ve ilgi ¢ekici miydi?
o Ekip siireglerini ve se¢imlerini etkili bir sekilde agikladi mi1?
e Akran Geri Bildirimi:
o "Iki Yildiz ve Bir Dilek" ydntemi kullanilarak saglanan geri bildirimler yapici
ve yardimci oldu mu?
o Ekip, geri bildirimlere dayali olarak derinlemesine diisiinme ve gelisme istegi
gosterdi mi?

Ornek Geri Bildirim Sorular::

e FEkibin sunumu iyi yapilandirilmis ve anlayish miydi?

e Geri bildirim, isin anlagilmasini veya kalitesini iyilestirdi mi?

Puanlama Rubriki

Kriter Agirhk  Miikemmel lyi (4) Ortalama lyilestirme Zayif (1)
5) Q) Gerekiyor (2)
Yaraticilik 20% Son derece Yaratici  Yeterli Minimal Yaraticilikta
yenilik¢i yaraticilik n yoksun
Isbirligi 20% Olaganiistii  Etkili Yeterli Minimum Zayif
ekip isbirligi isbirligi
caligmasi
Icerik 30% Dogru ve Dogru Biraz agik Bazi Yanlig
Kalitesi net yanlighklar
Yapay Zeka 20% Olaganiistii  Etkili Yeterli Minimum Etkisiz
Araglarinin kullanim kullanim
Kullanimi1
Katihm ve 10% Son derece Ilgi Biraz ilgi Minimum Ilgi  ¢ekici
Etkilesim ilgi ¢cekici  ¢ekici cekici katilim degil
Yansima ve 10% Miikemmel Etkili Yeterli Minimum Zayif
Geri Bildirim yansima yansima yansima
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Nihai Rapor veya Geri Bildirim

Degerlendirmenin sonunda ekiplere sunlari saglayin:

7. Ek:

Dereceli puanlama anahtarina dayali bir puan.

"{ki Y1ldiz ve Bir Dilek" kullanarak ozel geri bildirim:
o Yildiz 1: igeriklerinin veya is birliklerinin gii¢lii bir noktasin1 vurgulayin.
o Yildiz 2: Yapay zeka nin veya yaraticiligin yenilik¢i kullanimini vurgulayin.
o Dilek: lyilestirme igin yapic1 bir dneri sunun.

iki yildiz ve bir dilek sablonu.

Coggle: Yaygin Ag Tirleri

VEED: DNS'vi Aciklayan Video

DNS Video Projesi icin Puanlama Rubriki

AKTIVITE 7: "Isbirlik¢i Ogretim Tasarimi: Yapay Zeka Sehirlerin Siirdiiriilebilirligine Nasil
Katkida Bulunabilir?"

1. Agiklama:

Bu ders, Yapay zekanin (Al) kirlilik, trafik sikisikligi ve enerji tiiketimi gibi temel zorluklari

ele alarak kentsel siirdiiriilebilirlige nasil katkida bulunabilecegini arastirtyor. Katilimeilar, fikir
iretmek, ¢6ziimler tasarlamak ve yapay zekanin daha akilli ve daha siirdiiriilebilir sehirler
yaratmadaki rolii lizerine diisiinmek icin yapay zeka araglarini kullanarak isbirlik¢i faaliyetlerde
bulunacaklar.

2. Amaglar:
1. Kentsel siirdiirtilebilirlik kavramini anlamak ve zorluklarini belirlemek.
2. Potansiyel ¢oziimler olusturmak ve analiz etmek i¢in yapay zeka araclarini kesfedin ve
uygulayin.
3. Kentsel zorluklar i¢in pratik ve yenilik¢i prototipler tasarlamak igin is birligi yapin.
4. Yapay zeka araclarinin problem c¢ézmeyi ve ekip calismasini kolaylastirmadaki

etkinligini degerlendirin.

3. Ogretim Materyalleri:

Yapay zekd Araclari: ChatGPT,DALL - E, Miro, Canva, Mentimetre, Padlet.
Ekipman: internet erisimi olan bilgisayarlar, sunumlar igin projektor.
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e Destek Materyalleri: Beyin firtinasi ve degerlendirme sablonlari, ornek dereceli
puanlama anahtarlari.

4. Siuire:
90 dk:

Giris ve Problem Teshisi: 20 dk
Fikir Uretme ve Analiz: 30 dk
Prototip Olusturma: 40 dk
Sunum ve Geri Bildirim: 20 dk
Yansima: 10 dk

5. Talimatlar:

Adim 1: Giris ve Problem Teshisi (20 dk)

Amac: Konuyu tanitin, faaliyetin kapsamini tanimlaymn ve ele alinacak temel sorunlari
belirleyin.

Faaliyetleri:

1. Probleme giris (5 dk):
o Asagidakileri kapsayan kisa sunum:
m  Kentsel siirdiiriilebilirligin tanimi (6rnegin, akilli binalar, atik yonetimi,
enerji verimliligi).
m  Yapay zekad nin nasil katkida bulunabilecegine dair ornekler (6rnegin,
veri analizi, otomasyon, simiilasyonlar).
2. Takim olusturma: Katilimcilar 4-6 kisilik gruplara ayirin.
3. Problem teshisi (15 dk):
o Baslica kentsel zorluklar1 (6rnegin, kirlilik, trafik sikisikligi, enerji tiikketimi)
belirlemek i¢in grup tartismasi.
o Her grup odaklanmak i¢in 2-3 problem secer.

Araclar:

e Fikir toplamak i¢cin Beyaz Tahta veyaPadlet.
e Giris i¢in bir PowerPoint veya Canva sunumu.

Adim 2: Fikir Uretme ve Analiz (30 dKk)

Amac: Potansiyel ¢oziimleri kesfetmek ve bunlari kategoriler halinde diizenlemek i¢in yapay
zeka araglarini kullanin.

Faaliyetleri:

173


https://padlet.com/
https://padlet.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/

1. Yapay zeka ile beyin firtinasi (20 dk):
o Gruplar, sorular1 yanitlamak i¢in ChatGPT gibi araglar1 kullanir:
m Yapay zekd kirliligi azaltmaya nasil yardimct olabilir?
m  Kentsel trafigi iyilestirmek i¢in yapay zeka tabanli stratejiler nelerdir?
o Her grup en az 5 fikir tiretir.
2. Kategorizasyon (10 dk):
o Fikirleri ii¢ kategoriye ayirin:
1. Cevresel siirdiiriilebilirlik.
2. Sosyal siirdiiriilebilirlik.
3. Ekonomik stirdiiriilebilirlik.

Araglarn:

e Miro: Interaktif zihin haritalar.
e ChatGPT: Fikir tiretme ve genigletme.

Adim 3: Prototip Coziim Olusturma (40 dk)

Amag: Yapay zeka araglarini kullanarak ayrintili bir ¢6ziim tasarlayin ve bunu gorsel olarak
sunun.

Faaliyetleri:

1. Bir fikir secin (10 dk):
o Her grup beyin firtinasi listesinden bir fikir seger.
2. Bir prototip gelistirin (30 dk):
o Asagidakileri kullanarak ¢oziimiin gorsel bir temsilini (6r. infografik, maket)
olusturun:
m Gorsel tasarlamak i¢in Canva.
m DALL- E , fikirlerini gosteren yapay zekd tarafindan olusturulan
goriintiiler olusturmak igin.
o (Coziim sunlar ele almalidir:
m Sorun nedir?
m Yapay zeka bunu nasil ¢ozer?
m Onerilen ¢dziimiin avantajlari ve siirlamalar1 nelerdir?

Ornek coziimler:

e Atik toplama rotalarini optimize etmek i¢in yapay zeka.
e Tikaniklig1 azaltmak i¢in yapay zeka tabanli akill trafik 1siklari.

Aracglari:

e Canva: Infografikler ve posterler.
e DALL- E: Yapay zeka tarafindan olusturulan gorseller.
e Trello: Gorevleri diizenleme.
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Adim 4: Sunum ve Geri Bildirim (20 dKk)
Amac: Coziimleri paylasin ve yapici geri bildirim alin.
Faaliyetleri:

1. Mevcut ¢oziimler (grup basmna 3-5 dakika):
o Her grup kendi gorsel temsillerini sergiliyor ve ¢oziimlerini agikliyor.
2. Geri bildirim oturumu:
o Katilimcilar "Durdur, Baslat, Devam Et" yontemini kullanir:
m Durdur: Grubun durdurmasi veya degistirmesi gereken bir seyi
belirleyin.
m Baslangi¢: Grubun dahil edebilecegi yeni bir sey Onerin.
m Devam et: lyi yapilmis ve siirdiiriilmesi gereken bir seyi vurgulayn.

Araclar:

e Padlet: Geri bildirim toplama.
e Mentimetre: En yenilik¢i ¢oziime oy vermek.

Adim 5: Yansima (10 dk)
Amag: Siireg lizerinde diigiiniin, yapay zeka nin roliinii tartisin ve 6grenilen dersleri belirleyin.
Faaliyetleri:

1. Grup tartismasi:
o Yapay zeka araglar siirece nasil katkida bulundu?
o EKkip is birliginin gii¢lii yonleri nelerdi?
o Ne gibi zorluklarla karsilastilar ve bunlarin tistesinden nasil geldiler?
2. Anket:
o Katilimcilar asagidaki gibi sorulart yanitlar:
m Yapay zekd ¢oziimii tasarlarken ne kadar yardimci oldu?
m Etkinlikten en biiyiik ¢ikarim neydi?

Araclari:

e Mentimetre: Interaktif yansima anketi.

https://padlet.com/t: Grup i¢gériilerinin dzeti.

7y
f 6. Degerlendirme:

Genisletilmis Degerlendirme Kriterleri:
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1. Yaraticihik (%30)

o Yenilik: Cozlimler 6zgiin ve yaratict m1?
o Gorsel Itiraz: Gorseller ilgi cekici ve profesyonelce sunuluyor mu?

Ornek geri bildirim sorular:

o Prototip, kentsel zorluklarin ¢oziimiinde yenilik¢i bir yaklagim sergiliyor mu?
o Gorseller net, bilgilendirici ve gorsel olarak ¢ekici mi?

2. 1s birligi (%625)

o Takim Dinamikleri: Tiim ekip tliyeleri aktif olarak katildi mi1?
o Kapsayicihk: Farkli bakis acilar1 dikkate alindi mi1?

Ornek geri bildirim sorular:

o Ekip gorevleri ne kadar etkili bir sekilde dagitt1 ve birlikte calist1?
o Tim liyeler projeye esit olarak katkida bulundu mu?

3. Coziim Kalitesi (%25)

o Uygunluk: Coziim, belirli bir kentsel zorlugu etkili bir sekilde ele altyor mu?
o Fizibilite: Cozlim pratik ve uygulanabilir mi?

Ornek geri bildirim sorular:

o Onerilen ¢dziim, ele almak istedigi zorlukla uyumlu mu?
o Coziim ne kadar gercekei ve eyleme gecirilebilir?

4. Yapay zeka Araclarimin Entegrasyonu (%20)

o Uygun Kullanim: Yapay zeka araclar1 beyin firtinasi, tasarim ve sunum icin
etkili bir sekilde kullanildi m1?

o Yapay zeka Yoluyla inovasyon: Yapay zeka araclari ¢oziimiin yaraticiligini ve
derinligini artirdi m1?

Ornek geri bildirim sorular:

o Yapay zeka araglarindan tam potansiyelleriyle yararlanildi mi1?
o Yapay zeka araglar1 olusturma siirecini basitlestirdi mi yoksa zenginlestirdi mi?

Degerlendirme Araclari:

e Dereceli puanlama anahtari: Her grubun performansimi yukaridaki kriterlere gore
derecelendirmek i¢in bir dereceli puanlama anahtar1 kullanin.
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e Geri bildirim oturumu: Sunumlardan sonra kolaylastiricilar yapilandirilmis geri
bildirim saglar.
e Grup Oz Degerlendirmesi: Her grup ekip ¢alismas iizerinde diisiiniir ve giiclii yonleri

ve iyilestirme alanlarini belirler.

Puanlama Rubriki:

Kriter Agirhk | Miikemmel | Iyi (4) Ortalama | lyilestirme Zayif (1)
(5) 3 Gerekiyor (2)

Yaraticilik 30% Son derece | Yaratic1 | Yeterli Minimal Yaraticiliktan
yenilikgi yaraticilik yoksun

Isbirligi 25% Olaganiisti | Etkili Yeterli Minimum  is | Zayifis birligi
ekip birligi
caligmasi

Coziim 25% Son derece | Alakali Biraz Minimum Alakasiz

Kalitesi alakal alakal alaka diizeyi

Yapay zeka | 20% Olagantistii | Etkili Yeterli Minimum Etkisiz

Araglariin kullanim kullanim

Kullanim1

Yansitma Sorular::

1. Yapay zekanin kentsel siirdiiriilebilirlik zorluklarini ele alma potansiyeli hakkinda ne

ogrendiniz?
2. Ekibiniz etkinlik sirasinda zorluklarin {istesinden nasil geldi?

3. Siirecte veya kullanilan araglarda neler gelistirilebilir?

7. Gorevler:

Padlet Yapay zeki ve Stirduriilebilir Sehirler Sinif Etkinlikleri - 10. Sumif

Image Creator: Yapay zeka tarafindan optimize edilmis bir sehir kavsagini gorsellestirmek

11N

Canvas: Kentsel Planlama Dijital Tkiz Kavrami

Mentimetre: Durdur, Baslat, Devam Et

Puanlama Tablosu

177


https://padlet.com/ppavlikas/ai-and-sustainable-cities-class-activities-grade-10-1sgk5udjxp20k9w
https://chatgpt.com/share/6777168c-c654-800d-950c-d7e95210dad2
https://chatgpt.com/share/6777168c-c654-800d-950c-d7e95210dad2
https://drive.google.com/file/d/1Q2h0SyhyW7IyuqqR9KVnoQI5ifHwTItG/view?usp=sharing
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al2camjo5pzsg3bvw9v2bw2zpsqgao4s/edit?source=share-invite-modal
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AKTIVITE 8: Disiplinler aras1 Ogretim Isbirligi i¢in Yapay zekd Destekli Rol Oynama

1. Acgiklama:

Bu etkinlik, 6gretmenlerin yapay zeka araclarii kullanarak isbirligi i¢inde disiplinler aras1 bir
rol yapma dersi olusturmalarini saglamak igin tasarlanmistir. Egitimciler, tarihsel, bilimsel ve
edebi bakis acilar1 gibi birden ¢ok bakis acisini biitlinlestiren gergekci senaryolar tasarlamak
icin bu araglardan yararlanacaktir. Bu yontem sayesinde 6gretmenler, yapay zeka nin karmagik,
gergek diinya sorunlarini ele alan ilgi ¢ekici ve 6grenci merkezli derslerin gelistirilmesini nasil
destekleyebilecegini kesfedeceklerdir. Ornegin, etkinlik, bdyle bir yaklasimin dgrencilerin
onemli sosyal zorluklarin nedenlerini, sonuglarini ve ¢oziimlerini analiz etmelerine nasil
yardimc1 oldugunu gostermek i¢in kiiresel miilteci krizine odaklanabilir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Internet erisimi olan diziistii bilgisayarlar veya tabletler
e Asagidaki Al araglar igin ticretsiz hesaplar:

o DeepAl Metin Olusturucu: Arka plan hikayeleri ve perspektifler olusturmak
igin

o  Perplexity.ai: Olgusal tarihi ve bilimsel bilgi toplamak i¢in

o  Visme: Infografikler ve gorsel yardimcilar olusturmak igin

o  Character.Al : Miilteci anlatilarini simiile etmek i¢in

o  Miro Al : Rolleri ve ¢oziimleri isbirligi i¢inde haritalamak i¢in

@ Grammarly.com : Dilbilgisi, netlik, ton ve stili kontrol ederek yazmay1

gelistirmek icin

3. Sure: 100 dk

4. Talimatlar:

Adim 1: Senaryonun Tanimlanmasi (15 dk)

e Ogretmenler, rol yapma etkinliginin baglamini ve zorluklarini tasarlamak icin isbirligi
yapar.
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o DeepAl Text Generator ' 1 kullanarak tarihi, bilimsel ve insani unsurlari igeren bir arka
plan hikayesi olustururlar.

o Tarih 6gretmeni gegmisteki miilteci krizlerinden 6rnekler veriyor;
o Fen bilgisi 6gretmeni, yerinden edilmenin ¢evresel nedenlerini arastirir;

o Edebiyat 6gretmeni, konuyu insanilestirmek igin kurgusal miilteci anlatilari
gelistirir.

Adim 2: Konuya Ozel Icerik Gelistirme (30 dk)

Ogretmenler, dgrenci rolleri igin konuya &zel materyaller olusturmak igin yapay zeka
araclarimi kullanir:

o Tarih: Tarih 6gretmeni , tarihi miilteci krizlerinin 6zetlerini derlemek i¢in
Perplexity.ai kullanir ve 6grenilen temel dersleri vurgular. (6rnegin, gecmis
milteci krizi hakkindaki saskinlik AI_Historical gercekler)

o Bilimsellik: Fen bilgisi 6gretmeni , yerinden edilmenin ¢evresel ve sosyal
itici giiclerini ac¢iklayan infografikler gibi gorsel yardimcilar olusturmak i¢in
Visme'yi kullanir. (6r. iki ana kategori: Cevresel Siiriiciiler ve Sosyal
Siiriiciiller. Cevresel Etmenler altinda, iklim degisikligi, dogal afetler,
kaynaklarin tiikenmesi ve ¢evresel bozulma gibi faktorleri dahil edin. Sosyal
Siirticiiler i¢in ¢atisma ve savas, siyasi istikrarsizlik, ekonomik zorluklar ve
kiiltiirel veya dini zulmii icerir. Her faktoriin, kiiresel miilteci krizinde
yerinden edilmeye neden olan roliinii agiklayan kisa bir agiklamasi
olmalidir.)

O Edebiyat: Edebiyat 6gretmeni , 6grencilerin etkinlik sirasinda senaryo
veya referans olarak kullanabilecekleri gergek¢ci miilteci hikayeleri
olusturmak i¢in Character.Al kullanir. (6rn. Karakter Al sample miilteci

hikayeleri)

Adim 3: Rollerin Haritalanmasi ve Isbirliginin Planlanmasi (30 dk)

Ogretmenler, Miro AI 101 Etkinlik 8 Student rollerini kullanarak isbirligi i¢inde
ogrenci rollerini (6rnegin, tarihgi, bilim adami, diplomat, gazeteci) belirler ve her roliin
miilteci krizinin ¢dziimiine nasil katkida bulundugunu tanimlar. Ogretmenler, gorevlerin
farkli 6grenci yeteneklerine uyarlanabilir olmasini saglayarak kapsayiciligi tesvik eder.

Adim 4: Ogretmen Simiilasyonu ile Fizibilitenin Test Edilmesi (15 dk)

e Ogretmenler etkinligi simiile eder, bulgularini sunar ve rol oynama cergevesini test eder.
Ogretmenler materyalleri Grammarly.com yiikleyerek iyilestirebilir ve netlik
saglayabilir. Ogretmenler neyin ise yaradig iizerinde diisiiniir, olas1 zorluklar1 belirler
ve gerektiginde ayarlamalar yapar.

179


https://deepai.org/
https://deepai.org/
https://www.perplexity.ai/
https://www.perplexity.ai/
https://www.perplexity.ai/search/i-am-a-history-teacher-and-i-n-qchQWKZnRCmy2H_LTA3AhA#0
https://www.perplexity.ai/search/i-am-a-history-teacher-and-i-n-qchQWKZnRCmy2H_LTA3AhA#0
https://www.perplexity.ai/search/i-am-a-history-teacher-and-i-n-qchQWKZnRCmy2H_LTA3AhA#0
https://www.visme.co/
https://character.ai/
https://character.ai/
https://character.ai/profile/Koukounidouv
https://character.ai/profile/Koukounidouv
https://character.ai/profile/Koukounidouv
https://miro.com/welcomeonboard/V0lsRjIrWUFjMHZNbXFXU1NEMjI1QXVTNFo2YTB0U1J3UXB5VGNWZ1FtNGNzd1JQS2Y4RVF6RHlBR3h2a29LWUdzZGhKOUZ0eDVJL0FkM20zTVFCV2wrQ0JhS3BaaGFlUUJVQkhDWm9NM3Nha0wvY2lqYU9xNjBQQk1JZDZmOE4hZQ==?share_link_id=413298995696
https://miro.com/welcomeonboard/V0lsRjIrWUFjMHZNbXFXU1NEMjI1QXVTNFo2YTB0U1J3UXB5VGNWZ1FtNGNzd1JQS2Y4RVF6RHlBR3h2a29LWUdzZGhKOUZ0eDVJL0FkM20zTVFCV2wrQ0JhS3BaaGFlUUJVQkhDWm9NM3Nha0wvY2lqYU9xNjBQQk1JZDZmOE4hZQ==?share_link_id=413298995696
https://www.grammarly.com/

A

"

/= 5. Degerlendirme: (10 dk)

e Ogretmenler, disiplinler aras1 6grenmenin ve yapay zeka entegrasyonunun faydalarina
odaklanarak etkinligin Ogrencilerle nasil uygulanabilecegini tartisir. Yapay zeka
rehberligini elestirel diisiinmeyi tesvik etmek, 6zgilnliigii saglamak ve olasi erisim
sorunlarini ele almakla dengelemek i¢in stratejiler paylasiyorlar. Ek olarak, 6gretmenler
Google Formlar veya Microsoft Formlar gibi araclari kullanarak asagida verilen
sorularla bir degerlendirme veya geri bildirim sayfasi olusturabilir ve ardindan
etkinligin etkinligini degerlendirmek ve iyilestirilmesi gereken alanlar1 belirlemek igin
1-5 aras1 bir 6lgek kullanarak geri bildirim testini tamamlayabilir.

Scale (1-5)
1 = Strongly Disagree 2 = Disagree 3 = Neutral 4 =Agree 5 = Strongly Agree
Question
The activity effectively supports interdisciplinary learning across different 12345
subjects.

Al integration enhances students' learning experience without hindering critical 12345

thinking and originality.

The strategies for balancing Al guidance with fostering independent thoughtare 12345
clear and actionable.

[ am confident in addressing potential access issues related to using Al in this 12345
activity.
The activity allows for meaningful student engagement and promotes the 12345

development of 21st-century skills.

ETKINLIK 9: Kombinatorik Dersi Olusturmak icin Yapay zeka Araglarini Kullanan
Matematik Ogretmenlerinin Isbirligi

1. Aciklama:

Bu etkinlik, kombinatorik {izerine etkilesimli bir ders olusturmak i¢in matematik 6gretmenleri
arasindaki 1is birligini gelistirmeyi amaglamaktadir. Egitimciler, kombinatorikle 1ilgili
senaryolar, problemler, 6gretim materyalleri ve drnekler gelistirmek icin yapay zeka araglarini
kullanacaktir (6rnegin, olast kombinasyonlarin, permiitasyonlarin ve diizenlemelerin
hesaplanmasi).

2. Amaglar:
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Bu aktivitenin sonunda katilimcilar:

1. Kombinasyonlar ve permiitasyonlar dahil olmak {izere kombinatoriklerin temel
kavramlarini anlaym.

2. Tlgi gekici problemler, gergek diinya senaryolar1 ve dgretim materyalleri olusturmak i¢in
yapay zeka araglarini kullanin.

3. Ogrenci katilimi i¢in is birligi i¢inde gorsel yardimeilar (6r. agag diyagramlari, ¢alisma
sayfalar1) ve etkilesimli araglar (6r. Kahoot sinavlari) tasarlayn.

4. Ogretim metodolojilerini gelistirmek igin kombinatorik kavramlar1 ve materyalleri
sunma alistirmasi yapin.

5. Verimliligi ve yaraticilig1 artirmak igin yapay zeka araclarinin ders planlamasina
entegrasyonu iizerinde diisiiniin.

3. Ogretim Materyalleri:

e Ekipman: Internet erisimi olan bilgisayarlar, sunumlar i¢in projektor.
e Al araclan:
o Perplexity.ai: Kombinatorigin ¢esitli alanlardaki uygulamalarini aragtirmak.
o Canva veya Visme: Gorsel yardimcilar olusturmak icin (Ornegin, agac
diyagramlar1).
ChatGPT: Teori ve problem ¢éziimlerinin formiile edilmesine yardimci olmak.
Kahoot: Oz degerlendirme araglar1 olusturmak.

4. Sure:

90 dk

5. Talimatlar:

Adim 1: Konuyu Anlama (15 dk)

1. Ogretmenler kombinatorigin ne oldugunu ve ele alinacak temel kavramlar: tartigirlar:
o Kombinasyonlar ve permiitasyonlar.
o Olasilik problemleri i¢in aga¢ diyagramlari.
o Gergek diinyadan 6rnekler (6rnegin, bir gruptan bir takimin nasil secilecegi).
2. llgin¢ érnekler ve uygulamalar bulmak icin Perplexity.ai kullanin (6rnegin,
orafik teorisi, istatistik veva veri bilimindeki uygulamalar).

Adim 2: Problem Olusturma (30 dk)

1. Senaryolar ve sorunlar olusturmak icin ChatGPT'yi kullanin:

o Ornek: "10 kisilik bir simiftan 3 ogrenciyi kag farkli sekilde secebilirsiniz?"

o Artan zorluk seviyeleri ile ilgili sorunlar1 dahil edin (baslangigtan ileri diizeye).
2. Kombinatoriklerin uygulamalarini kesfedin:

o Oyunlarda (6rnegin, zar atiglarindaki olasiliklar).

o Programlamada (6rnegin, farkli diizenlemelerin test edilmesi).
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Adim 3: Gorsel Materyaller Olusturma (30 dk)

I. Bir  sunum i¢in senaryo olusturmak tizere ChatGPT veya Perplexity.ai kullanin.
Ardindan, sunumu tasarlamak icin Visme'yi kullanin.

2. Ogrenciler i¢in alistirmalar igeren bir calisma sayfasi tasarlamak icin _Canva'vi
kullanin.

3. Ogrencilerin anladiklarini test etmeleri icin bir 6z degerlendirme sinavi olusturmak igin
Kahoot'u kullanin.

Adim 4: Simiilasyon ve inceleme (10 dk)
1. Ogretmenler, olusturulan materyalleri sunarak dersi kendi aralarinda simiile edetler.
Adim 5: Yansitma ve Tamamlama (5 dk)

1. Yapay zeka araglarini kullanma deneyimlerini tartigin.

2. Aktiviteyi Ogrencilerinin ihtiyaglarina gore nasil uyarlayacaklarmma dair fikirleri
kaydedin.

3. Aktiviteyi degerlendirmek, giiclii yonleri ve iyilestirme alanlarini belirlemek icin bir
geri bildirim formu doldurun.

i&/
jm 6. Degerlendirme:

Faaliyetin basarist su sekilde degerlendirilecektir:

1. Olusturulan Malzemelerin Kalitesi:
o Sorunlar 1lgi ¢ekici ve uygun sekilde zorlayici mi1?
o Gorsel yardimcilar (6rn. diyagramlar, ¢alisma sayfalar1) kombinatorik 6gretimi
icin acik ve etkili mi?
2. Yapay Zeka Araclarimn s birligi ve Kullanimu:
o Katilimcilar fikir ve materyal iiretmek icin yapay zeka araglarimi etkili bir
sekilde kullandilar mi?
o Ogretmenler arasinda aktif bir is birligi ve fikir paylagimi var mrydi?
3. Ogretmen Geri Bildirimi:
o Katilimcilar asagidakileri igeren bir geri bildirim formu doldururlar:
m Etkinlik talimatlarinin netligi.
m Yapay zeka araglarinin ders planlamasini desteklemedeki etkinligi.
m Aktiviteyi gelistirmek i¢in Oneriler.

7. Ek:

Saskinlik IO 9: Kombinatorik 6rnekleri

ChatGPT: Kombinatorik alistirmalar
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Visme: Kombinatorik: Ogrencileri Secme ve Diizenleme

Canva: Ogrenciler icin alistirmalar iceren calisma sayfasi

Kahoot: Matematiksel Kombinasyonlar ve Permiitasyonlar

Geri bildirim formu

AKTIVITE 10: Yapay Zeka Isbirligi Yoluyla Avrupa Kimligini, Vatandasligin1 ve Degerlerini
Kesfetmek

1. Acgiklama:

Bu etkinlik, yapay zeka araglarini kullanarak Avrupa kimligini, vatandasligini ve degerlerini
kesfetmek i¢in katilimcilar arasinda is birligini tesvik etmeyi amaclamaktadir. Katilimcilar,
daha derin bir anlayis ve aktif katilimi1 tesvik etmek i¢in senaryolar, sunumlar ve etkilesimli
materyaller olusturacaklar.

2. Amaglar:
Etkinligin sonunda katilimcilar sunlar1 yapabilecektir:

Avrupa kimligi ve vatandasliginin temel degerlerini ve kavramlarini anlayin.

Avrupa konulanyla ilgili diyaloglar ve simiilasyonlar olusturmak i¢in Al araclarini
(Mizou veCharacter.ai) kullanin.

Avrupa degerlerini tanitan gorsel yardimcilar (6rnegin posterler, sunumlar) tasarlayin.
Grup calismasi yoluyla isbirligi ve yaraticilik pratigi yapin.

3. Ogretim Materyalleri:

e Ekipman: Internet erisimi olan bilgisayarlar, sunumlar i¢in projektor.

e Yapay zekd Araclarn:
o Mizou: Cok boyutlu diyaloglar ve fikirler tiretmek i¢in.
o Character.ai: Sanal karakterlerle tartigsmalar1 simiile etmek i¢in.
o Canva veya ChatGPT: Gorsel materyaller tasarlamak igin.

4. Siire:

90 dk.
5. Talimatlar:

Adim 1: Konuya Giris (15 dk)
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e Katilimcilar, temel Avrupa degerlerini ve vatandaglik kavramlarini tartigirlar.
e Avrupa kimligiyle ilgili fikir ve kavramlar i¢in beyin firtinas1 yapmak i¢cin Mizou'yu
kullanin. Ornek: Rotterdam Erasmus ile tartismalar.
o Katilimcilar, Avrupa'y1r temsil eden bir deger haritasi olusturmaya yardimci
olmalar1 i¢in "Erasmos"tan yardim isteyebilirler.
o Erasmos, demokrasi, esitlik ve dayanigsma gibi degerlerin ¢agdas konularla nasil
baglantili oldugunu agiklayabilir.
o Karakter, genclerin Avrupa degerlerini gilinlik yasamlarina nasil dahil
edebilecekleri konusunda "tavsiye" sunabilir.

Adim 2: Senaryo Olusturma (30 dk)

e Farkl iilkelerden vatandaslar arasinda asagidaki gibi konularda tartigmalar1 simiile
eden diyaloglar olusturmak i¢in Character.ai kullanin:
© Avrupa'nin gelecegi.
o Kiiltiirel farkliliklar ve benzerlikler.
o Ifade 6zgiirliigii.
o Teknolojinin demokrasideki rolii

Adim 3: Gorsel Materyaller Olusturma (30 dk)

e Asagidaki _gibi konular1 betimleyen bir poster veya sunum olusturmak i¢in Canva
veyaChatGPT kullanin:
©  Avrupa Birligi Tarihgesi

o Avrupa degerleri ve Avrupa'da birligin 6nemi.
e Yapay zekd tarafindan olusturulan diyaloglardan 6rnekleri gorsel materyallere dahil
edin.

Adim 4: Simiilasyon ve Sunum (10 dk)
e Takimlar, bir Avrupa vatandas meclisini simiile ederek eserlerini sunarlar.
Adim 5: Geri Bildirim ve Degerlendirme (5 dk)

e Katilimcilar, deneyimi degerlendirmek i¢in Google Formlar't doldurur.
e Yapay zekad araglarini kullanmanin zorluklar ve faydalari hakkinda tartisma.

ﬁ/
jm 6. Degerlendirme:

Degerlendirme Kriterleri
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1. Olusturulan Malzemelerin Kalitesi
o Senaryolar ve Diyaloglar: Yaratici, ilgi cekici ve Avrupa kimligi ve
vatandash@ konusuyla ilgili mi? Ornek: Mizou veya Character.ai tarafindan
olusturulan tartigmalar gercekci ve anlayish miydi?
o Gorsel Materyaller: Posterler, sunumlar veya infografikler agik, gorsel olarak
cekici ve Avrupa degerlerini etkili bir sekilde aktartyor mu? Ornek: Avrupa tarihi
ile ilgili poster kilometre taglarin1 dogru ve anlamli bir sekilde vurguluyor mu?

2. Yapay zeka Araclarmin Is birligi ve Kullanimi
o Katilm: Tiim katilimcilarin aktif katilimi oldu mu? Beyin firtinas1 ve yaratim
asamalarinda etkili bir sekilde is birligi yaptilar m1?
o Yapay zeka Araclarimin Etkinligi: Mizou ve Character.ai, anlamli diyaloglar
ve fikirler liretmek i¢in etkili bir sekilde kullanildi m1?
© Yapay zeka Ciktilarinin Entegrasyonu: Ekipler, yapay zeka araclarindan elde
edilen ¢iktilar1 nihai malzemelerine basaril bir sekilde entegre etti mi?
3. Katihmer Geri Bildirimi
o Talimatlarin Anlasihirhgi: Aktivitenin adimlarini takip etmek kolay miydi?
o Yapay zeka Araclarimin Katkisi: Katilimcilar araclar yaraticilik ve verimlilik
icin yararli buldular m1?
o Genel Deneyim: Katilimcilar i¢in 6nemli noktalar ve zorluklar nelerdi?

Degerlendirme Yontemleri

1. Google Formlar Geri Bildirimi
2. Kolaylastiric1 Gozlemi
o Etkinlik sirasinda kolaylastiricilar ekip dinamiklerini, katilim diizeylerini ve
katilimcilarin yapay zeka araglarini ne kadar etkili kullandiklarimi gézlemler.
o Karsilasilan zorluklar, zaman yonetimi ve grup katilimi hakkinda notlar alinir.

Basar1 Gostergeleri

e Yaraticilig1 ve alaka diizeyini gosteren yiiksek kaliteli malzemeler.

e Katilimcilarin etkinligi ilgi ¢ekici ve yapay zeka araglarini degerli buldugunu gosteren
olumlu geri bildirimler.
Ekipler i¢inde aktif ve anlamli is birligi.
Yapay zeka tarafindan olusturulan diyaloglarin veya kavramlarin kullaniminda elestirel
diisinmenin kaniti.

7. Ek:

Mizou: Erasmus ile Sohbetler.
Character.ai: Alejandro & Lena
AB'nin tarihi.
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1. Modiile Genel Bakis

Bu modiil, egitimcilerin yapay zeké araclarini kullanarak 6grencilerin bilgilerini ve 6grenme
sonuglarini degerlendirmelerini saglamak i¢in tasarlanmistir. Odak noktasi, kapsayiciligr tesvik
etmek ve gesitli 6grencilerin ihtiyaclarmi ele almaktir. Egitimciler, yapay zekanin 6grenci
katilimini nasil gelistirdigini, erisilebilirligi nasil destekledigini ve farklilagtirilmis 6grenmeyi
nasil kolaylastirdigini degerlendirmek igin stratejiler dgrenecekler. Yansitici uygulamalara
katilarak, Ogrenci basarisini 6lgmek icin yenilik¢i yontemler kesfedecek ve yapay zeka
araglarini, 6zel ihtiyaglar1 olanlar da dahil olmak iizere tiim 6grencilerin ihtiyaglarini etkili bir
sekilde karsilayacak sekilde uyarlayacaklar.

2. Modiiliin Amaglari

a. Kapsayiciliga ve ¢esitli 6grencilerin ihtiyaglaria vurgu yaparak, yapay zeka araglarini
kullanarak &grencilerin bilgi ve 6grenme sonuglarini degerlendirmek igin stratejiler
gelistirmek.

b. Yapay zeka giidiimlii degerlendirme yontemlerinin, 6zellikle 6zel ihtiyaclart ve ¢esitli
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ogrenme stilleri olanlar i¢in 6grenci katilimi, anlama ve basar1 tizerindeki etkisini analiz
etmek.

c. Ogrencilerin dgrenmesini degerlendirmek igin yapay zekd dan yararlanmadaki
zorluklart belirlemek ve degerlendirmelerde adaleti ve erisilebilirligi artirmak igin
coziimler gelistirmek.

d. Kapsayict bir degerlendirme g¢ergevesi olusturmak ic¢in 6grenilen derslerden
yararlanarak, 6grenci ilerlemesini 6lgmede yapay zeka araclarinin kullanimini gézden
gecirmek ve iyilestirmek i¢in yansitic1 uygulamalara katilmak.

e. Tim 6grencilerin basarisini etkili bir sekilde desteklemelerini saglamak i¢in yapay zeka
tabanli degerlendirme stratejilerinin stirekli iyilestirilmesi i¢in yinelemeli bir siireg
olusturmak.

3. Modiil Ogrenme Ciktilart

a. Farkli 6grenme ihtiyaglarini ve stillerini g6z 6niinde bulundurarak 6grenci bilgilerini ve
ogrenme sonucglarini etkili bir sekilde degerlendirmek i¢in yapay zekd araglarim
kullanma becerisini gosterin.

b. Yapay zeka odakli degerlendirmelerin, 6zellikle 6zel ihtiyaglart olan 6grenciler igin
ogrenci katilimi, anlama ve basari iizerindeki etkisini elestirel olarak analiz edin.

c. Degerlendirme i¢in yapay zeka araglarinin kullanimindaki zorluklari ele almak,
degerlendirme uygulamalarinda kapsayiciligi, adaleti ve erisilebilirligi saglamak i¢in
stratejiler gelistirin.

d. Tim 6grencilerin bagarisini daha iyi desteklemek i¢in yapay zeka tabanli degerlendirme
yontemlerini gelistirmek i¢in yansitici ve yinelemeli bir ¢cergeve tasarlayin ve uygulayin.

4. Anahtar Kavramlar

Yapay zeka giidiimli degerlendirme, 6grenci katilimi, kapsayici egitim, farkli 6grenenler,
erigilebilirlik, farklilagtirilmis 6grenme, yansitic1 uygulamalar, degerlendirme stratejileri

AKTIVITE 1: Degerlendirme Tiirlerini ve Yapay zeka Araglarim Kesfetme

1. Acgiklama:

Bu giris etkinligi, egitimcilerin farkli degerlendirme tiirlerini (bigimlendirici, Ozetleyici,
tanilayici ve akran/6z degerlendirme) anlamalarina ve her tiir i¢in uygun yapay zeka araglarin
kesfetmelerine yardimer olur. Katilimcilar, bu araglarin gii¢lii yonlerini ve siirlamalarini
degerlendirecek, degerlendirme siirecini nasil gelistirdiklerine ve ¢esitli 6grenme ihtiyaglarini
nasil karsiladiklarina odaklanacaklardir.

2. Ogretim Materyalleri:

e Internet baglantis olan diziistii bilgisayar
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Bildiri:

e Degerlendirme tiirlerine ve amaclarina_genel bakis.

e Farkli degerlendirme tiirleri icin yapay zeka araclarinin karsilastirma tablosu (6rnegin,
Quizizz, Curipod, MagicSchool.ai, Quillbot, Slidesgo, Mentimetre, Diffit).

e Degerlendirme i¢in Yapay zekd Araglarinin Degerlendirilmesi

e Anket

Video:

e "Egitimsel Degerlendirmede Yapay zeka: Bir Oyun Degistirici!" (3.17 dk.)
e '"Farkli Degerlendirmelerde Devrim Yaratan Yapay zeka Araclan " (7:48 dk.)

Cevrimici Kaynaklar:

e Egitimcilerin kesfetmesi icin one ¢ikan yapay zeka araclarina baglantilar (6r. Quizizz,
Curipod, MagicSchool.ai, Quillbot, Slidesgo, Mentimetre, Diffit).
e Degerlendirme i¢in sinav

3. Sure:

Toplam zaman: 60 dk

e Giris: 15 dk
e Aktivite yliriitme: 30 dk
o Degerlendirme: 15 dk

4. Talimatlar:
Kurulum:

Asama 1. Degerlendirme _tiirleri ve bunlarin 6grenci 6grenmesini degerlendirmedeki dnemi
hakkinda kisa bir sunumla baglayn.

Adim 2. Ozelliklerini, avantajlarmni ve sinirlamalarmi vurgulayarak farkli degerlendirme tiirleri
icin uyarlanmis ¢esitli yapay zeka araclarini tanitin.

Etkinlik Yiiriitme:

Asama 3. Katilimcilart kiiclik gruplara ayirin ve her gruba bir degerlendirme tiirii
(bigimlendirici, 6zetleyici, tanisal veya akran/6z degerlendirme) atayin. Bildiri.

Adim 4. Her grup, saglanan listeden atanmis degerlendirme tiiriyle uyumlu en az iki yapay
zeka aracini arastirir.
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Adim 5. Gruplar, asagidakileri 6zetleyen kisa bir sunum olusturur:

e Araclarin temel 6zellikleri.
e Araclarin atanan degerlendirme tiirlinii nasil destekledigi.
e Bu araglar1 farkli siniflarda kullanmanin olasi zorluklari ve ¢éziimleri.

i&/
jm 5. Degerlendirme:
Adim 6. Gruplar bulgularin1 daha biiyiik grupla paylasir.

e Grubunuzla her bir aracin 6gretim pratiginizde nasil kullanilabilecegini tartigin.
e Anketi doldurarak bulgulariniz1 6zetleyin.

AKTIVITE 2: Quizizz'in Bigimlendirici Bir Degerlendirme Araci Olarak Kullanilmas1

1. Aciklama:

Bu aktivitede egitimciler, 6grenci 6grenimine iliskin gergek zamanli iggodriiler saglayan
bicimlendirici degerlendirmeler yapmak i¢in Quizizz'i nasil kullanacaklarini 6grenecekler. Bir
siav tasarlayacak ve yonetecekler, olusturulan verileri analiz edecekler ve aracin siirekli
ogrenmeyi ve katilim1 nasil destekleyebilecegini diisiinecekler.

2. Ogretim Materyalleri:
Bildiri:
® Quizizz'de simavlar olusturmak ve yonetmek icin adim adim kilavuz.

e Bicimlendirici degerlendirme stratejilerine ve faydalarina genel bakis.
e Farkli 6grenciler icin kapsayici ve ilgi ¢ekici sorular olusturmaya yonelik ipuglari.

Video:

e "Quizizz'e Giris: Hizli Baslangic Kilavuzu" (3:08 dk).
e "Ogretimi Bilgilendirmek i¢in Quizizz Analytics'i Kullanma" (5.50 dk.).

Cevrimici Kaynaklar:

e Quizizz'e erisim (https://quizizz.com).

3. Sture:

Toplam zaman: 60 dk

e (Giris: 10 dk
e Aktivitenin Yurutilmesi: 40 dk
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e Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dk):

e Bicimlendirici degerlendirme iizerine bir tartisma ile baslayin, 6§renme bosluklarini
belirlemedeki ve aninda geri bildirim saglamadaki roliinii vurgulayin.

Baz1 6rnek tartisma sorulari:

Bic¢imlendirici degerlendirme nedir ve 6zetleyici degerlendirmeden farki nedir?
Ogrenme siirecinde bi¢imlendirici degerlendirme neden 6nemlidir?
Ogrencilerin 6grenmesi i¢in aninda geri bildirim neden 6nemlidir?

Yapici ve zamaninda geri bildirim saglamanin bazi etkili yollar1 nelerdir?

o =

e Quizizz'i bicimlendirici degerlendirme i¢in etkilesimli, oyunlastirilmis bir arag¢ olarak
tanitin. Aninda geri bildirim, soru rastgele estirme ve performans takibi gibi 6zellikleri
vurgulayin.

EtKinlik Yiiriitme (40 dk):

e Katilimcilar bir hesap olusturur veya Quizizz'e giris yapar. Bildiri.

e C(Coktan se¢meli, dogru/yanlis ve anketler gibi soru tiirlerinin bir karisimini igeren,
sectikleri bir konuda kisa bir test (5-7 soru) tasarlayin.

e Test ayarlarin1 Ozellestirin (0rnegin, skor tablolarni etkinlestirin, zaman sinirlari
belirleyin, memler ekleyin).

e Bir sinif deneyimini simiile etmek igin testi "canli" modda akranlarina uygulayin.

® Quizizz'in analiz panosunu kullanarak smmav sonuglarimi gozden gecirin, 6grenci
performans egilimlerine, sik kagirilan sorulara ve bireysel ve sinif performansina
odaklanin.

Yansitma ve Tartisma (10 dk):

e Quizizz'den gelen verilerin 6gretimi nasil bilgilendirebilecegini diisiiniin.
e Farklilastirilmis O6grenmeyi ve kapsayiciligr desteklemek i¢in Quizizz'i kullanma
stratejilerini tartigin.

Farklilastirilmis 6grenmeyi ve kapsayiciligi desteklemek icin Quizizz'i kullanmaya
odaklanan tartisma sorulart:

1. Egitimciler, farkli 6grenme seviyelerine ve yeteneklerine gdre uyarlanmis
sinavlar olusturmak i¢in Quizizz'i nasil kullanabilir?

2. Ogrenme farkliliklar1 olanlar da dahil olmak iizere tiim ogrencilerin dahil
olduklarini ve desteklendiklerini hissetmelerini saglamak i¢in Quizizz'in hangi
ozellikleri kullanilabilir?
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3. Quizizz tarafindan saglanan veriler ve analizler, 6gretmenlerin bireysel 6grenci
ilerlemesini belirlemesine ve 6gretimi buna gore ayarlamasina nasil yardimet
olabilir?

4. Quizizz'in oyunlastirilmis dogasi1 6grenci katilimina nasil katkida bulunur ve
farkli 6grenme tercihlerine uyacak sekilde nasil uyarlanabilir?

5. Quizizz, tim 6grenciler arasinda kapsayiciligi saglarken isbirlik¢i 6grenme
deneyimlerini hangi yollarla kolaylastirabilir?

a

J

jm 5. Degerlendirme:

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:

e Olusturduklari testin baglantisi.
e Asagidakilere deginen kisa bir yansima:
o Aracin gercek zamanli 6grenmeyi nasil destekledigi.
o Sonuglarin analizinden elde edilen i¢cgoriiler.
o Farkli Ogrencilerin ihtiyaglarin1 daha iyi karsilamak icin yapacaklar
ayarlamalar.

Sinav tasarimi, Quizizz zelliklerinin kullanimi ve yansitici icgdriileri hakkinda geri bildirim
saglanacaktir.

AKTIVITE 3: Oz Degerlendirme i¢in Quizizz'i Kullanma

1. Acgiklama:

Bu etkinlik, egitimcilere, 6grencilerin 6grenmeyi sahiplenmesini tesvik etmek i¢in Quizizz'i bir
0z degerlendirme araci olarak nasil kullanacaklarini o6gretir. Katilimeilar, 6grencilerin
anlamalarin1 degerlendirmelerine, iyilestirilmesi gereken alanlar1 belirlemelerine ve zaman
icindeki ilerlemeyi izlemelerine olanak taniyan 6z degerlendirme sinavlari tasarlayacaklardir.

2. Ogretim Materyalleri:
Bildiri:
® Quizizz'de 6z degerlendirme sinavlari olusturma kilavuzu.

e Yansitict ve 0z degerlendirme sorular: tasarlamak i¢in en iyi uygulamalar.
e Oz degerlendirme sorularina ve geri bildirim stratejilerine drnekler.

Video:

e "Quizizz ile Oz Degerlendirmelerde Ustalasmak: Adim Adim Kilavuz" (4.42 dk.).
e "Yapay zeké Araclariyla Ogrenci Yansimasini Artirma" (4:49 dk.).
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Cevrimici Kaynaklar:

e "Ogrencilerin Oz Degerlendirme ile Giiclendirilmesi" Sunumu
® Quizizz'e Erisim (https://quizizz.com)

e Ornek 6z degerlendirme siavi

o Degerlendirme sinavi

3. Stuire:

Toplam zaman: 60 dk

e (Giris: 10 dk
e Aktivitenin Yiritiilmesi: 40 dk
e Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Talimat -lari:
Giris (10 dk):

Asama 1. Ustbilisi ve 6grenme i¢in 6grenci sorumlulugunu gelistirmede 6z degerlendirmenin
amacini tartisin. Quizizz'in aninda geri bildirim, ilerleme takibi ve oyunlastirma gibi 6z
degerlendirme icin etkili kilan 6zelliklerini vurgulayin.

EtKinlik Yiiriitme (40 dk):

Adim 2. Katilimcilar bir hesap olusturur veya Quizizz'e giris yapar.

Asama 3. Sectikleri bir konuda bir 6z degerlendirme siavi (5-7 soru) tasarlayin.
Asagidakiler gibi yansitict sorular ekleyin:

"Bu tiir sorunlar1 ¢6zme konusundaki giliveninizi degerlendirin."

"Bu konudaki anlayisiniz1 gelistirmek icin hangi adimlar atardiniz?"

Her soru i¢in aninda geri bildirim ekleyin, daha fazla 6grenme i¢in ipuglar1 veya
kaynaklar saglayin.

Asama 3. Smavi "ev 0Odevi" modunda ayarlaymm ve oOgrencilerin kendi hizlarinda
tamamlamalarina izin verin.

Adim 4. Ogrenci bakis agisi deneyimlemek ve geri bildirimin amaglanan sonuglarla uyumlu
oldugundan emin olmak i¢in testi kendileri tamamlayarak test edin.

Yansitma ve Tartisma (10 dk):

Ogrenci katilimini ve gelisimini tesvik etmede 6z degerlendirmenin rolii iizerinde diisiiniin.
Ogrencilerin 6z degerlendirme geri bildirimlerini etkili bir sekilde kullanmalarimi saglamak igin
stratejileri tartigin:
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1. Ogretmenler, dgrencileri geri bildirimleri {izerinde diisinmeye ve bunu gelecekteki
o0grenme gorevlerine uygulamaya nasil tesvik edebilir?

2. Hedef belirleme, 6grencilerin 6z degerlendirme geri bildirimlerini etkili bir sekilde
kullanmalaria yardimci olmada nasil bir rol oynar?

3. Egitimciler 6z degerlendirmeye ve siirekli gelisime deger veren bir sinif kiiltiiriinii nasil
olusturabilir?

4. Ogrencilerin 6z degerlendirme geri bildirimlerine anlamli bir sekilde gore hareket
etmelerini hangi araclar ve stratejiler destekleyebilir?

a

J

- 5. Degerlendirme:

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:

a) Olusturduklari 6z degerlendirme sinavina bir baglanti .
b) Asagidakilere deginen kisa bir yansima:

e Test, 6grencinin diisiinmesini ve kendini gelistirmesini nasil tesvik eder?

e Ogrencileri biiyiimeye yonlendirmek igin geri bildirimleri nasil kullandiklari.

e Ogrencilerin 6grenmeyi sahiplenmesini daha iyi desteklemek icin yapacaklari
diizenlemeler.

Sinav tasarimi, yansiticit sorularin uygunlugu ve sinavda saglanan geri bildirimin kalitesi
hakkinda geri bildirim saglanacaktir.

AKTIVITE 4: Bi¢imlendirici Degerlendirme i¢in Curipod'un Kullanimi

1. Agiklama:

Bu aktivite, egitimcilere Curipod'u etkilesimli bir bigimlendirici degerlendirme araci olarak
nasil kullanacaklarmi Ogretmeye odaklanmaktadir. Katilimcilar, 6grenme siirecinde
ogrencilerin anlayisii  Olcen ve Ogretimde gercek zamanli ayarlamalar saglayan
degerlendirmeler tasarlayacaktir. Etkinlik, katilimi tesvik etmek ve eyleme gegirilebilir
iggoriiler toplamak i¢in Curipod'un anketlerini, testlerini ve agik uclu sorularini kullanmay1
vurgular.

2. Ogretim Materyalleri:

Bildiri:
o Adim adim kilavuz: "Curipod ile Etkili Bicimlendirici Degerlendirmeler Olusturma."
e Bicimlendirici degerlendirme aktiviteleri tasarlamak icin en iyi uygulamalar.
e Bicimlendirici degerlendirmede uygulanan Curipod'un 6zelliklerine ornekler.
e Curipod Degerlendirme Formu
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Video:

e '"Bicimlendirici Degerlendirmeler icin Curipod'a Baslarken" (6:04 dk).

e "Gercek Zamanli Geri Bildirim: Ogrenci Icgoriileri icin Curipod'dan Yararlanma" (4:53
dk.).

Cevrimici Kaynaklar:

e Curipod'a erisim (https://curipod.com).
o Sunum "Curipod: Yenilikci Bicimlendirici Degerlendirme Araci”

3. Siire:

Toplam zaman: 60 dk

e Giris: 10 dk
e Aktivitenin Yirltiilmesi: 40 dk
e Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dk):
1. Ogrenme siirecinde bigimlendirici degerlendirmenin énemini tartisarak baslaym.
Ogrenme siirecinde bigimlendirici degerlendirmenin énemi iizerine tartisma sorulari:

e Bicimlendirici degerlendirme, Ogretim sirasinda Ogrencilerin  0grenme
bosluklarini belirlemeye ve ele almaya nasil katkida bulunur?

e Bicimlendirici degerlendirme, biiyiime zihniyetini hangi yollarla tesvik edebilir
ve Ogrenciler arasinda siirekli gelismeyi tesvik edebilir?

e Ogretmenler, 6gretim stratejilerini ayarlamak ve cesitli dgrenme ihtiyaglarmi
desteklemek icin bigimlendirici degerlendirme verilerini nasil etkili bir sekilde
kullanabilir?

2. Curipod'un gercek zamanli geri bildirim toplarken &grencilerin ilgisini ¢ekme
yeteneklerini vurgulayin.

3. Onbilgileri lgme, anlamay1 kontrol etme ve ders netligi hakkinda geri bildirim toplama
gibi bi¢imlendirici degerlendirmelere 6rnekler verin.

Etkinlik Yiiriitme (40 dk):

Adim 1: Bir hesap olusturun veya Curipod'da oturum agin.
Adim 2: Asagidakileri igeren bigimlendirici bir degerlendirme (6-8 slayt) tasarlayin:

e Anketler: Ogrencilerin 6n bilgilerini degerlendirmek veya fikir toplamak igin.
e Kisa sinavlar: Belirli bir konunun anlagilmasini degerlendirmek igin.
e Acik Uglu Sorular: Diisiinmeyi veya elestirel diisiinmeyi tesvik etmek.

3. Adim: Kapsayiciligr saglamak i¢in degerlendirmeyi 6zellestirin (Or. net talimatlar, gorsel
yardimcilar ve erisilebilirlik 6zellikleri).
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Adim 4: Gergek zamanl yanit gorsellestirme ve geri bildirim analitigini deneyimlemek ig¢in
oturumdaki akranlarla bi¢cimlendirici degerlendirmeyi yapin.
Yansitma ve Tartisma (10 dKk):

e Bicimlendirici degerlendirme i¢in Curipod'un gii¢lii yonleri ve katilim ve anlayis
tizerindeki etkisi lizerinde diisiiniin.

e Ogretimi gercek zamanli olarak ayarlamak ve farkli 6grenci ihtiyaglarmni karsilamak
icin i¢goriileri kullanma stratejilerini tartisin. Ornek tartisma sorulari:

1.

Ogretmenler, dgrenci performans verilerini hizli bir sekilde yorumlamak ve bir
ders sirasinda 6gretimlerini ayarlamak i¢in hangi stratejileri kullanabilir?
Gergek zamanli i¢gdriiler, farkli beceri diizeylerine ve 6grenme stillerine sahip
ogrenciler icin d6gretimi farklilagtirmaya nasil yardimer olabilir?

Egitimciler, tiim Ogrencilerin aninda geri bildirime dayali olarak ihtiyag
duyduklar1 destegi almalarin1 saglamak i¢in hangi araclar1 veya teknikleri
uygulayabilir?

Farkli 6grencileri daha iyi desteklemek i¢in isbirlik¢i etkinlikler ve esnek
gruplama, gercek zamanli degerlendirme iggoriileri kullanilarak nasil
ayarlanabilir?

jm 5. Degerlendirme:

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:

Curipod'da olusturduklar1 bigimlendirici degerlendirmeye bir baglanti.
Asagidakilere deginen kisa bir yansima:

Etkilesimli &gelerin  bigimlendirici degerlendirmenin  hedeflerini nasil
destekledigi.

Gergek zamanli analitikten 6nemli ¢ikarimlar.

Farkli Ggrenciler i¢cin netligi veya erisilebilirligi iyilestirmek icin dikkate
alacaklar1 ayarlamalar.

Degerlendirmenin  tasarimi, bicimlendirici degerlendirme hedefleriyle uyumu ve
yansimalarinin kalitesi hakkinda geri bildirim saglanacaktir.

AKTIVITE 5: Ogrenci Degerlendirmesi i¢in Dereceli Puanlama Anahtarlar1 Olusturmak igin
Magic School Yapay zekasini Kullanma

1. Aciklama:

Bu etkinlik, egitimcileri, 68renci calismalarini etkili bir sekilde degerlendirmek icin 6zel
degerlendirme listeleri olusturmaya yonelik bir ara¢ olan Magic School Al ile tanistirir.
Egitimciler, degerlendirme uygulamalarinda netlik, tutarlilik ve kapsayicilik saglayarak belirli
ogrenme hedefleriyle uyumlu degerlendirme listelerinin nasil tasarlanacagini 6greneceklerdir.
Katilimcilar, farkli degerlendirme tiirleri (6rnegin, projeler, denemeler, sunumlar) ig¢in
degerlendirme listeleri olusturacak ve siniftaki uygulamalari tizerinde diisiineceklerdir.
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2. Ogretim Materyalleri:
Bildiri:

e Kilavuz: "Degerlendirme Listesi Olusturmak i¢in Magic School AI Nasil Kullanilir?"

o Cesitli degerlendirme tiirleri icin iyi yapilandirilmis dereceli puanlama anahtari
ornekleri.

o Dereceli puanlama anahtarlarim1 6grenme hedefleri ve standartlariyla uyumlu hale
getirmek ic¢in en iyi uygulamalar.

o Dereceli Puanlama Anahtar1 Degerlendirme Geri Bildirim Formu

e "Magic School Al ile Degerlendirme Listesi Olusturma: Adim Adim Egitim" (5.30 dk.).
e "Magic School Al ile Ogrenci Degerlendirmesinde Ustalasmak!" (1:28 dk.)

Cevrimici Kaynaklar:

e Magic School Al'ya (https://www.magicschool.ai) erigim.

e Magic School Al'da degerlendirme listesi olusturmak icin 6rnek sablonlar.

e "Ogrenci Degerlendirmesinde Dereceli Puanlama Anahtarlarinin Amaci ve Onemi"
Sunumu

3. Sture:

Toplam zaman: 60 dk

e Giris: 10 dk
e Aktivitenin Yiirttiilmesi: 40 dk
® Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dK):

e Oprenci degerlendirmesinde dereceli puanlama anahtarlarinin amacin1 ve Snemini
aciklayarak, netlik ve adaleti nasil sagladiklarin1 vurgulayarak baslayin. Sunum.

e Magic School Al'nin belirli kriterlere, sinif seviyelerine ve grenme sonuglarina gore
ozellestirilmis degerlendirme listeleri olusturma yetenegini vurgulayn.

e Proje tabanli 6grenme, denemeler ve sozlii sunumlar gibi ¢esitli degerlendirmelerde
kullanilan_dereceli puanlama anahtar1 6rneklerini paylasin.

Etkinlik Yiiriitme (40 dk):
Adim 1: Magic School Al'ya giris yapin.
Adim 2: Degerlendirmek i¢in bir 6grenci ¢alismasi tiirli secin (6rnegin, bir aragtirma projesi,

bir makale veya bir grup sunumu).
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3. Adim: Asagidakiler gibi ilgili bilgileri girerek bir degerlendirme listesi olusturmak ig¢in
Magic School Al'y1 kullanin:

e Degerlendirilen 6grenme hedefleri veya becerileri.

e Odevin siif diizeyi ve karmasikligi.

e Ozel degerlendirme kriterleri (Srnegin, yaraticilik, organizasyon, elestirel
diisiinme).

Adim 4: Farkli 6grencilerin ihtiyaclarini karsiladigindan emin olmak i¢in yapay zeka tarafindan
olusturulan degerlendirme tablosunu gézden ge¢irin ve iyilestirin (6rnegin, 6zel ihtiyaclar veya
ELL 6grencileri igin kolayliklar dahil).

Adim 5: Degerlendirme tablosunu arkadaslarmizla paylasin ve farkli senaryolara nasil
uygulanabilecegini tartigin.

Yansitma ve Tartisma (10 dk):

e Degerlendirme listesi olusturmak i¢in Magic School Al kullanmanin gii¢lii yonleri ve
sinirlamalari lizerinde diisiiniin.

e Dereceli puanlama anahtarlarinin kapsayici kalmasin1 ve miifredat standartlariyla
uyumlu olmasini saglamak igin stratejileri tartigin. Ornek tartisma sorulart:

1. Magic School Al egitimcilere netlik ve adalet saglarken ¢esitli 6grenme
stillerine uyum saglayan degerlendirme listeleri tasarlamada nasil yardimci
olabilir?

2. Magic School Al, 6nyargiy1 en aza indirirken egitimcilerin dereceli puanlama
anahtarlarin1 miifredat standartlariyla uyumlu hale getirmelerine hangi yollarla
yardimec1 olabilir?

3. Ogretmenler, dgrencileri degerlendirme listesi olusturma siirecine dahil etmek,
kapsayicilig1 ve beklentilerin ortak anlasilmasini tesvik etmek i¢in Magic School
Al'y1 nasil kullanabilir?

4. Degerlendirme listelerini diizenli olarak gbézden gecirmek ve iyilestirmek, adil
ve miifredat hedefleriyle uyumlu kalmalarini saglamak i¢in Magic School Al
kullanilarak hangi stratejiler uygulanabilir?

A
- 5. Degerlendirme:

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:
Magic School Al ile olusturduklar1 degerlendirme tablosunun bir kopyasi.
Asagidakilere deginen kisa bir yansima:

e Dereceli puanlama anahtarinin 6grenme hedefleriyle nasil uyumlu oldugu ve 6grenciler
icin netlik saglamasi.

e Kapsayiciligl veya alaka diizeyini artirmak i¢in diizenlemeler yapildi.

e Degerlendirmelerde dereceli puanlama anahtarlarini uygularken karsilasilabilecek olasi
zorluklar ve ¢oziimler.
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Degerlendirme tablosunun hedeflerle uyumu, kapsayiciligt ve yansimalarinin derinligi
hakkinda geri bildirim saglanacaktir.

AKTIVITE 6: Ogrenci Degerlendirmesi i¢in Magic School Yapay Zekay1 Kullanma

1. Agiklama:

Bu etkinlikte egitimciler, 6grencileri i¢in degerlendirmeler tasarlamak, 6zellestirmek ve analiz
etmek icin Magic School Al'nin 6zelliklerini kesfedecekler. Magic School Al, ¢esitli 6grenme
ihtiyaclarini karsilayan sinavlar, 6devler ve kisisellestirilmis degerlendirme araglar1 olusturmak
icin kullanilacaktir. Katilimcilar, dogrulugu, kapsayiciligi ve verimliligi artirmak i¢in bu yapay
zeka destekli platformu degerlendirme stratejilerine nasil entegre edeceklerini 6grenecekler.

2. Ogretim Materyalleri:
Bildiri:

o Adim adim kilavuz: "Degerlendirme Olusturma icin Magic School Al'y1 Kullanma."

e Konular ve smif diizeyleri arasinda yapay zeka tarafindan olusturulan degerlendirme
ornekleri.

e Sunum : "Yapay zeka ile kapsayici ve farklilastirilmis degerlendirmeler tasarlamak i¢in

ipuclar.”
o Degerlendirme formu

e "Magic School Al'va Hos Geldiniz: En lyi Rehberiniz!" (5:37 dk.)
e "Magic School Al ile Degerlendirmelerinizi Doniistiiriin!" (3:44 dk.)

Cevrimici Kaynaklar:

e Magic School Al'ya (https://www.magicschool.ai) erigim.
e Magic School Al kullanilarak olusturulan 6rnek degerlendirmeler.

3. Sture:

Toplam zaman: 60 dk

e (@iris: 10 dk
e Aktivitenin Yiiriitiilmesi: 40 dk
® Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dK):
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Yapay zekanin degerlendirme tasarimini nasil kolaylastirabilecegine, 6gretmenlerin is
yiikiinii nasil azaltabilecegine ve kisisellestirilmis degerlendirmeler saglayabilecegine
dair bir genel bakisla baslayin.
Magic School Al'nin asagidakiler de dahil olmak iizere yeteneklerini vurgulayin:

o Ozellestirilmis sinavlar ve testler olusturma.

o Agcik uglu 6devler ve problem ¢6zme gorevleri olusturma.

o Ogretimi bilgilendirmek i¢in 6grenci performans verilerini analiz etmek.
Farkli 6grenme stillerine ve ihtiyaglarina hitap eden degerlendirme 6rneklerini paylagin.

Etkinlik Yiiriitme (40 dk):

Adim 1: Magic School Al'ya giris yapin.

Adim 2: Degerlendirme i¢in bir konu veya konu se¢in (6rnegin, matematik, dil sanatlar1 veya

bilim).

3. Adim: Asagidakileri belirterek bir degerlendirme olusturmak icin Magic School Al'yi
kullanin:

e Sorularn tiirii (6rnegin, coktan se¢meli, kisa cevapli, proje tabanli).

e Ogrenme hedefleri ve beceriler degerlendiriliyor.

e Farklilastirma ihtiyaglar1 (6rnegin, belirli 6grenciler i¢in daha basit sorular veya
digerleri i¢in ileri diizey zorluklar).

4. Adim: Yapay zeka tarafindan olusturulan degerlendirmeyi 6n izleyin ve su konularda
diizenlemeler yapin:

e Kapsayiciligi saglayin (6rnegin, 6zel ihtiyaglari olan 6grencileri barindirmak).
e Sorular miifredat standartlar1 ve sinif hedefleriyle uyumlu hale getirin.

Yansitma ve Tartisma (10 dk):

Magic School Al'nin verimli ve dogru degerlendirme olusturmay1 nasil destekledigini
diistiniin.

Bicimlendirici ve 6zetleyici degerlendirmeler i¢in potansiyel uygulamalari tartigin.
Yapay zeka araclarinin kullanimindaki zorluklart ele almak i¢in beyin firtinas1 yapin
(6rnegin, etik kullanimi saglamak veya yapay zekad ciktisini belirli baglamlara
uyarlamak).

Tartigsma i¢in sorular:

. Magic School Al, degerlendirmelerin olusturulmasinda verimliligi ve dogrulugu nasil

artirir ve hangi belirli 6zellikler bunu destekler?

Magic School Al, o6grenciler icin eyleme gegirilebilir geri bildirim saglayan
bicimlendirici degerlendirmeler tasarlamak i¢in hangi yollarla uygulanabilir?

Yapay zeka tarafindan olusturulan degerlendirmeler, farkli baglamlardaki 6grencilerin
farkl ihtiyaglarini kargilamak i¢in nasil uyarlanabilir?

Egitimciler, 6zellikle dnyargi ve veri gizliligi ile ilgili olarak, yapay zeka araglarinin
etik kullanimini saglamak i¢in hangi stratejileri uygulayabilir?
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5. Ogretmenler, yapay zeka tarafindan olusturulan igerigi kendi 6zel miifredat hedefleri ve
standartlartyla uyumlu olacak sekilde nasil elestirel bir sekilde degerlendirebilir ve
iyilestirebilir?

a

J

jm 5. Degerlendirme:

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:
Magic School Al kullanarak olusturduklar1 degerlendirmenin bir kopyasi.
Asagidakilere deginen kisa bir yansima:

e Yapay zeka destekli degerlendirmenin 6grenme hedefleriyle nasil uyumlu
oldugu ve cesitli 6grencileri nasil destekledigi.

e Degerlendirmenin etkinligini veya kapsayicilifini artirmak igin yapilan
diizenlemeler.

e Yapay zeka araglarini diizenli degerlendirme uygulamalarina entegre etmeye
iligkin i¢goriiler.

Degerlendirmenin alaka diizeyi ve kalitesi, egitimcinin yapay zeka tarafindan olusturulan
icerigi 0zellestirme yetenegi ve yansimalarinin derinligi hakkinda geri bildirim saglanacaktir.

AKTIVITE 7: Akran ve Oz Degerlendirme i¢in Quillbot'u Kullanma

1. Acgiklama:

Bu aktivite, yazma gorevlerinde akran ve 6z degerlendirmeyi desteklemek i¢in bir arag olarak
egitimcilere Quillbot'u tanitir. Katilimcilar, 6grencilere kendi ¢aligmalarini degerlendirmek ve
gelistirmek veya akranlaria yapict geri bildirim saglamak i¢in Quillbot'un baska sozciiklerle
ifade etme, dilbilgisi denetimi ve 6zetleme Ozelliklerini kullanma konusunda nasil rehberlik
edeceklerini 6greneceklerdir. Bu, yazma kalitesini artirirken elestirel diisiinme ve 6z diizenleme
becerilerini gelistirir.

2. Ogretim Materyalleri:

Bildiri:
e Kilavuz: "Akran ve Oz Degerlendirme icin Quillbot'u Kullanma."
® Yazma gorevlerinde akran ve 0z degerlendirme icin kontrol listesi.
o Quillbot ile gelistirilmis yvazma degerlendirmeleri 0rnegi.
e Quillbot'u degerlendirmek icin kontrol listesi.

Video:
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"Quillbot ile Yazma Becerilerini Gelistirin: Akran ve Oz Degerlendirme" (1.35 dk).
"Quillbot ile Akran Geri Bildirim Becerilerinizi Artirin!" (1:38 dk).

Cevrimici Kaynaklar:

Quillbot'a erisim (https://quillbot.com).
Sunum_"Yazili Olarak Akran ve Oz Degerlendirmenin Rolii"
Degerlendirme pratigi i¢in 6rnek denemeler veya paragraflar.

3. Siire:

Toplam zaman: 60 dk

e Giris: 10 dk
e Aktivitenin Yiritiilmesi: 40 dk
® Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dk):

Yazmay1 gelistirmede ve 6zerkligi gelistirmede akran ve 6z degerlendirmenin roliinii tartisin.

Quillbot'un yazili ¢alismanin iyilestirilmesine yardimei olan 6zelliklerini vurgulayin, 6rnegin:

Aciklama Araci: Ogrencilerin netligi artirmak igin fikirleri yeniden cercevelemelerine
yardimct olur.

Dilbilgisi Denetleyicisi: Hatalar1 tanimlar ve diizeltir.

Ozetleyici: Kisa ve 6z bir anlayis icin uzun metinleri yogunlastirir.

Quillbot'un elestirel insan yargisini vurgulamaya devam ederken yazma siirecine nasil
degerli bir katki saglayabilecegini agiklayin.

Etkinlik Yiiriitme (40 dk):

Adim 1: Ornek bir paragraf saglayin veya katilimcilardan bir parga 6grenci yazisi getirmelerini

isteyin.

2. Adim: Sunlarin nasil yapildigini gosterin:

Daha 1yi netlik ve ton icin ciimleleri yeniden ifade etmek i¢in_Quillbot'un agiklama
aracin1 kullanin.

Hatalar1 belirlemek ve diizeltmek i¢in dilbilgisi denetleyicisini uygulayin.

Fikirleri yogunlastirmak i¢in Ozetleme aracini kullanin ve Onemli noktalarin
korunmasini saglaym.

Adim 3: Katilimcilar, 6grencilere 6z degerlendirmede rehberlik etme alistirmasi yapacaklardir:

Quillbot araglariyla kendilerinin veya bir esinin ¢alismalarin1 gézden gegirme.

Gozden gecirilmis metnin netligini, dilbilgisini ve 6devin hedefleriyle uyumunu
degerlendirmek i¢in_bir kontrol listesi (brosiirde verilmistir) kullanmak.

Quillbot'un 6nerilerine ve kisisel degerlendirmelerine dayanarak yapici geri bildirim
yazmak.
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Adim 4: Ogrencilerin yapay zekd geri bildirimlerini kendi elestirel diisiinmeleriyle
dengelemelerine yardimei olacak stratejileri tartigin.

Yansitma ve Tartisma (10 dKk):
Quillbot'un 6zelliklerinin yazma gelisimini nasil destekleyebilecegini ve bagimsiz 6grenmeyi
nasil tesvik edebilecegini diisiiniin.

1) Quillbot'un belirli 6zellikleri (6rnegin, baska sozciiklerle ifade etme, 6zetleme, dilbilgisi
diizeltme) 6grencilerin gelistirmesi gereken temel yazma becerileriyle nasil uyumludur?

2) Quillbot, dgrencileri yalnizca cevaplar veya diizeltmeler saglamak yerine yazilarini
bagimsiz olarak analiz etmeye ve iyilestirmeye hangi yollarla tesvik edebilir?

3) Egitimciler, 6grencilerin Quillbot'u sorumlu bir sekilde kullanmalarini saglamak ve
icerik liretimi i¢in yapay zeka ya asir1 bagimliliktan kacinmak igin hangi stratejileri
uygulayabilir?

4) Quillbot'u resmi degerlendirmelere dahil ederken ne gibi zorluklar ortaya cikabilir ve
bunlar akademik diiriistliigii ve adaleti korumak i¢in nasil azaltilabilir?

5) Egitimciler, Quillbot kullanmanin 6grencilerin yazma becerileri ve bagimsiz 6grenmeye
olan giivenleri tizerinde kalic1 bir olumlu etkisi olup olmadigini nasil degerlendirebilir?

7y
- 5. Degerlendirme:

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:
Quillbot kullanarak gelistirdikleri ve aragla yapilan degisiklikleri vurguladiklari bir yazi 6rnegi.

Kisa bir yansima adresi (¢alisma notu):

® Quillbot'un araglar1 yazma ve degerlendirme siirecini nasil gelistirdi?

e Yazili degerlendirmede yapay zeka yardimi ile insan yargisi arasindaki denge.

e Akran ve 6z degerlendirme i¢in yapay zeka araglarini kullanarak 6grencilere sorumlu

bir sekilde rehberlik etmeyi nasil planliyorlar.

Iyilestirilmis metnin netligi ve kalitesi, geri bildirim kontrol listesinin uygunlugu ve
katilimcinin Quillbot'u etkili bir sekilde kullanma konusundaki diisiinceleri hakkinda geri
bildirim saglanacaktir.

AKTIVITE 8: Ilgi Cekici Degerlendirmeler Olusturmak i¢in Slidesgo'yu Kullanma

1. Agiklama:

Bu etkinlik, egitimcilerin gorsel olarak ¢ekici ve etkilesimli degerlendirme materyalleri
olusturmak i¢in yapay zeka destekli bir sunum tasarim araci olan Slidesgo'yu nasil
kullanacaklarmi 6grenmelerine yardimer olur. Ogretmenler, dgrencilerin anlamasini yaratic ve
etkili bir sekilde degerlendirmek icin smavlar, projeler ve grup sunumlari i¢in Slidesgo
sablonlarin1 nasil 6zellestireceklerini kesfedecekler. Odak noktasi, profesyonel ve erisilebilir
tasarimlar araciligiyla 6grencilerin ilgisini ¢ekerken 6grenci performansini yakalayan araglar
olusturmak i¢in Slidesgo'dan yararlanan 6zetleyici degerlendirmeler olacaktir.
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2. Ogretim Materyalleri:

Bildiri:
e Adim adim kilavuz: "Slidesgo ile Degerlendirme Olusturma."
e Denetim Listesi: "Erisilebilir Degerlendirmeler icin En Iyvi Uygulamalari Tasarlayin."
e Ornekler: Slidesgo tabanli testler, dereceli puanlama anahtarlari ve proje talimatlari.
o Slidesgo degerlendirme kontrol listesi

Video:

e "Slidesgo'ya Baslarken: Egitimciler icin Bir Kilavuz" (2:05 dk.).
e "Slidesgo ile Ozetleyici Degerlendirmeler Tasarlama" (2:32 dk).

Cevrimici Kaynaklar:

e Slidesgo'ya (https://slidesgo.com) erigim.
o Degerlendirme 6zellestirmesi icin Ornek sablonlar.

3. Sture:

Toplam zaman: 60 dk

e Giris: 10 dk
e Aktivitenin Yiritiilmesi: 40 dk
® Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dk):

e Ozetleyici degerlendirmelere ve bunlarin genel 6grenci dgrenimini degerlendirmedeki
onemine genel bir bakisla baglayin.
e Slidesgo'nun asagidakiler gibi 6zellestirilmis ve gorsel olarak g¢ekici degerlendirme
araglar1 olusturmak icin nasil kullanilabilecegini agiklayin:
o Etkilesimli sinavlar ve testler.
o Yaratici grup projesi sunumlart.
o Kapsamli proje degerlendirme listeleri ve kilavuzlari.
e Egitim amaclh kullanim i¢in uyarlanmis_Slidesgo sablonlarinin 6rneklerini paylasin.

Etkinlik Yiiriitme (40 dk):
Adim 1: Slidesgo'ya giris yapin ve egitim temal1 sablonlara goz atin.

Adim 2: Tasarlamak istedikleri degerlendirme tiiriine uygun bir sablon se¢in (6rnegin, bir sinav,
bir proje dereceli puanlama anahtar1 veya bir grup gorev kilavuzu).

3. Adim: Sablonu su sekilde 6zellestirin:
e Belirli sorular veya proje kriterleri ekleme.
e Netligi ve etkilesimi artirmak i¢in goriintiileri, ¢izelgeleri ve diger gorselleri birlestirme.
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Net yaz1 tipleri, yeterli kontrast ve basit gezinme gibi erisilebilirlik 6zelliklerini
kullanma.

Adim 4: Degerlendirme aracini atolyedeki akranlarina sunun ve geri bildirim toplayin.

Yansitma ve Tartisma (10 dKk):

Slidesgo'nun degerlendirmelerin tasarimini ve sunumunu nasil gelistirdigini diistiniin.
Ilgi cekici gorsellerin dgrenci motivasyonunu ve anlayisini nasil gelistirebilecegini
tartigin.

Slidesgo'nun diger sinif etkinliklerini (6rnegin, 6grenci sunumlar1) destekleyebilecegi
ek yollar i¢in beyin firtinas1 yapin.

Slidesgo'nun tasarim kitapligi gorsel olarak ¢ekici degerlendirmeler olusturmay1 hangi
yollarla kolaylastirnyor ve bu tasarimlar degerlendirmeler sirasinda Ogrencilerin
katilimin1 ve odaklanmasini nasil etkileyebilir?

Slidesgo'da bulunanlar gibi ilgi ¢ekici gorseller, 6grenci motivasyonunun artmasina ve
karmagik kavramlar: anlamasina nasil katkida bulunur? Goérsellerin 6gretiminizde fark
yarattig1 ornekleri paylasabilir misiniz?

Ogretmenlerin son derece gorsel materyalleri degerlendirmelere dahil ederken
karsilasabilecekleri bazi zorluklar nelerdir ve bu zorluklarin {istesinden nasil gelinebilir?
Slidesgo, sunumlar veya grup projeleri gibi 6grenci liderligindeki etkinlikleri daha 1yi
desteklemek i¢in hangi 6zellikleri veya sablonlar1 ekleyebilir? Bu 6zellikler 6grenme
deneyimini nasil gelistirir?

Degerlendirmelerin ve sunumlarin 6tesinde, Slidesgo'yu ortak calisma veya ders
ozetleri gibi sinif etkinliklerinde kullanmanin diger yaratici yollar1 nelerdir?

Bu sorular, gelismis 6gretme ve 6grenme i¢in Slidesgo'dan yararlanma konusunda hem yansitici
hem de ileri goriigli tartismalart baglatmayi amacglamaktadir. Bunlardan herhangi birini
detaylandirmak i¢in yardim ister misiniz?

-
7

“s. Degerlendirme:

Katilimeilar, bir sinav veya proje kilavuzu gibi tasarladiklari Slidesgo tabanl bir degerlendirme
araci sunacaklardir.

Tasarimlarinin erisilebilirligini ve kapsayiciligini dogrulayan bir kontrol listesi.

Tasarimin etkinligi, erisilebilirligi ve 6zetleyici degerlendirme hedefleriyle uyumu ile birlikte
katilimcinin uygulamasi iizerinde diisiinme yetenegi hakkinda geri bildirim saglanacaktir.

AKTIVITE 9: Ger¢ek Zamanli Bigimlendirici Degerlendirme i¢in Mentimetre Kullanimi

1. Aciklama:

Bu aktivite, egitimcilere bicimlendirici degerlendirme i¢in ger¢cek zamanl etkilesimli bir anket
aract olan Mentimetre'yi nasil kullanacaklarini 6gretir. Katilimcilar, Mentimetre'nin nasil
aninda geri bildirim toplayabilecegini, 6grencilerin anladigini kontrol edebilecegini ve sinavlar,
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anketler ve kelime bulutlar1 araciligiyla katilimi nasil tesvik edebilecegini kesfedecekler.
Ogretmenler araci kullanarak dersler sirasinda &grenme ilerlemesini degerlendirebilir ve
ogretim stratejilerini buna gore ayarlayabilir.

2. Ogretim Materyalleri:

Bildiri:
e Kilavuz: "Bicimlendirici Degerlendirme i¢cin Mentimetre Kullanma."
e Farkli konular icin bicimlendirici degerlendirme sorularina 6rnekler.
e Mentimetre sinavlari ve anketleri tasarlamak icin sablon.
e Ogrenci Anlayisina Iliskin Gercek Zamanli I¢goriiler icin Mentimetre
e Ogretim Stratejilerinde Mentimetreyi Degerlendirmek icin Kontrol Listesi

Video:

e "Mentimetrede Ustalasmak: Egitimciler icin Ger¢cek Zamanli Bicimlendirici
Degerlendirme" (5.10 dk)
e "Bicimlendirici Degerlendirme i¢cin Mentimetreye Hakim Olmak" (4:46 dk)

Cevrimici Kaynaklar:

e Mentimetreye erisim (https://www.mentimeter.com).
e Mentimetre'de dnceden tasarlanmis Oornek bicimlendirici degerlendirme sorulari

3. Sture:

Toplam zaman: 60 dk

e (@iris: 10 dk
e Aktivitenin Yiiriitiilmesi: 40 dk
® Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dk):

e Bicimlendirici degerlendirmenin 6grenci ilerlemesini izlemedeki ve 6gretime rehberlik
etmedeki roliinii agiklayarak baslayin.

e Mentimetre'yi tanitin ve sinavlar, anketler, ¢oktan segcmeli sorular ve kelime bulutlar
dahil olmak iizere 6zelliklerini vurgulayin.

e Mentimetre'nin  bir ders sirasinda O0grencinin anlamasina iligkin_ger¢cek zamanli
icgdriileri nasil saglayabilecegine dair 6rnekler paylasin.

Etkinlik Yiiriitme (40 dk):

Adim 1: Mentimetre'ye giris yapin ve yeni bir sunum olusturun.
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Adim 2: Bir konu i¢in asagidaki gibi 6zellikleri iceren bigimlendirici degerlendirme sorulari
tasarlayin:

o Olgusal anlayis1 kontrol etmek icin sinavlar.

o Goriis toplamak veya giiven diizeylerini 6l¢mek i¢in anketler.

o Ogrencilerin temel ¢cikarimlarim veya ana fikirlerini gorsellestirmek icin
Kelime Bulutlari.

Adim 3: Degerlendirmeyi baslatin ve katilimcilarin 6grenciymis gibi yapmalarini saglayin.

Adim 4: Ogrenme bosluklarini veya kavram yanilgilarini belirlemek icin gercek zamanli
sonuglar1 analiz edin.

Adim 5: Verilerin 6gretimde sonraki adimlari nasil bilgilendirebilecegini tartigin.
Yansitma ve Tartisma (10 dk):

e Mentimetre'nin 6zelliklerinin bi¢gimlendirici degerlendirmeyi ve 6grenci katilimini nasil
gelistirdigini diisliniin.

e Tim Ogrenciler i¢in erisilebilirligi saglarken Mentimetre'yi derslere entegre etme
stratejilerini tartigin.

1. Mentimetrenin hangi spesifik 06zelliklerinin (6rnegin, anketler, kelime bulutlari,
sinavlar) bicimlendirici degerlendirme i¢in en etkili oldugunu diisiiniiyorsunuz ve
neden?

2. Mentimetre'nin etkilesimli tasarimi, 6grencilerin dersler sirasinda mesgul olmalarina
nasil yardimer olur? Deneyiminizden veya hayal ettiginiz bir senaryodan bir 6rnek
verebilir misiniz?

3. Mentimetreyi bir dersin farkli agamalarina (6rnegin, giris, uygulama veya inceleme)
entegre etmenin bazi yaratici yollar: nelerdir?

4. Mentimetre kullanirken tiim 6grenciler i¢in erisilebilirligi saglamada ne gibi zorluklar
ortaya cikabilir ve bunlar nasil ele alinabilir?

5. Mentimetre yanitlarindan gelen anlik geri bildirim, Ogrencilerinizin ihtiyaglarini
karsilamak i¢in 6gretiminize gergcek zamanli olarak nasil rehberlik edebilir?

-
7

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:

5. Degerlendirme:

Sorularin ekran goriintiileri ve 6rnek sonuglar da dahil olmak iizere olusturduklari Mentimetre
tabanli bir bicimlendirici degerlendirme.

Ele alinan kisa bir yansima:

e Mentimetre'den gelen gercek zamanli veriler 6gretim stratejilerini nasil etkileyebilir?
e Mentimetreyi kendi siiflarinda nasil kullanmay1 planliyorlar.
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Geri bildirim, sorularin alaka diizeyine ve netligine, faaliyetin katilim diizeyine ve
yansimalarinin derinligine odaklanacaktir.

AKTIVITE 10: Farklilastirilmis Ozetleyici Degerlendirme i¢in Diffit Kullanimi

1. Aciklama: Bu etkinlik, egitimcilere, 6grencilerin degisen yeteneklerine ve ihtiyaglarina gore
uyarlanmis 6zetleyici degerlendirmeler tasarlamak i¢in farklilastirilmis kaynaklar olusturan bir
ara¢ olan Diffit'i tamtir. Ogretmenler, tim Ogrenciler igin erisilebilirlik ve kapsayicilik
saglayarak, farkli karmasiklik seviyelerine sahip bir degerlendirmenin birden ¢ok siiriimiinii
olusturmak icin Diffit'i nasil kullanacaklarin1 6greneceklerdir.

2. Ogretim Materyalleri:
Bildiri:

e Kilavuz: "Diffit ile Ozetleyici Degerlendirmeler Tasarlama."

o Diffit kullanilarak yapilan farklilastirilmis degerlendirme drnekleri.

e Farklilastirilmis degerlendirmelerin uyumunu ve adilligini degerlendirmek icin kontrol
listesi.

o Degerlendirme anketi

e "Diffit ile Farklilastirilmis Ozetleyici Degerlendirmelerde Ustalasmak" (5.53 dk.)
o "Diffit ile Degerlendirmelerinizi Evrimlestirin! (1:29 dk)

Cevrimici Kaynaklar:

e Diffit'e erisim (https://diffit.me).
e Farklilastirilmis degerlendirmeler icin 6rnek sablonlar.

3. Sture:

Toplam zaman: 60 dk

e (@iris: 10 dk
e Aktivitenin Yiiriitiilmesi: 40 dk
e Yansima ve Tartisma: 10 dk

4. Talimatlar:

Giris (10 dK):

e Ozetleyici degerlendirmeyi ve genel 6grenme ¢iktilarini degerlendirmedeki roliinii
tanimlayn.
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Farkl1 6grenci ihtiyaglarini karsilamak i¢in farklilagtirilmis degerlendirmelere duyulan
ihtiyact aciklayin.
Farkli zorluk seviyelerinde 6zellestirilmis degerlendirmeler olusturmak igin bir arag

olarak Diffit'i tanitin .

Etkinlik Yiiriitme (40 dk):

Adim 1: Diffit 'te oturum agin ve degerlendirme i¢in bir konu veya konu segin.

2. Adim: Degerlendirmenin farklilagtirilmig siirlimlerini olusturmak i¢in Diffit'i kullanin:

e Sorularin karmagikligin1 ayarlama.
e lleri diizey 6grenciler i¢in iskele veya acik uglu segenekler ekleme.

Adim 3:
degerlendirmeleri gdzden gegirin.

Ogrenme hedefleri ve miifredat standartlariyla uyumu saglamak icin

Adim 4: Geri bildirim i¢in farklilastirilmis degerlendirmeleri oturumdaki meslektaglarinizla
paylasin.

Adim 5: Bu farkhlastirilmis degerlendirmelerin sinifta etkili bir sekilde uygulanabilecegi
senaryolari tartigin.

Yansitma ve Tartisma (10 dk):

Farklilastirilmis 6zetleyici degerlendirme i¢in Diffit kullanmanin yararlar1 ve zorluklar
iizerinde diistliniin.

Ayni degerlendirmenin farklilastirilmis stirlimlerini kullanirken tutarlili§in ve adaletin
nasil korunacagini tartigin.

1.

Farklilastirilmis 6zetleyici degerlendirmeler olusturmak i¢in Diffit'i kullanirken
ne gibi 6zel faydalar gozlemlediniz ve bunlar sinifinizdaki ¢esitli 6grencilerin
ihtiyaclartyla nasil uyumlu?

Diffit ile olusturulan farklilagtirilmis degerlendirmelerin aynu titizlik seviyesini
korumasini ve ayni 6grenme c¢iktilarini 6lgmesini saglarken ne gibi zorluklar
ortaya ¢ikabilir? Bunlar nasil ele alinabilir?

Degerlendirme siirecinde adaleti korurken bireysel Ogrenciler i¢in uygun
farklilastirma diizeyini nasil belirlersiniz?

Egitimciler, oOzellikle birden fazla versiyon s6z konusu oldugunda,
farklilagtirilmis degerlendirmelerin derecelendirme ve geri bildirimde tutarh
kalmasini saglamak icin hangi stratejileri kullanabilir?

Diffit gibi araglarin kullanimi, adil degerlendirme uygulamalarini desteklemek
icin daha genis okul veya bolge politikalarina nasil entegre edilebilir?

f 5. Degerlendirme:

Katilimcilar sunlar1 sunacaktir:

208


https://www.canva.com/design/DAGc5qfBf9Y/VKNBvmLqJtWEQ5k2pWXnsQ/edit?utm_content=DAGc5qfBf9Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGc5qfBf9Y/VKNBvmLqJtWEQ5k2pWXnsQ/edit?utm_content=DAGc5qfBf9Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://diffit.me/

Diffit kullanilarak olusturulan, iki veya daha fazla karmagsiklik diizeyini g0Osteren
farklilastirilmis degerlendirmeler.

Ele alinan kisa bir yansima:

e Farklilastirilmis degerlendirmelerin farkli 6grenci ihtiyaglarini nasil karsiladigi.
e Kendi smiflarinda degerlendirmeler olusturmak icin Diffit'i nasil kullanmay1
planladiklari.

Geri bildirim, farklilastirmanin uygunluguna, 6grenme hedefleriyle uyuma ve egitimcinin
kapsayicilik ve adalet konusundaki diisiincelerine odaklanacaktir.
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