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Ivadas

Mokytojy mokymo programa ,,Dirbtinio intelekto integravimas j jtraukyjj Svietimg* skirta
suteikti pedagogams esminiy jgudziy ir Ziniy, kad jie galéty efektyviai integruoti DI j savo
mokymo praktika, daugiausia démesio skirdami jtraukciai. Pripazjstant jvairius Siuolaikiniy
moksleiviy poreikius, Sioje programoje pedagogams pateikiamos novatoriskos strategijos, kaip
sukurti mokymosi aplinka, padedanciag sékmingai mokytis visiems mokiniams, jtraukiant
specialiyjy poreikiy turin¢ius mokinius.

Taikant interaktyvius ir patyriminio mokymosi metodus, programoje derinami seminarali,
atvejo analizés ir bendradarbiavimo pratybos. Pedagogai jgis praktinés patirties dirbtinio
intelekto technologijy srityje ir iSmoks taikyti Sias priemones taip, kad padidinty jsitraukima,
pritaikyty jvairius mokymosi stilius ir sukurty palankia atmosferg visiems mokiniams.
Programoje ne tik kalbama apie skaitmeninj pasirengima, bet ir daug démesio skiriama
pedagogy pasitikéjimui, kaip naudoti dirbtinj intelektg diferencijuotam mokymui, etiniams
aspektams ir mokymuisi bendradarbiaujant.

Moduliy apzvalga

1 modulis: Jvadas j dirbtin; intelektg Svietime

Dirbtinio intelekto technologijos, nauda ir i§§iikiai Svietimo jstaigose.

2 modulis: [traukiojo ugdymo pagrindai

Itraukiosios klasés ktirimo principai ir metodai.

3 modulis: Al priemoniy pritaikymas specialiyjy poreikiy mokiniams

Al priemoniy pritaikymo specialiyjy poreikiy turinéiy mokiniy poreikiams gairés.
4 modulis: Diferencijuotas mokymas naudojant dirbtinj intelektg

Dirbtinio intelekto naudojimo biidai diferencijuotai mokymosi patir¢iai suteikti.

5 modulis: EtiSkas ir atsakingas dirbtinio intelekto naudojimas Svietime

Etiniy aspekty ir geriausios praktikos, susijusios su dirbtinio intelekto integracija, tyrimas.

6 modulis: Mokymasis bendradarbiaujant ir dirbtinis intelektas



Metodai, skirti bendraamziy sgveikai ir mokymuisi bendradarbiaujant palengvinti naudojant
dirbtinio intelekto priemones.

7 modulis: Al integravimo praktikos vertinimas ir refleksija

Dirbtinio intelekto naudojimo veiksmingumo vertinimo strategijos ir gerosios patirties
apzvalga.

Mokymuy programos struktiaira

1. Programos apzvalga

Sia mokymo programa siekiama suteikti mokytojams Ziniy ir jgiidziy, kaip veiksmingai
integruoti dirbtinio intelekto priemones i jtraukiojo ugdymo aplinka, padedant jvairiems
besimokantiesiems ir kuriant jtraukig klasés aplinka.

2. Programos tikslai

Suteikti pagrindinj supratima apie dirbtinio intelekto technologijas ir jy vaidmenj
Svietime.

Suteikti mokytojams galimybe pritaikyti dirbtinio intelekto priemones, kad jos atitikty
visy mokiniy, jskaitant specialiyjy poreikiy turinéius mokinius, poreikius.

Supazindinti su etiniais aspektais ir skatinti atsakingg dirbtinio intelekto naudojima
klas¢je.

Skatinti mokymasi bendradarbiaujant naudojant dirbtinj intelekta, padedantj mokiniams
dirbti kartu jgyvendinant projektus ir siekiant bendry tiksly.

3. Mokymaosi rezultatali

Baige Siuos mokymus mokytojai gebés:

Suprasti ir paaiskinti dirbtinio intelekto pagrindus ir jo taikymg jtraukiojo ugdymo
srityje.

Kurti ir jgyvendinti strategijas panaudojant dirbtinio intelekto jrankius, siekiant padéti
jvairiems besimokantiesiems.

Pritaikyti dirbtinio intelekto jrankius ugdymo proceso diferencijavimui.

Taikyti etinius dirbtinio intelekto naudojimo standartus Svietimo kontekste.

Skatins mokinius naudotis dirbtinio intelekto jrankiais mokymuisi grupéje.

4. Programos struktiira

Mokymo programa suskirstyta i septynis modulius, kuriy kiekvienas skirtas konkretiems DI
integracijos aspektams, siekiant jtraukties. Kiekviena modulj sudaro 10 struktirizuoty veikly,
kurios buvo sukurtos praktiniams jgtidziams ugdyti taikant realias programas.



5. Sitloma trukmé
Mokymy trukmeé 7-10 savaiciy, kiekvienam moduliui skiriant 1 savaite.

Laikas: 3-4 valandos vienam moduliui, kad biity galima lanksciai prisitaikyti pric mokytojy
tvarkarascio.

6. Sertifikavimas ir vertinimas

Baigimo sertifikatas: Mokytojai gaus sertifikatg, patvirtinantj jy zinias apie DI integravimg |
jtraukyjj ugdyma.

Vertinimas: | kiekvieng modulj bus jtraukti vertinimai ir savirefleksijos punktai, padedantys
mokytojams jvertinti savo mokymosi pazanga.



1. Modulio apzvalga

Siame modulyje mokytojai supazindinami su dirbtinio intelekto (DI) pagrindais, daugiausia
démesio skiriant jo svarbai ir reikSmei Svietimui. Pradedama nuo demistifikavimo, kas yra
dirbtinis intelektas, pateikiamos aisSkios apibréztys ir pagrindiniy savoky paaiskinimai, kurie
bty prieinami ir prasmingi pedagogams. Mokytojai nagrinés istorin¢ dirbtinio intelekto raida,
dabartinj jo taikyma jvairiose pramonés Sakose ir didéjancia jo jtakg Svietimo sektoriui.

Modulyje pabréziama, kad dirbtinis intelektas suprantamas kaip priemong, o ne kaip Zmogaus-
pedagogo pakaitalas, ir sukuriamas pagrindas diskusijoms apie etiSka jo naudojima Svietime.
Mokytojai bus supazindinami su dirbtinio intelekto technologijy, su kuriomis jie gali susidurti,
pavyzdziais, skatinant susipazinti su terminais ir sgvokomis, kurios bus toliau plétojamos
vélesniuose moduliuose.

Siame modulyje mokytojams suteikiami dirbtinio intelekto pagrindai, kurie padés suprasti, kaip
Sios technologijos gali biiti susijusios su jy profesiniu vaidmeniu ir atsakomybe.

2. Modulio tikslai

Pagrindiniy dirbtinio intelekto (DI) savoky pristatymas

DI reikSmés Svietimui paaiSkinimas

Pagrindiniy terminy ir technologijy, susijusiy su dirbtiniu intelektu, pristatymas
Dirbtinio intelekto technologijy, naudojamy mokymo ir mokymosi aplinkoje,
pavyzdZiy nagrin€jimas

e. DI galimybés ir ribotumas lyginant su mokytojy vaidmeniu Svietime

oo oe

3. Modulio mokymosi rezultatai

a. Apibrézti pagrindines dirbtinio intelekto (DI) sagvokas.
b. PaaisSkinti dirbtinio intelekto svarbg Svietimo kontekste.



C. Nustatyti ir apibudinti pagrindinius su dirbtiniu intelektu susijusius terminus ir
technologijas.

d. ISnagrinéti ir jvertinti $iuo metu mokymo ir mokymosi aplinkoje naudojamy dirbtinio
intelekto technologijy pavyzdzius.

e. ISanalizuoti galimg dirbtinio intelekto nauda ir apribojimus, susijusius su mokytojo
vaidmeny ir klasés valdymu.

4. Pagrindinés sagvokos

Dirbtinis intelektas (DI), masininis mokymasis, etiniai aspektai, Svietimo technologijos

1 VEIKLA: Kas yra dirbtinis intelektas?

1. Aprasymas:

Si veikla skirta supazindinti mokytojus su pagrindinémis dirbtinio intelekto (DI) savokomis ir
jo reikSme Svietimo sektoriui. Mokytojai nagrinés dirbtinio intelekto apibrézt] ir raida,
daugiausia démesio skirdami vis didéjanc¢iam jo paplitimui Svietime. Remdamiesi suprantamais
pavyzdziais, jie aptars, kaip dirbtinio intelekto priemonés pradeda daryti jtaka mokymo
praktikai ir klasés dinamikai, pavyzdziui, automatizuojant pasikartojancias uzduotis arba
padedant atlikti administracines funkcijas.

Sioje veikloje pabréziamas platesnis dirbtinio intelekto poveikis Svietimui, suteikiant
mokytojams pagrindg suprasti jo potencialg, DI nagrin¢jimui Svietimo kontekste vélesniuose
moduliuose.

2. Mokomoji medziaga:
e Trumpas vaizdo klipas, pristatantis dirbtinj intelektg Svietime (Nuoroda)
3. Trukme: trukmeé 45 min.
4. Instrukcijos:
1 zingsnis: konteksto nustatymas

a. Pristatykite mokytojams dirbtinio intelekto (DI) tema. Trumpai paaiSkinkite, kaip
svarbu suprasti dirbtinj intelekta Svietimo kontekste.
Dirbtinis intelektas (DI) kei€ia pramonés Sakas visame pasaulyje, ne iSimtis ir Svietimas.
Mokytojai, norédami suprasti dirbtin intelekta, privalo suprasti, kaip jis vis labiau
jsitvirtina §vietimo jstaigose. Dirbtinis intelektas - tai sistemos ir technologijos,
imituojancios Zmogaus intelekta, leidZiancios masSinoms atlikti tokias uZduotis kaip
problemy sprendimas, mokymasis ir sprendimy priémimas. Si pazanga pradeda daryti
jtaka moksleiviams, o tai suteikia ir galimybiy, ir i§8tkiy.

Svietimo srityje dirbtinis intelektas gali biti jrankis mokymo veiksmingumui ir
efektyvumui didinti. PavyzdZiui, nors dirbtinis intelektas dar tik pradedamas taikyti, jis
jau padeda atlikti administracines uzduotis, pavyzdZziui, sudaryti tvarkarascius ar
organizuoti medziaga, ir sukurti platformas, kurios prisitaiko prie individualaus
mokymosi tempo. Mokytojai, kaip pagrindiniai Svietimo proceso organizatoriai, turi
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https://youtu.be/XShfRir1QbY

C.

biti pasirenge suprasti Siuos pokycius ir | juos jsitraukti, kad galéty priimti pagristus
sprendimus dél to, kaip dirbtinis intelektas galéty biti integruotas j jy klases. Sios Zinios
uztikrins, kad dirbtinio intelekto naudojimas papildyty jy mokymo strategijas, o ne
pakeisty jy lemiama vaidmenj skatinant mokiniy tobul¢jima.

Cv v —

intelekta  Svietima reikia atidziai apsvarstyti etinius klausimus, pavyzdziui, duomeny
privatumo ir lygiateisés prieigos klausimus. Mokytojai turi suprasti ne tik galimg nauda,
bet ir platesnes pasekmes, kad uztikrinty, jog juy klasés islikty jtraukios ir atitikty
Svietimo vertybes.

Sio uzsiémimo tikslas - padéti pagrindus dirbtinio intelekto supratimui, nagrinéjant jo
pagrindinius principus, veikimo principus ir priezastis, kodél jis tampa vis aktualesnis
mokymui.

Pristatykite vaizdo jrasa, kuriame paprastai ir patraukliai apzvelgiama, kas yra dirbtinis
intelektas ir koks bus jo vaidmuo Svietime.
Paraginkite mokytojus uzduoti klausimus arba pasidalyti pirmaisiais jspiidziais apie DI.

2 zingsnis: Grupés diskusija

a.

Minciy lietus

Suskirstykite mokytojus i nedideles grupes ir duokite jiems lipniy lapeliy ir Zymekliy.
Paprasykite kiekvienos grupés sugalvoti ir uzrasyti pavyzdziy, kur, jy manymu, dirbtinis
intelektas jau naudojamas Svietime ar kitose gyvenimo srityse. Paraginkite juos galvoti
ne tik apie pamokas, bet ir apie administracines uzduotis, edukacines programéles ar
jrankius, apie kuriuos jie yra girdéje.

Grupés turéty uzraSus suklijuoti ant sienos arba lentos, suskirstydamos juos i
kategorijas, pavyzdziui, ,,Taikymas klas¢je, ,,Administracinis naudojimas* ir ,,Kitos
aplinkybés®.

Aptarkite pastebéjimus

Surinkite grupes ir perzitirékite lipnius uZrasus.

Sudarykite sglygas trumpai diskusijai apie tai, kaip Sios programos galéty paveikti
mokymo praktika. Pavyzdziui:

Kaip dirbtinis intelektas gali padéti sutaupyti laiko ruoSiant pamokas?

Kokiy problemy gali kilti taikant DI jrankius?

Su kokiais dirbtinio intelekto jrankiy pavyzdziais jau susidiréte asmeniniame ar
profesiniame gyvenime? Kaip jos paveikeé jiisy patirtj?

Kaip, jisy nuomone, dirbtinis intelektas galéty padéti spresti kai kuriuos dabartinius
Kaip manote, kokiy jgiidziy reikia mokytojams, kad jie galéty veiksmingai naudoti
dirbtinio intelekto jrankius Svietime?

3 veiksmas: dirbtinio intelekto jrankiy taikymo apzvalga

a.

Praktinis dirbtinio intelekto jrankiy tyrinéjimas
Pateikite mokytojams su Svietimu susijusiy dirbtinio intelekto jrankiy sarasa.


https://youtu.be/XShfRir1QbY

o T

Trumpai pademonstruokite priemoniy taikyma ir paaiskinkite jy reikSme mokymui.
,Khanmigo*: ,,Khan Academy* sukurtas ,,Khanmigo* yra dirbtinio intelekto valdomas
korepetitorius ir mokymo asistentas. Jis suteikia mokiniams asmening¢ praktika ir
tiesiogin] grjztamajj rySj, o mokytojams padeda planuoti pamokas ir analizuoti
duomenis.

,wyAdobe Express«: ,,Adobe Adobe Express®: kiirybiniy jrankiy paketas, j kurj jeina
tokios dirbtiniu intelektu paremtos funkcijos kaip ,,Animate All, ,,One-Click Apply* ir
.. Text to Image*. Sie jrankiai leidZia pedagogams ir mokiniams efektyviai kurti aukstos
kokybeés turinj ir skatina ktirybiSkuma Svietimo projektuose.

,Microsoft Copilot*: T ,,Microsoft 365“ integruotas dirbtinio intelekto asistentas
,,Copilot*“ padeda pedagogams automatizuoti tokias uzduotis, kaip el. laisky rengima,
prezentacijy kiirimg ir duomeny analize. Jis supaprastina administracines funkcijas,
todél mokytojai gali daugiau démesio skirti mokymui.

LPerplexity Al“: dirbtiniu intelektu paremtas paieskos variklis, kuris pateikia glaustus
ir tikslius atsakymus j sudétingus klausimus. Jg gali naudoti pedagogai, norédami greitai
surinkti informacija, ir mokiniai, norédami padéti atlikti tyrimus ir mokytis.

Interaktyvi praktiné uzduotis

Kiekvienai grupei duokite po jrankj, kurj reikia iSbandyti.
Padiskutuokite:

Kaip §ig priemong biity galima panaudoti jiisy klaséje?

SV W —

Id¢jy dalijimasis grupéje

- PapraSykite kiekvienos grupés trumpai pasidalyti savo mintimis ar i§vadomis su visa
grupe. Akcentuokite visus unikalius ar ypac¢ taiklius pastebéjimus.

4 etapas: galimy dirbtinio intelekto taikymy apzvalga

a.

-
y

Vardas ir pavarde:

Data:

Sukurkite dirbtinio intelekto vizijg klas¢je

Pateikite atvirg klausima: ,,Jei rytoj savo klas¢je galétumete naudoti dirbtinj intelekta,
kam j} naudotumete?*

Leiskite mokytojams uZzraSyti savo atsakymus lipniuose lapeliuose.

Paskatinkite baigiamajg refleksija

ISskirkite keletg atsakymy ir susiekite juos su pagrindinémis sesijos temomis.
Pavyzdys: ,,Sios idéjos rodo, kaip dirbtinis intelektas galéty padéti mokyti taupydamas
laika, sitlydamas naujus biidus, kaip sudominti mokinius ir padédamas tenkinti jy
individualius poreikius.*

" 5. Vertinimas:

Refleksijos forma: DI pagrindy Svietime tyrinéjimas
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1. Kokig svarbig informacijg apie dirbtinj intelektg Svietime iSgirdote Sios dienos sesijos

metu?

Kaip manote, kuo dirbtinis intelektas galéty biiti naudingas jiisy, kaip mokytojo, darbe?

Kokiy riipesciy ar i8stukiy gali Kilti naudojant dirbtinj intelekta Svietime?

Kokj dirbtinio intelekto aspekta Svietime labiausiai norétuméte istirti?

Ar kuri nors sesijos dalis buvo ypa¢ naudinga arba neaiski? Pasidalykite savo mintimis.

Kaip vertintuméte savo supratimg apie dirbtinj intelekta Svietime po Sio uzsiémimo?

(1 = visiskai nepasitiki, 5 = labai pasitiki)

(J1J2(]3(]J4[]5

8. Ar yra dar kas nors, kuo norétuméte pasidalyti arba ka pasiiilytuméte busimoms
sesijoms?

SINROIREECORND

2 VEIKLA: DI aktualumo Svietime tyrimas

1. Aprasymas:

Sia veikla siekiama padéti mokytojams susieti dirbtinio intelekto (DI) savoka su realiu
pritaikymu Svietime. Mokytojai dalyvaus bendrose diskusijose ir praktiniuose tyrimuose, kad
i$siaiskinty, kaip dirbtinis intelektas jau naudojamas klasése, mokyklose ir Svietimo sistemose.
Uzsiémimo metu bus analizuojami dirbtinio intelekto priemoniy Svietime, pavyzdziui,
automatiniy vertinimo sistemy, kalby mokymosi platformy ir virtualiy mokytojy padéjéjuy,
pavyzdziai.

ISbandg jrankius praktiskai, mokytojai jvertins jy tinkamuma, apsvarstys jy nauda, apribojimus
ir pritaikomuma savo mokymo kontekste. Si veikla skatina kritinj mastyma ir dialoga, jgalina
mokytojus apmastyti, kaip dirbtinis intelektas dera su Svietimo tikslais ir uzdaviniais.
UZsiémimo pabaigoje mokytojai geriau supras, kaip dirbtinis intelektas dera platesniame
Svietimo kontekste ir kokig reikSme jis turi jy profesinei praktikai.

2. Mokomoji medziaga:

e Dalomoji medziaga su atvejy analizémis
e Diagramos
e Zymekliai ir lipniis uZraSai

3. Trukmeé: trukmé 40 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis:
1. Pateikite pavyzdziy

- I8dalinkite uzduociy lapus su 2-3 trumpais dirbtinio intelekto jrankiy Svietimo srityje
pavyzdziais.

- Pavyzdziai:
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- Dirbtinio intelekto valdomi virtualiis korepetitoriai, teikiantys asmenines pamokas.
- Automatizuotos es¢ vertinimo sistemos, taupanc¢ios mokytojy laika.

- Kalby mokymosi platformos, prisitaikancios prie mokiniy pasiekimy.

2. Grupés formavimas

- Suskirstykite mokytojus j mazas grupes po 3-4 dalyvius. Kiekvienai grupei paskirkite po
vieng atvejo tyrimg arba pavyzdj, kurj jie analizuos Kitame etape.

2 zingsnis: Grupés analize ir diskusija
1. Atvejy analize

Paprasykite kiekvienos grupés perskaityti jiems paskirta atvejo tyrimg ir aptarti Siuos
klausimus:

- Koks yra pagrindinis $io dirbtinio intelekto jrankio tikslas?

- Kuo tai naudinga mokytojams ir mokiniams?

VW —

2. Parengti pagrindines jzvalgas

Kiekviena grupé turéty apibendrinti savo iSvadas dideliame lape, i§vardydama galimus jiems
priskirtos dirbtinio intelekto priemonés privalumus ir i8§ukius.

3 Zingsnis: dalijimasis ir apmastymas
1. Grupés pristatymai

Pakvieskite kiekvieng grupe pristatyti savo iSvadas didesnei grupei. Paraginkite juos paaiSkinti
savo pozilir] } priemonés svarbg ir galimg poveikj mokymui.

2. Diskusija
Diskusijos klausimai:
- Kuris dirbtinio intelekto jrankis atrodé aktualiausias jisy mokymo praktikai ir kodél?

- Kokie bendri i8Siikiai buvo nustatyti visuose pavyzdziuose?

4 veiksmas: veikly apibendrinimas
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1. Apibendrinkite pagrindinius veiklos metu iSkeltus klausimus, pabrézdami jvairias dirbtinio
intelekto taikymo sritis Svietime ir apgalvotos integracijos svarbag.

2. Pasiiilykite mokytojams pagalvoti, kaip jie galéty istirti ar eksperimentuoti su dirbtinio
intelekto priemonémis savo mokymo aplinkoje, iSbandyti ir parengti jZvalgas kitam susitikimui.

a

J

7 ®5 Vertinimas:
Saves vertinimo klausimynas: DI aktualumo Svietime tyrimas

1. Kaip manote, ar gerai suprantate pagrinding dirbtinio intelekto sagvoka?

O Labai gerai
O Pakankamai gerai

O Nesuprantu

2. Kg suzinojote apie tai, kaip dirbtinis intelektas naudojamas Svietime?

3. Ar galite jvardyti vieng dirbtinio intelekto jrankio Svietimo srityje pavyzdj, apie kurj Siandien
suzinojote?

4. Kiek uztikrintai jauciatés galédami kolegai paaiskinti dirbtinio intelekto svarbg Svietimui?
O Labai pasitikiu savimi

O Siek tiek pasitikiu savimi

O Nepasitikiu

5. Ar pateiktos atvejy studijos / pavyzdziai padéjo geriau suprasti dirbtinj intelekta Svietime?

O Taip, labai padéjo

O Siek tiek padéjo
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O Nepadéjo

6. Ar grupés diskusija buvo vertinga nagrinéjant dirbtinio intelekto taikyma Svietime?

O Taip, labai vertinga
00 Vertinga

O Nevertinga

7. Ar aktyviai prisidéjote prie grupés diskusijos ar pristatymo?

O Taip, buvau aktyvus
O Kartais buvau aktyvus

O Nebuvau aktyvus

8. Kuri veiklos dalis jums pasirodé labiausiai jtraukianti ar jdomi?

9. Kaip galétuméte naudoti dirbtinio intelekto jrank] savo mokymo praktikoje?

SV v —

11. Ar yra kokiy nors dirbtinio intelekto jrankiy, kuriuos norétumeéte toliau tyrinéti? Jei taip,
kokj (-ius)?

12. Ar §is uzsiémimas buvo naudingas ir padéjo jums suprasti dirbtinio intelekto panaudojima
Svietime?

O -1 - Nenaudinga
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O -2 — Beveik naudingas
O -3 — Nei naudingas, nei nenaudingas
O -4 - Naudingas

O -5 - Labai naudingas

13. Ar galétuméte ka nors pasitilyti, kaip galétume patobulinti $ig veikla?

14. Ar jums reikia papildomos paramos arba iStekliy, kad geriau suprastuméte dirbtinio
intelekto panaudojima Svietime?

O -Taip
O -Ne

Jei taip, nurodykite kokios:

3 VEIKLA: Ugdymo proceso organizavimas naudojant dirbtinj intelekta

1. Aprasymas:

Si veikla skatina mokytojus i§ naujo apmastyti ugdymo proceso organizavima, nagrin¢jant
strategijas, kurios galéty padéti spresti Sias problemas. Sitlydami idéjas, rengdami
struktlirizuotus pristatymus ir dalindamiesi individualiomis jzvalgomis, mokytojai parengs
nesunkiai jgyvendinamas ir konkreCiam kontekstui pritaikytas idéjas, kaip veiksmingai
integruoti DI j savo mokyma.

Sioje veikloje daugiausia démesio skiriama naujovéms, praktiniam pritaikymui ir kritiniam
mastymui skatinti, suteikiant mokytojams naujy perspektyvy ir jrankiy klasiy pertvarkai.

2. Mokomoji medziaga:

e , Miro“, ,,Stormboard“ arba ,,MindMeister* minéiy lietui.

3. Trukmeé: trukmé 40 min.

4. Instrukcijos:
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1 Zingsnis:
1. Ivadas:

Pradékite nuo trumpo pranesimo apie dirbtinio intelekto vaidmen;j skatinant inovacijas jvairiose
srityse, pabrézdami jo potencialg Svietimo srityje.

Pasidalykite realiais pavyzdziais, pvz:

- Dirbtinio intelekto valdomi virtualiis asistentai, padedantys spresti dazniausiai
pasitaikancias studenty uzklausas.

- Prisitaikancios sistemos mokiniy vertinimui realiuoju laiku.

- Dirbtinio intelekto jrankiai, skirti klasiy administravimo uzduotims automatizuoti.

2. Pristatykite pagrinding uzduot;:

,Jel galétuméte integruoti dirbtinj intelekta j savo klasg, koki naujoviska sprendima

sukurtuméte, kad iSsprestuméte mokymo i$Sukj; arba pagerintuméte mokiniy Ziniy
jsisavinimag?“

2 7ingsnis:
1. Grupés formavimas ir jrankiy nustatymas:

Suskirstykite mokytojus 1 nedideles grupes (3-4 dalyviai) ir pasiriipinkite, kad kiekviena grupé
turéty prieiga prie skaitmeninés minéiy lietaus platformos, pavyzdziui, ,,Miro“, ,,.Stormboard
arba ,,MindMeister.

2. I8stukio jvardijimas:

nejsitraukusiy mokiniy motyvavimas, daug laiko reikalaujanciy klasifikavimo uZduociy
valdymas, bendradarbiavimo skatinimas didelése klasése.

3. Inovatyvis dirbtinio intelekto sprendimai:

sprendimus. Pavyzdziai galéty biti:

- Edukaciniy Zzaidimy platformos, valdomos dirbtinio intelekto, siekiant padidinti
isitraukimg.

- Dirbtinio intelekto algoritmai, skirti greitam jvertinimui ir tinkamam grjztamajam rySiui.

- | bendradarbiavimg orientuoti jrankiai, kurie, naudodami dirbtinj intelekta, suporuoja
mokinius pagal jgiidZius.
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4. Dokumentai:

Grupés savo idéjas platformoje tvarko vizualiai, suskirstydamos jas i kategorijas:
- I$8Tkis.
- Sitilomas sprendimas.

- Potenciali nauda.

3 veiksmas:

1. Idéjy pristatymas:

Kiekviena grupé pristato dvi geriausias id¢jas ir paaiskina:
- I8sukis, kurj siekiama iSspresti.
- Jy sitilomas dirbtiniu intelektu paremtas sprendimas.

- Galimas poveikis jy mokymui.

2. GrjZtamasis rySys su kolegomis:

- Paskatinkite auditorija uzduoti patikslinancius klausimus arba pateikti pasitlymy, kaip juos
patobulinti.

- Po kiekvieno pristatymo surenkite trumpg diskusija, kad apibendrintuméte panasSias id¢jas
visose grupése.

a

J

7 “5. Vertinimas:

e Individualios refleksijos klausimynas

Kokig dirbtiniu intelektu paremtg id€ja nusprendéte toliau tyrinéti?
Kaip §i id¢ja galéty padéti spresti konkrecias jiisy klasés problemas?
Kokias galimas klititis numatote ir kaip galétuméte jas jveikti?
Kokios papildomos paramos ar istekliy reikéty Siai idéjai jgyvendinti?

SNCORIDEES

4 VEIKLA: dirbtinio intelekto terminologijos aiSkinimas

1. ApraSymas:

Sis uzsiémimas — tai didaktiné mokymosi sesija, skirta pagrindiniams DI terminams ir
technologijoms suprasti. Mokytojai dalyvaus struktiiruotoje mokymosi veikloje, kurioje bus
tiesiogiai mokoma, interaktyviai demonstruojamos ir kartu nagriné¢jamos dirbtinio intelekto
sgvokos. Uzsiémimu siekiama uztikrinti, kad mokytojai aiskiai suprasty tokius terminus kaip
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masininis mokymasis, algoritmai, neuroniniai tinklai ir duomeny analizé bei jy reikSme
Svietimui.

2. Mokomoji medziaga:

e Padalomoji medziaga: Kortelés su dirbtinio intelekto terminais, apibréztimis ir realaus
pasaulio pavyzdziais
e Atsakymai

3. Trukme: trukmeé 30 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis:

1. Suskirstykite mokytojus } mazas grupes (3—4 dalyviai vienoje grupéje).

2. Isdalinkite délionés dalis kiekvienai grupei ir pasiriipinkite, kad jos biity sumaiSytos.
3. Paaiskinkite uzduot;:

- Norédamos uzbaigti kiekviena galvosiikiy rinkinj, grupés turi suderinti dirbtinio intelekto
terming, jo apibréztj ir realaus gyvenimo pavyzdj.

2 7ingsnis:

1. Grupés kartu sprendzia galvosikj, siedamos terminus su atitinkamais apibrézimais ir
pavyzdziais.

Pavyzdys:
- Terminas: Naturalios kalbos apdorojimas

- Apibrézimas: dirbtinio intelekto technologija, leidzianti maSinoms suprasti zmogaus kalbg
ir | jg reaguoti.

- Pavyzdys: Virtualts asistentai, pvz., ,,Siri“ ar ,,Alexa“.

2. Paskatinkite grupes aptarti ir pagrjsti savo atitikmenis darbo metu.

3. Jei grupé uzbaigia déliong anksciau, ji gali padéti kitai grupei.

3 Zingsnis:
1. Kiekviena grupé pristato visai grupei po vieng uzpildyta délione (terming, apibrézima ir
pavyzdj).
2. Aptarkite:
- Kodél jie pasirinko taip sudélioti korteles?

- Kaip $i sgvoka gali biiti susijusi su jy mokymu?
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4 Zingsnis:
Apibendrinimas

1. Perziurékite teisingus atitikmenis naudodamiesi atsakymy raktu ir iSsiaiSkinkite visas

klaidas.

2. Apibendrinkite, kaip $iy savoky supratimas padeda pagrindus DI poveikio $vietime
tyrinéjimui.

a

J

R

e Diskusija ir apzvalga
1. Koki nauja dirbtinio intelekto terming suzinojote?
2. Kaip, jisy nuomone, $is terminas naudojamas mokymo procese?
3. Kokia buvo sunkiausia veiklos dalis

5 VEIKLA: DI priemoniy, skirty veiksmingam mokymui, apzvalga

1. Aprasymas:

Si veikla suteikia mokytojams praktiniy galimybiy istirti §iuo metu $vietime naudojamas realias
dirbtinio intelekto technologijas. Naudodami strukttiruoty ir interaktyvy formata mokytojai
tiesiogiai susipazins su priemonémis, skirtomis mokymo veiksmingumui didinti, mokymosi
patirciai individualizuoti ir klasés valdymui supaprastinti.

Mokytojai keisis demonstracinémis stotelémis, kuriy kiekvienoje bus pristatoma skirtinga
dirbtinio intelekto priemoné, pavyzdZziui, prisitaikan¢ios mokymosi platformos, virtualiis
asistentai, vertinimo sistemos ir interaktyviis pokalbiy robotai. Jie aktyviai bendraus su Siomis
priemonémis, fiksuos savo pastebéjimus ir svarstys, kaip Sias technologijas buty galima
integruoti j jy mokymo praktika.

Sioje veikloje akcentuojamas mokymasis per patirtj, profesinis dialogas ir kritiné refleksija.
Mokytojai, tiesiogiai susidiir¢ su dirbtinio intelekto priemonémis, geriau supras, kaip Sios
Uzsiémimo pabaigoje mokytojai dalinsis jzvalgomis, skatinan¢iomis mokymasi
bendradarbiaujant ir prakting nauda.

2. Mokomoji medziaga:

e DI jrankiai:
- ,,Pokalbiai su GPT*
- ., EdPuzzle*

- ,,Gradescope*
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3. Trukme: trukmé 45 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis:

1. Suskirstykite mokytojus | mazas grupes (3-4 dalyviai vienoje grupéje).

2. Kiekvienai grupei priskirkite po vieng dirbtinio intelekto jrankj ir pateikite uzduociy
instrukcijas.

3. Paaiskinkite tiksla:

Kiekviena grupé naudosis jai paskirta dirbtinio intelekto priemone, kad atlikty tg pacig uzduot;.
Pabaigoje palyginsime gautus rezultatus ir aptarsime jrankiy privalumus, trikumus ir galimg
taikyma klaséje.

2 zingsnis:
1. Irankiy naudojimas:

Kiekviena grupé naudoja jai priskirta dirbtinio intelekto jrankj, kad atlikty duota uzduot;.
Pavyzdziui:

- A grupé: naudoja ,,ChatGPT* viktorinos klausimams generuoti.
- B grupé: naudoja ,,EdPuzzle*, kad sukurty interaktyviag vaizdo viktorina.

- C grupé: naudoja ,,Gradescope* automatiniam vertinimui sukurti.

2. Steb¢jimy dokumentavimas:
Grupés naudoja palyginimo lapa, kad uzfiksuoty:
- Jrankio naudojimo sudétinguma.
- UZduodiai atlikti reikalingg laika.
- Rezultato kokybg.
- Pastebétas stiprigsias ir silpnasias puses.
Palyginimo lapas

1 skyrius: Pagrindiné informacija

Grupés pavadinimas:

Priskirta DI priemoné:

2 skyrius: Irankiy tyrimas

1. Trumpai apibiidinkite jrank]j ir pagrindines jo funkcijas.
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2. Kokiy veiksmy émétes, kad atliktumeéte uzduot; naudodamiesi Siuo jrankiu?

3. Kiek laiko prireiké uzduociai atlikti?
00 Maziau nei 5 min.
O 5-10 min.

O 10-15 min.

O Daugiau nei 15 min.

3 skyrius: rezultaty analizé

1. Apibudinkite priemonés sukurto rezultato kokybe (pvz., tinkamumg, aiSkuma,
pritaikyma).

2. I8vardykite Sios priemonés sukurto rezultato privalumus.

3. I8vardinkite apribojimus ar sunkumus, su kuriais susidiiréte naudodamiesi priemone.

4 skyrius: Vartotojo patirtis

1. Ar lengva buvo naudotis jrankiu?

O Labai lengva
O Lengva
0O Pakankamai sunku

O Labai sunku

2. Kokios jrankio funkcijos buvo naudingiausios?

3. Kokie patobulinimai galéty padidinti Sios priemonés veiksminguma jlisy mokymo
procese?

3 veiksmas:
1. Kiekviena grupé pristato:
- Atlikta uzduotj (pvz., viktoring ar pamok3).
- Trumpai paaiskina naudojimosi jrankiu ypatumus.

- Pateikia pastabas apie priemonés funkcionaluma, naudojimo paprastuma ir tinkamuma.
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4 veiksmas:
1. Diskusija:
Vadovaukite grupés diskusijai, pateikdami tokius klausimus:

e Kuris jrankis sugeneravo tinkamiausig rezultatg?
e Kuriuo jrankiu buvo lengviausia naudotis?
¢ Su kokiais sunkumais gali tekti susidurti naudojant Sias priemones jiisy klas¢je?

2. Apibendrinkite pagrindines iSvadas:
Paaiskinkite, kaip skirtingos priemonés atitinka skirtingus poreikius ir kaip mokytojai gali
pasirinkti tinkamg priemone, atsizvelgdami j konkrecius klasés poreikius.

a

J

/"5 Vertinimas:

Apibendrinamoji diskusija:
1. Kuris jrankis jums labiausiai patiko ir kodel?
2. Su kokiais isStikiais susidiiréte naudodami savo jrankj?
3. Kokig i§vada, apibendrinanéia Sios dienos mokymus, galétuméte pateikti?

6 VEIKLA: dirbtinio intelekto jrankiy iSbandymas panaudojant ,,lobio paieskos* metoda

1. Aprasymas:

Sis smagus uzsiémimas paveréia dirbtinio intelekto technologijy naudos $vietime tyrima jdomia
lobio paieSka. Mokytojai dirbs komandose, kad iSspresty uzuominas, atskleisty pagrindines
jvairiy dirbtinio intelekto jrankiy savybes ir atliks keletg uzduociy naudodamiesi $iais jrankiais.
Kiekviena uzuomina veda prie naujo jrankio ar uzduoties, taip skatindama bendradarbiavima,
atradimus bei gerg nuotaika.

Zaidybinimu paremtas veiklos formatas padeda mokytojams jsitraukti j veiklg ir uztikrinti, kad
jie jgis praktinés patirties su dirbtinio intelekto technologijomis dinamiskoje ir malonioje
aplinkoje.

2. Mokomoji medziaga:

e Uzuominy kortelés
e DI jrankiai: ,,Khan Academy*, ,,EdPuzzle*, ,,Grammarly* arba ,,Google Translate*,

3. Trukmeé: trukmé 45 min.

4. Instrukcijos:
1 zingsnis:

1. Suskirstykite mokytojus j komandas po 3-4 dalyvius.
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2. Paaiskinkite lobio paieskos taisykles:
- Komandos turés sekti uzuominomis, vedanciomis prie jvairiy dirbtinio intelekto jrankiy.
- Kiekvienoje stoteléje jie atliks konkrecig uzduotj naudodamiesi priemone.

-Uz kiekvieng atlikta uzduoti komandos gauna tasky, o uz greitj ir kiirybiskuma - papildomy
tasky.

2 zingsnis:
1. Uzuominy paskirstymas:

Kiekvienai komandai pateikite pirmaja uzuoming, vedancig prie pirmojo dirbtinio intelekto
jrankio.

Pavyzdys: ,,RaSau kaip profesionalas ir padedu jums tobuléti; suraskite mane ir patobulinkite
savo rasymo jgudzius. “ (Atsakymas: ,,Grammarly*)

2. Irankiy tyrin¢jimas ir uzduociy atlikimas:
Kiekvienoje stoteléje komandos naudoja paskirtg DI jrankj, kad atlikty uzduot;.
Uzduociy pavyzdziai:
- ,,ChatGPT*: Sukurkite tris jdomius faktus apie klimato kaita.
- ,,Duolingo®: Sukurkite trumpa kalbos pamoka.
- ,,Grammarly*: Istaisykite pateiktos pastraipos gramatika.
- ,,EdPuzzle*: Sukurkite interaktyvy klausimg vaizdo jrasui.

- ,,Khano akademija“: I$spreskite matematikos uzduotj naudodamiesi platformos dirbtinio
intelekto funkcijomis.

3. TaSky rinkimas:

Komandos pateikia atliktas uzduotis vedejui, kuris skiria taskus uz uzduociy tikslumg ir
kiirybisSkuma.

4. Uzuomina | kit stotele:

IvykdZziusios uzduotj, komandos gauna kitg uzuoming ir pereina prie kito jrankio.

3 Zingsnis: jzvalgos ir apibendrinimas

1.Nugalétojy skelbimas:
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- Paskelbkite laiméjusig komanda ir iSdalinkite prizus (rekomendacija).
2. Grupés diskusija:
Pradékite trumpg diskusija:

e Kuris jrankis jums pasirodé jdomiausias ar naudingiausias?
e Su Kkokiais sunkumais susidiiréte naudodami kurig nors i§ priemoniy?
e Kaip jsivaizduojate $iy priemoniy pritaikyma savo mokymo praktikoje?

3. Pagrindings iSvados:

Apibendrinkite kiekvienos priemonés stiprigsias puses ir ateities perspektyvas.

/"5 Vertinimas:

e [sitraukimas ir dalyvavimas
1. Kaip aktyviai dalyvavote komandai tiriant dirbtinio intelekto jrankius?

O Labai aktyviai
0O Aktyviai

O Nelabai aktyviai
2. Ar lobio paieskos formatas jums pasirodé jdomus ir jtraukiantis?

O Taip, tai buvo labai jdomu
O Siek tiek jtraukiantis

O Nejtraukiantis
3. Ar uZuominos buvo aiskios ir lengvai suprantamos?

O Labai aisku
O Aisku
O Neaisku

4. Kokj dirbtinio intelekto jrankj naudojo jiisy komanda ir kg apie ji suzinojote?
5. Kokios jums priskirto dirbtinio intelekto jrankio funkcijos buvo naudingiausios?

6. Kaip jusy jrankis pad¢jo jums atlikti paskirtg uzduotj?
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7. Kaip vertintuméte savo supratimg apie irankj po to, kai juo pasinaudojote?

O Puikiai suprantu
O Vidutiniskai suprantu

O Ribotai suprantu

8. Remdamiesi grupiy pristatymais, kaip manote, kuri DI priemoné buvo veiksmingiausia
atliekant paskirta uzduotj? Kodel?

9. Kokie buvo pagrindiniai nagrinéty priemoniy panasumai ir skirtumai?

10. Kaip manote, kuris jrankis turi daugiausia galimybiy biti naudojamas jisy mokymo
praktikoje? Kodel?

11. Su kokiu didziausiu i$stukiu juisy komanda susidiiré mokymy metu?
12. Kokig pagrindine iSvadg apie dirbtinio intelekto jrankiy naudojima Svietime galétuméte
padaryti po iy mokymy?

13. Kaip $ios dienos mokymus bty galima patobulinti?

14. Ar po $io uzsiémimo jauciatés labiau pasitikintys ir gebantis naudotis dirbtinio intelekto
jrankiais savo mokymo praktikoje?

O Taip, daug labiau pasitikintis(i) savimi
O Siek tiek labiau pasitikintis(i) savimi

O Vis dar nepasitikiu savimi

7 VEIKLA: dirbtinis intelektas Svietime: privalumai ir triikumai

1. Aprasymas:

Si veikla padeda mokytojams kritiskai iSnagrinéti galima dirbtinio intelekto nauda ir trikumus,
susijusius su jy vaidmeniu Svietime. Atlikdami struktiiruotg atvejo analize, mokytojai nustatys,
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kaip dirbtinio intelekto priemonés gali pagerinti mokymo praktika, supaprastinti klasés
valdyma ir paremti mokiniy jsitraukima, kartu suvokdami su Siomis technologijomis susijusius
i8Stikius ir apribojimus.

Si veikla skatina analitinj mastyma, bendra diskusijg ir praktines jzvalgas, todél mokytojai gali

Cv v —

2. Mokomoji medziaga:

e Atvejy tyrimai
e Padalomoji medziaga
e Diskusijy planas

3. Trukme: trukmé 45 min.
4. Instrukcijos:
1 zingsnis:

1. Pradé¢kite nuo diskusijos apie tai, kad dirbtinio intelekto jrankiai vis dazniau naudojami
Svietime mokytojams padéti, taciau, kaip ir visi jrankiai, jie turi ir privalumy, ir trikumy.

Pavyzdys: dirbtinis intelektas gali padéti mums sutaupyti laiko ir pritaikyti mokymasi, taciau

VW —

2. Mokytojai dirbs mazose grupése ir analizuos konkreciy atvejy tyrimus, fiksuos jy naudg ir
trikumus bei siiilys praktines rekomendacijas, kaip veiksmingai naudoti dirbtinj intelekta.

2 zingsnis:
1. Darbas grupése:

Suskirstykite mokytojus 1 grupes (po 3-4 dalyvius) ir kiekvienai grupei paskirkite po vieng
atvejo tyrima.

Kiekvienai grupei pateikite atvejo analizg, uzduoc€iy lapg ir diskusijy plang.

2. Atvejo analizé:
Grupés aptaria ir dokumentuoja:

- Atvejo tyrime aprasytos dirbtinio intelekto priemonés potencialig nauda.

Vv —

- Teikia rekomendacijas, kaip mokytojai gali maksimaliai padidinti naudg ir kartu atsizvelgti
1 apribojimus.

3. Stebékite grupiy darbg, atsakykite j klausimus, paaiskinkite sgvokas ir uztikrinkite pazangg.
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3 zingsnis: Grupés pristatymai

1. I$vady pristatymas:

Kiekviena grupé pristato savo atvejo tyrimg iSskirdama:

- Pagrindinius dirbtinio intelekto jrankio privalumus.

- Pagrindinius apribojimus ar i$stkius.

- Praktinés veiksmingo naudojimo rekomendacijas.

2. Grjztamasis rySys su kolegomis:

Po kiekvieno pristatymo paraginkite kitas grupes uzduoti klausimus arba pasidalinti
papildomomis jzvalgomis.

/%5 \ertinimas:

1. Rubrikos vertinimui

Kiekvienos grupés analizé ir pristatymas vertinami pagal Siuos kriterijus:

Reikia tobulinti

grupés nariy
bendradarbiavimas.

aiSkus, taciau
nenuoseklus.

Kriterijai Puikiai (3 taskai) Gerai (2 taskai)
(1 balas)
AiSkiai jvardina
konkrecias dirbtinio | Nurodoma nauda, oot -
. . . ) I _ Nurodoma neaiski,
Privalumy intelekto priemones taciau triiksta .
. . . sunkiai suprantama
nustatymas privalumus ir 1Ssamaus nauda
1§samiai juos paaiskinimo. '
paaiskina.
Tiksliai jvardina Nurodo kai kuriuos
Trikumy trakumus ir pateikia | trikumus, taciau Aiskiai nenurodomi
nustatymas pavyzdziy i§ atvejo triksta aiSkumo ir | pagrindiniai trikumai.
analizes. pavyzdziy.
Pateikia kiirybisSkus, | Siilo keleta
jgyvendinamus ir rekomendacijy, Sitlo ribotas arba
Rekomendacijos | praktinius taciau joms tritksta | nepraktiskas
sprendimus praktiskumo ir rekomendacijas.
trukumams Salinti. kiirybiskumo.
Gerai organizuotas, Pristatymas yra tik
. aiskus ir idomus 1§ dalies Pristatymui truksta
Pristatymo ristatymas, glaudus | organizuotas ir organizuotumo ar

aiSkumo.
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Reikia tobulinti
Kriterijai Puikiai (3 taskai) Gerai (2 taskai)
(1 balas)
Aktyviai dalyvauja
. diskusijose, teikia Dalyvauja Ribotas dalyvavimas
Dalyvavimas » . ; .. ” . .
i . apgalvotas jzvalgas ir | diskusijose, ta¢iau | diskusijose arba
diskusijose R . e . i
atsiliepimus kitoms pavirsutiniskai. nedalyvavimas jose.
grupéms.

8 VEIKLA: ,,MagicSchool* dirbtinio intelekto panaudojimas veiksmingam mokymui

1. ApraSymas:

Si veikla supazindina mokytojus su ,,MagicSchool Al - dirbtinio intelekto platforma, skirta
padéti pasiruosti pamokoms, pavyzdziui, planuoti pamokas, kurti iSteklius ir taikyti mokiniy
jitraukimo strategijas. Mokytojai praktiSkai susipazins su $ia platforma, atlikdami uzduotj, skirta
mokymo iStekliams sukurti, jvertins rezultatus ir aptars jy praktinj pritaikyma.

Per $ig veikla mokytojai iSmoks naudotis ,,MagicSchool Al funkcijomis, supras, kaip ji gali
pagerinti jy mokymo praktika, ir nustatys jos privalumus ir trakumus.

2. Mokomoji medziaga:

e _MagicSchool Al prieiga
e Dalomoji medziaga

e Veikly planas
3. Trukme: trukmé 50 min.
4. Instrukcijos:
1 Zingsnis:
1.1Zanga:

Trumpai pristatykite ,,MagicSchool Al*, akcentuodami pagrindines jos funkcijas ir tai, kaip ji
gali palengvinti mokytojams jy darba.

Pavyzdys: ,,MagicSchool Al gali padéti kurti pamoky planus, viktorinas ir net pritaikyti veikla
jvairiems mokiniy poreikiams. Siandien i§nagrinésime, kaip $is jrankis veikia, ir aptarsime, kaip
jis gali buti pritaikytas mokymui."

2. Isdalinkite uzduociy lapus:

I“

Paaiskinkite, kad $i veikla apima uzduoties atlikimg naudojant ,,MagicSchool* dirbtinj intelekta

ir refleksija.
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2 zingsnis:
1. Uzduoties vykdymas:

Kiekvienas mokytojas pasirenka temg arba klase, kurioje moko. Naudodamiesi ,,MagicSchool
Al“ jie turi:

- Sukurti i§samy konkrecios temos plang.
- Sukurti 5 klausimy viktoring arba kitg jtraukiancig veikla, skirtg pasitikrinimui.

- PapraSykite DI patarimy, kaip sudominti mokinius pasirinkta tema.

2. zvalgy fiksavimas:

Dirbdami mokytojai uzpildo refleksijos lapg ir pazymi:
- Ar lengva naudotis platforma.
- Rezultaty kokybe ir aktualuma.

- Bet kokius apribojimus ar tobulintinas sritis.

3. Pagalbos mokytojams teikimas:

Atsakykite j kilusius klausimus ir teikite patarimus, kaip naudotis platforma.

3 Zingsnis: Grupés diskusija (10 min.)
1. Dalijimasis jzvalgomis:

Mokytojai dalijasi su grupe savo darbo rezultatais (pvz., pamoky planais ar viktorinomis) ir
diskutuoja:

- Kas pavyko su ,,MagicSchool Al*.
- Su kokiais i$Siikiais jie susidire.

- Kaip jie galéty naudoti Sig priemon¢ mokydami.

2. Klausimai diskusijai:
- Kaip ,,MagicSchool Al sumazino laiko sagnaudas, pastangy kiekj?
- Kokius pakeitimus atliktuméte dirbtinio intelekto generuojamiems rezultatams?

- Ar jsivaizduojate, kad Si priemon¢ buty integruota j jisy kasdieng¢ mokymo praktika?
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4 veiksmas:

1. Individuali refleksija:

Mokytojai uzpildo paskuting refleksijos lapo dalj, kurioje atsako i Siuos klausimus:
- Kokia ,,MagicSchool Al funkcija jiems pasirodé naudingiausia?
- Su kokiais apribojimais jie susiduré?

- Kiek tikétina, kad jie naudos $ig priemong savo mokymo procese ir kodél?

2. Priemonés santrauka:

Apibendrinkite pagrindines iSvadas ir akcentuokite, kad tokie dirbtinio intelekto jrankiai kaip
,MagicSchool Al* yra skirti mokytojams padéti, o ne juos pakeisti.

Paraginkite mokytojus toliau eksperimentuoti su platforma ir pasidalinti savo jzvalgomis
blsimuose uzsiémimuose.

UZduo¢iy lapas

1 uzduotis: Sukurti pamokos plang

Tema:

Klases lygis:

,,MagicSchool Al* rezultatas:

2 uzduotis: sukurkite viktoring arba uzduotj

Tema:

Klausimy skaicius:

,,MagicSchool Al* rezultatas:

3 uZduotis: papraSykite pateikti mokymo metodus, strategijas

Tema:

,,MagicSchool Al* rezultatas:
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Refleksijos lapas: ,,MagicSchool Al“ tyrinéjimas

Vardas ir pavardé:

Klas¢ / déstomas dalykas:

1 skyrius: Praktiné patirtis

1. Kaip lengva buvo nar$yti ir naudotis ,,MagicSchool Al*“?

O Labai lengva

O Lengva

O Sudétinga

Trumpai paaiskinkite savo jvertinima:

Rezultato kokybé:

2.

Kaip vertinate sukurty rezultaty (pvz., pamoky plany, testy) kokybe ir aktualuma?

O Puikiai

O Gerai

O Vidutiniskai

O Prastai

3.
4.

Kokia ,,MagicSchool Al* funkcija jums pasirodé naudingiausia atliekant veiklg?
Kokiustrikumus pastebéjote naudodami ,,MagicSchool Al*“?

Kaip manote, ar ,,MagicSchool* dirbtinis intelektas padés jums sukurti mokymo
uzduotis?

Jei reguliariai naudotuméte ,,MagicSchool Al“, kaip pakeistuméte jo generuojamus
rezultatus, kad jie atitikty jiisy poreikius?

Kiek esate jsitiking, kad po Sio uZsiémimo savo mokymo praktikoje naudosite tokias
dirbtinio intelekto priemones kaip ,,MagicSchool Al*?
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[0 Daznai naudosiu
O Kartais naudosiu

O Nenaudosiu

8. Ka svarbiausio suZinojote apie ,,MagicSchool Al Sios veiklos metu?
9. Kiek tikétina, kad naudosite ,,MagicSchool* dirbtinj intelekta savo mokymo praktikoje?

O Labai tikétina
O Mazai tikétina
O Nenaudosiu

10. Kokiy patobulinimy ar naujy funkcijy norétuméte matyti ,,MagicSchool Al*?

Atsiliepimai apie veikla:

11. Kiek jdomi ir naudinga buvo $§i veikla, padéjusi suprasti dirbtinio intelekto jrankius?

O Labai jtraukianti ir naudinga
[0 Mazai jtraukianti ir naudinga

O Nejtraukianti ir nenaudinga

9 VEIKLA: DI patobulintas problemy sprendimas Svietime

1. ApraSymas:

Sioje veikloje daugiausia démesio skiriama analizuoti, kaip dirbtinis intelektas gali bati
naudojamas problemy Svietimo srityje sprendimo strategijoms tobulinti. Mokytojai naudosis
dirbtinio intelekto jrankiais, kad spresty realias klasés problemas, pavyzdZziui, didinty mokiniy
jsitraukima, taupyty laika arba supaprastinty mokymo programos planavimg. Dirbdami
komandose mokytojai mokysis nustatyti i$Stikius, eksperimentuoti su dirbtinio intelekto
Jrankiais ir pasitlyti praktinius sprendimus, pritaikytus jy kontekstui.

Sioje veikloje akcentuojamas kritinis mastymas, inovacijos ir praktinis dirbtinio intelekto, kaip

VW —

2. Mokomoji medziaga:

e DI jrankiai:
,,Khan Academy*, ,,Khanmigo“: dirbtinio intelekto korepetitorius ir asistentas mokiniy
jsitraukimui ir personalizuotam mokymuisi.
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- Perplexity Al*“: tyrimy pagalbininkas, skirtas jzvalgy ir duomeny rinkimui.

- ,,Microsoft Copilot*: naudojamas pamoky planams, el. laiSkams ar kitiems mokymo
iStekliams rengti.

- ,,Canva Al*“: vaizdinéms priemonéms ir klaséje naudojamai medziagai kurti.

e Problemy sprendimo Sablonas

3. Trukme: trukmé 50 min.
4. Instrukcijos:

1 Zingsnis:

1. Konteksto apzvalga:

Aptarkite, kaip dirbtinis intelektas gali padéti spresti problemas Svietimo srityje.

2 zingsnis:
1. Grupés formavimas ir uzdaviniy atranka:
Suskirstykite mokytojus } mazas grupes.

Kiekviena grupé nustato i$Sukj i§ savo mokymo patirties arba pasirenka vieng i§ anksto
parengty scenarijy (pvz., mokiniy jtraukimas j STEM, darbo eigos vertinimas).

2. Al jrankiy naudojimas:
Grupés tyrinéja dirbtinio intelekto jrankius, kad sukurty pasirinkto i§$iikio sprendimus.
UZzduociy pavyzdziai:

- Naudokite ,,Khanmigo®, kad sukurtuméte individualizuotas mokymosi strategijas
pamokoje nedalyvaujan¢iam mokiniui.

- Naudokite ,,Microsoft Copilot®, kad parengtuméte supaprastinta mokymo plana.

- Naudokite ,,Canva Al*, kad sukurtuméte vizualinius pamokos isteklius.

3. Sprendimy fiksavimas:

Grupés naudoja problemy sprendimo Sablona:

Problemy sprendimo Sablonas
Pavadinimas: DI problemy sprendimo Sablonas
1 skyrius: Is§iaikio nustatymas
Apibudinkite 18Sukj:
1. Kokig konkrecig klasés problemg sprendzia jisy grupé?
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2. Kodé¢l sis i8Sukis yra svarbus?
3. Kode¢l sig problema reikia spresti ir kaip ji veikia mokyma ar mokymasi?

2 skyrius: DI jrankiy tyrinéjimas
Pasirinktas DI jrankis:
4. Kokj DI jrankj jusy grupé pasirinko isstkiui spresti?
Naudojamos DI jrankio funkcijos:
5. Kokias konkrecias dirbtinio intelekto jrankio funkcijas naudojote?
DI jrankio naudojimo procesas:

6. Trumpai aprasykite, kaip naudojote jrankj sprendimui sukurti.

3 skyrius: Sprendimo kiirimas
Sitllomas sprendimas:

7. Kokj sprendimg jiisy grupé sukiiré naudodama dirbtinio intelekto jrank;j?
Laukiami rezultatai:

8. Kokiy rezultaty tikités, jei $is sprendimas bus jgyvendintas klaséje?

4 skyrius: Sprendimo vertinimas
Stipriosios puses:

9. Kokios yra jusy sitilomo sprendimo stipriosios pusés ar privalumai?
Sunkumai:

10. Su kokiais sunkumais ar isStikiais susidiiréte naudodami dirbtinio intelekto jrankj ar
kurdami sprendima?

Reikalingi pakeitimai:

11. Kokie pakeitimai pagerinty rezultatg arba dirbtinio intelekto jrankio naudojima?

5 skyrius: Baigiamosios jZvalgos
Grupés jzvalgos:
12. Ka jiisy grupé suzinojo apie dirbtinio intelekto naudojimg sprendziant problemas?

Ateities perspektyvos:
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13. Kaip S§i patirtis gali turéti jtakos, naudojant dirbtinj intelekta mokant?

3 zingsnis: Grupés pristatymai
Sprendimy pristatymas:

Kiekviena grupé pristato savo i$5iikj, naudojama dirbtinio intelekto jrankj ir sitloma sprendima.

2. Grjztamasis rySys kolegoms:

Paskatinkite kitas grupes uzduoti klausimus arba pasiiilyti papildomy idéjy.

4 veiksmas:
1.Refleksija:
Diskusijos klausimai:

VW —

o Kokius isSukius lengviausia spresti naudojant dirbtinj intelekta?
e Su Kkokiais sunkumais susidiiréte naudodamiesi jrankiais?
e Kaip galétumeéte pritaikyti Siuos sprendimus savo klas¢je?

2. Apibendrinkite pagrindinius dalykus:

Akcentuokite, kaip dirbtinis intelektas gali tapti praktine pagalbine priemone sprendziant

SV W =

A
/%5 \fertinimas:

e Problemy sprendimo vertinimo rubrika

Reikia tobulinti

Kriterijai Puikiai (3 taskai) Gerai (2 taskai)
(1 balas)
vt AiSkiai apibréZia aktualy [ApibréZiamas bendras
IsSukio . ) V. Fssuki iz
identifikavimas [* konkrety klasés arba maziau aktualus SSUKIS yra nealsxus
uzdavinj. uzdavinys. arba netikslus.

\Veiksmingai naudoja Naudojamas dirbtinio  |Minimalus arba
dirbtinio intelekto jrankj intelekto jrankis, ta¢iau |neaiskus dirbtinio
issukiui spresti. jo veiksmingumas intelekto jrankio
apibiidinamas ribotai.  |naudojimas.

DI jrankio
taikymas
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Reikia tobulinti
Kriterijai Puikiai (3 taskai) Gerai (2 taskai)
(1 balas)
. Praktiskas, novatoriSkas (PraktiSkas sprendimas, |Sprendimas
Siiillomas . . . .- _ .. »
. ir gerai jvardintas taCiau triksta naujoviy |nepraktiskas arba
sprendimas . . ; y
sprendimas. ar detaliy. prastai aprasytas.
Pristatymo |Aiskus, jdomus ir gerai Pateikimas als_kus, bet Prlstatyma§ neaiskus
) . . nepakankamai arba prastai
kokybé organizuotas pristatymas. |. .. .
jtraukiantis. organizuotas.
e Klausimai diskusijali
1. Kokj idomiausig i88tkj sprend¢ jusy grupé ir kodél?
2. Kaip dirbtinio intelekto jrankis padéjo sukurti sprendimg?
3. Su kokiais dirbtinio intelekto jrankio trikumais susidure jusy grupé?
4. Kaip galétuméte panaudoti dirbtinj intelekta problemoms savo klas¢je spresti ?
5. Kokie papildomi mokymai ar pagalba padéty jums jaustis uztikrintai naudojant dirbtinj

intelekta problemoms spresti?

10 VEIKLA: Efektyviy uzklausy DI jrankiams pateikimas

1. ApraSymas:

Sioje veikloje mokytojai mokomi, kaip suformuluoti veiksmingas uzklausas, kad dirbtinio
intelekto jrankiai biity kuo naudingesni Svietimui. Mokytojai nagrinés strategijas, kaip
suformuluoti aiskius, konkrecius ir j tiksla orientuotus klausimus, kad i§ dirbtinio intelekto
platformy gauty geriausius atsakymus. Atlikdami praktinius uZsiémimus ir bendradarbiaudami,
jie patobulins savo uzklausy kiirimo metodus ir iSmoks pritaikyti atsakymus, kad jie atitikty
klasés poreikius.

Sioje veikloje akcentuojami praktiniai greitosios inZinerijos jgiidziai tam, kad mokytojai galéty

uztikrintai ir veiksmingai naudotis dirbtinio intelekto priemonémis.

2. Mokomoji medziaga:

e Uzklausy pavyzdziai
e  ChatGPT*
e Uzduociy lapas

3. Trukmeé: trukmé 45 min.

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis:

1. Aptarkite uzklausy formulavima:

Paaiskinkite, kas yra uzklausos ir kod¢l jos svarbios sgveikaujant su dirbtinio intelekto jrankiais.




Uzklausy pavyzdziai
Parodykite neveiksmingy ir veiksmingy uzklausy pavyzdzius:
- Neveiksminga: ,,Sukurkite pamoka.

- Veiksminga: ,,Sukurkite 30 minuc¢iy trukmés pamokos plang 7 klaséje apie fotosinteze,
jtraukiant tikslus, veiklas ir vertinimo metodus.

Pateikite kity pavyzdziy.
Patarimai, kaip kurti efektyvias uzklausas:
- Konkreciai nurodykite, ko norite.
- Pateikite kontekstg arba papildomos informacijos.

- Nurodykite laukiamo rezultato formata (pvz., sgraso, pastraipos ar zingsnis po zingsnio
vadovo).

2 7ingsnis:
1. Praktiné veikla:
Suskirstykite mokytojus j mazas grupes.

Kiekvienai grupei pateikiamas uzduociu lapas, kuriame pateikiami jvairGs pamokos
scenarijai, pvz:

- Pamokos plano kiirimas.
- Viktorinos klausimy karimas.

- Klasés valdymo strategijy sitilymas.

2. Uzklausy kiirimas:

Grupés parengia uzklausas pagal joms priskirtg scenarijy ir iSbando jas naudodamos dirbtinio
intelekto jrankj.

Koreguokite uzklausas atsizvelgdami j dirbtinio intelekto atsakymus, kad jie buity aiskesni ir
konkretesni.

3. Rezultaty fiksavimas:

Grupés fiksuoja pradine uzklausa, DI sugeneruotg atsakyma ir bet kokius pakeitimus, atliktus
siekiant pagerinti rezultata.

3 veiksmas: dalijimasis informacija grupg¢je ir griztamasis rySys
1. Dabartiniai rezultatai:
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Kiekviena grupé dalijasi vienu scenarijumi, savo pradinémis ir pakoreguotomis uzklausomis ir
dirbtinio intelekto atsakymais.

2. Tarpininko atsiliepimai:

Pateikite konstruktyvig griZztamajg informacija apie uzklausas, akcentuodami, kas pavyko ir ka
galima patobulinti.

4 veiksmas:
1.Diskusija:
Uzduokite klausimus:

e Kas buvo sunkiausia kuriant uzklausas?

e Kaip patobulinus uzklausas pager¢jo dirbtinio intelekto atsakymai?

e Kokiais patarimais pasidalintuméte su kolegomis, kaip veiksmingai formuluoti
uzklausas?

2. Apibendrinkite pagrindines iSvadas:

Akcentuokite konkretumo, konteksto ir konkre¢iy detaliy pateikimo svarbg rengiant uzklausas.

4 “5. Vertinimas:

e Klausimai diskusijai

Ka suzinojote apie konkrecios uzklausos svarba?

2. Kaip veiksminga uzklausa gali pagerinti dirbtinio intelekto jrankiy naudojimg mokymo
procese?

Su kokiais sunkumais susiduréte vykdydami veiklg ir kaip juos jveikeéte?

4. Ka patartuméte kolegai apie dirbtinio intelekto uzklausy formulavima?

=

=
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2 modulis: Jtraukiojo ugdymo pagrindai

1. Modulio apZvalga

Siame modulyje mokytojams bus pristatyti jtraukiojo ugdymo pagrindai, daugiausia démesio
skiriant tam, kaip dirbtinis intelektas gali papildyti ir patobulinti esamus metodus. Sis modulis
skirtas padéti mokytojams sukurti tokia mokymosi aplinka, kurioje visi mokiniali,
nepriklausomai nuo jy kilmés, igtidziy ar mokymosi stiliaus, jaustysi vertinami ir skatinami.
Mokytojai suzinos, kaip naudotis Siomis priemonémis, kad sukurty jtraukia, dinamiska ir |
mokinius reaguojan¢iag mokymosi aplinka, nes DI vaidmuo Svietime vis didéja.

Siame modulyje daugiausia démesio skiriama bendradarbiavimu, lygiateisiskumu ir pagarba
grindZiamai mokymo aplinkai kurti. Mokytojai aptars jtraukiojo ugdymo pagrindus, jskaitant
jvairiy mokiniy mokymosi poreikiy nustatyma ir tenkinima, taip pat pamoky, kuriose
atsizvelgiama j unikalias mokiniy stiprigsias puses, rengimg. Be teoriniy idéjy, Siame modulyje
pedagogams pateikiamos naudingos strategijos, kaip skatinti jtrauktj. Sios strategijos pageréja,
kai jos derinamos su DI pagrjstomis jzvalgomis ir iStekliais.

Integruodami dirbtin; intelekta mokytojai galés pritaikyti pamokas, prisitaikyti prie skirtingo
mokiniy jgudziy lygio ir prireikus teikti tikslingg pagalba. Mokytojai galés greitai ir
veiksmingai reaguoti j vaikus, kuriems reikia daugiau pagalbos ar iStekliy, naudodami dirbtinio
intelekto jrankius, kad realiuoju laiku jvertinty mokiniy raidg. DI taip pat gali padéti atskleisti
désningumus ir mokymosi poreikius, todél galima pritaikyti edukacines veiklas, skatinancias
prasmingg kiekvieno mokinio jsitraukimg ir dalyvavima.

Siame modulyje i3ryskinamas novatoriskas dirbtinio intelekto potencialas, padedantis
mokytojams kurti jtraukig klasg, kuri paSalina jprastas ribas. Siekdami uztikrinti, kad
kiekvienas mokinys turéty galimybe pasiekti sekme, mokytojai jgis jgiidZiy ir informacijos,
reikalingos lanksciai, sgziningai ir jtraukiai mokymosi aplinkai sukurti. Antrojo modulio
pabaigoje, mokytojai turés pagrindiniy ziniy apie jtraukiojo ugdymo koncepcijas ir zinos, kaip
dirbtinis intelektas gali padéti jiems kurti mokymosi aplinka, kurioje visi mokiniai patirs sékme.
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2. Modulio tikslai

f. Atpazinti ir paaiskinti jtraukiojo ugdymo, lygybés, jvairovés ir pagarbos principus bei
ju vaidmenj kuriant jtraukias pamokas.

g. Nustatyti jvairius mokiniy poreikius (pazintinius, emocinius ir fizinius) ir ugdyti
gebéjimag | juos atsizvelgti.

h. Tirti dirbtinio intelekto jrankius, skirtus mokymosi modeliams atpazinti, paZangai
vertinti ir laiku teikti pagalbg.

i. Taikyti mokymo metodus, pavyzdziui, diferencijuota mokyma ir universaly dizaing,
naudoti dirbtinj intelektg priecinamumui didinti.

J.  Kurti pagarbig, bendradarbiaujancig pamokos kultirg, kurioje visi mokiniai jauciasi
vertinami ir jtraukiami.

k. Naudojant dirbtinj intelektg stebéti jsitraukimg ir paZzangg, kad buty galima laiku imtis
intervenciniy priemoniy ir padéti visiems besimokantiesiems.

I.  Vertinti jtraukig praktikg naudojant dirbtinio intelekto generuojama grjztamajj rysj ir
id¢jas, kad buty teikiama tinkama pagalba pamokoje.

3. Modulio mokymosi rezultatai

Apibidinti pagrindinius jtraukiojo ugdymo principus.

Atpazinti ir veiksmingai tenkinti jvairius mokiniy poreikius.

Naudoti dirbtinio intelekto jrankius, kad biity remiamas personalizuotas mokymasis.
Taikyti diferencijuotag mokyma ir universalaus dizaino pricinamuma.

Puoseléti jtraukig ir pagarbig pamokos kultiira.

Stebéti mokiniy jsitraukima ir pazanga naudojant DI.

Vertinti ir tobulinti integracing praktikg naudojant dirbtinio intelekto griztamajj rysi.

@m0 o0 o

4. Pagrindinés sgvokos

Lygybé ir jvairové Svietime, dirbtinio intelekto panaudojimas ugdymo personalizavimuli,
pamoks kultiiros ir teigiamos priklausomybés skatinimas

1 VEIKLA: Analiz¢ ir dirbtinio intelekto pritaikymas jtraukiy pamoky karimui

1. ApraSymas

Siekdami skatinti lygybe ir jtraukt], mokytojai nagrinés, kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali
buti naudojami siekiant atpazinti ir patenkinti jvairius mokiniy poreikius pamokoje. Kad
suprasty, kaip Sios priemonés galéty sudaryti salygas individualizuoti mokymosi procesa, jie
naudosis dirbtinio intelekto kuriamais istekliais, kurie tirs mokiniy mokymosi poreikius ir
jsitraukimo lygj. Siekdami uztikrinti, kad kiekvienas mokinys turéty teisingg prieiga prie
istekliy ir tobuléjimo galimybiy, mokytojai diskutuos, kaip dirbtinis intelektas galéty padéti
jiems geriau suprasti ir patenkinti individualius kiekvieno mokinio poreikius, pagerinti
jgiidzius. Sia veikla mokytojai skatinami j DI Zvelgti kaip j bendradarbj kuriant pagarbos,
lygybeés ir jvairoves principais grindziama pamokos kulttra.
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2. Mokomoji medziaga:

e [Sgalvoti mokiniy profiliai ( Nuoroda)

Mokinys A

Mokymosi stilius: vizualinis

Isitraukimo lygis: zemas

Stipriosios pusés: puikiai sprendzia problemas ir mégsta bendradarbiauti.
Sunkumai: skaitymo suvokimas ir susikaupimas atlickant savarankiskas uzduotis.

Mokinys B

Mokymosi stilius: Kinestetinis

Isitraukimo lygis: vidutinis

Stipriosios pusés: labai jsitraukes j grupines uzduotis ir prakting veikla.

Sunkumai: sunkiai sekasi atlikti uzduotis raStu, reikia daugiau paramos
konceptualioms temoms.

Mokinys C

Mokymosi stilius: audialinis

[sitraukimo lygis: vidutinis

Stipriosios pusés: gerai vykdo Zodinius nurodymus ir puikiai dalyvauja diskusijose.
Sunkumai: reikia padéti jsisavinti informacija i§ daug rasSytinio teksto turin¢ios
medziagos.

Mokinys D

Mokymosi stilius: misrus (vizualinis ir kinestetinis)

Isitraukimo lygis: aukstas

Stipriosios pusés: greitai suvokia naujas sgvokas, kai jos paaiskinamos vizualiai arba
demonstruojamos praktiSkai.

Sunkumai: sunkiai sekasi dirbti grupéje, nes pirmenybe teikia savarankiskoms
uzduotims.

Mokinys E

Mokymosi stilius

[sitraukimo lygis: svyruojantis

Stipriosios pusés: pasizymi kiirybiSkumu atliekant vaizdines uzduotis ir puikiai
atlieka projektines uzduotis.

Sunkumai: reikia pagalbos valdant laika, t.y. sudétinga laiku atliekti uzduotis.

e Planavimo $ablonas (Nuoroda)
e Nemokamas DI jrankis ,,ChatGPT*

3. Trukmeé: trukmé 60 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis: Analizuoti mokiniy profilius

Mazoms grupeléms (3-4 mokytojai vienoje grupéje) iSdalinkite iSgalvoty mokiniy profilius.
Kiekviena grupé gauna profiliy rinkinj, kuriame yra:
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- Mokinys A: vizualiai besimokantis, sunkiai jsitraukiantis j skaitymo uzduotis.

- Mokinys B: kinestetinis mokymosi stilius, labai jsitraukgs j grupines uzduotis, taciau sunkiai
atlieka individualias uzduotis.

- Mokinys C: vidutiniSkai jsitraukes, klausa besimokantis mokinys, kuriam reikia pagalbos
atliekant skaitymo suvokimo uzduotis.

Mokytojai perzitri profilius ir aptaria galimus mokiniy poreikius ir sunkumus.

2 zingsnis: Naudokite ,,ChatGPT* strategijy idéjoms generuoti

Mokytojai prisijungia prie ,,ChatGPT* (telefonu arba kompiuteriu) ir jveda vieno mokinio
profilio duomenis, pvz: ,,Kaip galiu padéti reginéiam mokiniui, kuriam sunkiai sekasi jsitraukti
1 skaitymg?*

Mokytojai jraso ,,ChatGPT“sitilomas strategijas j planavimo $ablona.

3 zingsnis: Planuokite jtraukigsias strategijas
Mokytojai, turintys skirtingus mokiniy profilius:
- Fiksuoja dirbtinio intelekto sukurtas strategijas;

- pasitlo vieng papildomg strategija, pagrista savo mokymo patirtimi.

4 zingsnis: Dalijimasis patirtimi ir jzvalgos grupéje
Grupés dalijasi su didesne grupe savo strategijomis, taikomomis vienam ar keliems profiliams.
Grupéje palyginama, dirbtinio intelekto sugeneruotus pasitilymus ir savo idéjas.
Aptarkite:
- Ar naudingas buvo ,,ChatGPT* strategijoms kurti?

- Kaip galima integruoti dirbtinj intelekta j kasdiene mokytojy praktika, kad biity uztikrinta
jtrauktis?

A
75 Vertinimas:
e [Zvalgy, idéjy vertinimas
Mokytojy refleksijos (planavimo Sablono 4 Zingsnis) vertinamos pagal jy iSsamumg ir kritinj
mastyma).
Rodikliai:
a. Mokytojai paaiSkina, kaip dirbtinio intelekto jrankiai padeda jiems kurti
strategijas.
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b. Atsakymai rodo, kad suprantate, kaip dirbtinis intelektas gali padidinti
jtraukt] klasése.
c. Pateikiami konstruktyvis atsiliepimai apie dirbtinio intelekto naudojima
Svietime.
e Kolegy atsiliepimai
Dalindamiesi informacija grupése, mokytojai pateikia grjztamajj rysj apie vienas kito strategijas
ir aptaria dirbtinio intelekto sukurty sprendimy tinkamumg ir jgyvendinamuma.
Rodikliai:
a. Diskusijy metu dalijamasi konstruktyviu, bendradarbiaujant gautu
griztamuoju rysiu.
b. Mokytojai remiasi vieni kity idéjomis, demonstruodami bendrag mokymasi.

2 VEIKLA: Jtraukiojo ugdymo principy atpaZinimas ir paaiSkinimas

1. Aprasymas:

Naudodami realaus pasaulio scenarijus ir dirbtinio intelekto jzvalgas, mokytojai nagrinés ir
aiSkinsis tris pagrindines jtraukiojo ugdymo savokas: lygybe, jvairove ir pagarbg. Mokytojai
nagrinés, kaip Sios idéjos padeda sukurti skatinan¢ia mokymosi aplinka, kurioje kiekvienas
mokinys jauciasi vertinamas ir jtraukiamas. Siekdami suteikti gilesniy ziniy apie tai, kaip
lygybé ir pagarba gali biiti taikomos jvairiose mokymosi situacijose, jie pasitelks dirbtinio
intelekto technologijas, kad pasitlyty budus, kaip jveikti kliatis skatinant jtraukt;.

2. Mokomoji medziaga:

e Scenarijai su situacijomis klaséje (Nuoroda)
e  ChatGPT*
e Strategijos planavimo lapas (LINK)

3. Trukmeé: trukmé 60 min.
4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: Scenarijy analizeé

- I8dalinkite lapus, kuriuose pateikiamos situacijos klaséje, kai susiduriama su
jtraukiojo ugdymo principais.

- Mokytojai maZose grupése aptaria, kaip Sie scenarijai atspindi teisingumo, jvairoves
ir pagarbos poreikj klasése.

2 zingsnis: Dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimas jzvalgoms generuoti

Reikalinga prieiga prie ,,ChatGPT* arba kitos nemokamos DI priemonés. Mokytojai j dirbtinio
intelekto jrankj jveda scenarijaus informacijg ir uzduoda tokius klausimus:

e Kaip galiu uZtikrinti lygybe mokiniams, turintiems kalbos barjery?

e Kokiomis strategijomis galima skatinti pagarbg ir jtrauktj jvairiose klasése?

e Mokytojai uzraso DI pasitlymus darbo lape ir palygina Sias jzvalgas su savo idé¢jomis.
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3 zingsnis: Strategijy kiirimas

- Remdamasi DI jzvalgomis ir grupinémis diskusijomis, kiekviena grupé sukuria
strategija, kaip spresti jai priskirta problema.

- Strategijose turéty atsispindéti teisingumo, jvairoves ir pagarbos principai, taip pat
turéty biiti numatyti konkretiis veiksmai, kuriais buity skatinama jtrauktis.

5 etapas: Dalijimasis patirtimi ir idéjy generavimas (15 min.)

- Kiekviena grupé didesnei grupei pristato savo scenarijy, dirbtinio intelekto sukurtas
izvalgas ir siilomas strategijas.

- Aptarkite, kaip Sie principai gali buti nuosekliai taikomi jvairiose klasése.

- Skatinkite mokytojus idéjas, kaip dirbtinis intelektas gali papildyti jy supratimg apie
jtraukt].

A
Al

e Klausimai po veiklos

a. Kiek pasitikite savimi, taikydami lygybeés, ivairovés ir pagarbos principus savo
klas¢je? (Ivertinkite savo pasitikéjimg nuo 1 iki 5 baly, kur 1 reiSkia ,,visiSkai
nepasitikiu“, o 5 — ,,labai pasitikiu)

b. Kaip veiksmingai $i veikla padéjo jums suprasti lygybés, jvairovés ir pagarbos
vaidmenj kuriant palankig pamokos atmosfera? (Ivertinkite nuo 1 iki 5 baly.)

c. Kokig vertingiausig jzvalgg apie jtraukiojo ugdymo principus jgijote Sios veiklos
metu?

d. Kaip galite integruoti teisingumo, jvairovés ir pagarbos principus j savo
kasdien¢ mokymo praktika?

3 VEIKLA: Praktinis dirbtinio intelekto valdomos strategijos kiirimas jtraukioms klaséms

1. ApraSymas

Sioje veikloje mokytojai nagrinés, kaip patenkinti kognityvinius, emocinius ir fizinius mokiniy
poreikius naudojant funkcionalias ir nemokamus dirbtinio intelekto jrankius. Dirbdami grupése,
jie analizuos fiktyvius mokiniy profilius ir naudosis tokiais jrankiais kaip ,,ChatGPT*, ,,Canva“
(,,Magic Write*) ir ,,Google Bard“, kad sukurty jtraukiojo mokymo strategijas ir sukurty
iSteklius, pritaikytus jvairiems mokymosi poreikiams.

VW —

igyvendinamus planus. Pasitelkiant dirbtinj intelekta minciy lietui, iStekliy kiirimui ir
moksliniais tyrimais pagristoms jzvalgoms, §i veikla jgalina mokytojus integruoti technologijas
1 savo mokymo praktika, kartu skatinant teisinguma, jvairove ir pagarbg klasése.

Praktinis metodas leidZia mokytojams susipaZinti su DI priemonémis ir bendradarbiaujant kurti
strategijas, skirtas veiksmingai padéti visiems besimokantiesiems.
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2. Mokomoji medziaga:

e I3galvoty mokiniy profiliai (Nuoroda)
e Prieiga prie dirbtinio intelekto jrankiy
- ,,ChatGPT* (Nuoroda)
- ,,Canva‘“ (Nuoroda)
- ,,Google Bard*“ (Nuoroda)

3. Trukmé: 60 min.
4. Instrukcijos:
1 zingsnis: Jvadas | naudojimasi dirbtinio intelekto priemonémis
e Pristatykite priemones, kurios bus naudojamos Sioje veikloje:

1. Pokalbis su ,,ChatGPT*: kurti mokymo strategijas ir pritaikyti pamokas pagal konkrecius
mokiniy poreikius.

2. ,,Canva“ (,,Magic Write*): kurti vaizding ar kiirybing medZziagg, pritaikyta skirtingiems
mokymosi poreikiams.

3. ,,Google Bard“: pateikti papildoma konteksta, pavyzdZiui, moksliniais tyrimais pagrista
itraukiojo ugdymo praktika.

2 veiksmas: Priskirti scenarijus ir DI jrankius

e Kiekvienai grupei pateikite fiktyvius mokiniy profilius (pvz., mokinio, turin¢io
aktyvumo ir démesio sutrikimg (ADHD), mokinio, susidurian¢io su emociniais
sunkumais, mokinio, turincio disleksijg).

e Pasidalinkite zingsnis po zingsnio instrukcijomis, kaip naudotis jrankiais:

- ,,ChatGPT*: Kaip padéti mokiniui, turin¢iam ADHD, islaikyti démesj per pamokas?

- ,,Canva“ (,,Magic Write*): Mokytojai kiirybiskai svarsto, kaip sukurti vaizding pagalbg ar
interaktyvia medZiaga jvairiems besimokantiesiems.

- ,,Google Bard*“: mokytojai ieSko strategijy, kaip skatinti teisinguma ir jvairove grupinéje
veikloje.

3 zingsnis: analizuokite poreikius ir kurkite dirbtiniu intelektu paremtas strategijas
e Kiekviena grupé¢ iSanalizuoja jai priskirta mokinio profilj ir naudojasi priemonémis:
1. Nustatykite konkrecius mokinio poreikius (paZintinius, emocinius, fizinius).

2. Sukurkite 2-3 strategijas, pritaikytas Siems poreikiams, naudodami ,,ChatGPT* arba
,,Google Bard“.

3. Sukurkite vieng mokymo pavyzdj naudodamiesi ,,Canva‘“.

e Rezultato pavyzdys:
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- ,,ChatGPT*: generuoja zingsnis po zingsnio mokinio, turin¢io ADHD, jsitraukimo badus.

- ,,Google Bard*: sitilo mokymosi bendradarbiaujant strategijas, skirtas socialinei jtraukciai

spresti.

- ,Canva‘“: sukuria laiko juostg disleksijg turinéiam mokiniui.

4 veiksmas: Sudarykite jtraukties veiksmy plang

e Grupés savo iSvadas susistemina sudarydama jtraukties veiksmy plana, kuris apima:

1. Pagrindinius mokiniy poreikius.

2. Dirbtinio intelekto sukurtas strategijas (i$ ,,ChatGPT* ir ,,Google Bard®).

3. Viena vaizdiné mokomoji medziaga (is ,,Canva‘).

4. |zvalgos apie tai, kaip strategijos skatina teisinguma, jvairov¢ ir pagarba.

5 veiksmas: Dalijimasis informacija ir diskusija grupéje

e Kiekviena grup¢ kitoms grupéms pristato savo jtraukties veiksmy plang:

- Kokius pagrindinius poreikius jie nustaté?

- Kuris dirbtinio intelekto jrankis buvo naudingiausias ir kodél?

- Kaip jy sukurtos strategijos ir iStekliai skatins jtrauktj?

Diskusijoje aptarkite:

- Praktinj $iy priemoniy taikyma realiose klasése.

VW —

- Galimus isstkius ir jy jveikimo buidus.

4 “5. Vertinimas:

Co®eo T

Tarpusavio vertinimas

- Po pristatymy kiekviena grupé pateikia grjztamaj; rySj kitai grupei pagal
struktlirizuotg tarpusavio griztamojo rysio forma:

Pateikty strategijy aiSkumas.

Sprendimy kiirybiSkumas ir praktiSkumas.

Dirbtinio intelekto priemoniy veiksmingumas Kuriant strategijas.

Refleksijos formos pavyzdys:

Kaip manote, kokios grupés strategijos buvo veiksmingiausios?

Kokiy turite pasitilymy jy tobulinimui?

Ar strategijos atitiko mokinio poreikius?
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e Saves vertinimas
- Kiekvienas mokytojas uzpildo savianalizés suvesting, kad jvertinty savo mokymasi
ir indélj j grupés darba:
a. Kiek pasitikite savo jégomis taikydami dirbtinio intelekto jrankius, kad
patenkintuméte jvairius mokiniy poreikius? (Ivertinkite: 1-5)
b. Ka suzinojote apie dirbtinio intelekto naudojima siekiant skatinti jtrauktj?
Ivertinkite savo indélj j grupés diskusijg ir strategijos kiirimg?
d. Ka, remdamiesi Sia veikla, darytuméte Kitaip savo mokymo praktikoje?

5

4 VEIKLA: Dirbtinio intelekto jrankiy panaudojimas mokymosi modeliams atpaZinti ir
pagalbai teikti

1. Aprasymas:

Sioje veikloje mokytojai susipazins su dirbtinio intelekto jrankiais, padedanciais nustatyti
mokymosi modelius, jvertinti mokiniy pazangg ir pasiiilyti pritaikyta pagalbag realiuoju laiku.
Naudodamiesi tokiais jrankiais kaip ,,Quizizz*, ,,Mentimeter ir ,,Google Classroom Insights®,
mokytojai analizuos klasés duomenis tam, kad atskleisty mokiniy pasiekimy ir jsitraukimo
tendencijas. Jie praktiskai iSbandys $iy jrankiy naudojima, kad sukurty veiksmingas strategijas,
skirtas individualiems ir grupiniams mokymosi poreikiams tenkinti.

Sioje veikloje akcentuojama, kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali padidinti mokymo
veiksminguma, suteikdami jzvalgy, leidZianiy mokytojams stebéti paZanga, nustatyti
sunkumus ir laiku reaguoti, kad biity galima padéti visiems besimokantiesiems.

2. Mokomoji medziaga:

e Viktorina ,,Quizizz* (Nuoroda)
e Duomeny analizés lapas (Nuoroda)

3. Trukmeé: trukmé 75 min.
4. Instrukcijos:

1 Zingsnis: viktorinos vykdymas

A dalis: prisijungimas prie ,,Quizizz*
1. Sukurkite nemokamg ,,Quizizz* paskyra (Nuoroda)

2. Pasidalinkite zaidimo kodu su mokytojais ir leiskite jiems dalyvauti viktorinoje kaip
mokiniams.

B dalis: Realaus laiko duomeny analize

1. Po viktorinos parodykite tiesioginés veiklos rezultaty lentele:
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-Akcentuokite svarbiausius rodiklius, pvz:
-Tikslumo rodikliai: Nustatykite, kurie klausimai buvo sudétingiausi.

- Uzduoties atlikimo trukmeé: Atkreipkite démesj } mokinius, kuriems gali prireikti daugiau
laiko uZduotims atlikti.

- Isitraukimo lygiai: Suzinokite, kas praleido arba atsaké neteisingai.
2. Aptarkite, kaip Sie duomenys gali padéti nustatyti:
- mokymosi spragas (pvz., mokiniai, kuriems sunkiai sekasi atsakyti j tam tikrus klausimus);

- isitraukimo lygij (pvz., mokiniams reikia daugiau interaktyviy uzduociy).

2 zingsnis: Paramos strategijy kiirimas

A dalis: Grupés analizé (10 min.)

1. Suskirstykite mokytojus j mazas grupes.

2. Kiekvienai grupei pateikite duomeny analizés lapa.
- Grupés, iSanalizavusios veiklos duomenis, atsako:
-Kokius pastebi mokymosi modelius?

- Kurie klausimai buvo sunkiausi ir kodél?

- Kokias pagalbos strategijas galéty pasitilyti mokiniams, susiduriantiems su Siais sunkumais?

B dalis: Strategijos kiirimas (10 min.)
1. Grupés, atsizvelgdamos j duomenis, parengia 2-3 veiksmingas strategijas. Pavyzdziai:

- Jet mokiniams sunkiai sekasi atsakyti i konceptualius klausimus, planuokite naudoti
vaizdines priemones arba paprastesnius paaiSkinimus.

- Jei jsitraukimas buvo menkas, pasitilykite Zaidybing¢ arba bendradarbiavimo veikla.

2. Sias strategijas uzfiksuokite uzduociy lape.

3 Zingsnis: Pristatymas ir jZzvalgos
1. Kiekviena grupé pristato:

- Mokymosi modeliy analizg.

- Sukurtos strategijas, skirtas konkretiems poreikiams tenkinti.
2. Inicijuokite diskusijg apie:

- ,,Quizizz** nauda jvairiems mokymosi modeliams.
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- Kaip laiku pateikti duomenys gali padéti diferencijuoti mokyma.

a

J

R

e [sivertinimas
a. Kiek pasitikite savimi analizuodami ,,Quizizz* ataskaity duomenis? (Jvertinkite 1-5
balais)
b. Ka vertingiausio suzinojote i$ Sios veiklos
c. Kaip pritaikysite ,,Quizizz*"" pateikiamus duomenis savo pamokoje?

5 VEIKLA: Prieinamumo didinimas naudojant dirbtinio intelekto mokymo priemones

1. Aprasymas:

Sioje veikloje mokytojai nagrinés, kaip taikyti diferencijuot3 mokymga ir universalaus
mokymosi dizaino (angl. Universal Design for Learning, UDM) principus, naudojant dirbtinio
intelekto jrankius, kad padidinty prieinamuma ir jtrauktj. Mokytojai naudosis dirbtinio intelekto
priemonémis, pavyzdziui, ,,Canva“ (,,Magic Write*) arba ,,Microsoft Immersive Reader*, kad
sukurty mokomaja medziaga, pritaikyta jvairiems mokymosi poreikiams.

Atlikdami praktinius tyrimus, mokytojai kurs iSteklius, atitinkancius diferencijavimo
(turinys, procesas, produktas) ir UDM (jvairios jsitraukimo, vaizdavimo ir iSraiSkos
priemonés) principus. Sioje veikloje pabréziama, kaip dirbtinis intelektas gali
supaprastinti prieinamos medziagos kirimg ir uztikrinti, kad visi mokiniai galéty
Jsitraukti ] turinj ir juo pasinaudoti.

2. Mokomoji medziaga:

e Prieiga prie ,,Microsoft Immersive Reader“ (,,Microsoft Immersive Reader“ yra
nemokama su dauguma ,,Microsoft* jrankiy)
e Teksto pavyzdys, sukurtas su ,,Microsoft Word*

3. Trukme: trukmeé 50 min.

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis:

1. PaaiSkinkite pagrindines sgvokas:

- Diferencijuotas mokymas: turinio, proceso ar rezultato pritaikymas siekiant patenkinti
jvairius mokymaosi poreikius.

- Universalus mokymosi dizainas (UDM): jvairiy jsitraukimo, vaizdavimo ir iSraiskos
priemoniy, padedancias visiems besimokantiesiems, taikymas.

2. Aptarkite dirbtinio intelekto vaidmen;:
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- Akcentuokite, kaip ,,Microsoft Immersive Reader pagerina pricinamuma:
- Teksto pritaikymas jvairiems skaitymo lygiams.
- Turinio vaizdinis, garsinis ir Zodinis pateikimas.
2 zingsnis: Prie§ pradedant veikla, leiskite mokytojams pazitiréti vaizdo jrasa.
1. Pagrindinés funkcijos:
- Ikelkite teksto pavyzdj (pvz., skaitymo suvokimo uzduot;).
- Parodykite, kaip jrankis:

e Konvertuoja teksta j kalbg besimokantiesiems, turintiems klausos sutrikimy.
e Vercia teksta | jvairias kalbas.
e ISskiria raktinius Zodzius, supaprastina sakinius.

2. Interaktyvus tyrin¢jimas:

- Mokytojai jkelia savo teksta j ,,immersive Reader ir susipazjsta su jo funkcijomis.

3 zingsnis: sukurti pritaikyta mokomaja medziaga
1. Pasirinkite scenarijy:
- 1 scenarijus: Disleksijg turin¢iam mokiniui sunku perskaityti ilgas instrukcijas.

- 2 scenarijus: Angly kalbos besimokantiems mokiniams reikia supaprastinto teksto ir vertimo
pagalbos.

- 3 scenarijus: ADHD turintiems mokiniams reikia trumpesniy ir tikslesniy skaitymo
uzduociy.

2. Naudokite ,,Immersive Reader*:
- Mokytojai ikelia tekstg i§ savo mokymo medziagos (pvz., pamokos plano ar uzduoties).
- Pritaikykite tekstg pasirinktam scenarijui, naudodami tokias funkcijas:

e Démesio: sumazinkite i§siblaSkyma.
e Rasytinio teksto keitimas ] garso jrasa.
e Teksto vertimas ] kitas kalbas.

4 veiksmas: Tarpusavio vertinimas ir grjZtamasis rySys
1. Mokytojai poromis arba mazose grupelése dalijasi savo pritaikyta mokomaja medziaga.
2. Naudokite griztamojo rysio lapa, kad jvertintuméte:

- Ar medziaga atitinka diferencijuoto mokymo ir UDM principus?
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- Ar ji yra suprantama ir lengvai naudojama mokiniui, kurio poreikiai apibudinti pasirinktame
scenarijuje?

a

J

’ “5. Vertinimas:

Kolegy atsiliepimai

- Mokytojai vertina vieni kity sukurta medziaga naudodami tarpusavio griZtamojo
rySio rubrika.

- Rubrikos kriterijai:

Ar medziaga veiksmingai pasirinktame scenarijuje apraSytam atvejui? (Jvertinkite 1-5

balais)

Kaip gerai sukurta mokomoji medziaga atitinka universalaus dizaino principus?

(Ivertinkite 1-5 balais)

Kokiy privalumy ir patobulinimy galite pasitlyti?

Saves vertinimas

Kokios konkrecios ,,Immersive Reader” funkcijos pagerino jasy mokomosios
medziagos pritaikyma?

Kaip $i veikla padéjo geriau suprasti universalaus dizaino principus ir diferencijavima?
Kaip pritaikysite ,,Immersive Reader* ar panaSias priemones savo pamokoje?

6 VEIKLA: [traukios klasés kultiiros ktirimas naudojant dirbtinio intelekto bendradarbiavimo
jrankius

1. ApraSymas:

Sioje veikloje mokytojai naudosis ,,Miro“ - dirbtinio intelekto pagrindu veikianéia
bendradarbiavimo platforma, kad galéty kurti ir palengvinti veikla, skatinancig pagarba,
bendradarbiavimg ir jtrauktj klas¢je. Naudodamiesi ,,Miro* interaktyviais Sablonais ir dirbtinio
intelekto patobulintomis "min¢iy lietaus” funkcijomis, mokytojai kurs strategijas, kurios leis
pamokoje sudaryti atmosfera, leisiancig visiems mokiniams vienodai jsitraukti j veiklas.

Si prakting veikla leidzia mokytojams iSbandyti, kaip dirbtinis intelektas gali padéti
bendradarbiauti realiuoju laiku, vizualizuoti mokymosi turinj ir kartu kurti veikla, skatinancig
komandinj darba, empatijg ir abipus¢ mokiniy pagarba.

2. Mokomoji medziaga:

.Miro‘ (Nuoroda)

3. Trukmeé: trukmé 50 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis: jvadas j veiklg ir ,,Miro* apzvalga

1. Jzanga:
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- Paaiskinkite, kad Sioje veikloje daugiausia démesio bus skiriama bendradarbiavimo ir
pagarbos kultiirai pamokoje, kurioje visi mokiniai jauc¢iasi vertinami.

- Akcentuokite, kaip tokie jrankiai kaip ,,Miro* suteikia galimybe organizuoti ,,minciy liety",
aktyviai dalyvauti grupés veikloje ir kiirybiskai bendradarbiauti.

2. Ivadas j ,,Miro* (vaizdo jrasas):

- Pateikite trumpa ,,Miro* funkcijy demonstracing versijg:

e Bendradarbiavimas: pastabos, komentarai ir balsavimas realiuoju laiku.

e DI jrankiai: iSmanusis idéjy grupavimas, veiklos $ablonai ir sugeneruoti pasitlymai.

e Naudojamos funkcijos: spalvotas kodavimas, vaizdinés Zymos ir "tempimo ir padéjimo”
funkcija.

2 zingsnis: Praktinis ,,Miro* funkcijy tyrimas

1. Jrankio naudojimas:
- Paprasykite mokytojy prisijungti prie ,,Miro Board*
- Supazindinkite juos su pagrindinémis funkcijomis:

e Lipnis uzrasai: skirti idéjoms kartu kurti.

e Sablonai: parodykite, kaip naudotis i§ anksto parengtomis sistemomis (pvz., komandos
formavimo Sablonais).

e Balsavimo priemonés: demokratiskai idéjy reitingavimas.

e Dirbtinio intelekto palaikomos funkcijos: grupavimas ir teksto analizeé.

2. Praktiné veikla:

- Mokytojai mokosi kurti lipnius uzrasus, grupuoti idéjas ir naudoti Sablong idéjoms
vizualizuoti.

3 zingsnis: Jtraukios pamokos veikly kiirimas
1. Scenarijaus pasirinkimas:

Pateikite scenarijus, kuriuose daugiausia démesio skiriama pagarbos ir bendradarbiavimo
ugdymui:

- 1 scenarijus: mokinys jauciasi atstumtas grupés nariy.
- 2 scenarijus: klasés diskusijy metu dél skirtingy nuomoniy kyla konflikty.

- 3 scenarijus: kai kurie mokiniai dominuoja grupés darbe, o kiti lieka nuoSalyje.
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Paprasykite kiekvieno mokytojo ar grupés pasirinkti po vieng scenarijy.

2. ,,Miro* naudojimas planavimui:

Mokytojai naudoja ,,Miro“ sablonus (pvz., min¢iy zemélapius arba komandos formavimo
pratimus), kad sukurty klasés veikla, susijusig su jy scenarijuje jvardinta problema.

Pagrindiniai komponentai:
- Veiklos tikslas: apibrézkite, kaip veikla skatins pagarbg ir bendradarbiavima.
- Zingsniai: Apibuidinkite, kaip mokiniai jsitrauks j veiklas.

- DI jrankiai: naudokite ,,Miro“ funkcijas tam, kad padidintuméte prieinamumg ir
jsitraukimg (pvz., balsavimas, id€jy grupavimas).

3. Apibendrinimas:

Visg veiklos plang vizualizuokite bendroje ,,Miro* lentoje ir pasiruoskite jo jgyvendinimui.

4 veiksmas: Dalijimasis informacija ir grjztamasis rySys
1. Grupés pristatymai:
Kiekviena grupé pristato savo sukurtg ,,Miro* veikla.
Svarbiausia:
- Pasirinktas scenarijus.
- Kaip veikla skatina pagarba, bendradarbiavima ir jtraukt;.

- Kaip ,,Miro* funkcijos padéjo jiems planuoti.

4 “5. Vertinimas:

Kolegy atsiliepimai

Ar veikla veiksmingai sprendzia pasirinktg problema? (Ivertinkite 1-5 balais)
Kaip ji skatina pagarbg, bendradarbiavimg ir jtrauktj? (Jvertinkite 1-5 balais)
Tobulinimo pasitilymai

O T e

Savirefleksija

Kokios ,,Miro* funkcijos buvo naudingiausios kuriant veiklas?

Kaip ,,Miro“ naudojimas pagerino jusy supratimg apie jtraukios klasés kultiiros kiirima?
Kokias konkrecias klasés problemas gali padéti iSspresti $is jrankis?

O T e
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7 VEIKLA: Mokymasis ir taikymas ,,Classcraft®, siekiant jsitraukti j klasés veikla

1. ApraSymas

Sioje veikloje mokytojai susipazins su ,,Classcraft, Zaidybine klasés valdymo priemone, ir
suzinos, kaip padidinti mokiniy jsitraukimg ir bendradarbiavimg. Praktikos metu mokytojai
sukurs virtualia klase, paskirstys vaidmenis, sukurs uzduotis ir naudos taskus bei
apdovanojimus mokiniams motyvuoti. Jie taip pat suzinos, kaip stebéti mokiniy elgesj ir
jsitraukimg, naudodamiesi ,,Classcraft analitikos prietaisy skydeliu.

Dalyvaudami realaus pasaulio scenarijuose, mokytojai supras, kaip ,,Classcraft skatina
bendradarbiavimo ir jtraukimo aplinkg klas¢je, kad mokymasis buty jdomus ir prasmingas
visiems mokiniams. Sis uzsiémimas suteikia mokytojams praktiniy jgiidziy, kaip veiksmingai
integruoti Zaidybinimg j savo mokymo praktika.

2. Mokomoji medziaga:

e Prieiga prie ,,Classcraft*
3. Trukme: trukmé 50 min.
4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: Jvadas j ,,Classcraft*
1. ,,Classcraft* apzvalga:

Paaiskinkite, kad ,,Classcraft yra klasés valdymo jrankis, kuriame naudojama Zaidybinimo
funkecija, skatinanti mokiniy jsitraukimg ir komandinj darba.

I8skirkite pagrindines funkcijas:
- Klasiy kiirimas ir pritaikymas.
- Zaidybinimo elementai: taskai, apdovanojimai ir uzduotys mokiniams motyvuoti.

- Analizés prietaisy skydelis: jsitraukimo, elgesio ir pazangos stebéjimui ir fiksavimui.

2 Zingsnis: Klasés kiirimas
1. Klasés sukiirimas:

- Mokytojai kuria virtualig klase pridédami iSgalvotus mokiniy profilius (arba, jei reikia, savo
tikros klasés duomenis).

- Paskirkite mokiniams vaidmenis (pvz., gydytojy, magy, kariy) ir jveskite Zaidybinimo
elementus.

- Pritaikykite klasés taisykles, nustatydami elgesj, uz kurj gaunami arba prarandami taskai (pvz.,
uz uzduociy atlikimag gaunami taskai; uz trukdantj elgesj taskai prarandami).
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2. Uzduociy ir apdovanojimy jtraukimas:
ISnagrinékite ,,Quest Builder* ir sukurkite interaktyvig mokymosi uzduot;.
Pavyzdys: Komandinio bendradarbiavimo uzduotis su grupés darbo atlikimo etapais.

Skirkite apdovanojimus (pvz., zenkliukus ar papildomus taskus) uz uzduociy atlikimg ar
komandinj darba.

3 zingsnis: analizés ir jsitraukimo priemoniy tyrimas
1. Elgesio ir jsitraukimo stebéjimas:
Naudokite ,,Analytics* prietaisy skydelj ir stebékite:
- Mokiniy jsitraukimo lygis pagal surinktus arba prarastus taskus.
- Individualiy ir grupinis uzduociy atlikimas.
Mokytojai, remdamiesi pateiktais scenarijais, koreguoja mokiniy taskus.

Pavyzdys: Uz aktyvy dalyvavima skirkite taSkus arba atimkite taSkus uz terminy praleidima.

2. Scenarijy praktika:

Mokytojai atlieka atitinkamus veiksmus naudodami ,,Classcraft* jrankius ir remdamiesi klasés
scenarijais:

- 1 scenarijus: mokiniy grupé anksciau atlieka bendra uzduotj.
- 2 scenarijus: Vienas mokinys nuolat trukdo grupés diskusijoms.

Mokytojai sprendzia, kaip naudoti taskus, apdovanojimus ar griZtamajj rysi tokiose situacijose.

4 etapas: Bendradarbiavimas, diskusija ir jzvalgos

1. Dalijimasis grupé¢je:

Mokytojai aptaria savo patirtj su ,,Classcraft”, daugiausia démesio skirdami:
- I18stkiams kuriant klas¢ arba naudojant zaidybinimo elementus.

- Kaip 8i priemoné galéty padéti spresti dazniausiai pasitaikancias mokiniy jsitraukimo
problemas.
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7 ®5 Vertinimas:
e Klausimynas, skirtas klasés veiklai jvertinti:
1. Kaip §i veikla padéjo suprasti ,,Classcraft” funkcijas?
(Jvertinkite skaléje nuo 1 iki 5, 1 = visiSkai ne, 5 = labai gerai)
2. Kiek pasitikite savimi, kurdami ir valdydami klase naudodami su ,,Classcraft«?
(Ivertinkite skal¢je nuo 1 iki 5)

3. Kaip manote, kuri ,,Classcraft* funkcija bus naudingiausia jusy mokymo praktikoje?
4. Ar po Sio uzsiémimo jauciatés geriau pasirenge spresti mokiniy jsitraukimo ir
bendradarbiavimo problemas?

(Taip / Ne - jei jmanoma, paaiskinkite savo atsakyma.)

5. Kiek praktiska buvo veikla, skirta mokytis naudotis ,,Classcraft“?
(Ivertinkite skaléje nuo 1 iki 5)

6. Ar scenarijais pagrjsta praktika padéjo suprasti ,,Classcraft® jrankius?
(Taip / Ne - paaiskinkite savo atsakyma.)

7. Kiek tikétina, kad naudosite ,,Classcraft* savo mokymo praktikoje?
(Ivertinkite skal¢je nuo 1 iki 5)

8. Kiek aiskiis buvo nurodymai uzduoties metu?

(Ivertinkite skal¢je nuo 1 iki 5)

9. Ar veiksmingai suderinta praktiné ir mokymosi veiklos?

(Taip / Ne - jei ne, pasitlykite patobulinimy.)

10. Kuri veiklos dalis buvo labiausiai jtraukianti ar naudinga?

(atviro tipo)

11. Kurig veiklos dalj buty galima patobulinti?
12. Kaip vertinate bendra $ios veiklos patirtj?
(Ivertinkite skaléje nuo 1 iki 5)

8 VEIKLA: Isitraukimo stiprinimas naudojant dirbtinio intelekto jrankj ,, Tally*

1. ApraSymas

Mokytojai susipazins su ,, Tally* — dirbtiniu intelektu paremta platforma, leidziancia greitai ir
efektyviai kurti apklausas bei formas, skirtas jvertinti mokiniy jsitraukimg. Mokytojai naudosis
,Tally”, kad sukurty apklausas, kuriomis bty galima jvertinti klasés dinamikg, nustatyti
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nedalyvaujanc¢ius mokinius ir surinkti veiksminga mokiniy griZztamaja informacijg apie jy
mokymosi patirtj.

Analizuodami ,, Tally* formose gautas, dirbtinio intelekto remiamas jzvalgas, mokytojai iSmoks
nustatyti mokiniy atsakymy désningumus, kurti tikslines strategijas, skirtas jsitraukimo
problemoms spresti, bei formuoti jtraukesng klasés aplinka. Sioje veikloje pabréziamas
dirbtinio intelekto vaidmuo renkant ir interpretuojant mokiniy indélj, siekiant priimti pagrjstus
mokymo sprendimus.

2. Mokomoji medziaga:

e Prieiga prie ., Tally*"
e Duomeny analizés lapas (Nuoroda)

3. Trukmé: 60 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis: Sukurti apklausg su ,, Tally*

1. Prisijunkite prie ,,Tally“ naudodami pateiktg nuoroda

2. Pradékite kurti nauja formg ir jtraukite Siuos klausimus, kad jvertintuméte mokiniy
isitraukima ir jtrauktj pamokoje:

- Kokia pamokos dalis jums labiausiai patinka?
- Kaip gerai jauciatés dalindamiesi savo idéjomis klaséje?
- Kg galétume padaryti, kad jums bty lengviau mokytis?

- Kokia mokymosi veikla padeda jums jaustis labiausiai jtrauktiems? (Galima rinktis 1§ keliy
varianty: grupiniai projektai, diskusijos, savarankiskos uzduotys, Kita)

3. Pritaikykite formg naudodami paprastg vaizding medziaga ir priecinamumo funkcijas (pvz.,
didesnius Sriftus, jtraukia kalbg).

4. Issaugokite ir sukurkite unikalig apklausos nuoroda dalijimuisi.
2 zingsnis: Imituokite mokiniy atsakymus
1.Pateikite atsakymus } klausimus, kad imituotuméte realius mokiniy atsiliepimus.
Atsakymy pavyzdziai:
- Man patinka grupinés diskusijos, taciau nerimauju dalindamasis savo idéjomis.
- Geriausiai mokausi naudodamasis vaizdine medziaga ir pavyzdziais.
- Savarankiskos uzduotys be papildomos pagalbos yra per sunkios.

2. Pateikite atsakymus, kad rezultatai matytysi ,, Tally prietaisy skydelyje.

3 zingsnis: Analizuokite dirbtinio intelekto generuojamas jzvalgas.
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1. Atidarykite ,, Tally analytics* prietaisy skydelj ir perzitrékite atsakymy duomenis.
2. Nustatykite tendencijas, pvz:
- Dazniausiai mégstama veikla (pvz., grupinés diskusijos).
- Klittys, trukdancios jsitraukti (pvz., sunkumai atliekant savarankiskas uzduotis).
- Isitraukimo ] jvairias mokymosi veiklas modeliai.

3. Duomeny analizés lape pazymeékite pagrindinius pastebéjimus (pvz., mokiniai mieliau
renkasi darbg komandoje, bet sunkiau mokosi savarankiskai).

4 veiksmas: Dalijimasis informacija grupéje ir grjZztamasis rysys.

1. Mazose grupése pasidalinkite jsitraukimo strategijomis, sukurtomis remiantis ,,Tally*
jzvalgomis.

2. Suteikite grjztamajj rysj kolegoms, daugiausia démesio skirdami:
- Strategijy praktiSkumui.

- Kaip gerai strategijos padeda spresti jsitraukimo problemas.

/"5 Vertinimas:

e Vertinimo klausimai:
1. Kaip 8i uzduotis padéjo suprasti ,, Tally* funkcijas?

(Ivertinkite skaléje nuo 1 iki 5, 1 = visiSkai ne, 5 = labai gerai.)
2. Kiek pasitikite savimi kurdami ir analizuodami ,, Tally* apklausas?
(Ivertinkite skal¢je nuo 1 iki 5.)

3. Kokia ,,Tally* funkcija jums pasirodé naudingiausia siekiant pagerinti jtrauktj?
4. Kiek tikétina, kad naudosite ,,Tally* savo mokymo praktikoje?

(Ivertinkite skaléje nuo 1 iki 5.)
5. Kiek $i veikla buvo naudinga realiam darbui?
(Ivertinkite skaléje nuo 1 iki 5.)

6. Kaip efektyviai veikla pademonstravo dirbtinio intelekto vaidmenj gerinant klasés
jsitraukimg j veiklas?

(Ivertinkite skaléje nuo 1 iki 5.)

7. Kaip manote, kokiems konkretiems klasés scenarijams ,, Tally* geriausiai tinka?
8. Kaip vertinate bendra Sios veiklos patirtj?
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(Ivertinkite skaléje nuo 1 iki 5.)

9. Kokia pagrinding Sios veiklos idéja pritaikysite mokydami?

9 VEIKLA: ,,ChatGPT* naudojimas personalizuotam mokymuisi

1. ApraSymas

Si veikla supazindina mokytojus su ,,ChatGPT* - nemokama dirbtinio intelekto platforma,
galincia visiSkai pakeisti individualizuotg mokyma. Mokytojai suzinos, kaip ,,ChatGPT* gali
parengti individualius pamoky planus, diferencijuotus mokymo metodus ir mokiniams skirtg
griztamajj rySj. Mokytojai aktyviai tyrinés, kaip dirbtinis intelektas gali pagerinti jy gebéjima
patenkinti jvairius mokymosi poreikius, pagreitinti pasiruo$img ir skatinti mokiniy pasiekimus,
eksperimentuodami su realiais klasiy scenarijais.

Sioje veikloje pedagogams suteikiamos praktinés priemonés, padedancios jtraukti ,,ChatGPT*
kuriant pamoky planus, iSlaikant lankstuma ir jtraukti, bei derinant tyrima, realaus pasaulio
scenarijus ir progresa per bendradarbiavima.

2. Mokomoji medziaga:

e Pokalbis su ..ChatGPT*
e Scenarijai klas¢je (pateikti instrukcijy dalyje)

3. Trukmé; 60 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis: naudojimasis ,,ChatGPT*

1. Mokytojy prieiga prie ,,ChatGPT*

2. Pateikite mokytojams pavyzdiniy uzklausy, kad jie galéty istirti ,,ChatGPT* galimybes:
- Sukurkite diferencijuotg uzduotj mokiniui, turin¢iam sunkumy su trupmenomis.

- Sukurkite asmening griztamojo rySio zinut¢ mokiniui, kuriam puikiai sekasi dalyvauti
grupinése diskusijose, bet sunkiai sekasi atlikti savarankiskas uzduotis.

- Pasitilykite pamokos plang, kaip mokyti fotosintezes reginciuosius ir girdinéiuosius.

3. Mokytojai praktikuojasi jvesti Sias uzklausas ir stebi ,,ChatGPT* generuojamus atsakymus.

2 zingsnis: mokymosi medziagos pritaikymas
1. Mokytojams pateikiamas klasés scenarijus, pvz.,:

- 1 scenarijus: ADHD turin¢iam mokiniui reikia padéti susikaupti atliekant skaitymo uzduotis.
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- 2 scenarijus:Angly kalbos besimokan¢iam asmeniui sunkiai sekasi suprasti sudétinga
zodyna.

- 3 scenarijus: Grupé mokiniy puikiai mokosi matematikos, taciau raS§ymo uzduotys jiems
atrodo sudétingos.

2. Naudodamiesi ,,ChatGPT* mokytojai:

- Generuoja veikla, pritaikytg konkretiems mokinio ar grupés poreikiams pagal jiems priskirtg
scenarijy.

- Kuria pamoky planus arba mokymo priemones, kurios atitinka mokiniy mokymosi stilius.

- Rengia palaikancius, asmeninius atsiliepimus, kad padéty mokiniams tobuléti.

3 zingsnis: Dirbtinio intelekto sukurto turinio tobulinimas

1. Mokytojai perziiiri ir tobulina ,,ChatGPT* sukurtg turinj, kad jis atitikty jy mokymo stiliy ir
klasés tikslus.

2. Aptarkite budus, kaip pritaikyti dirbtinio intelekto sukurta medziaga, kad ji geriau atitikty
individualius mokiniy poreikius, uztikrinant, kad ji biity jtrauki ir praktiska.

4 zingsnis: Dalijimasis ir bendradarbiavimas
1. Mokytojai pasiskirsto poromis ir dalijasi ,,ChatGPT* sukurtais jy scenarijaus rezultatais.
2. Partneriai pateikia konstruktyvy griztamajj rysj:

- Ar turinys yra tinkamai suasmenintas?

- Ar strategijos yra praktiskos ir pritaikomos konkreciam scenarijui?

5 Zingsnis: apmastymai ir taikymas

1. Mokytojai individualiai apmastys, kaip ,,ChatGPT*“ gali padéti jy mokymo praktikai,
naudodamiesi Siomis nuorodomis:

- Kaip ,,ChatGPT* palengvino mokymosi medziagos personalizavimg?

- Su kokiais 18Sukiais galite susidurti naudodami dirbtin; intelekta pamoky planavimui ar
griztamajam rysiui?

- Kaip galite integruoti ,,ChatGPT* j savo dabartinj darbo procesa?

2. Grupés diskusija:

- Pasidalinkite pagrindiniais jspuidziais ir aptarkite, kaip ,,ChatGPT* galima pritaikyti klaséje.
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5. Vertinimas:

Saves vertinimas

Kokia ,,ChatGPT* funkcija buvo vertingiausia jisy mokymo reikméms?

Kaip ,,ChatGPT* padéjo pritaikyti mokymosi medziagg?

Su kokiais i$Stikiais galite susidurti integruodami ,,ChatGPT* j savo pamokg?

Kolegy atsiliepimai

Ar dirbtinio intelekto sukuriama produkcija yra praktiska ir tinkama? (Ivertinkite 1-5
balais)

b. Ar strategijos arba medziaga yra jtraukiancios ir tinkancios kiekvienam
besimokanciajam? (Jvertinkite 1-5 balais)

L e O T D e

10 VEIKLA: Itraukios klasés sistemos kiirimas naudojant dirbtinio intelekto jrankius

1. Aprasymas:

Mokytojai apibendrins modulio ,,Jtraukiojo ugdymo pagrindai‘ Zinias ir sukurs i§samig sistema,
skirta jtraukiojo ugdymo aplinkai klaséje puoseléti. Sioje veikloje integruojamos jvairios
dirbtinio intelekto priemonés, padedancios planuoti, bendradarbiauti ir apmastyti, todél
mokytojai galés kurti praktines, duomenimis pagristas lygybés, jvairovés ir jtraukties
strategijas.

2. Mokomoji medziaga:
,,ChatGPT*: Skirta integracinéms strategijoms kurti.
,»18 viso: “: Skirta mokiniy atsiliepimams rinkti ir analizuoti.

,,Miro“: Skirtas jtraukties sistemai kurti.

»Ccanva“ (..Magic Write*): Skirta vaizdinei medziagai kurti.

3. Trukmé: 90 min.
4. Instrukcijos:

1 etapas. 1 Zingsnis.
1. Grupeés diskusija:

- Mokytojai suskirstomi j nedideles grupes, jiems pateikiamos uzduotys, kurios prisimins
pagrindinius jtraukiojo ugdymo principus:

e Kokie yra pagrindiniai lygybes, jvairovés ir jtraukties principai klas¢je?
e Kaip jtraukiojo mokymo metodais galima patenkinti jvairius mokiniy poreikius?

2. Galvostkiy kiirimas dirbtinio intelekto pagalba:

- Kiekviena grupé, naudodamasi ,,ChatGPT*, sudaro strategijy, atitinkanciy jtraukiojo
ugdymo principus, sarasg. Uzduociy pavyzdziai:
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Pasiulykite strategijas, kaip skatinti skirtingy gebéjimy mokiniy bendradarbiavima.
Kaip uztikrinti teisingumg atliekant grupines uzduotis ir jas vertinant?

Kokie yra veiksmingi budai, kaip grupiniy diskusijy metu sudominti ir intravertiskus, ir
ekstravertiSkus mokinius?

Kaip iSmokyti mokinius gerbti ir vertinti bendraamziy kultiirinius skirtumus? Kokie yra
veiklos, leidzian¢ios mokiniams jvairiais biidais pademonstruoti savo Zinias,
pavyzdziai?

Kokias strategijas galiu taikyti, kad mokiniy konfliktai btity sprendziami veiksmingai ir
bty skatinamas bendradarbiavimas?

2 zingsnis: Scenarijy analizé - poreikiy nustatymas

1. Scenarijai:

- Kiekvienai grupei priskiriamas i$samus klasés scenarijus, susijgs su jvairiais mokiniy
poreikiais. Pavyzdziai:

1.

10.

SUP turintis mokinys mano, kad grupiné veikla jj vargina, ir mieliau dirba vienas, taciau
nepasinaudoja mokymosi bendradarbiaujant galimybémis. Mokytojas turi suderinti
mokinio komfortg ir jo socialinj vystymasi.

Klausos sutrikimy turintis mokinys sunkiai vykdo Zodinius nurodymus per diskusijas ir
paskaitas. Mokytojas turi uztikrinti, kad jie turéty lygias galimybes naudotis mokymosi
medziaga ir bendrauti klaséje.

Mokinys daznai vengia prisistatyti prie§ klase dé¢l didelio nerimo. Mokytojas turi rasti
budy, kaip padéti mokiniui palaipsniui jgyti pasitikéjimo savimi, kartu paisydamas jo
emociniy riby.

Mokiniai daznai ateina j mokykla nepasiruose, nes turi ribotas galimybes naudotis
tokiais iStekliais kaip vadoveliai, internetas ar mokyklinés priemonés. Mokytojas turi
rasti budy, kaip suteikti lygias galimybes dalyvauti.

Regos negalig turintis mokinys sunkiai jsitraukia i vizualiai sudétingas pamokas,
pavyzdziui, skaityma 1§ lentos arba standartiniy uzduociy lapuose naudojima.
Mokytojas turi pritaikyti medZiaga, kad uztikrinty prieinamuma.

ADHD turin¢iam mokiniui sunku susikaupti per ilgas pamokas ir jis daZnai trukdo
bendraamziams. Mokytojas turi sukurti struktiiruota, jtraukiancig aplinka ir kartu
valdyti impulsyvy mokinio elges;.

Nejgaliojo veziméliu judantis mokinys jauciasi iSstumtas i§ fizinés veiklos ir sunkiai
gali pilnavertiskai dalyvauti pamokoje. Mokytojas turi sukurti labiau jtraukiancig fizing
ir socialing aplinka.

Klaséje mokosi mokiniai, kuriy skaitymo lygis svyruoja nuo pradedanciyjy iki
pazengusiyjy. Mokytojas turi pateikti tinkamo lygio tekstus ir uzduotis, kad wvisi
mokiniai buty jtraukti ir susidomety.

Mokinys, atsigaunantis po traumos, daznai nedalyvauja klasés diskusijose ir grupiniame
darbe. Mokytojas turi sukurti saugig ir palankig aplinka, kad mokinys vél jsitraukty |
mokymasi.

Klaséje yra mokiniy, kurie kalba skirtingomis kalbomis ir sunkiai bendrauja pagrindine
mokymo kalba. Mokytojas turi uZtikrinti, kad kiekvienas mokinys galéty dalyvauti ir
suprasti pamokas.
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2. Duomeny rinkimas ir jzvalgos:

- Naudodamosi ,,Tally* (nemokama dirbtinio intelekto valdomy formy priemone), kickviena
grupé sukuria trumpg apklausg, kad surinkty mokiniy atsakymus pagal pateikta scenarijy.

- Analizei pateikiami imituoti mokiniy atsakymai.

3 etapas: Jtraukios sistemos kiirimas - planavimas naudojant dirbtinj intelektg.

1. Pagrindy kiirimas:

- Grupés naudoja ,,Miro* (bendradarbiavimo skaitmening lentg), kad sukurty jtraukios klasés
sistema.

- Sistemos elementai turéty apimti:

e Isitraukimo strategijas: veiklas, skatinanc¢ias bendradarbiavimg ir pagarba.

e Pritaikymo biidai: Diferencijuotas mokymas ir universalaus dizaino taikymas jvairiems
besimokantiesiems.

e Vertinimo planus: vertinimo metodus.

2. DI jrankiy integracija:

- Naudokite ,,Canva“ (,,Magic Write*), kad sukurtuméte vizualiai patraukly sistemos
pristatyma.

- Uzduoties pavyzdys: sukurkite vizualing medziagg apie taip, kaip sistema atitinka
paZintinius, emocinius ir fizinius poreikius.

4 zingsnis: Pristatymas ir tarpusavio vertinimas

1. Pristatymai:

- Kiekviena grupé klasei pristato savo sistemg ir parodo, kaip naudoja dirbtinio intelekto
Jrankius ir integracines strategijas.

- Svarbiausia:

e Pagrindiniai jy sistemos bruozai.
e Kaip sistema atitinka konkrecius jy scenarijaus poreikius.

2. Grjztamasis rySys su kolegomis:
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- Grupés pateikia grjztamajj rysj, naudodamos Siuos klausimus:

e Ar sistema atitinka jtraukiojo ugdymo principus?
e Ar strategijos yra praktiskos ir pritaikomos realiose klasése?

’ “5. Vertinimas:

e Individuali refleksija:

- Koks buvo vertingiausias jtraukiosios klasés sistemos kiirimo aspektas?

- Kaip dirbtinio intelekto jrankiai pagerino jiisy planavimg ir bendradarbiavima?

- Su kokiais i$stkiais susidaréte ir kaip juos galima i$spresti planuojant pamokas ateityje?
e Grupés diskusija:

- Moderuokite baigiamaja diskusijg apie tai, kaip mokytojai gali integruoti sistemas ir
dirbtinio intelekto jrankius j savo mokymo praktika.
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1. Modulio apZvalga

Siame modulyje daugiausia démesio skiriama mokiniy, kuriems reikia papildomos mokytojy
pagalbos, unikaliy specialiyjy poreikiy supratimui ir tenkinimui pasitelkiant dirbtinio intelekto
priemones. Mokytojai iSmoks atpaZinti ir parinkti tinkamus dirbtinio intelekto iSteklius, skirtus
jvairiems mokymosi i$§ukiams spresti, kartu atsizvelgdami j privatumo ir etikos problemas. Jie
kurs strategijas, kaip naudoti dirbtinj intelekta kuriant personalizuotas mokymosi uzduotis,

adaptyvius mokymosi planus.

2. Modulio tikslai

a. Naudojant dirbtinio intelekto priemones, suprasti konkreéius mokiniy, kuriems reikia
papildomos pagalbos, poreikius.

b. Atpazinti ir pasirinkti DI priemones, kurios padeda patenkinti skirtingus mokiniy poreikius.

c. Planuoti, kaip pamokoje ar pasiruo$imui jai naudoti dirbtinj intelekts, kad biity suteikta
pagalba specialiyjy poreikiy turintiems mokiniams.

d. Aptarti privatumo ir etinius klausimus, susijusius su dirbtinio intelekto priemoniy naudojimu
darbui su specialiyjy poreikiy mokiniais.

e. Taikyti tarpdisciplinin] poZiiirj siekiant integruoti dirbtinio intelekto priemones | jvairias
dalykines sritis.
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f. Didinti jvairiy besimokan¢iyjy jtraukima.
3. Modulio mokymosi rezultatai

a. Nustatyti pagrindines dirbtinio intelekto priemoniy, padedanciy specialiyjy poreikiy
turintiems mokiniams, funkcijas

b. Paaiskinti, kaip dirbtinio intelekto priemonémis galima spresti jvairius mokymosi
uzdavinius.

c. Naudoti dirbtinio intelekto jrankius, kad buty sukurtos individualizuotos mokymosi uzduotys
specialiyjy poreikiy mokiniams.

d. Istirti, kaip veiksmingai dirbtinio intelekto priemonés atitinka mokiniy mokymosi poreikius.

e. Parengti mokymosi plana, pagal kurj dirbtinis intelektas biity pritaikytas specialiyjy poreikiy
mokiniui.

4. Pagrindinés sgvokos

Dirbtinio intelekto priemonés ir prieinamumas, tarpdisciplininis poziiiris, mokymosi i8$iikiai,
personalizuotas mokymasis, etiniai dirbtinio intelekto klausimai, adaptyviis mokymosi planai,

vertinimo kriterijai, vertinimo skalés, minkstieji jgiidziai.

1 VEIKLA: Jtraukioji memy naudojimo praktika klas¢je

1. Aprasymas:

Sios veiklos metu daugiausia démesio skiriama memy naudojimui kaip smagiai ir veiksmingai
mokymo priemonei. Mokytojai kartu aptars, kas yra memai ir kaip juos galima taikyti klaséje,
dalysis savo patirtimi bei nagrinés, kaip memai gali padéti skirtingiems mokymosi stiliams.

2. Mokomoji medziaga:
e Popierius ir rasiklis
e Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga.

® Svetaing bit.ly/WeAreSpiral (vieno sakinio momentinéms nuotraukoms kurti)

e Grupés darbo galutinis rezultatas ,,Canva“ arba ,,Lino* sienoje

o savikontrolés uzrasai

e DI jrankis, pavyzdziui, ,,ChatGPT*
e Dirbtiniu intelektu paremta idéjy generavimo priemoné, pavyzdziui, ,,Padlet su
dirbtinio intelekto jzvalgomis, ,,Coggle*, ,,MindMeister.
3. Trukmeé: 90 min.

4. Instrukcijos:
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1 Zingsnis:

Grupinis darbas: Idéjy generavimas apie memy naudojimg jtraukiosiose klasése.
Apsvarstykite:

e [vairiy tipy besimokantieji (regimieji, girdimieji, kinestetiniai).

e [vairlis mokiniy poreikiai.

e Specialiyjy poreikiy mokiniai.

e Bidai, kaip uztikrinti jtrauktj klas¢je.

e Minkstieji jgidziai, | kuriuos turime sutelkti démesj (pvz., kiirybiskumas ir empatija).
Naudokite dirbtiniu intelektu paremta idéjy generavimo jrankj, pavyzdziui, ,Padlet” su
dirbtinio intelekto jzvalgomis, ,.Coggle, MindMeister.

Priemonés: popierius ir rasiklis / neSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga.
Laikas: 20 min.

2 7ingsnis:

Darbas grupése: Aptarkite $iuos klausimus ir uzraSykite pagrindines iSvadas:

e Kas yra memai ir kaip juos naudoti klaséje?

e Ar turite asmeninés patirties naudojant memus mokymo procese?

e Kaip memai gali padéti spresti jvairiy mokymosi stiliy problemas klasé¢je?

o Kokig skirtingg naudg i§ memy gali gauti besimokantieji, atsizvelgiant | jy mokymosi
btidus — regimajj, girdimgjj ir kinestetinj?

e Apsvarstykite tokias savokas kaip mokiniy jsitraukimas, kiirybiSkumo ir kritinio
mastymo skatinimas, sgvoky pateikimas pasitelkiant humorg ir (arba) vaizdinius

elementus.
Idéjoms generuoti naudokite dirbtinio intelekto jrankj, pavyzdziui, ,,ChatGPT*.
Priemonés: popierius ir rasiklis / neSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga
Laikas: 25 min.
3 veiksmas:

Grupinis darbas: suformuluokite vieno sakinio jspid;j 1§ diskusijos. Jisy i§vada turéty apimti
bent tris 1§ $iy aspekty:

e Kaip memai gali jtraukti mokinius ] mokymosi procesa.
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Asmenin¢ patirtis naudojant memus mokyme.

Kaip memai gali buti pritaikyti skirtingiems mokymosi stiliams.

Kaip memai gali bti naudingi visiems mokiniams.

Kaip skirtingy tipy besimokantieji (regimieji, girdimieji, kinestetiniai) gali pasinaudoti
memails.

Pries pateikdami darba, pasinaudokite Siomis savikontrolés pastabomis.

Naudodamiesi svetaine bit.ly/\WeAreSpiral sukurkite savo grupés vieno sakinio nuotrauka ir

pridékite jg prie bendro galutinio rezultato ,,Canva“ arba ,,Lino wall*.

Priemonés: nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga, savikontrolés uzrasai

Laikas: 30 min.
4 veiksmas:

Darbas grupése: susipazinkite su kity grupiy darbais ir pateikite atsiliepimus, remdamiesi
savikontrolés uzrasais. Jisy kolegy atlikto darbo rezultato vertinimas turéty buti draugiskas ir

konstruktyvus.

Priemonés: grupés darbo galutinis rezultatas ,,Canva“ arba ,,Lino* sienoje, savikontrolés uzrasai

Laikas: 15 min.

a

J

7 ®5 Vertinimas:
e Savirefleksija
e Diskusija

e Savikontrolés uzrasai

2 VEIKLA: Mokomieji memai kaip kiirybinga ir veiksminga mokymo priemoné

1. ApraSymas:

Sioje veikloje daugiausia démesio skiriama memy naudojimui kaip smagiai ir veiksmingai
mokymo priemonei. Mokytojai kartu aptars, kas yra memai ir kaip juos galima naudoti klasé¢je,
dalysis savo patirtimi ir nagrinés, kaip memai gali padéti skirtingiems mokymosi stiliams.
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2. Mokomoji medziaga:

e Mokiniy memy paroda
e ,MagicSchool*, ,,Diffit, ,[EdcafeAl*, ,BriskTeaching*“ (dirbtinio intelekto jrankiai

memams vertinti)
e _Memo* vertinimo kriterijy Sablonas

3. Trukmé: trukmé 100 min.
4. Instrukcijos:

1 Zingsnis:

Darbas grupése: Perziurékite keleta mokiniy sukurty memy (bit.ly/MemesAl ) apie dirbtinio
intelekto naudojima klaséje.

e Pasirinkite 2 arba 3 memus, kuriuos analizuosite.
e Paanalizuokite:

o Tema ir galimg reikSme Svietimui.

©  Originalumo ir kiirybiskumo lygi.

o Kiritinio mastymo skatinimg.

Priemonés: mokiniy memy paroda, neSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

Laikas: 20 min.
2 Zingsnis:

Prisiminkite ankstesnéje uzduotyje naudotus vertinimo kriterijus. Pasinaudokite dirbtiniu

intelektu, pavyzdziui, ,,MagicSchool*, ,,Diffit*, ,,EdcafeAl*, ,,BriskTeaching*, kad galétuméte
apsvarstyti galimus mokiniy memy vertinimo kriterijus . Papildykite kriterijy sarasa:

e Tema ir galima reik§mé Svietimui.
e Originalumo ir karybiskumo lygis.
e Kritinio mastymo skatinimas.
e Siunciamos Zinutés aiSkumas.

e Mokiniams pritaikomumas.
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Priemonés: mokiniy memy paroda, neSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

Laikas: 20 min.

3 veiksmas:

Nuspreskite dél memuary kiirimo uzduoties vertinimo kriterijy.
Naudokite dirbtinio intelekto jrankius, kurie jums padés. Nepamirskite véliau naudoty

priemoniy jtraukti j savo Saltinius. Naudokite ,,MagicSchool®, , Diffit, ,, EdcafeAl*,

“BriskTeaching “ar kitas jums zinomas priemones.

Sj sablona naudokite memy vertinimo kriterijams.

Pries pateikdami savo vertinimo kriterijus, jvertinkite mokiniy sukurtus memus pagal
jusy kriterijus ir patikrinkite, ar jie veikia.

Dalinkités savo darbu (,,Canva“ arba ,,.Lino wall*).

Priemonés: mokiniy memy paroda, neSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

Laikas: 40 min.

4 veiksmas:

Darbas grupése: Poromis perzitirékite kity grupiy pateiktus vertinimo kriterijus.

Pabandykite juos taikyti pasirinktiems memams jvertinti
Pasitlykite patobulinimy.

Priemonés: neSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga, grupés darbo galutinis rezultatas,

mokiniy memy paroda

Laikas: 20 min.

a

J

/"5 Vertinimas:

Saves vertinimas vieno sakinio nuotrauka
Mokomyjy memy kriterijy vertinimas
,,Kahoot“ viktorina
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3 VEIKLA: Tai mano atmintiné!

1. ApraSymas: Per jvairias grupines veiklas mokytojai sukurs savo memus apie dirbtinio
intelekto naudojimg Svietime ir etinius klausimus, pabrézdami kirybiskumo, kritinio mastymo
ir mokiniy jsitraukimo svarbg naudojant memus mokymo procese.

2. Priemoneés:

Popierius ir rasiklis

Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

Naujieny generatorius huoroda

,,Break Your Own News - Breaking News Generator nuoroda

,,MemeCam* nuoroda

Grupés darbo galutinis rezultatas ,,Canva“ arba ,,Lino* sienoje

Mentimeter

3. Trukmé:

110 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis:

Darbas grupése: Sukurkite savo mokomaji mema:

e Atsizvelkite j tiksling auditorija

e Kurdami mema galvokite apie mokymosi tikslus

e Memy tematika:

O

(@)

o

o

O

DI poveikis mokiniy minkstiesiems jgtidziams
privatumo ir duomeny apsaugos klausimai
etinés pasekmeés

kiirybiSkumas, kritinio mastymo jgiidZiai

originalumas

e Naudokités vienu i$ toliau pateikty jrankiy, skirty memy karimui:

o

(@)

o

Naujieny generatorius huoroda
,,Break Your Own News - Breaking News Generator® nuoroda
,,MemeCam* nuoroda

Pridékite ji prie bendro galutinio rezultato ,,Canva‘“ arba ,,Lino* sienoje.

Priemoneés: NeSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

Laikas: 45 min.
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2 Zingsnis:

Darbas grupése: Grupés dalijasi savo memais su Kitomis grupémis. Prie$ pristatyma leiskite

auditorijai pabandyti atspéti jisy memy pagrindines idéjas. Tada galite iSsamiau aptarti.
Priemonés: Galutinis grupés darbo rezultatas - skaitmeniné paroda

Laikas: 25 min.

3 veiksmas:

Darbas grupése: Pateikiami atsiliepimus apie kity grupiy memus:

e jvertinti memy veiksmingumg perduodant numatytg zinute;

e siiilyti, kaip bty galima patobulinti ar pritaikyti memus.
Priemonés: Grupés darbo galutinis rezultatas - skaitmeniné paroda
Laikas: 20 min.
4 veiksmas:
Darbas grupése: Remdamiesi tuo, kg girdéjote i$ kity grupiy bei gautais atsiliepimais:

e Tobulinkite savo mokomuosius memus.
e Aptarkite tarpusavio griztamojo ryS$io veiksmingumg: atsakymus pateikite
,Mentimeter (atsakymy debesis).

Priemonés: Grupés darbo galutinis rezultatas - skaitmeniné paroda

Laikas: 20 min.

a

J

7 “5. Vertinimas:

e Mokomyjy memy Kriterijais paremtas tarpusavio vertinimas
e  Mentimeter: atsakymai
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4 VEIKLA: Nestandartinis mastymas: specialiyjy poreikiy sasajos su issukiais ir veiksmingy
dirbtinio intelekto priemoniy identifikavimas

1. Aprasymas: Sios veiklos tikslas — didinti mokytojy informuotuma apie i§ikius, su kuriais
susiduria specialiyjy poreikiy mokiniai, bei jvairius kasdienius mokiniy poreikius klaséje.
Susiedami specialiuosius poreikius su i$8tkiais ir identifikuodami veiksmingiausias dirbtinio
intelekto priemones konkreciose situacijose, mokytojai jsitrauks j prasmingas diskusijas apie

tyrinéjima.

2. Priemonés:

e popierius ir rasiklis

e 7zymekliai

e necsiojamasis kompiuteris su interneto prieiga
e popieriniai SeSiakampiai - mélyni ir zali

e informacinis lapas , skirtas lektoriui

e dirbtinio intelekto jrankiai

3. Trukmé: 90 min.

4. Instrukcijos:
1 zingsnis:

Darbas grupése: Pagalvokite, su kokiais specialiyjy poreikiy turin¢iais mokiniais kasdien

susiduriate savo klaséje:
o Atsizvelkite ] skirtingy gebéjimy, mokymosi stiliy ir sunkumy turin¢ius mokinius.
e Generuokite idéjas ir jas uzrasykite ant mélyny SeSiakampiy.
e Kiekviename SeSiakampyje turi biiti nurodytas vienas konkretus poreikis

Priemoneés: mélyni popieriniai SeSiakampiai, zymekliai

Laikas: 20 min.
2 zingsnis:

Darbas grupése: Naudodamiesi DI sudarykite sarasg priemoniy, rekomenduojamy naudoti su

specialiyjy poreikiy mokiniais.
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e Grupé¢je 1§ DI sudaryto saraso pasirinkite 5 priemones, kurias Zinote, ir 5 priemones,
kurias norétuméte istirti.
e Uzrasykite juos ant zaliy SeSiakampiy.

o Kickviename SeSiakampyje yra vienas konkretus DI jrankis.

Priemonés: NeSiojamieji kompiuteriai / mobilieji telefonai / plansSetiniai kompiuteriai su

interneto prieiga, zali popieriniai SeSiakampiai.
LLaikas: 20 min.
3 zingsnis:

Darbas grupése: Zvelgiant | mélyna ir Zalig SeSiakampius, kuriuos sukiréte kaip grupé:
e Pasakykite, kaip Sie jisy nustatyti poreikiai veikia mokymasi jisy dalyko srityje.
e Apsvarstykite strategijas, padésiancias spresti problemas naudojant dirbtinio intelekto
jrankius.
e Siejimo uzduotis: sumaiSykite ir derinkite zalius ir mélynus SeSiakampius taip, kaip

jums atrodo tinkama.

Priemoneés: Ekspozicijos vieta: stalas, (kamstiné) lenta, informacinis lapas (lektoriui)

Laikas: 20 min.
4 veiksmas:

Individualus darbas: Pagalvokite apie savo dalyko srit; arba kiekvienam DI jrankiui (Zali
SeSiakampiai) pateikite uzduoties pavyzdi (mokymosi objekta), kurj specialiyjy poreikiy

mokinys galéty atlikti naudodamasis §iuo jrankiu.

e Ant atitinkamo SeSiakampio uzrasyti pasirinkta mokomajj dalyka ir padéti jj atgal, kad
kiti grupés nariai galéty padaryti tg patj.
e Pabandykite jtraukti skirtingus mokomuosius dalykus, skirtus skirtingoms dirbtinio

intelekto priemonéms.
Priemonés: Vieta ekspozicijai
Laikas: 15 min.

5 veiksmas:
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Darbas grupése: Dalinkités jzvalgomis apie dirbtinio intelekto jrankiy naudojimg savo dalyko
srityse. Pagalvokite apie galimus derinius ir aptarkite, kaip Sias dirbtinio intelekto priemones

bty galima panaudoti tarpdalykinése pamokose.
Priemones: Vieta ekspozicijai

Laikas: 15 min.

A

J

/ “5. Vertinimas:

e Diskusija
e Savirefleksija

5 VEIKLA: Naujy idéjy paieska

1. Aprasymas:

Sios veiklos metu daugiausia démesio skiriama dirbtinio intelekto panaudojimui $vietime ir jo
galimybiy gerinti tarpdalykinj mokyma jvairiy poreikiy turin¢iy mokiniy grupése analizei.
Mokytojai pradés nuo zaidimo ,,Surask, kas yra kas* ir diskutuos apie dirbtinio intelekto
taikyma klasése.

2. Priemonés:
e Popierius ir raSiklis
e Zymekliai
e ZeSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

e  Raskite ka nors, kas.. zaidimas

e  Raskite kg nors, kas... “ zaidimy generatorius

e Tvarumo mokymo tarpdisciplininis pristatymas

3. Trukme: trukmé 110 min.
4. Instrukcijos:
1 Zingsnis:

Siekdami didinti informuotuma apie tai, kaip daznai ir kodél dirbtinis intelektas turéty buti

naudojamas klas¢je, dalyvausite zaidime ,,Surask kg nors, kas®. Sios veiklos metu vaiks$¢iosite

75


https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator/free/cgd9yct
https://myfreebingocards.com/
https://www.canva.com/design/DAGVoCW1Qn4/AplOxWNnUr_CJ1BVbkoPyQ/view?utm_content=DAGVoCW1Qn4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator/free/cgd9yct

po kambearj ir kalbinsite kolegas, kad surastuméte tuos, kurie turi patirties ar idéjy apie dirbtinio

intelekto naudojima Svietime.

e Surask ka nors, kas... zaidimas: atsisiyskite ir atsispausdinkite arba zaiskite virtualiai

Priemoneés: Zaidimo $ablono nuoroda
Laikas: 20 min.
2 zingsnis:

Toliau sukursite mokiniams skirtg zaidima ,,Surask ka nors, kas... “. Daugiausia démesio

skirsite jy patirCiai, susijusiai su dirbtinio intelekto naudojimu mokykloje, taip pat jy gyvenime.

e ,Surask kg nors, kas... “ Zaidimy generatorius: atsisiyskite ir atsispausdinkite arba

zaiskite virtualiai

Priemonés: zaidimo generatorius

Laikas: 25 min.
3 veiksmas:

Darbas grupése: TarpdiscipliniSkumo mokymas - analizuokite, kaip tvarumag galima vertinti
per jvairiy mokomuyjy dalyky pamokas:

e Pristatymas

e (Galvodami apie tvarumo tema, parasykite rezultata ir veiklg kiekvienai savo grupés
dalyko sriciai.

e ]vardinti temines sritis ir pagrindines kompetencijas.
Priemonés: pristatymas, rasiklis ir popierius / neSiojamasis kompiuteris
Laikas: 15 min.

4 veiksmas:

Darbas grupése: Dabar, kai jau jvardinote rezultatus ir sitilomas veiklas skirtingoms dalykinéms

sritims:

e Pagalvokite apie: specialiuosius poreikius, j kuriuos §j karta norétumete sutelkti démes;j.

e [vardykite dirbtinio intelekto jrankius, kuriuos naudotumeéte.
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Priemones: pristatymas, rasiklis ir popierius / neSiojamasis kompiuteris
Laikas: 20 min.
5 veiksmas:

Grupés darbo pristatymai ir kolegy atsiliepimai - ieSkoma panasumy ir skirtumy nagrinéjant tg

pacig tema ir skirtingus mokiniy poreikius:

e [ kokius specialiuosius poreikius orientuota grupé.

e Kaip gerai jie suderino dirbtinio intelekto priemones su nustatytomis kompetencijomis
ir specialiaisiais poreikiais.

e Siillyti pakeitimus, patobulinimus.

e Baigiamoji diskusija.
Priemones: pristatymas, rasiklis ir popierius / neSiojamasis kompiuteris

Laikas: 30 min.

A

J

Al

Tarpusavio vertinimas ir tobulinimo pasitilymai, baigiamoji diskusija.

6 VEIKLA: Tarpdalykinio mokymo stiprinimas jvairiy poreikiy turin¢iy mokiniy grupéje

1. Aprasymas:

Sios veiklos metu daugiausia démesio skiriama dirbtinio intelekto panaudojimui §vietime ir jo
galimybiy gerinti tarpdalykini mokyma jvairiy poreikiy turinciy mokiniy grup¢je analizei.
Mokytojai parengs tarpdalykinés pamokos plang, orientuotg j tvarumg, kuriame bus
atsizvelgiama j dirbtinio intelekto priemoniy integravima, siekiant padéti specialiyjy poreikiy
mokiniams. Uzsiémimo metu akcentuojama, kaip DI jrankiai gali biiti naudojami specialiyjy
poreikiy tenkinimui ir veiksmingy vertinimo rubriky kirimui.

2. Priemonés:

e Popierius ir rasiklis

e Zymekliai

e Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

e _MagicSchool®, ,,Diffit*, .EdcafeAl*, ..BriskTeaching‘
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e Rubriky dizaineris ,.RubiStar*
e Pamokos plano Sablonas nuoroda

3. Laikas: 100 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis:

Darbas grupése: ISnagrinékite temy sarasg ir nuspreskite, kaip jas biity galima nagrinéti

skirtingy dalyky pamokose.

e Pasirinkti mokomajj dalyka ir parengti tarpdalykinés pamokos plano projekta.
e Naudokités ,,MagicSchool*, ,.Diffit, ,,EdcafeAl*, ,.BriskTeaching*.
e ]vardinkite temines sritis ir pagrindines kompetencijas.

e Pagalvokite apie specialiuosius poreikius, j kuriuos §j kartg norétuméte sutelkti démes;j.
e Pvardykite dirbtinio intelekto jrankius, kuriuos naudotumeéte.

e Kurkite rubrikas su ,,RubiStar-.

e Jkelkite savo pamokos plang j ,,Canva‘“ nuoroda

Priemonés: Pamokos planas

Laikas: 45 min.
2 zingsnis:
Grupés pristatymai: pristatykite savo tarpdalykinés pamokos plang nurodydami:

e Dalykines sritis ir pagrindinius gebéjimus, j kuriuos atsizvelgiama.
e Konkrecius specialiuosius poreikius, kuriems skiriamas didziausias démesys.
e Kaip pasirinktos dirbtinio intelekto priemonés biity taikomos specialiyjy poreikiy

mokiniams.
Priemonés: Parengti pamoky planai
Laikas: 20 min.
3 veiksmas:
Individualus darbas: Perziiirékite paruoStus pamoky planus, apie kiekvieng i§ jy pateikite

asmeninj griztamaji rysj, daugiausia démesio skirdami specialiesiems poreikiams, | kuriuos
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buvo atsizvelgta, ir DI priemonéms, naudojamoms jiems patenkinti. Ypatingg démesj

atkreipkite | parengtas rubrikas, jy kokybe.

Priemonés: Parengtas pamokos planas

Laikas: 15 min.

4 veiksmas:

Darbas grupése: Skaitykite individualius atsiliepimus ir:

e Tobulinkite savo pamoky planus pagal gautg grjztamajj rys;.

e Aptarkite tarpusavio grjztamojo rySio veiksminguma.
Priemonés: individuals atsiliepimai, parengti pamoky planai

Laikas: 20 min.

a

J

/%5 \ertinimas:

Tarpusavio vertinimas ir pasitlymai, baigiamoji diskusija.

7 VEIKLA: Ar jums labiau patikty...?

1. ApraSymas:

Si veikla padeda mokytojams itirti dirbtinio intelekto jrankius, skirtus mokyti atsizvelgiant
skirtingus mokiniy poreikius. Dalyviai sukurs savo tarpdalykine veiklg ,,Ar jums labiau
patikty...? <, kuri paprastai naudojama diskusijoms ir jsitraukimui skatinti. Bus naudojamos
,Canva“ dirbtinio intelekto funkcijos, tokios kaip ,Avaritify* ir , Sketchify*, kuriant
asmeninius paveikslélius ir aptariant jy nauda privatumui, kirybiskumui ir skaitmeniniam
Ssaugumul.

2. Priemonés:

e Popierius ir rasiklis

e Zymekliai

e NesSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga.

e "Ar jums labiau patikty...?” (nuoroda)

e “Ar jums labiau patikty...?”” klausimy generatorius (,,AutoClassmate*)
e _Canva“
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e  Padlet “(rezultaty pateikimui)
e , Mentimeter«

3. Trukmeé: trukmé 100 min.

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis:

Darbas grupése: ,,Ar jums labiau patikty...? “ veikla - ji skirta diskusijai paskatinti, o ne tik

atsakyti  klausimus.

e Zaidéjai iStraukia kortele su galimybémis ir pasirenka viena i§ ju. Jie turi pasakyti, kuo

noréty biiti arba kg noréty daryti, ir paaiskinti savo pasirinkima.

e Tuomet zaidé¢jai atsako | savo komandos nario pasirinkimg ir pateikia savo nuomone
apie jo paaiskinimg.

Medziagos: ,,Ar jums labiau patikty...? “ $ablono nuoroda

Laikas: 20 min.
2 7ingsnis:

Darbas grupése: Grupéje pasirinkite mokomajj dalyka, kuriam galétuméte sukurti ,,Ar jums
labiau patikty...? “ veikla, ir pabandykite ja padaryti patrauklia, tarpdalyking ir linksma.

e _ Arjums labiau patikty...? “ klausimy generatorius (,,AutoClassmate*)

Medziagos: neSiojamieji kompiuteriai su interneto prieiga, ,,AutoClassmate*

Laikas: 30 min.
3 veiksmas:

Individualus darbas: Prisijunkite prie savo ,,Canva“ paskyros ir pasirinkite plakatg kaip nauja
dizaing. ,,Canva‘“ sitilo daugybe dirbtinio intelekto palaikomy programy. Pirmiausia iSbandysite
keleta jy:

e FEikite | kairéje puséje esant] meniu, pasirinkite ,,Programos®, tada — , Avaritify*.
Ikelkite savo atvaizda ir pritaikykite efekta, kuris transformuoja jlisy nuotrauka,
suteikdamas jai unikaly vizualinj stiliy. Pagalvokite, kokie galéty biiti tokio atvaizdo

naudojimo privalumai.
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e Nufotografuokite kambarj arba savo grupe, jkelkite nuotraukg j ,,Canva* ir naudokite
,»oketchify* programa.
e Pridéti savo darbg prie rezultaty demonstracijos ,,Padlet.

e  Padlet” platformoje suteikite praneSimams 1-5 zvaigzduéiy jvertinimg ir pateikite bent
3 teigiamus komentarus.

Priemonés: neSiojamieji kompiuteriai su interneto prieiga, ,,Canva“, galutiniy rezultaty

pateikimas ,,Padlet*.
Laikas: 30 min.
4 veiksmas:

Grupinis darbas: aptarkite dirbtinio intelekto jrankiy naudojimo privalumus. Kokios naudos jie
gali suteikti Siais aspektais:
e Privatumo apsauga
e Skaitmeninio raStingumo stiprinimas
e Skaitmeninés saugos didinimas
e Informuotumo apie skaitmeninius pédsakus skatinimas
e Kirybiskumo ugdymas
Mentimeter veikla: Po grupinés diskusijos sudarykite Siy klausimy reitinga, atsizvelgdami j

grupés nariy nuomones. Tai padeés iSsiaiskinti, kurie aspektai laitkomi svarbiausiais visos grupés
mastu.

Medziagos: ,,Mentimeter*

Laikas: 20 min.

A

J

/%5 \fertinimas:

e Tarpusavio vertinimas ,,Padlet” platfomoje
e .. Mentimeter:

8 VEIKLA: Pramonés revoliucijos 1.0 jtaka Svietimui

1. Aprasymas:

Sios uzduoties metu mokytojai dirbs grupése ir ieskos XX a. pradzios gamykly vaizdy.
Naudodamiesi rasta medziaga, jie kurs savo vizualizacijas ,,Canva“ platformoje. Véliau aptars,
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kokia jtaka pramoninis darbas turéjo §vietimui, ir palygins gamykly bei mokykly aplinkas. Si
veikla padés geriau suprasti pramonés ir Svietimo praktikos rysj.

2. Priemoneés:

Popierius ir rasiklis
Zymekliai
Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

prieiga prie ,Pexels* ir ,,Unsplash*

,,canva“
,,Leonardo.Al*, ., Midjourney*

3. Trukmeé: trukmé 100 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis:

Grupinis darbas: gilinsités | pramonés ir Svietimo tarpusavio ry$i. Pirmiausia iSsamiau
nagrinésite Pramonés 1.0 aplinka.

Raskite nuotrauka, kuri geriausiai atspindéty XX a. pirmosios pusés surinkimo linijos
darba. Naudokités tokiomis platformomis kaip ,,Pexels* ir ,,Unsplash®, nes jose daznai
galima rasti nemokamy ir Svietimui tinkamy vaizdy.

Prisijunkite prie ,,Canva“ paskyros ir pasirinkite ,,Instagram* (kvadratinj jrasa) kaip
naujg dizaina.

Kairéje puséje pasirinkite jums patinkantj dviejy nuotrauky rémelio dizaing.

Pridékite rastg nuotrauka j kair¢ rémelio pusg.

Atlikdami §ig uzduotj galésite vizualiai palyginti istorinius ir Siuolaikinius pramonés bei
Svietimo aspektus.

Priemonés: ,,Pexels* ir ,,Unsplash®, ,.Canva‘

Laikas: 20 min.

2 Zingsnis:

Grupinis darbas: Apibtidinkite Pramonés 1.0 aplinka. Aptarkite XX a. pradzios surinkimo linijy

darba:

Pramoniné¢ aplinka
Gamybos procesas
Darbuotojy vaidmuo
Patalpy organizavimas

Prisijunkite prie ,,Canva“ ir redaguokite dizaina:
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e Kairéje dizaino puséje pridekite teksto laukel;.
e [raSykite raktinius zodzius, apibiidinanc¢ius XX a. pradzios surinkimo linijos darba
(pvz., masiné gamyba, monotoniskos uzduotys, mechanizacija, darbo pasidalijimas).

Priemoneés: ,,Pexels“ ir,,Unsplash®, ,,Canva“

Laikas: 30 min.
3 veiksmas:

Grupinis darbas: pramonés poveikis mokymuisi

Zmoniy gyvenimo biidas daro tiesioging jtaka ju mokymosi procesui. Sioje veikloje palyginsite
savo XX a. pradzios pramoninio gyvenimo tyrimo rezultatus su tuo laikotarpiu vyravusiais
ugdymo principais, ypatinga démesj skirdami klasés aplinkai.

Palyginkite XX a. pradzios klases ir mokymo metodus su surinkimo linijy sistema.

Kaip buvo organizuojama mokymao aplinka?

Kokia buvo mokytojo ir mokinio vaidmeny struktiira?

Ieskokite darbo ir Svietimo organizavimo modeliy bei jy panasumy.

Kaip XX a. pradzios surinkimo linijy pramonés darbo organizavimas atsispind¢jo to
meto mokyklose?

e Kokie buvo panaSumai tarp pramoniniy darbo viety ir ugdymo aplinkos?

® N

Medziagos: ,,Pexels” ir,,Unsplash®, ,,Canva‘“

Laikas: 30 min.
4 veiksmas:
Darbas grupése: XX a. pradzios pramoninis gyvenimas turéjo didele jtaka klasés aplinkai.

e Internete raskite nuotrauka, kuri geriausiai atspindi XX a. pirmosios pusés klase:

naudokités tokiomis platformomis kaip ,,Pexels“ ir ,,Unsplash*.

e [ ta pati dviejy nuotrauky ,,Canva“ dizaing (deSinéje dizaino pusé€je) pridékite savo

nuotrauka ir teksto laukelj su raktiniais ZodZiais apie savo tyrima.

Medziagos: ,.Pexels” ir,,Unsplash®, ,.Canva“ dizainas

Laikas: 20 min.

4 “5. Vertinimas:

e Savirefleksija
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9 VEIKLA: Pramong¢ 4.0: poveikio jtraukiajam Svietimui supratimas ir analizé

1. ApraSymas:

Sios grupinés veiklos metu mokytojai nagrinés pagrindinius Pramonés 4.0 bruoZus ir jy poveikj
Siuolaikiniam Svietimui. Remdamiesi moksliniais tyrimais, dirbtinio intelekto jrankiais ir
,canva“ platforma, jie kurs vizualizacijas bei raktazodzius, atspindin¢ius Pramonés 4.0 jtaka,
jskaitant automatizavima, dirbtinj intelekta ir iSmanigsias sistemas. Grupés aptars, kaip Sie
technologiniai poky¢iai veikia Siuolaikines klases, ir veiklos pabaigoje sukurs vizija — XXI a.
mokymosi erdve.

2. Mokomoji medziaga:
e Popierius ir rasiklis
e Zymekliai
e Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga

e _ Pexels“ir,,Unsplash*

Canva‘“

,,Leonardo.Al*, ,,Midjourney*

3. Trukmeé: trukmé 100 min.

4. Instrukcijos:
1 zingsnis:
Grupinis darbas: Pramon¢ 4.0 ir jos jtaka Svietimui

Kaip jau anksc¢iau aptarta, pramongs raida tur¢jo didele jtakg Svietimo sistemai. Dabar sutelkime

démesj ; Pramonés 4.0 aplinkg ir jos pagrindinius bruozus.

Pridékite nauja puslapj prie to paties ,,Canva‘ dizaino, iSlaikydami ta patj stiliy.
IStirkite pagrindinius Pramonés 4.0 bruozus, susijusius su technologijomis ir
inovacijomis.

e Antrajame ,,Canva“ dizaino puslapyje (kairéje pus¢je) jraSykite raktinius zodzius,
atspindin¢ius Pramonés 4.0 jtaka (pvz., automatizavimas, dirbtinis intelektas, daikty
internetas, iSmaniosios sistemos, duomeny analize).

Medziagos: ,,Canva“
Laikas: 30 min.
2 zingsnis:

Grupinis darbas: Kaip jau anks¢iau aptarta, pramonés raida turéjo didele jtakg Svietimo

sistemai. Dabar sutelkime démesj j Pramonés 4.0 aplinkg ir jos pagrindinius bruozus.
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e Sukurkite atvaizdg naudodami dirbtinio intelekto jrankj, pvz., ,,Leonardo.Al* (jveskite
uzklausa, kad sugeneruotuméte atvaizdg) arba ,,Midjourney* (generuoja atvaizda i$
teksto ar vaizdinés uzklausos). Raktiniai Zodziai, kuriuos sugalvojote tyrimo metu, bus

naudojami dirbtinio intelekto kuriamo atvaizdo generavimui.

e Kai atvaizdas bus sugeneruotas, pridékite jj prie ,,Canva‘“ dizaino — j kair¢ dizaino pusg,
2 puslapyje.

Medziagos: ,,Canva“, ,Leonardo.Al*, ,,Midjourney*

Laikas: 20 min.
3 veiksmas:

Grupinis darbas: Pramon¢ 4.0 poveikis Siuolaikinéms klaséms
Aptarkite, kaip kiekvienas 1§ Pramonés 4.0 pasaulio bruozy gali paveikti Siuolaikines mokymo
aplinkas:

e Automatizavimas

e Dirbtinio intelekto integracija

e ISmaniosios gamyklos

e Daikty internetas

e Kibernetinés-fizinés sistemos

Remdamiesi diskusijos rezultatais, jraSykite raktinius zodzius i ,,Canva“ dizaing — deSingje

dizaino puséje, 2 puslapyje.

Priemoneés: ,,Canva“

Laikas: 30 min.

4 veiksmas:

Grupinis darbas: Pramon¢ 4.0 poveikis Siuolaikinéms klaséms

Aptarkite, kaip kiekvienas ,,Pramonés 4.0 pasaulio bruoZzas gali paveikti Siuolaikines mokymo
aplinkas:

Automatizavimas

Dirbtinio intelekto integracija
ISmaniosios gamyklos

Daikty internetas
Kibernetinés-fizinés sistemos
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Sukurkite tobulos XXI a. klasés projekta, atsizvelgdami j:

Technologinius pokycius pasaulyje

Ivairius mokiniy poreikius

Modernias mokymosi aplinkas

Galite naudoti ,,Leonardo.Al“ ar ,Midjourney” dirbtinio intelekto jrankius
vizualizacijai.

e Pridékite savo sukurtg vaizda i ,,Canva“ dizaing — deSinéje dizaino puséje, 2 puslapyje.

Medziagos: Medziagos: ,,Canva“, ,,Leonardo.Al*, ,,Midjourney*

Laikas: 20 min.

A

J

Al

e Savirefleksija

10 VEIKLA: Dirbtinis intelektas - miisy mokiniy ateitis

1. ApraSymas:

Sios veiklos metu mokytojai nagrinés, kaip dirbtinis intelektas ir pramonés pokyéiai veikia
Svietima bei karjeros galimybes, ypatinga démesj skiriant specialiyjy poreikiy mokiniams. Jie
analizuos naujas karjeros galimybes, svarbiausius ateities jgiidZius ir tai, kaip dirbtinis
intelektas gali padéti mokiniams siekti tiksly. Baigiamajame diskusijy rate mokytojai keliaus
per skirtingas stoteles, aptardami dirbtinio intelekto vaidmenj kuriant labiau pritaikyta,
jtraukiantj ir motyvuojantj mokymasi. Si veikla skatina pasitikéjima bei geresnj supratima apie
dirbtinio intelekto taikyma Svietime.

2. Mokomoji medziaga:
e Popierius ir raSiklis
e Zymekliai
e Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga.
e Konkrecios stotelés diskusijy uzuominos

e Kirbtinio intelekto jrankiai

3. Trukmeé: trukmé 100 min.

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis:
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Apsvarstykite, kaip gamybos pramonés raida ir besikeiciantys $vietimo ir mokiniy poreikiai

paveiké karjeros galimybes Siuolaikiniame pasaulyje:

e Pateikite naujy karjeros krypéiy pavyzdziy.

e ]vardinkite ir paaiskinkite, kokiy jgtdziy reikia Siandien.

e Kaip specialiyjy poreikiy mokiniai gali sékmingiau jsitvirtins darbo rinkoje.

e Kaip mokyti specialiyjy poreikiy turinius mokinius patogiau naudotis dirbtinio

intelekto jrankiais, kad igyty reikiamy jgudziy.
Priemonés: ,,Canva‘“ dizainai
Laikas: 30 min.
2 zingsnis:

Darbas grupése: Pasiruoskite paskutiniam §io modulio uzsiémimui - diskusijy ratui.

Diskutuokite grupése ir uzsiraSykite pastabas:

e Apzvelkite Siame modulyje iSkeltus klausimus.
e Pagrindiniai nuoggastavimai mokymy pradzioje
e Kaip jauciatés dabar

e Kuriuos jgiidzius reikia toliau plétoti
Medziagos: Popierius ir rasiklis, Zymekliai
Laikas: 20 min.

3 Zingsnis

Darbas grupése: Naudodamiesi savo uZraSais ir DI jrankiais, sugalvokite 5 klausimus, kuriuos

norétumete jtraukti j diskusijy rata.

Priemones: NeSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga, dirbtinio intelekto jrankiai
Laikas: 20 min.

4 veiksmas:

Darbas grupése: Paskutiné veikla - dalyvavimas diskusijy rateliuose

e Pasiskirstykite ] mazas grupeles (mazdaug po 4-5 Zzmones viename rate).

e 5 skirtingos stotelés: kiekvienoje stoteléje mentorius moderuos diskusija.
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Kiekviena grupé susitelks ties skirtingu modulio aspektu:

Kokie privatumo ir etikos issukiai kyla naudojant dirbtinj intelekta specialiyjy poreikiy
mokiniams?

Kaip dirbtinis intelektas gali padaryti mokymasi jdomesnj ir patrauklesnj mokiniams,
kuriems reikia papildomos pagalbos?

Kaip dirbtinis intelektas gali padéti mokytojams suprasti mokiniy pazangg ir suteikti
naudingg griZtamajj rysj?

Kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali padéti mokytojams pritaikyti pamokas skirtingy
mokymosi poreikiy turintiems mokiniams?

Kaip dirbtinis intelektas gali prisidéti prie mokiniy socialiniy jgudziy ir emocinio
supratimo ugdymo?

Kaip dirbtinis intelektas gali padéti kurti pamokas, atitinkanc¢ias kiekvieno mokinio
poreikius? (Sukurtas dirbtiniu intelektu.)

Po 4 minuciy iSgirsite skambutj, ir visa grupé turés pereiti prie kito stalo, esancio jy
desingje. Diskusija tesis nauja tema.
Baigus visas diskusijas ir aplankius visas stoteles, kiekvienas mokytojas pasidalins

vienu i$Sukiu, kurj dabar jauciasi labiau pasiruoses jveikti, naudodamas dirbtinj
intelekta specialiyjy poreikiy mokiniy mokyme (5 min.).

Medziagos: Konkrecios stotelés diskusijy uzuominos, rasiklis ir popierius arba prietaisai

uzrasams daryti.

Laikas: 30 min.

/"5 Vertinimas

e Diskusijy rateliai
e Savirefleksija

88



1. Modulio apzvalga

Diferencijuotas mokymas - tai pedagoginé strategija, kuria ugdymo procesas pritaikomas
taip, kad atitikty jvairius kiekvieno mokinio mokymosi poreikius. Nors visi mokiniai siekia
bendro mokymosi tikslo, taikomi mokymo metodai skiriasi atsizvelgiant j kiekvieno
mokinio interesus, pageidavimus, stiprigsias puses ir sunkumus.

Uzuot déstes pamoka visai klasei vienu biidu, pavyzdziui, paskaita, mokytojas taiko jvairius
pedagoginius metodus. Sie metodai gali apimti mokiniy mokyma maZose grupése arba
individualius uzsiémimus.

Kaip teigia mokytoja Carol Ann Tomlinson, garséjanti savo SiuolaikiSku darbu $ioje srityje,
mokiniai turi daugybe informacijos mokymuisi, idéjy suvokimui ir savo Ziniy raiSkos
kanaly.

Tomlinsonas nurodo keturias sritis, kuriose pedagogai gali diferencijuoti mokyma:

Mokinio mokymosi poreikiy nustatymas ir Siam tikslui pasiekti reikalingy iStekliy
apibréZimas.

Procesas: Veikla, padedanti mokiniams suprasti, ko jie mokosi.

Iniciatyvos: Iniciatyvos: mokiniy mokymosi ir Ziniy demonstravimo budai.

Mokymosi aplinka: Kaip klaséje jauciamasi ir kaip klasé dirba kartu.

Siame modulyje pedagogai supazindinami su dirbtinio intelekto jrankiais ir strategijomis,
skirtomis diferencijuotam mokymui klasése jgyvendinti. Dalyviai susipazins su jvairiomis
dirbtinio intelekto programomis, kurios gali padéti pritaikyti mokymosi medziaga, jvertinti
mokiniy  poreikius ir sukurti individualizuotag mokymosi patirt] jvairiems
besimokantiesiems. Ypatingas démesys bus skiriamas ,,Diffit” - dirbtiniu intelektu paremtai
platformai, specialiai sukurtai diferencijuotiems darbo lapams ir vertinimams kurti, ir
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,» Twee®, padedanciai mokytojams kurti jvairaus sudétingumo lygio mokomgja medziaga.
Sios priemonés kartu su kitomis dirbtinio intelekto programomis sudarys pagrindg tradicing
mokomaja medziagg paversti diferencijuotais istekliais.

2. Modulio tikslai
a. Suprasti dirbtinio intelekto technologijy ir diferencijuoto mokymo sankirta.

b. Rasti tinkamas DI priemones jvairiems diferencijavimo aspektams (turiniui, procesui,
produktui).

c. Ugdyti jgudzius, kaip saugiai ir veiksmingai jgyvendinti dirbtiniu intelektu paremtas
diferenciacijos strategijas.

3. Modulio mokymosi rezultatai
a. [vertinti ir pasirinkti tinkamas DI priemones diferencijuotam mokymui.
b. Kurti diferencijuota mokymosi medziaga naudojant dirbtinio intelekto jrankius
c. Taikyti dirbtinio intelekto strategijas, kad biity patenkinti jvairiis mokymosi poreikiai.
4. Pagrindinés sagvokos
- Diferencijuoto mokymo principai
- DI jrankiai Svietimui
- Prisitaikantis mokymasis
- Individualus vertinimas
- Universalus mokymosi dizainas (UMD)

- Skaitmeninis prieinamumas
- Etiskas dirbtinio intelekto naudojimas Svietime

1 VEIKLA: DI jrankiy tyrin¢jimo jvadinis seminaras

1. Aprasymas:

Sios veiklos metu mokytojai susipaZins su a§tuoniomis veiksmingomis dirbtinio intelekto
priemonémis, skirtomis diferencijuotam mokymui klaséje organizuoti:

o Diffit https://app.diffit.me/

e Twee https://twee.com/

e . MagicSchool.ai https://www.magicschool.ai/

e _EduAide.ai* https://www.eduaide.ai/

o Al diferencijuoto mokymo planavimo priemoné
https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-instruction-planner

e Energingas mokymas‘ https://www.briskteaching.com/

e ,Academiq Al https://academig-tools.io/dashboard

e Schoolai https://app.schoolai.com/
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Sios priemonés siiilo jvairias funkcijas, padedanéias mokytojams kurti asmenine mokymosi
patirt], pritaikyti turinj skirtingiems mokymosi lygiams, kurti diferencijuota medziagg ir teikti
individualiag pagalba mokiniams. Praktiskai tyrinédami ir vadovaudamiesi praktika, mokytojai
supras pagrindines kiekvieno jrankio funkcijas ir kaip jas galima integruoti i diferencijuoto
mokymo strategijas. Si pamatin¢ veikla sudaro prielaidas pazangesniam dirbtinio intelekto
priemoniy taikymui vélesniuose mokymo moduliuose.

2. Mokomoji medziaga:

e Kompiuteriai ir jrenginiai su interneto prieiga
e Uzduociy lapai jrankiy vertinimui

e Uzrasai

e Kiekvieno jrankio greitosios nuorodos vadovas

3. Trukmé: 90 min.

4. Instrukcijos:

a. Naudokite smegeny Sturmo metodus, kad surinktuméte mokytojy jzvalgas apie tai, kg jie
supranta naudodami savoka ,diferencijavimas®. Galite efektyviai surengti smegeny S$turma
naudodami tokig DI priemong kaip ,,ldeaMap®. https://ideamap.ai/ (5 min.)

b. ISsiaiskinkite terminologija ir jsitikinkite, kad visi supranta, kg reiSkia diferencijuoti (5 min.).
c. Lyginamoji analizé (30 min.)

Pateikite astuoniy jrankiy matrica, kurioje matomi visi astuoni jrankiai:

- Pagrindinis diferencijavimo tikslas (turinys / procesas / produktas);

- Tiksliniai mokiniy mokymosi stiliai;

- Pritaikymo realiuoju laiku funkcijos.

d. Kritiniy savybiy vertinimas (30 min.)
Trumpai iSanalizuokite kiekvieng priemone trimis aspektais:
- Integracijos sudétingumas su esamais mokymo metodais;

- Irodymais pagristi diferencijavimo rezultatai.

e. Strateginiy priemoniy skirstymas j kategorijas (20 min.)
Sugrupuokite priemones pagal mokymo tiksla:

- Planavimo ir pasiruosimo priemonés (DI diferencijuoto mokymo planavimo priemong, greitas
mokymas);
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- Turinio keitimo jrankiai (,,Diffit“, ,, Explainlikeimfive.io®);
- Mokiniy jsitraukimo priemonés (,,MagicSchool.ai*, ,, Twee*);
- Vertinimo ir grjztamojo ry$io priemonés (,,EduAide.ai*, ,,Khanmigo*);

- ISnagrinéti jrankiy papildomuma ir galimus kombinuotus taikymus.

A
R

Grjztamojo rySio apklausa (galite sukurti interneting apklausg naudodami ,,Google Forms:
https://www.google.com/forms/about/ )

Ivertinkite savo sutikimg su $iais teiginiais balais nuo 1 iki 5:

1 = visiSkai nesutinku, 2 = nesutinku, 3 = neutralus, 4 = sutinku, 5 = visiskai sutinku

1. Randu dirbtinio intelekto jrankius, kurie veiksmingai patenkins mano diferencijavimo
poreikius. 1,2,3,4,5

2. Jauciuosi uztikrintai jgyvendindamas Sias dirbtinio intelekto priemones savo klaséje.
1,2,3,4,5

3. Sie dirbtinio intelekto jrankiai gerokai pagerins mano dabartine diferencijavimo praktika. 1,
2,3,4,5

4. Turiu tinkamg paramag, kad galé€iau integruoti Sias dirbtinio intelekto priemones ] savo
mokyma. 1,2,3.4,5

5. Galiu numatyti konkrecius biidus, kaip panaudoti Sias dirbtinio intelekto priemones biisimose
pamokose. 1,2,3,4,5

6. Dabartinés Siy dirbtinio intelekto jrankiy funkcijos atitinka mano diferenciacijos poreikius.
1,2,3,4,5

,3,4,5

. Sios dirbtinio intelekto priemonés turés teigiama poveikj mokiniy jsitraukimui ir mokymuisi.
2

7

1

8. Jauciuosi patogiai naudodamasis dirbtinio intelekto jrankiais, skirtais klasei diferencijuoti.
1,2,3,4,5

9. Sie dirbtinio intelekto jrankiai sustiprins mano turimas diferenciacijos strategijas. 1,
2,3,4,5

10. Siy dirbtinio intelekto jrankiy galimybés pranoko mano likeséius.

1,2,3,4,5
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2 VEIKLA: Diferencijuoty geografijos uzduociy kurimas pasitelkiant ,,Diffit“ — , Pazink
Europa*

1. ApraSymas:

ISmoksite kurti diferencijuotas uzduotis geografijos pamokai apie Europg naudodami "Diffit"
Mokytojai praktiskai iSmoks kurti skirtingo sudétingumo medziagg, kad buty patenkinti jvairiis
mokymosi poreikiai.

2. Mokomoji medziaga:

o Kompiuteris su interneto prieiga

o .Diffit“ platformos prieiga

o Pateiktas tekstas apie Europa

¢ Pavyzdiniai mokymosi tikslai skirtingiems geb¢jimy lygiams

3. Trukmeé: trukmé 45 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis: Prisijunkite prie ,,Diffit (5 min.)

Prieiga prie ,,Diffit platformos https://app.diffit.me/

Sukurkite naujg darbalapio projekta ,,Pazink Europa™.

2 zingsnis: Turinio pasirinkimas (10 min.)
Nukopijuokite teksta apie Europa i ,,Diffit*.
Pasirinkite tema ,,Geografija“.

Apibrézkite tris mokymosi lygius: patenkinamg, pagrindininj ir aukstesnjjj (skirtingose Salyse
jie gali buti skirtingi).

3 zingsnis: Diferencijuoty klausimy kiirimas (15 min.)
Sukurkite darbo lapus:
e Patenkinamas lygis:

Pamokos pavyzdj rasite ¢ia: Pazink Europa su Diffit

Zr. pavyzding darbo lentele rasite cia:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/IWyG 4iHIfu2ZEB6HzRPgvBkrYgagVFt3v

e Pagrindinis lygis:
Pamokos pavyzdj rasite ¢ia: Pazink Europa

7r. pavyzd;:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/IWyG 4iHIfu2EB6HzRPgvBkrYgagVFt3v
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e Aukstesnysis lygis:
Pamokos pavyzdj rasite ¢ia: Pazink Europa

7r. pavyzding darbo lentele Cia:
https://drive.google.com/drive/u/O/folders/IWyG 4iHIfu2EB6HzRPqvBkrYgagVFt3v.

4 veiksmas: Perzitira ir koregavimas (10 min.)

— Perziurekite sukurtus klausimus.

— Pagal poreikj pakoreguokite sudétingumo lyg;.
— Jei yra, pridékite vaizdiniy elementy.

— Aiskiau suformatuokite darbo lapus.

5 veiksmas: I$saugokite ir bendrinkite (5 min.)

— IraSykite skirtingas versijas
— Uzduociy lapy perziiira
— Bendrinimas ar parengimas naudoti

/785, Vertinimas:
VERTINIMO LENTELE — ,,Diffit (https://app.diffit.me/)

Vardas ir pavardé Data

Dalykas Klasés

TECHNINES KOMPETENCIOS (Jvertinkite 1-5 balais: 1 = silpnai, 5 = puikiai)

- ,,Diffit* platformos navigacija

— Pagrindiniy funkcijy supratimas

— Galimybé keisti sudétingumo lygius
— Gebe¢jimas kurti kelias versijas

— Platformos nustatymy valdymas

UZDUOCIU LAPU KURIMO VERTINIMAS
Sukurtos medziagos kokybé:

0 Pradedantysis o Tobuléjantis o [Smanantis o Pazangus o Labai pazangus

Turinio diferencijavimas (paZymekite visus pasiektus rezultatus):
o Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas
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0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui
0 Naudojami jvairtis klausimy tipai
0 Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas

PASIRENGIMAS IGYVENDINIMUI (Taip / Ne)
___Galiu savarankiskai kurti diferencijuotus darbo lapus.
__Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

__ Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.
___Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas

__Pasiruoses (usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visiskai nesutinku, 5=labai sutinku)
___Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai naudodamas ,,Diffit* savo pamokoje.
__Praktika buvo vertinga.

__Mokymo tempas buvo tinkamas.

__Suprantu, kaip integruoti ,,Diffit* j pamokas.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, j kuriuos jums reikia papildomai pasigilinti:

Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likesc¢ius o Virsija lukescCius

Vertintojo parasas: Data:
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3 VEIKLA: ,,Twee* jrankis diferencijuotai veiklai — ,,Aleksandras Didysis*

1. ApraSymas:

Sioje uzduotyje mokytojams patariama, kaip naudojant ,,Twee* sukurti diferencijuota veikla
istorijos pamokoje apie Aleksandrg Didjji. Pamokoje naudojami du skaitomi tekstai: vienas 1§
ju slenkstinio lygio, taip uztikrinant prieinamuma visiems mokiniams. Naudodamiesi ,, Twee*,
mokytojai sukurs veiklas, atitinkancias jvairius mokymosi poreikius ir skatinancias jsitraukimag
bei supratima.

2. Mokomoji medziaga:

e Teksty skaitymas:
- Slenkstinio lygio versija: Supaprastintas pasakojimas apie Aleksandro DidZiojo
gyvenimg ir pasiekimus.
- Klasés lygio versija: ISsamus pasakojimas apie Aleksandro DidZiojo uzkariavimus,
vadovavimag ir istoring jtaka.
o ,,Twee* sukurtas uzduoCiy lapas su diferencijuotomis uzduotimis, jskaitant zodziy
Sifravimo, atitikmeny, tus¢iy langeliy uzpildymo uzduotis ir tiesos / netiesos teiginius.
e Kompiuteriai arba planSetiniai kompiuteriai su interneto prieiga.
e  Twee“prieiga prie platformos.

3. Trukme: trukmé 45 min.
4. Instrukcijos:
1 zingsnis: Prisijungti prie ,,Twee* (5 min.)

e Patekti j ,,Twee* platformg galima adresu: https://app.twee.com/.
e Sukurkite projekta ,,Aleksandras Didysis - diferencijuotos veiklos®.

2 zingsnis: Sukurti uzduotis (10 min.)

e Naudodamiesi,,ChatGPT* ar kita priemone sukurkite dvi teksto apie Aleksandrg Didjjj
versijas 5 klasés mokiniams (slenkstinio ir aukstesnio lygio): Skaityti tekstus
Aleksandras Didysis.pdf

o Sukire tekstus, apsilankykite ,, Twee* ir eikite j kategorija: ,,Jrankiai®.

e Pasirinkite veiklos tipus: Zodziy Sifravimas, atitikmenys, tus¢iy langeliy uzpildymas ir
teisingi / neteisingi teiginiai.

e Naudodamiesi ,,Twee* funkcijomis, sukurkite diferencijuotas uzduotis, suderintas su
tekstais, kaip Siame uzduociy lape:. Aleksandras Didysis - darbo lapas

(Taip pat zr. skaitymo tekstus ir uzduociy lapg apie Aleksandrg Didjjj).

3 zingsnis: veiklos perzitra ir redagavimas (10 min.)
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e Patikrinkite, ar ,,Twee* sukurtos uzduotys yra aiskios ir tinkamos.

e Uztikrinkite atitikt] mokiniy mokymosi lygiui, pritaikydami klausimus ir uzuominas.
Taip pat galite grizti | kategorija ,Priemonés™ ir pasirinkti kity tipy veiklas,
atsizvelgdami | mokiniy poreikius ir mokymosi profilius.

4 zingsnis: Veiklos jgyvendinimas (15 min.)

e ISdalykite uzduotis mokiniams, kad jie galéty pasirinkti uzduotis pagal pageidaujama
sudétingumo lygj.

e Diferencijuoti grupines diskusijas ir individualy darbg, kad buty patenkinti mokiniy
poreikiai.

5 Zingsnis: [sivertinimas (5 min.)

e Surinkite mokiniy atsiliepimus apie uzduo¢iy sudétinguma ir padiskutuokite, ar buvo
idomu jas atlikti.

A
Al s

,» Twee*“ mokymo vertinimo lapas (https://twee.com/)

Vardas ir pavardé: Data:

Dalykas Klasés

TECHNINES KOMPETENCIOS (Jvertinkite 1-5 balais: 1 = silpnai, 5 = puikiai)
__,,Twee“ platformos isdéstymas

_Pagrindiniy funkcijy supratimas

__Galimybe¢ reguliuoti sudétingumo lygius

___Gebéjimas kurti kelias versijas

___ Platformos nustatymy valdymas

UZDUOCIU LAPU KURIMO VERTINIMAS
Sukurtos medziagos kokybeé:

0 Pradedantysis 0 Tobul¢jantis o ISmanantis o Pazangus o Pazangus
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Turinio diferencijavimas (pazymékite visus pasiektus rezultatus):
0 Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui

0 Naudojami jvairts klausimy tipai

o Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas

PASIRENGIMAS IGYVENDINIMUI (Taip / Ne)

__ gali savarankiskai kurti diferencijuotus darbo lapus.
___suprasti, kaip keisti esamg turinj.

__ gebéti suderinti turinj su mokymo programos standartais.
__ gali paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas

___pasiruoSe jgyvendinti klas¢je.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=labai nesutinku, 5=labai sutinku)
___Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai naudodamas ,, Twee“savo klaséje.

__ Praktiné praktika buvo vertinga.

___Mokymo tempas buvo tinkamas.

___Suprantu, kaip integruoti ,, Twee* j pamokas.

TOBULINTINOS SRITYS
Ivardykite tris aspektus, kuriuose jums dar reikia pagalbos:
Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likesc¢ius o Virsija lukescCius

Vertintojo parasas: Data:

98



4 VEIKLA: Zemés drebéjimas, pasitelkiant ,,MagicSchool.ai*

1. ApraSymas:

Sioje veikloje naudojamasi ,,MagicSchool.ai, diferencijuoto pamokos plano kirimui,
uzduotims lentoje atlikti ir trijy skaitymo lygiy tekstai bei uzduociy lapai apie zemés
drebé&jimus. Mokytojai Siomis priemonémis naudojasi sieckdami patenkinti jvairius mokiniy
poreikius ir uztikrinti atitiktj universalaus mokymosi dizaino (UMD) principams.

,MagicSchool.ai“ pateikia pedagogams pritaikyty priemoniy rinkinj, kad jie galéty kurti
patrauklia, individualizuota ir diferencijuota mokymosi medziaga. Sios priemonés leidzia
mokytojams atsizvelgti ] unikalius skirtingo jguidziy lygio, interesy ir mokymosi stiliy mokiniy
poreikius.

2. Mokomoji medziaga:

e ,MagicSchool.ai* jrankiai:

- Pamoky plany generatorius: Sukurtas iSsamus pamokos planas apie Zemes

drebéjimus. Zemés drebéjimai.Pamokos planas.

- Pasirinkimuy generatorius: Sukurtos kelios uzduoc¢iy parinktys, pagrjstos UMD
principais. Zemés drebéjimai. Uzduotys.

- Teksto palyginimas: Sukurtos trys su zemés drebéjimu susijusio teksto versijos
Zemesnio, aukstesnio ir aukStesnio lygio mokiniams: Zemés drebéjimy supratimas_6
klasé (Zemesnio lygio); Zemés drebéiimy supratimas_6 klasé (aukstesnio lygio); Zemés
drebéjimy supratimas_6 klasé (aukstesnio lygio)

- Uzduodiy lapy kiirimas: Sukurti atitinkami diferencijuoti darbo lapai kiekvienam
teksto lygiui: Zemés drebéjimai. Zemesnio lygio darbo lapas. Zemés drebéjimai_vidutinio
lygio darbo lapas Zemés drebéjimai_aukstesnio lygio darbo lapas.

e Interneto prieiga, kompiuteriai.
e Spausdinti tekstai ir darbo lapai (Zr. pridéta failg)

3. Trukmé: 60 min.
4. Instrukcijos:
1 zingsnis: Paruoskite pamokos medziaga (10 min.)
e Naudodamiesi ,,MagicSchool.ai*“ jrankiu "Pamokos planas™ sukurkite pamokos plana,

kuriame mokiniai supazindinami su zemés drebéjimy priezastimis, seisminémis
bangomis ir Zemés dreb¢jimy matavimo jrankiais.

2 zingsnis: Parenkite uzduotis su galimybe pasirinkti (10 min.)

e Supazindinkite mokinius su (Pasirinkimy lentos) uzduotimis, kuriose galima pasirinkti,
pavyzdziui, sukurti saugos plana, sukurti seisminiy bangy modelj ir sudaryti Zemés
drebéjimo laiko juosta.

3 zingsnis: ISdalykite diferencijuotus tekstus (10 min.)
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e Pateikite mokiniams vieng i§ trijy teksty apie zemés drebéjimus, atsizvelgiant | jy
skaitymo geb¢jimus:
o Supaprastintas tekstas, kuriame daugiausia démesio skiriama pagrindinéms
zemés drebéjimo sgvokoms. (Zemesnis lygis)
o Vidutinio lygio tekstas, kuriame pateikiama daugiau informacijos._(\Vidutinis
lyqgis)

o AukStesnis lygis: tekstas su techniniais paais$kinimais. (Aukstesnis lygis)

4 zingsnis: Darbas su uzduoc¢iy lapais (20 min.)

e Skirkite uzduociy lapus, pritaikytus skirtingiems skaitymo lygiams. Mokiniai atlieka
uzduotis, pavyzdziui, uzpildo tuscias vietas, atsakinéja j klausimus su keliais atsakymy
variantais ir atvirus klausimus.

Zemesnio lygio darbalapis
Vidutinio lygio darbalapis
Aukstesnio lygio darbalapis.

5 zingsnis: Klasés diskusija ir refleksija (10 min.)

e Padekite surengti klasés diskusija, kurioje mokiniai dalytysi jzvalgomis i§ savo teksty
ar pasirinkimo lentos uzduociy.
e Skatinkite apmastyti, kg suzinojo apie Zemés drebé&jimus ir jy poveik] pasauliui.

_&/
Al s

“Magic.ai” mokymo vertinimo lapas (https://app.magicschool.ai/tools)

Vardas ir pavarde Data

Dalykas Klasé

TECHNINES KOMPETENCIOS (Jvertinkite 1-5 balais: 1 = silpnai, 5 = puikiai)
___,,MagicSchool.ai“platformos navigacija

_Pagrindiniy funkcijy supratimas

__Galimybé reguliuoti sudétingumo lygius

__Gebéjimas kurti kelias versijas

___ Platformos nustatymy valdymas

DARBALAPIU KURIMO VERTINIMAS

Sukurtos medziagos kokybeé:
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https://drive.google.com/file/d/1oLC55mBnoGcEXUHrW_qAm74F_FRZurSZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oLC55mBnoGcEXUHrW_qAm74F_FRZurSZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YPhyf6s8zYzn9IZVGJd_-ELVoeKpww1K/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/14tNyUqNHHvPF81vvB3Hh-5mr6bPvZvSk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1orLpdjLVORmvQIxD2hJu5RTeCKzT4DRe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=drive_link
https://app.magicschool.ai/tools

0 Pradedantysis o Tobuléjantis o ISmanantis 0 Pazangus o Pazangus

Turinio diferencijavimas (pazymékite visus pasiektus rezultatus):
0 Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui

0 Naudojami jvairts klausimy tipai

0 Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas

PASIRENGIMAS JGYVENDINIMUI (Taip /Ne)

__ Galiu savarankiskai kurti diferencijuotus darbo lapus.
___Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

__ Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.
__ Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas

__Pasiruoses(usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visiskai nesutinku, 5=labai sutinku)
__Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai naudodamas Magic.ai savo klaséje.

__ Praktiné praktika buvo vertinga.

___Mokymo tempas buvo tinkamas.

__Suprantu, kaip integruoti ,,MagicSchool.ai*“ j pamokas.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, kuriuos jums reikia papildomai patobulinti:

Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likes¢ius o Virsija likes¢ius

Vertintojo parasas: Data:
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5 VEIKLA: Saulés sistemos pazinimas naudojant ,,EdCafe

1. ApraSymas:

Si veikla supazindina mokytojus su ,,EdCafe* — dinamigka dirbtiniu intelektu paremta $vietimo
platforma, skirta diferencijuoto mokymosi patirciai kurti. ,,EdCafe* siiilo intuityvius jrankius,
leidzianc¢ius pedagogams kurti pritaikytus pamoky planus, iSlygintus tekstus ir interaktyvias
veiklas, atitinkancias jvairius mokiniy poreikius.

2. Mokomoji medziaga:
e Prieiga prie ,,EdCafe* platformos:

o ,,EdCafe“ svetainé.

e Pamokos planas (sukurtas naudojant diferencijuoto mokymo priemones ,,EdCafe*
svetaingje)( Exploring the Wonders of the Solar System_Differentiated Instruction.pdf)

e Skirtingo lygio tekstai:
o Sukurta naudojant ,,EdCafe”, ,, Text Leveller jrankj trims skaitymo lygiams:

» Patenkinamo: (Saulés sistema.pdf)

Pagrindinio: Saulés sistemos tyrinéjimas_5 klasé.pdf

= AukStesniojo: Saulés sistemos tyrinéjimas_5 klasé.pdf
e Interaktyvi veikla:

o Zaidybineés kortelés: Saulés sistemos atmintinés.

o ,YouTube* vaizdo jrasy viktorina: Vaizdo viktorina: Saulés sistema.

o Viktorinos: Klausimai su keliais atsakymy variantais, uzpildyti tus¢iag langel;j ir
teisingi / neteisingi klausimai: https://t.ly/NU-p

e Papildoma jranga:
o Kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai su interneto prieiga mokiniams.

o Atspausdintos teksty kopijos, skirtos naudoti neprisijungus prie interneto.

3. Trukme: 60 min. (praktinés dirbtuves)

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: Diferencijuoto pamokos plano kiirimas (10 min.)

1. Prisijunkite prie ,,EdCafe*.
2. Spustelékite ,,Sukurti naujg“ ir pasirinkite ,,Diferencijuotas mokymas‘.
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https://app.edcafe.ai/
https://drive.google.com/file/d/1tFzzd9Bqw33nmisGLcNLtqmlsmZBZVra/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10n7gvoq_OyMKe7b3kZmAGSH627mf7MVS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://app.edcafe.ai/share/flashcard-set/solar-system-flash-cards-6779852efca70f8b55fd2523
https://app.edcafe.ai/share/youtube-quiz/you-tube-video-quiz-the-solar-system-6779805dfca70f8b55fd20d8
https://t.ly/NU-p_
https://app.edcafe.ai/

3. Apibrézkite pamokos detales:
o Tema: Saulés sistema.
o Tikslai: Supazindinti su tokiomis sgvokomis kaip planetos, ménuliai ir Saulé.
o Diferencijavimo strategijos: Mokiniams, besimokantiems vizualiai; praktiné
veikla ,kinestetiniams* mokiniams ir raSytiniai paaiSkinimai besimokantiems
lingvistiSkai.

4. ISsaugokite kad galétuméte jj naudoti klas¢je.

2 veiksmas: Generuoti skirtingo lygio tekstus (15 min.)

1. Skiltyje ,,Mokymo / mokymosi medziaga“ spustelékite ,,Sukurti naujg* ir pasirinkite
,, Teksto diferencijavimas*.

2. Jveskite pagrindinj teksta apie Saulés sistema (pvz., ,,Saulés sistemg sudaro Saulé,
planetos ir kiti dangaus kiinai®).

3. Pasirinkite skaitymo lygius ir sukurkite tekstus:

o Supaprastintos pagrindinés sagvokos.
o Vidutinio detalumo ir standartinés sgvokos.
o Sudétingesnis, su techniniais terminais.

4. ISsaugokite ir perzitrékite kiekvieng versija, kad ji buty tiksli.

3 zingsnis: Interaktyviy veikly kiirimas (20 min.)

A. Atmintinés:

1. Spustelékite ,,Sukurti naujg* ir pasirinkite ,,Flashcards®.
2. Prideéti Saulés sistemos terminus ir apibrézimus.

3. I8saugokite ir bendrinkite rinkinj:
B. "YouTube" vaizdo viktorina:

1. Spustelékite ,,Sukurti nauja”, tada ,,YouTube* viktorina.
2. Pridekite vaizdo jrasg ir kurkite klausimus.

3. ISsaugokite ir bendrinkite viktoring

C. Viktorinos:
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https://drive.google.com/file/d/1tFzzd9Bqw33nmisGLcNLtqmlsmZBZVra/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10n7gvoq_OyMKe7b3kZmAGSH627mf7MVS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://app.edcafe.ai/share/flashcard-set/solar-system-flash-cards-6779852efca70f8b55fd2523
https://app.edcafe.ai/share/youtube-quiz/you-tube-video-quiz-the-solar-system-6779805dfca70f8b55fd20d8

1. Naudokite ,,EdCafe* viktorinos jrankj, kad sukurtuméte klausimy su keliais atsakymy

variantais ir atvirus klausimus (1 viktorina, 2 viktorina).

2. Klausimo pavyzdys: ,,Kokia yra didziausia Saulés sistemos planeta? (Atsakymas:

Jupiteris) «.
4 zingsnis: Igyvendinimas klas¢je (5 min.)

1. Paskirstykite tekstus, kuriy lygis atitinka mokiniy gebéjimus.
2. Zodyno praktikai naudokite atmintines.

3. Skirkite viktorinas ir ,,YouTube* vaizdo jrasais pagrjstus klausimus.

ﬁ/
A

,,EdCafe* mokymy vertinimo lapas - https://app.edcafe.ai

Vardas ir pavardé Data

Dalykas: Klasé:

TECHNINES KOMPETENCIIOS (Jvertinkite balais: 1 = silpnai, 5 = puikiai)

__Navigacija https://app.edcafe.ai platformoje

_Pagrindiniy funkcijy supratimas
__ Galimybeé reguliuoti sudétingumo lygius
___ Gebéjimas kurti kelias versijas

__Platformos nustatymy valdymas

UZDUOCIU LAPU KURIMO VERTINIMAS
Sukurtos medziagos kokybe:

0 Pradedantysis 0 Tobuléjantis o ISmanantis o Pazangus o PaZangus

TURINIO DIFERENCIJAVIMAS (pazymékite visus pasiektus rezultatus):

o Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas
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https://app.edcafe.ai/share/quiz/the-solar-system-quiz-67707dd986b2c1f134b3eb3e
https://app.edcafe.ai/share/quiz/the-solar-system-quiz-67707dd986b2c1f134b3eb3e
https://app.edcafe.ai/share/quiz/quiz-the-solar-system-67798153fca70f8b55fd21cc
https://app.edcafe.ai/
https://app.edcafe.ai/

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui
0 Naudojami jvairts klausimy tipai
0 Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas

PASIRENGIMAS IGYVENDINIMUI (Taip / Ne)
___Galiu savarankiskai kurti diferencijuotus darbo lapus.
___Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

__ Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.
___Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas

__Pasiruoses(usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visiskai nesutinku, 5=visiskai sutinku)
___Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai naudodamasis https://app.edcafe.ai savo klaséje.

__ Praktiné praktika buvo vertinga.
__Mokymo tempas buvo tinkamas.

__ Suprantu, kaip j pamokas jtraukti https://app.edcafe.ai.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, kuriuos jums reikia papildomai patobulinti:

Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likesc¢ius o Virsija lukescCius

Vertintojo parasas: Data:
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https://app.edcafe.ai/
https://app.edcafe.ai/

6 VEIKLA: Diferencijuoto mokymo pamoky plany kiirimas naudojant ,,HyperWrite*

1. ApraSymas:

ISmoksite kurti diferencijuotus pamokos planus angly kalbos pamokai apie keliones naudodami
. HyperWrite“. Mokytojai praktiskai isbandys, kaip sukurti pritaikyta mokymosi veikla pagal
konkrecig temg ir standarta, skirtingo sudétingumo lygj, kad biity atsizvelgta | jvairius
mokymosi poreikius.

2. Mokomoji medziaga:

e Kompiuteris su interneto prieiga

e Prieiga prie ,,HyperWrite* platformos

o Pateikta tema apie keliones

e Pavyzdiniai mokymosi tikslai skirtingiems geb¢jimy lygiams

3. Trukmeé: trukmé 45 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: Prisijunkite prie ,,HyperWrite* (5 min.)

Prieiga prie ,,HyperWrite* platformos. https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-
instruction-planner

Sukurkite naujg pamokos plang ,,Kelionés®.

2 zingsnis: Jveskite tema ,,Kelionés“ ir tikslg, pvz. ,,Mokiniai turéty gebéti planuoti savo
keliones, bendrauti oro uoste ir prasyti pagalbos®. Programa ,,HyperWrite* sukuria 4 lygiy
uzduotis. ,,HyperWrite“ pateikia diferencijuotus pamoky planus ir kitose interneto svetainése
paruostas uzduotis. Jei jie netinka, mokytojai tesia 3 zingsnj. (10 min.).

3 zingsnis: Diferencijuoty dialogy ir pratimy kiirimas (15 min.)

e Sukurkite dialogus keturiems skirtingiems kalbos mokéjimo lygiams ir pratimus
kiekvienam dialogui, kurie padés jtvirtinti supratimg ir zodyna.
e Dialogy ir pratimy pavyzdziai https://shorturl.at/bZGKf

4 veiksmas: perzitra ir keitimas (10 min.)

e Perziurékite sukurtus klausimus

e Pagal poreikj pakoreguokite sudétingumo lygj.
e Jei yra, pridékite vaizdiniy elementy.

e Aiskiau suformatuokite uzduociy lapus.
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https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-instruction-planner
https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-instruction-planner
https://shorturl.at/bZGKf

5 veiksmas: iSsaugokite ir bendrinkite (5 min.)

o [raSykite skirtingas versijas
e UZzduociy perzitra
e Eksportavimas

’ “5. Vertinimas:

,,HyperWrite* vertinimo lapas

Vardas ir pavardé Data

Dalykas Klase

TECHNINES KOMPETENCIHOS (Jvertinkite: 1 = silpnai, 5 = puikiai)
__,,HyperWrite* mokymo platformos navigacija

__Pagrindiniy funkcijy supratimas

___Galimybé¢ reguliuoti sudétingumo lygius

__Gebéjimas kurti kelias versijas

___ Platformos nustatymy valdymas

UZDUOCIU KURIMO VERTINIMAS
Sukurtos medZziagos kokybe:

0 Pradedantysis 0 Tobuléjantis o ISmanantis o Pazangus o PaZangus

Turinio diferencijavimas (paZymekite visus pasiektus rezultatus):
o Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui

0 Naudojami jvairtis klausimy tipai

o Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas

PASIRENGIMAS IGY VENDINIMUI (Taip / Ne)

107



__ Galiu savarankiSkai kurti diferencijuotus pristatymus.
___Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

___ Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.
__Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas

__Pasiruoses(usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visiskai nesutinku, 5=visiskai sutinku)
___Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai naudodamas ,,HyperWrite* savo klaséje.

__ Praktiné praktika buvo vertinga.

___Mokymao tempas buvo tinkamas.

___Suprantu, kaip integruoti ,,HyperWrite* pamokoje.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, kuriuos jums reikia papildomai patobulinti:

Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likes¢ius o Virsija lukes¢ius

Vertintojo parasas: Data:

7 VEIKLA: Diferencijuoty istorijos uzduociy lapy kirimas su ,,Brisk Teaching®“ — ,,12
Herkulio darby*

1. ApraSymas:

Suzinosite, kaip sukurti diferencijuotas uzduotis istorijos pamokai apie 12 Heraklio darby,
naudodami ,,HyperWrite“. Mokytojai praktiskai iSbandys skirtingo sudétingumo medziagy
kiirima, kad biity atsizvelgta i jvairius mokymosi poreikius.
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2. Mokomoji medziaga:

e Kompiuteris su interneto prieiga
e ,Brisk Teaching* platformos prieiga
e Pavyzdiniai mokymosi tikslai skirtingiems geb¢jimy lygiams

3. Trukmeé: trukmé 45 min.

4. Instrukcijos:
1 zingsnis: eikite j ,,Brisk Teaching® ir pridékite ,,Chrome* plétinj (5 min.).

e Prieiga prie ,,Brisk Teaching* platformos https://www.briskteaching.com/
e Pridékite plétinj prie ,,Chrome*.

2 zingsnis: Jveskite turinj:

e Spustelékite ,,Zvalus mokymo pratesimas® (10 min.).
e Sukurkite pristatyma apie 12 Herkulio darby.

¢ Pasirinkite kalba.

e Pasirinkite lygj ir klase.

e Pasirinkite skaidriy su vaizdais skaiciy.

3 zingsnis: Sukurkite diferencijuotas prezentacijas

Mokytojai gali jas praplésti arba jtraukti j zodyno sgrasa, viktoring ir pan.
Pradedanciyjy lygis:

Zr. pristatymo pavyzdj &ia: Pristatymas

Zodyno saraso pavyzdj, keliy atsakymy viktoring ir atsakymy rakta rasite ¢ia: Zodyno sarasas

Vidutinis lygis:

Zr. pristatymo pavyzdj &ia: Pristatymas

Pazitirékite, kaip mokiniai matys pristatyma, pavyzdys ¢ia:
https://app.briskteaching.com/ws/UYIUVI

Pazengusiyjy lygis:
Zr. pristatymo pavyzdj ¢ia: pristatymas
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https://www.briskteaching.com/
https://docs.google.com/presentation/d/1XS1g86FPZYhJQy9CkZjlFPBchdwqjgWpeSCdEdD1m8o/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1jDZY3kskYKgsj5faw1awXqVEIqgdX_NR69-KrDt1-Lc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1R7BILBssPevTq4cQmRkqr0g4B2fRdKrgbtWNEs_wwTY/edit?usp=sharing
https://app.briskteaching.com/ws/UYIUVI
https://docs.google.com/presentation/d/1uxenIaedCOfKmThotmklLgDwLhwqfTjoK5QMBadGVf0/edit?usp=sharing

Zr. viktorinos pavyzdj ¢ia: viktorina
Zr. teksto suvokima tikrinant] pristatymo pavyzdj ¢ia:
https://app.briskteaching.com/ws/YNTAFR

4 veiksmas: Perzitira ir redagavimas (10 min.)

e Perziurékite sukurtg pristatyma, zodziy sarasg ir keliy atsakymy viktoring.

e Pagal poreikj pakoreguokite sudétingumo lygj.
¢ Aiskiau suformatuokite darbo lapus.

5 veiksmas: I$saugokite ir bendrinkite (5 min.)

o Jrasykite skirtingas versijas
e Perziiira

i&/
Al

VERTINIMO LAPAS

Vardas ir pavardé Data

Dalykas Klasé

TECHNINES KOMPETENCIHOS (Ivertinkite: 1 = silpnai, 5 = puikiai)
___,,Brisk Teaching* platformos navigacija

__Pagrindiniy funkcijy supratimas

__ Galimybeé reguliuoti sudétingumo lygius

__Gebe¢jimas kurti kelias versijas

__Platformos nustatymy valdymas

UZDUOCIU LAPU VERTINIMAS
Sukurtos medziagos kokybe:

o Prasta o Pakankama o Gera o Labai gera o Puiki

Turinio diferencijavimas (pazymékite visus pasiektus rezultatus):
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https://docs.google.com/document/d/1dUpySLJIeWpT7OPjMbzoiyPKr4NnDL8stOW2irKb4RQ/edit?usp=sharing
https://app.briskteaching.com/ws/YNTAFR

o Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui
0 Naudojami jvairts klausimy tipai

0 Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos

o Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas

PASIRENGIMAS IGYVENDINIMUI (Taip / Ne)
___Galiu savarankiSkai kurti diferencijuotus pristatymus.
___Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

___Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.
__ Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas

__Pasiruoses(usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visiskai nesutinku, 5=visiskai sutinku)
__Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai naudodamas ,,Brisk Teaching®.

__ Praktiné praktika buvo vertinga.

__Mokymo tempas buvo tinkamas.

__ Suprantu, kaip j pamokas integruoti ,,Brisk Teaching*.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, kuriuos jums reikia patobulinti.

Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likesc¢ius o Virsija lukescCius

Vertintojo parasas: Data:

"Google" formy vertinimas https://shorturl.at/dbCdD
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https://shorturl.at/dbCdD

8 VEIKLA: Diferencijuoty gamtos moksly uzduociy lapy kirimas su ,,SchoolAl-
Photosynthesis*

1. ApraSymas:

Suzinosite, kaip sukurti diferencijuotus darbo lapus gamtos moksly pamokai apie fotosinteze
naudojant ,,.School Al*“. Mokytojai praktiskai iSmoks kurti skirtingo sudétingumo medziaga, kad
biity atsizvelgta j jvairius mokymosi poreikius. Mokytojai suzinos, kaip sukurti aplinka, kuri
padéty mokiniams mokytis savarankiskai.

2. Mokomoji medziaga:

e Kompiuteris su interneto prieiga
e Prieiga prie ,,SchoolAl* platformos
¢ Pavyzdiniai mokymosi tikslai skirtingiems geb¢jimy lygiams

3. Trukmeé: trukmé 45 min.

4. Instrukcijos:
1 zingsnis:

e Prisijunkite prie ,,SchoolAl* 5 min.)
e Prieiga prie ,,SchoolAl* platformos https://app.schoolai.com/
e Sukurkite naujg aplankg, pavadintg ,,Mokslas*.

2 zingsnis: [zanga (10 min.)

e Eikite j,,Pradéti“

e Pridekite pavadinimg: ,,Fotosinteze*

e Nurodykite DI jrankiui tiksla:
Mokiniai suzZinos viska apie fotosinteze, bus pasirenge atsakyti j klausimus apie jg ir
sukurs mokslinj projekta.

e Papildoma informacija:
,,Generuoti visus laukus-Pradéti perzitirg-Paleisti erdve™

e Pavyzding erdve ¢ia: https://app.schoolai.com/student-space?code=7APN

3 zingsnis: Diferencijuoty uzduoc€iy lapy kiirimas (15 min.)

e Eikite i ,,Jrankiai*
e Sukurkite darbo lapus ir pamoky planus, kuriuose daugiausia démesio skiriama:

Vidutinio lygio:
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https://app.schoolai.com/student-space?code=7APN

Pamokos pavyzdj rasite ¢ia: //app.schoolai.com/sd/cm4yhfsvm000p11d7rs3n749g

Zr. pavyzdine lentele &ia: https://app.schoolai.com/sd/cm4ygzgsm03t710mprzo8mavy.

Aukstesnis lygis:

Pamokos pavyzdj rasite ¢ia: https://app.schoolai.com/sd/cm4yhmd9d03zt10mppmtoosjk

Zr. pavyzdine lentele &ia:https://app.schoolai.com/sd/cm4yhb3ze03y214alxedor69m

4 zingsnis: Perzitra ir redagavimas (10 min.)

Perziairekite sukurtus klausimus.

Pagal poreikj pakoreguokite sudétingumo lygj.
Jei yra, pridékite vaizdiniy elementy.

Aiskiau suformatuokite uzduociy lapus.

5 veiksmas: I$saugokite ir bendrinkite (5 min.)

A

Irasykite skirtingas versijas
Parengty darby perziiira
Eksportavimas

/ ®5. Vertinimas:

MOKYKLU AI MOKYMO VERTINIMO LAPAS

Vardas ir pavarde Data

Dalykas Klasé

TECHNINES KOMPETENCIOS (Jvertinkite 1-5 balais: 1 = silpnai, 5 = puikiai)

___Platformos valdymas

__Pagrindiniy funkcijy supratimas

___Galimybe reguliuoti sudétingumo lygius

__Gebéjimas kurti kelias versijas

___ Platformos nustatymy valdymas
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UZDUOCIU KURIMO VERTINIMAS
Sukurtos medziagos kokybé:

o Bloga o Pakankama o Vidutiné o Labai gera oPuiki

Turinio diferencijavimas (pazymékite visus pasiektus rezultatus):
0 Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui

0 Naudojami jvairts klausimy tipai

0 Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas

PASIRENGIMAS JGYVENDINIMUI (Taip / Ne)

__Galiu savarankiskai kurti diferencijuotas uzduotis ir pamoky planus.
___Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

__ Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.

___Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas.

__Pasiruoses(usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visiskai nesutinku, 5=visiskai sutinku)
___Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai naudodamasis ,,SchoolAl«.

__ Praktiné praktika buvo vertinga.

___Mokymo tempas buvo tinkamas.

___Suprantu, kaip integruoti ,,School Al j pamokas.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, kuriuos jums reikia patobulinti:

Vertintojo pastabos:
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Bendras jvertinimas: o Reikia palaikymo o Atitinka liikes¢ius o Virsija likescius

Vertintojo parasas: Data:

,,Google* formos: https://shorturl.at/S3ZMD

9 VEIKLA: Prancuzijos revoliucija (su https://academig-tools.io/dashboard)

1. ApraSymas:

Si veikla supazindina mokytojus su ,,Academiq Al“ — dirbtinio intelekto pagrindu veikian¢ia
platforma, kuri padeda diferencijuoti mokyma ir kuria adaptyvia mokymosi medziagg.
Mokytojai istirs, kaip dirbtinis intelektas gali padéti planuojant pamokas, kuriant uzduoctis ir
realias programas, kad buty uztikrintas prieinamumas jvairiy mokymosi poreikiy turintiems
mokiniams. Sio uZsiémimo pabaigoje dalyviai, naudodami ,,Academiq AI* jrankius, sukurs
pritaikyta pamokos medziaga, skirta supazindinti su Pranciizijos revoliucija.

2. Mokomoji medziaga:

e . Academiqg Al“ platforma: https://academig-tools.io/dashboard

e Pamokos planas: ,,Pranctizijos revoliucija“ (sukurta naudojant ,,Academiq AI“- Zr.
priedus)

e Uzduodiy lapai: Uzpildykite tus¢ius langus (Zr. priedus)

e Dokumentas ,,Realis rysiai“ (Zr. priedus)

e Supaprastinti tekstai (zr. priedus)

e Kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai su interneto prieiga

3. Trukmé: 60 min.
4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: sukurti pamokos plang (10 min.)
e Prisijunkite prie ,,Academiq AI* ir naudokite pamoky planavimo jrankj.
e [veskite tema ,,Pranciizijos revoliucija®.
e Apibrézkite mokymosi tikslus, pvz:
o Suprasti Pranciizijos revoliucijos priezastis ir pasekmes.
o Analizuoti pirminius ir antrinius Saltinius.
o Ivertinti jos poveikj Siuolaikinés demokratijos idealams.
e Perzitrekite sukurta pamokos plang ir, jei reikia, atlikite pakeitimus.

e Pamokos plano pavyzdj zr. ¢ia
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2 zingsnis: diferencijuoty uzduociy lapy kiirimas (15 min.)
e Naudokités darbalapiy generatoriumi, kad sukurtuméte:
o Uzpildykite tuscias vietas, kad suzinotuméte svarbiausius istorinius faktus.
o Klausimai, apimantys svarbiausius jvykius ir asmenybes.
o Klausimai kritiniam mastymui jvertinti.
e Perziurékite ir modifikuokite uzduociy lapus pagal mokiniy mokymosi lygius.
e Zr. pavyzdinius darbalapius ¢ia
3 zingsnis: Pranciizijos revoliucijos ir realaus pasaulio jvykiy sasajos (15 min.)
e Naudokités priemone ,,Real-World Connections* ir istirkite:
o Kaip Zmogaus teisiy deklaracija paveiké Visuotine Zmogaus teisiy deklaracija.
o Revoliucijos vaidmuo jkvepiant Hai¢io ir Lotyny Amerikos revoliucijas.

o Siuolaikiniai pilietiniai judéjimai, kuriuose vis dar atsispindi laisvés, lygybeés ir
brolybés temos.

e Suorganizuokite trumpg diskusija su dalyviais apie Sias sgsajas.
o 7r. pavyzdj tia
4 zingsnis: turinio supaprastinimas jvairiems besimokantiesiems (15 min.)
o Naudokite ,,Mokymasis prie$ X mety“ ir sukurkite dvi supaprastintas pamokos versijas:
o Zemesnis lygis. Zr. pavyzdj ¢ia

o Vidutinis lygis Zr. pavyzdj ¢ia

e Palyginkite, kaip skirtingose versijose paaiSkinama revoliucija .

e Aptarkite, kaip mokytojai gali pritaikyti turinj, kad jis atitikty jvairius mokiniy
poreikius.

5 veiksmas: dalijimasis patirtimi ir apmastymai (5 min.)
e [Ssaugokite ir bendrinkite sukurta pamoky medzZiaga.

e Aptarkite, kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali pagerinti diferencijuota mokyma
pamokose.

A
7785 Vertinimas:

“Academig.ai “ MOKYMU JVERTINIMO LENTELE

Vardas ir pavardeé: Data:

116


https://drive.google.com/file/d/1DPLf82R902Z35cd08RVta1GcC9CaYmZ1/view?usp=drive_link
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https://drive.google.com/file/d/1PkLQYBT7haFACsshkzlNVhsyn0L_CRxR/view?usp=drive_link
https://academiq-tools.io/dashboard

Dalykas: Klasés:

TECHNINES KOMPETENCILOS (Jvertinkite: 1 = silpnai, 5 = puikiai)
__Platformos navigacija

__Pagrindiniy funkcijy supratimas

___Galimybé¢ reguliuoti sudétingumo lygius

__Gebejimas kurti kelias versijas

___Platformos nustatymy valdymas

UZDUOCIU KURIMO VERTINIMAS
Sukurtos medziagos kokybé:

o Prasta o Patenkinama o Gera o Labai gera o Puiki

Turinio diferencijavimas (pazymeékite visus pasiektus rezultatus):
o Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas.

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui.

0 Naudojami jvairiis klausimy tipai.

O Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos.

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas.

PASIRENGIMAS IGYVENDINIMUI (Taip / Ne)

__ Galiu savarankiskai kurti diferencijuotus darbo lapus ir pamoky planus.
___Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

__ Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.

__Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas.

__Pasiruoses(-usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visiskai nesutinku, 5=visiskai sutinku)

___Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.
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__Jauciuosi uztikrintai naudodamasis Siuo jrankiu savo klas¢je.
__ Praktiné praktika buvo vertinga.
___Mokymo tempas buvo tinkamas.

___Suprantu, kaip integruoti jrankj j pamokas.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, kuriuos jums reikia papildomai patobulinti:

Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likes¢ius o Virsija likescius

Vertintojo parasas: Data:

10 VEIKLA: Diferencijuoto informacinio teksto kiirimas naudojant ,,Eduaide.Ai*

1. Aprasymas:

Si veikla supazindina mokytojus su ,.Eduaide.Ai* - i§samia, specialiai mokytojams sukurta,
darbo erdve. Programoje siiiloma daugybe¢ iStekliy, padedanciy planuoti pamokas ir mokyti.

Turinio generatorius

Turinio generatorius — tai vieta, kurioje kuriate mokomaja medziaga - mokymo isteklius ir
mokymosi priemones. Sj jrankj galima naudoti pamokoms planuoti, medziagai, skirtai turiniui
pristatyti, savarankiSkos praktikos uzduotims, mokymosi bendradarbiaujant veiklai,
zaidybinimo strategijoms ir jvairiy tipy klausimams, skirtiems formuojamajam ir
apibendrinamajam vertinimui, kurti.

2. Mokomoji medziaga:
e  Eduaide.ai* prieiga per platforma:

e https://www.eduaide.ai/academy/fundamentals/navigating-eduaide#content-generator

e Informatyvus tekstas: Sukurtas naudojant ,,Content Generator* jrankj ,,Eduaide.ai*.
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e Klausimai ,,Levelled Reading Texts+ Review Questions*

o QGyviny teisiy supratimas ir pagarba gyvoms biitybéms (3 klasé)

o QGyviny teisiy ir etiniy pasekmiy supratimas (6-8 klasé)

o Gyviiny teisiy etinés pasekmés (11-12 klasé)

e Lygiaverté veikla:

O

O

Klausimai apie gyvuny teises (3 klas¢)

Klausimai apie gyviiny teises (6-8 klasés)

o Klausimai apie gyviiny teises (11-12 klasé)

e Papildoma jranga:

o Kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai su interneto prieiga mokiniams.

o Atspausdintos teksty kopijos, skirtos naudoti neprisijungus prie interneto.

3. Trukmeé: 60 min. (praktinés dirbtuvés)

4. Instrukcijos:

1 veiksmas: Diferencijuoto teksto su apibendrinamaisiais klausimais kiirimas (10 min.)

1. Prisijunkite prie https://www.eduaide.ai/

2. Spustelékite "Paleisti" ir pasirinkite "Generatorius", tada spustelékite "Informaciniai
objektai” ir pasirinkite "Informacinis tekstas ir klausimai.

3. Apibrézkite pamokos detales:

O

Pasirinkite dalyka ir klase.
Pasirinkite temg.

Iveskite temg arba raktinius zodzZius.
Pasirinkite "Pridéti i darbo vieta".

Kopijuokite ir i§saugokite pamoka, kad galétuméte ja naudoti klaséje.

2 veiksmas: generuoti tekstus (15 min.)

o "Generatorius" spustelékite "Informaciniai objektai” ir pasirinkite "Informacinis tekstas
ir klausimai*.

o ISlaikykite ta pacig temg ir pakeiskite mokiniy klase, kad sukurtuméte teksta kitam

lygiui.
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o Qalite pasirinkti "patobulinti", jei norite patobulinti temg arba raktinius zodZzius.
o Pasirinkite "Pridéti j darbo vietg"
o Kopijuokite ir iSsaugokite pamoka, kad galétuméte ja naudoti klas¢je

Ziarekite 3 klasés pamokos pavyzdj &

Ziarékite pamokos pavyzdj 6-8 klasei &ia

Ziarekite pamokos pavyzdj 11-12 klasei tia

3 veiksmas: sukurti lygiaverte veiklg (20 min.)
o Srityje ,, Turinio generatorius* pasirinkite ,,Klausimai*.

o ISlaikykite tg paCig temg ir pakeiskite mokiniy klas¢, kad sukurtuméte teksta kitam
lygiui.

o Pasirinkite norimg veiklg ,,Klausimai su keliais atsakymy variantais®, ,,Teisingi /
klaidingi klausimai“ ir t. t.

o Pasirinkite ,,Pridéti j darbo vietg*
o Nukopijuokite ir iSsaugokite uZduotis, kad galétuméte naudoti klaseje.
Zr. pavyzdinj uzduociy lapa 3 klasei ¢ia

Zr. pavyzdinj darbalapj, klausimy su keliais atsakymy variantais 6-8 klasei pavyzdj gia

ISeities kortelé
o Srityje ,,Turinio generatorius pasirinkite ,,\VVertinimai*,

o ISlaikykite ta pacig tema ir pakeiskite mokiniy jvertinima, kad sukurtuméte ,,IS¢jimo
lapelj®.

o Pasirinkite ,,Pridéti j darbo vietg™.
o Nukopijuokite ir i§saugokite uzZduotis, kad galétuméte naudoti klaseje.

Zr. 11-12 klasiy pavyzdj ¢ia

A

J

7 “5. Vertinimas:

,Eduaide.ai“ mokymy vertinimo lapas - https://www.eduaide.ai/

Vardas ir pavarde: Data:

Dalykas: Klasé:
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TECHNINES KOMPETENCILIOS (Jvertinkite: 1 = silpnai, 5 = puikiai)

__Navigacija https://www.eduaide.ai/ platformoje.

__ Pagrindiniy funkcijy supratimas.
___ Galimybe¢ reguliuoti sudétingumo lygius.
__Gebejimas kurti kelias versijas.

___ Platformos nustatymy valdymas.

DARBALAPIU KURIMO VERTINIMAS
Sukurtos medziagos kokybé:

o Prasta o Patenkinama o Gera o Labai gera o Puiki

Turinio diferencijavimas (paZymeékite visus pasiektus rezultatus):
o Aiskus sudétingumo lygiy peréjimas.

0 Tinkamas turinys tiksliniam klasés lygiui.

0 Naudojami jvairiis klausimy tipai.

0 Aiskios kiekvieno lygio instrukcijos.

0 Nuoseklus formatavimas ir iSdéstymas.

PASIRENGIMAS JGYVENDINIMUI (Taip / Ne)

__ Galiu savarankiskai kurti diferencijuotus darbo lapus.
___Suprantu, kaip keisti esamg turinj.

___ Gebu suderinti turinj su mokymo programos standartais.
__ Galiu paaiskinti taikomas diferencijavimo strategijas

__Pasiruoses(usi) jgyvendinti klaséje.

ATSAKYMU KLAUSIMYNAS (1=visskai nesutinku, 5=visiskaiai sutinku)
__Mokymai atitiko mano profesinius poreikius.

__Jauciuosi uztikrintai https://www.eduaide.ai/ savo klaséje.

__ Praktiné praktika buvo vertinga.
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___Mokymaosi tempas buvo tinkamas.

__ Suprantu, kaip pamokas jtraukti https://www.eduaide.ai/.

TOBULINTINOS SRITYS

Ivardykite tris aspektus, kuriuos jums reikia papildomai patobulinti:

Vertintojo pastabos:

Bendras jvertinimas: 0 Reikia palaikymo o Atitinka likes¢ius o0 Virsija likescius

Vertintojo parasas: Data:
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Siame modulyje nagrinéjami etiniai aspektai ir atsakinga praktika, susijusi su dirbtinio intelekto
(DI) naudojimu Svietimo jstaigose. Jame nagriné¢jama galima dirbtinio intelekto nauda ir rizika,
susijusi su mokymo ir mokymosi procesy tobulinimu, uztikrinant teisinguma, privatuma ir
saziningumg. Daugiausia démesio skiriama tam, kad pedagogai, politikos formuotojai ir
studentai jgyty ziniy, kaip etiskai ir atsakingai diegti dirbtinio intelekto priemones, apsaugant
Svietimo aplinka.

1. Modulio apzvalga

2. Modulio tikslai
a. Suprasti etines dirbtinio intelekto technologijy pasekmes Svietimui.
b. Nustatyti geriausig atsakingo DI integravimo j mokyma ir mokymasi praktika.

c. ISnagrinéti biidus, kaip uztikrinti, kad dirbtinio intelekto priemonés padéty uztikrinti jtraukti,
teisinguma ir privatuma Svietimo srityje.

3. Modulio mokymosi rezultatai

a. Mokiniai gebés analizuoti etinius klausimus, susijusius su dirbtinio intelekto naudojimu
Svietimo kontekste.

b. Mokiniai gebés kritiskai vertinti dirbtinio intelekto irankius, kad juos biity galima etiskai ir
atsakingai taikyti klasése.

c. Mokytojai igis igidziy, kaip kurti ir propaguoti politika, skatinancig etiskg dirbtinio intelekto
praktika Svietime.
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4. Pagrindinés sagvokos

Etiskas dirbtinis intelektas. Moraliniy principy, kuriais vadovaujamasi kuriant ir diegiant
dirbtinj intelekta Svietime, supratimas.

SaliSkumas ir saZiningumas: Atpazinti, kaip dirbtinio intelekto algoritmy
SaliSkumas gali paveikti Svietimo rezultatus, ir ieSkoti budy, kaip ji sumazinti.
Privatumas ir duomeny saugumas: Duomeny rinkimo dirbtiniu intelektu
paremtose Svietimo priemonése ir duomeny privatumo uztikrinimo analizé.
Skaidrumas: Diskusija apie tai, kaip svarbu, kad dirbtinio intelekto sistemos
biity suprantamos ir atskaitingos pedagogams ir mokiniams.

DI rastingumas: ugdytojy ir mokiniy ziniy apie dirbtinj intelekta kaupimas, kad
bty lengviau priimti pagrjstus sprendimus.

Itraukimas ir prieinamumas: UzZtikrinti, kad dirbtinio intelekto jrankiai buty
itraukds ir prieinami jvairioms mokiniy grupéms.

Dirbtinio intelekto etikos sistemos: ISnagrinéti esamas sistemas ir gaires,
skirtas etiSkam dirbtinio intelekto diegimui Svietime.

Atsakingas dirbtinio intelekto naudojimas: Suprasti strategijas ir praktika,
kaip uztikrinti atsakingg dirbtinio intelekto integravima j Svietimo aplinka.

1 VEIKLA

: Ivadas ] etinj dirbtinj intelekta

1. Aprasymas: Sis uzsiémimas supazindina su etiniu dirbtinio intelekto naudojimu $vietime,
pabréziant, kodél etika yra labai svarbi integruojant dirbtinio intelekto priemones.

2. Mokomoji medziaga: Pristatymo skaidreés, netinkamo dirbtinio intelekto naudojimo Svietime
atvejy analize, trumpas vaizdo jraSas apie dirbtinio intelekto etika.

3. Trukmeé: trukmé 1 val.

4. Instrukcijos:

Pristatymas apie etinius aspektus dirbtinio intelekto srityje

Trumpi vaizdo jrasai apie dirbtinio intelekto etika

https://www.unite.ai/10-best-ai-tools-for-education/

Surenkite gruping diskusija apie tai, kodél etika svarbi dirbtinio intelekto srityje.

5. Vertinimas:

Trumpas refleksijos raSinys apie etiSko dirbtinio intelekto svarba, sutelkiant démes; i
pagrindines veiklos iSvadas.
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2 VEIKLA:

Privatumo etika ir dirbtinis intelektas

1. ApraSymas:

Sioje veikloje pabréziama privatumo ir etikos svarba dirbtinio intelekto srityje. Diskutuodami,
atlikdami grupinius uzsiémimus ir nagrinédami konkrecius atvejus, mokytojai geriau supras,
kaip dirbtinis intelektas gali paveikti privatumg ir kaip karéjai gali suderinti inovacijas su
etiniais sumetimais.

Be to, mokytojai supras DI ir privatumo rysj, nustatys su privatumu susijusias problemas DI
sistemose ir aptars jy etines pasekmes, analizuos realaus pasaulio scenarijus, susijusius su
privatumu ir DI, kad i$siaiSkinty, kaip suderinti inovacijas ir privatumo apsauga, dalyvaus
diskusijoje apie galimus sprendimus, kaip uztikrinti privatuma kuriant DI.

2. Mokomoji medziaga:

zymekl

3. Trukmé: 60

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis:

vaizdo jrasas DI duomeny privatumas
vaizdo jrasas Kas yra duomeny privatumas?
kompiuteris / mobilusis telefonas

iai, raSikliai ir pieStukai.

min.

1. Privatumo apibrézimas dirbtinio intelekto kontekste:

- Apibrézkite privatumg kaip asmeny teis¢ kontroliuoti savo asmening
informacijg ir tai, kaip ji renkama, naudojama ir dalijamasi ja.

- PaaiSkinkite, kad dirbtinio intelekto sistemos, ypac tos, kurios veikia duomeny
analizés ir masininio mokymosi pagrindu, gali kelti privatumo problemuy, nes,
norédamos efektyviai veikti, jos daZnai remiasi dideliais asmens duomeny
kiekiais.

- Naudokite tokius pavyzdZzius, kaip socialinés Ziniasklaidos algoritmai, veido
atpazinimas, iSmanieji namy jrenginiai ir sveikatos stebéjimo programos.
Paklauskite mokytojy, kaip, jy manymu, dirbtinis intelektas kiekvienu atveju
gali paZeisti privatuma.

- Aptarkite duomeny rinkimo 1déjq ir tai, kaip dirbtinio intelekto sistemos renka
ir analizuoja asmening informacija, kad galéty priimti sprendimus ar prognozes.
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https://www.youtube.com/watch?v=adxNdpoE2hk&feature=youtu.be
https://youtu.be/bmgPd0rIrKw

Paklauskite jy: Paklauskite: ,,Kaip manote, kokius asmens duomenis renka
dirbtinis intelektas? Kaip $iais duomenimis gali biiti netinkamai pasinaudota? “

2 zingsnis: Grupés analize ir diskusija

- Aptarkite etines privatumo pazeidimy dirbtiniame intelektiniame intelekte pasekmes. Keletas

svarbiausiy klausimy:

Duomeny nuosavybé: Kam priklauso asmens duomenys? Asmeniui?
Ar juos renka jmoné?

Informuotas sutikimas: Ar asmenys zino, kokie duomenys renkami, ir
ar jie gali kontroliuoti jy naudojima?

Priezitira ir stebésena: Kaip dirbtinio intelekto sistemas, pavyzdziui,
veido atpazinimo ar geografinés padéties stebéjimo, galima naudoti
stebéjimui nepazeidziant privatumo?

Saugumas: Kas nutinka, kai piktavaliai ar net korporacijos pavagia ar
netinkamai panaudoja asmens duomenis?

Sali§kumas: kaip $alisky duomeny rinkimas gali lemti diskriminacija ar
atskirtj priimant sprendimus dél dirbtinio intelekto?

3 zingsnis: Veikla grupése

- Suskirstykite mokytojus j mazas grupes. Jie pasirenka scenarijy, susijusj su
dirbtiniu intelektu ir privatumo klausimais:

1 scenarijus: sveikatos priezitros dirbtinis intelektinis kompiuteris
naudoja pacienty duomenis sveikatos rizikai prognozuoti, taciau
neinformuoja pacienty, kaip naudojami jy duomenys.

2 scenarijus: miesto valdzia naudoja veido atpazinimo technologija
steb&jimui vieSosiose erdvéese, kad galéty stebéti nusikalstamuma.

3 scenarijus: Imoné tvarko asmens duomenis jdarbinimo proceso metu.

PapraSykite kiekvienos grupés aptarti privatumo problemas, susijusias su jy
scenarijumi, ir pateikti savo i§vadas. PapraSykite jy apsvarstyti tokius klausimus:

Kaip $i dirbtinio intelekto technologija veikia asmens privatuma?

Kaip isvengti diskriminacijos dirbtiniu intelektu paremtose jdarbinimo
priemonése?

Kokios etinés problemos kyla dél tokio dirbtinio intelekto naudojimo?
Kokias teises turéty turéti asmenys, norédami kontroliuoti ar apriboti
savo duomeny naudojima?
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4 veiksmas. Atvejo analizé
Atvejo analizé:
- Pateikiama situacija:

Populiari socialinés ziniasklaidos platforma renka naudotojy duomenis
naudodama veido atpazinimo funkcija, kad pagerinty naudotojy patirtj,
taCiau véliau paaiSkéjo, kad ji dalijosi Siais duomenimis su treciosiomis
Salimis be aiSkaus naudotojy sutikimo. Kokiy etiniy klausimy dél to kyla?
Kaip $iuo atveju reikéty apsaugoti privatuma?

Klausimai diskusijai:
- Kokie konkrettis privatumo pazeidimai buvo padaryti Siuo atveju?

- Ar buvo gautas informuoto asmens sutikimas? Jei ne, kaip bendrové galéjo
elgtis etikos pozitriu?

- Kokia galima zala gali atsirasti dél netinkamo duomeny naudojimo?

- Kaip technologijy bendrovéms gali buti taikoma atsakomybé uz privatumo
pazeidimus?

5 zingsnis: Sprendimai ir etinés sistemos

-Aptarkite jvairias privatumo apsaugos strategijas kuriant dirbtinj intelekta,
pvz:

m  Duomenuy Sifravimas: Duomeny apsauga: saugus duomeny Sifravimas,
siekiant uzkirsti kelig neteisétai prieigai.

m Anonimizavimas: AnonimiSkumas: uztikrinimas, kad asmens
duomenys biity anonimizuoti ir nebiity galima nustatyti asmens
tapatybes.

m Skaidrumas: Skaidrumas: skaidresnis dirbtinio intelekto kirimas ir
duomeny naudojimas naudotojams.

m Naudotojo valdymas: Suteikti naudotojams galimybe kontroliuoti jy
pateikiamus duomenis ir atsisakyti arba iStrinti duomenis.
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Vardas ir pavardé:

Data:

a

J

A R T

Refleksijos forma: Privatumo etika ir dirbtinis intelektas

Kokig svarbig savoka apie privatumo etikg ir dirbtinj intelekta Svietime suzinojote
Siandienos sesijos metu?

Kaip manote, kokiy veiksmy turéty imtis dirbtinio intelekto kiir¢jai ir jmonés, kad
uztikrinty, jog naudojant dirbtinio intelekto technologijas biity gerbiamas privatumas?
Apibendrinkite pagrindinius per veiklg aptartus dalykus: privatumo svarbg dirbtinio
intelekto srityje, etines problemas ir galimus sprendimus.

Ar kuri nors sesijos dalis buvo ypac naudinga arba neaiski? Pasidalykite savo mintimis.
Kaip skal¢je nuo 1 iki 5 jvertintuméte savo supratimg apie privatumo etikg ir dirbtinj
intelekta Svietime po $ios sesijos?

(1 = visiskai nepasitiki, 5 = labai pasitiki)

OD102030405

Ar yra dar kas nors, kuo norétuméte pasidalyti arba ka pasitlytuméte biisimoms
sesijoms?

3 VEIKLA: Suprasti dirbtinio intelekto etikos problemas mokyklos aplinkoje

1. ApraSymas

Sis mokytojams skirtas uzsiémimas padeda pedagogams suprasti etinius klausimus, susijusius
su dirbtinio intelekto naudojimu mokyklose, ir suteikia jiems priemoniy kritiSkai mastyti apie

dirbtinio intelekto integravima, kartu uZtikrinant, kad mokiniy teisés ir teisingumas biity
laikomi prioritetiniais.

Mokytojai bus skatinami:

Suprasti pagrindinius etinius klausimus, susijusius su dirbtinio intelekto naudojimu
Svietimo jstaigose.

LA

A

intelekto naudojima klasése ir mokyklose.
Dalyvauti diskusijose apie pusiausvyrg tarp dirbtinio intelekto galimybiy ir jo etiniy
pasekmiy Svietimui.

2. Mokomoji medziaga:
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-Etinés dirbtinio intelekto ir duomenu naudojimo mokymo ir mokymosi procese gair€s

pedagogams | Europos Svietimo erdvé

-5 Etinés dirbtinio intelekto pasekmeés Svietimui: Atsakingo jgyvendinimo klaséje gairés

Al 101 mokytojams: Uztikrinti atsakinga poziurj j dirbtinj intelekta

- Kompiuteriai

/ planSetiniai kompiuteriai

- Lipnus lapeliai uzrasams

3. Trukmeé: 60

4. Instrukcijos:

min.

1 zingsnis

Trumpai pristatykite dirbtinj intelektg (DI) ir galimus jo taikymus $vietime
(pvz., personalizuotos mokymosi platformos, automatizuotos vertinimo
sistemos, DI pokalbiy robotai, skirti pagalbai mokiniams, steb&jimo priemonés
mokykly saugumui uztikrinti).

Paklauskite grupés: "Kokias dirbtinio intelekto priemones ar sistemas $iuo metu
naudojate savo mokykloje arba kaip numatote, kad dirbtinis intelektas paveiks
jusy klase ar mokyklos aplinka?"

Paskatinkite mokytojus pasidalyti savo patirtimi ar riipesCiais, susijusiais su
dirbtinio intelekto naudojimu jy Svietimo kontekste.

2 zingsnis

Pristatykite pagrindines etines problemas, susijusias su dirbtiniu intelektu
mokyklose:

m SaliSkumas ir saZiningumas: Dirbtinio intelekto sistemos gali jtvirtinti
SaliSkuma priimant sprendimus. Kok} poveikj tai daro marginalizuotiems
mokiniams?

m Privatumas ir duomeny saugumas: Daznai dirbtinio intelekto jrankiais
renkama daug duomeny apie mokinius, jskaitant jy mokymosi rezultatus,
elges] ir asmening informacijg. Kaip mokyklos gali apsaugoti mokiniy
privatuma ir uztikrinti, kad duomenys biity saugiai tvarkomi?

m Stebéjimas: Veidy atpaZinimo, stebéjimo programiné jranga kelia
susiriipinimg dé¢l stebéjimo mokyklose lygio ir poveikio mokiniy
privatumo ir pasitikéjimo jausmui.

m Informuotas sutikimas: Ar mokiniai, tévai ir mokytojai yra visiskai
informuoti apie tai, kaip mokyklose naudojamas dirbtinis intelektas ir
kokie duomenys renkami?
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https://education.ec.europa.eu/news/ethical-guidelines-on-the-use-of-artificial-intelligence-and-data-in-teaching-and-learning-for-educators
https://education.ec.europa.eu/news/ethical-guidelines-on-the-use-of-artificial-intelligence-and-data-in-teaching-and-learning-for-educators
https://youtu.be/7DnGU8cTRbw
https://youtu.be/P14XpLzaEac

Suskirstykite grupe 1 mazas komandas (3-4 zmonés). Kiekvienai komandai
priskirkite po vieng i§ pirmiau minéty etiniy problemy (SaliSkumas, privatumas,
steb¢jimas ir kt.).

Paprasykite kiekvienos komandos surengti "smegeny Sturma" ir aptarti problemas, su
kuriomis DI gali susidurti mokykloje, susijusias su jiems paskirta problema. Po 5-7 min.
paprasykite kiekvienos grupés pasidalyti savo mintimis su didesne grupe.

Diskusijy klausimuy pavyzdziai:

o Kaip dirbtinis intelektas gali netycia jnesti SaliSkumo j mokykly sistemas?

o Kokios privatumo problemos mokiniams kyla naudojant dirbtinj intelekta
mokyklose?

o Kaip stebéjimo technologijos gali paveikti mokiniy elgesj ir pasitikéjimg mokyklos
aplinka?

3 Zingsnis

Atvejy analizés:

VW -

Pvz:

1 atvejo analizé: Jusy mokykloje jdiegta veido atpaZinimo programing jranga, skirta
mokiniy lankomumui ir saugumui stebéti, tatiau mokiniai jauciasi nejaukiai, kai yra
nuolat stebimi.

2 atvejo analizé: Internetiné mokymosi platforma seka kiekvieng mokiniy judesj
sistemoje, todél kyla susiriipinimas dél mokiniy privatumo ir sutikimo.

A
/%5 \fertinimas:

Refleksijos forma: Etiniy problemy, susijusiy su dirbtiniu intelektu, supratimas
mokyklos aplinkoje

Vardas ir pavarde:

Data:

e Kokia svarbig koncepcija apie DI etikos klausimus mokyklos aplinkoje suzinojote per
Siandienos uzsiémima?
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Kokios etinés dilemos kyla Siuo atveju?
Kokiy veiksmy galéty imtis mokyklos, kad iSspresty Sias etines problemas?
Kaip mes, pedagogai, galime uztikrinti, kad dirbtinis intelektas miisy mokyklose biity
naudingas visiems mokiniams, kartu saugodami jy privatuma ir teises?
Kokios bus ilgalaikés pasekmeés, jei Sios problemos nebus sprendziamos?
Apibendrinkite pagrindinius per veikla aptartus dalykus.
Kuri sesijos dalis buvo ypac naudinga arba neaiski? Pasidalykite savo mintimis.
Kaip skal¢je nuo 1 iki 5 jvertintuméte savo supratimg apie privatumo etika ir dirbtinj
intelekta Svietime po Sios sesijos?
e (1 =visiskai nepasitiki, 5 = labai pasitiki)
1 2 3 4 5

4 VEIKLA: Dirbtinis intelektas medicinos priezitiros, sveikatos ir sveikatingumo srityse

1. Aprasymas: Sis uZsiémimas skirtas suprasti dirbtinio intelekto (DI) vaidmenj sveikatos ir
sveikatingumo srityje, jo taikyma, nauda, i$Stukius ir etinius aspektus.

2. Mokomoji medziaga:

Kompiuteris su interneto prieiga moksliniams tyrimams
7 geriausi dirbtinio intelekto pavyzdziai sveikatos prieziuros srityje - The Medical
Futurist

e Dirbtinis intelektas sveikatos prieziiiroje: galimybés ir i$Stukiai | Navid Toosi Saidy
TEDxQUT
Lenta ir zymekliai
Vertinimo klausimyno dalijamoji medziaga

3. Trukmé: 60 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis

e Trumpai pristatykite dirbtinio intelekto (DI) sagvoka ir jo reikSme Siuolaikinei sveikatos
priezitrai.
e Apibrézti terminus:
o Dirbtinis intelektas (DI): Zmogaus intelekto procesy modeliavimas
kompiuterinémis sistemomis.
o Medicininé prieziira: Medicinos specialisty teikiamos paslaugos, skirtos
sveikatai palaikyti ar pagerinti.

131


https://youtu.be/mkiDXTS6-mU
https://youtu.be/mkiDXTS6-mU
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https://youtu.be/uvqDTbusdUU
https://youtu.be/uvqDTbusdUU

2 Zingsnis

3 zingsnis

o Sveikata ir sveikatingumas: Sveikata ir sveikatingumas: holistinis pozitris j
fizinés, psichings ir socialinés gerovés palaikymga.

3-4 grupés aptaria, kaip dirbtinis intelektas keicia sveikatos prieZiiira:

Dirbtinio intelekto vaidmuo diagnostikoje (pvz., vaizdy analize, ligy
nustatymas).

Virtualiis sveikatos asistentai (pvz., medicinines konsultacijas teikiantys
pokalbiy robotai).

Dirbtinis intelektas personalizuotoje medicinoje (duomeny naudojimas
gydymo planams sudaryti).

Robotika chirurgijoje (pvz., robotais paremtos operacijos).
Prognozuojamoji analizé pacienty rezultatams (pvz., dirbtinio intelekto
jrankiai, kuriais prognozuojami pacienty rizikos veiksniai).

Pabrézkite realias taikomgsias programas, pavyzdziui, ,,IBM Watson
Health*, dirbtinio intelekto sistemas, naudojamas véziui diagnozuoti,
arba dévimus prietaisus, kuriais stebimi sveikatos rodikliai (pvz.,

,.Fitbit*, ,,Apple Watch*).

3-4 grupés diskutuoja apie dirbtinio intelekto vaidmen;j sveikatingumo srityje:

Dirbtinio intelekto vaidmuo sportinés veiklos stebé&jimo srityje
(iSmanieji prietaisai, kuriais stebimi fiziniai pratimai ir sveikatos
rodikliai).

Psichikos sveikatos programélés, kuriose dirbtinis intelektas naudojamas
terapijos ir gerovés patarimams teikti (pvz., ,,WWoebot“, ,, Talkspace®).
Sveikatos rekomendacijos (mitybos programélés, miego stebéjimas ir
kt.)

Poveikis prevencinei priezitrai: dirbtinio intelekto sistemos,
naudojamos ligy protrilkiams prognozuoti, visuomenes sveikatai stebéti
ir uzkirsti kelig ligoms, kol jos dar nejvyko.

4 veiksmas. Etiniy aspekty ir 18§ukiy aptarimas

Etiniai klausimai:

Privatumo ir saugumo problemos, susijusios su medicininiais
duomenimis.

Saliskumas dirbtinio intelekto algoritmuose (pvz., nevienodi sveikatos
prieziiiros rezultatai).

Priklausomybé nuo technologijy, o ne nuo Zmogiskojo kontakto
sveikatos prieziiiros srityje.
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Vertinimo klausimynas:

1.

10.

Dirbtinis intelektas naudojamas tik ligoninése diagnostikos tikslais.

o Tiesa

o Netiesa
Dirbtinis intelektas gali pakeisti gydytojus visose sveikatos priezitiros srityse.

o Tiesa

o Netiesa
Dirbtinio intelekto sistemos gali numatyti pacienty gydymo rezultatus ir padéti
gydytojams planuoti gydyma.

o Tiesa

o Netiesa
Dé¢l dirbtinio intelekto sveikatos priezitiros srityje nebereikia medicinos specialisty.

o Tiesa

o Netiesa
Dirbtinio intelekto valdomos programélés, pavyzdziui, pokalbiy robotai, gali teikti
pagrindinius medicininius patarimus.

o Tiesa

o Netiesa
Roboting¢ chirurgija yra daznas dirbtinio intelekto taikymas Siuolaikin¢je medicinoje.

o Tiesa

o Netiesa
Sveikatingumo programélése esantis dirbtinis intelektas gali padéti stebéti fizinj
aktyvumg ir valdyti stresa.

o Tiesa

o Netiesa
Dirbtinio intelekto algoritmy SaliSkumas gali turéti jtakos sveikatos priezitiros rezultaty
teisingumui.

o Tiesa

o Klaidingas
Sveikatos prieziiiros srityje dirbtinis intelektas nekelia etiniy problemy.

o Tiesa

o Netiesa
Analizuodamas sveikatos duomeny modelius, dirbtinis intelektas gali numatyti ligy
protrikius.

o Tiesa

o Netiesa

Vertinimo atsakymo raktas 5 modulio 4 veikla.docx
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5 VEIKLA: Zmogaus teisés ir dirbtinio intelekto etika

1. ApraSymas:

Sis uzsiémimas suteikia mokiniams ir mokytojams svarby pagrinda suprasti sudétinga dirbtinio
intelekto ir zmogaus teisiy ry$j, skatina juos giliai apmastyti etines problemas ir ieskoti galimy
ateities sprendimy.

Sios veiklos tikslai:

1.
2.

Suprasti ry$j tarp dirbtinio intelekto plétros ir Zzmogaus teisiy.

Analizuoti realaus pasaulio atvejy tyrimus, kai dirbtinis intelektas daro poveikj Zmogaus
teiséms (pvz., stebéjimas, duomeny privatumas, SaliSkumas).

Ivertinti etinius dirbtinio intelekto keliamus i$Stikius ir pasiiilyti sprendimus.
Susipazinti su pasaulinémis zmogaus teisiy sistemomis ir jy svarba dirbtiniam
intelektui.

Aptarti vyriausybiy, korporacijy ir asmeny vaidmenj uztikrinant Zmogaus teises
dirbtinio intelekto amziuje.

2. Mokomoji medziaga:

Projektorius arba iSmanioji lenta

Dalomoji medziaga ir vaizdo jrasai

Galimybé naudotis kompiuteriais

Rasiklis ir popierius arba skaitmeniniai jrenginiai uZzraSams
ES dirbtinio intelekto etikos gairés,

EBPO dirbtinio intelekto principai.

ES dirbtinio intelekto aktas

Dirbtinis intelektas ir Zmogaus teisés

3. Trukmé: 100 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis

Supazindinkite mokinius su pagrindinémis Zmogaus teisiy sgvokomis ir kaip su jomis
siejasi dirbtinis intelektas. Trumpai apZvelkite Zmogaus teises; apibrézkite Zmogaus
teises ir pateikite pavyzdziy (pvz., teisé | privatuma, zodzio laisvé, teis¢ | lygybe).
Paminékite tarptautines Zzmogaus teisiy sistemas, pavyzdziui, Visuoting Zmogaus teisiy
deklaracija (VZTD). Kas yra mogaus teisés?
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https://youtu.be/JtuilS9yM_U
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2 7Zingsnis

Dirbtinis intelektas ir Zmogaus teisés:

Paaiskinkite, koks yra dirbtinio intelekto vaidmuo Siuolaikinéje visuomenéje ir kaip jis
veikia zmogaus teises. Pagrindinés sgvokos: Privatumas, lygybé, nediskriminavimas,
autonomija ir atskaitomybe.

Veikla:

Klausimas diskusijai: Kaip dirbtinio intelekto technologija gali apsaugoti arba paZeisti
zmogaus teises? Pateikite pavyzdziy.

3 zingsnis

Suskirstykite mokinius / dalyvius | mazas grupes ir kiekvienai grupei paskirkite po vieng
i§ atvejo tyrimy. PaprasSykite jy aptarti zmogaus teisiy pazeidimus (arba apsauga)
kiekvienu atveju ir pateikti savo iSvadas klasei.

Atvejuy tyrimai apie dirbtinj intelekta ir Zmogaus teises, kad biity pateikta realiy dirbtinio
intelekto poveikio Zzmogaus teiséms pavyzdziy, rodanciy tiek teigiamus, tiek neigiamus
aspektus.

1 atvejo analizé: dirbtinis intelektas stebéjimo ir privatumo srityje

Pavyzdys:

Kinija naudoja dirbtinj intelekta stebé&jimui, jskaitant veido atpazinimo technologija
ir socialiniy kredity sistemas.

Poveikis privatumui ir savirai§kos laisvei: Kaip dirbtinio intelekto steb¢jimas veikia
asmens privatumg? Kas nutinka, kai dirbtinis intelektas stebi kiekvieng pilieciy Zingsnj?

2 atvejo analizé: dirbtinio intelekto SaliSkumas jdarbinimo algoritmuose

Pavyzdys: Pavyzdziui, ,,Amazon atsisakeé dirbtinio intelekto jdarbinimo jrankio dél
ly¢iy Saliskumo).

Poveikis lygybei ir nediskriminavimui: Kaip dirbtinis intelektas gali jtvirtinti arba
sumazinti SaliSkuma jdarbinimo praktikoje?

3 atvejo analizé: autonominiai ginklai ir tarptautiné teisé

Pavyzdys: Mirtinos autonominés ginkly sistemos (LAWS) ir jy potencialus
tarptautinés humanitarinés teisés pazeidimas.
Poveikis gyvybei ir saugumui: Ar dirbtinis intelektas turéty turéti galig priimti
sprendimus dél gyvybeés ir mirties karo metu?
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4 7Zingsnis
Etiniai dirbtinio intelekto isStukiai:

o Atskaitomybé: Kas atsako, kai dirbtinis intelektas padaro zalg (pvz.,
autonominiy transporto priemoniy avarijos)?

o Skaidrumas: Ar dirbtinio intelekto sprendimai turéty buti paaiskinami
zmoneéms, ypac kai jie daro poveikj asmens teis€éms?

o Sali§kumas: kaip uztikrinti teisinguma dirbtinio intelekto algoritmuose, ypaé
tokiose jautriose srityse kaip baudziamoji justicija ir jdarbinimas?

a

J

4 ®5. Vertinimas:

Individualiai uzrasykite vieng sprendimg, kaip uztikrinti, kad dirbtinis intelektas gerbty
7Zmogaus teises, tada aptarkite jj su partneriu ir galiausiai pasidalykite su Kitais. Atsizvelkite j
Siuos aspektus:

e Reguliavimas ir politika: svarbu kurti su dirbtiniu intelektu susijusius jstatymus ir
reglamentus, kuriais uztikrinama Zmogaus teisiy apsauga.

e Skaidrumo ir atskaitomybés priemonés: Turéty biti reikalaujama, kad dirbtinio
intelekto bendroves atskleisty, kaip kuriami, mokomi ir tikrinami algoritmai. Skatinti
kurti "dirbtinio intelekto auditus", kad biity uztikrinta, jog dirbtinio intelekto sistemos
veikia sgziningai.

e Pasaulinis bendradarbiavimas: Kaip valstybés gali bendradarbiauti, kad dirbtinis
intelektas nepaZeisty Zmogaus teisiy, ypa¢ tose Salyse, kuriy teisinés sistemos néra
tokios stiprios?

6 VEIKLA: Dirbtinis intelektas, pasaulinés klimato grésmes ir etika

1. ApraSymas:
Si veikla padés:

1. Suprasti dirbtinio intelekto vaidmen;j sprendZiant pasaulines klimato grésmes.

2. Aptarti etinius aspektus, susijusius su dirbtinio intelekto naudojimu sprendziant klimato
kaitos problemas.

3. I8analizuoti, kaip dirbtinis intelektas gali daryti teigiama ir neigiama poveik]j
pasaulinéms pastangoms klimato srityje.

4. KiritiSkai jvertinti galimus dirbtiniu intelektu pagrjstos klimato politikos rezultatus.
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2. Mokomoji medziaga:

Lenta / Zzymekliai arba projektorius pristatymui
Kompiuteriai arba plansetiniai kompiuteriai

Vaizdo

jrasai apie dirbtinj intelekta ir klimato kaita:

https://x.com/i/status/1649377290923438082

e Vertinimo klausimynas

3. Trukmé: 60 min.

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis

Paklauskite: Ka zinote apie klimato kaita? Kaip, jisy nuomone, tokios technologijos kaip
dirbtinis intelektas galéty padéti kovoti su ja?

Paaiskinkite, kad dirbtinis intelektas gali padéti tokiose srityse kaip atsinaujinanciosios

energijos optimizavimas, nelaimiy prognozavimas, aplinkos stebésena ir anglies dioksido

1Smetimo mazinimas.

2 Zingsnis

1. Klasés diskusija
o Uzduokite klausimg: Kokie etiniai klausimai kyla, kai dirbtin] intelekta
naudojame pasaulinéms klimato problemoms spresti?

o Diskusijg veskite vadovaudamiesi Siomis uZuominomis:

Duomeny privatumas: Kam priklauso duomenys, kuriuos naudoja
dirbtinio intelekto sistemos klimato stebésenai?

Algoritmy S$aliSkumas: Ar dirbtinio intelekto sprendimai gali
neproporcingai paveikti tam tikras bendruomenes ar regionus?
Nenumatytos pasekmés: Ar dirbtinio intelekto sprendimai gali turéti
nenumatyty neigiamy pasekmiy (pvz., darbo viety perkélimas, zala
aplinkai)?

Nuosavybé: Ar dirbtinio intelekto sprendimai bus prieinami visoms
Salims, ypac besivystan¢ioms?

2. Individuali refleksija (5 min.):
o PapraSykite paraSyti trumpg pastraipg, kurioje biity aptarta viena etiné problema,
susijusi su dirbtiniu intelektu klimato kaitos srityje, kuri jiems kelia didziausia

susirtipinima.
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ISvados (5 min.)

e Apibendrinkite pagrindinius pamokos aspektus: Atkreipkite démesj j dirbtinio intelekto
potenciala kovojant su klimato kaita, etinius i$Stikius ir biitinybe atidziai apsvarstyti
dirbtinio intelekto technologijy naudojimg pasauliniams sprendimams.

e Skatinkite mokinius ir (arba) kolegas galvoti tiek apie galimybes, tiek apie rizika,
susijusig su pazangiy technologijy, pavyzdziui, dirbtinio intelekto, naudojimu
aplinkosaugos problemoms spresti.

A
A R

1. Keli pasirinkimai
Koks yra vienas i$ pagrindiniy budy dirbtinio intelekto naudojimui kovai su klimato
kaita?
a) prognozuojant orus;
b) kuriant naujus iSmaniuosius telefonus;
c) kuriant naujus energetiniy istekliy Saltinius;
d) né vienas i$ auksc¢iau isvardyty budy.
2. Tiesa/ netiesa
Dirbtinis intelektas gali padéti sumazinti Siltnamio efekta sukelianciy dujy iSmetima
optimizuojant energijos naudojima jvairiose pramoneés Sakose.
(Tiesa / Netiesa)
3. Trumpas atsakymas
Apibidinkite vieng eting problema, susijusig su dirbtinio intelekto naudojimu
sprendZiant klimato kaitos problema.
4. Keli pasirinkimai
Kuri 18 toliau i§vardyty galimy neigiamy pasekmiy, susijusiy su dirbtinio intelekto
naudojimu sprendZiant klimato kaitos problemas?
a) didesné galimybé naudotis atsinaujinanciaja energija;
b) darbo viety perkélimas dél automatizacijos;
c) geresnis klimato prognozavimas;
d) geresnis gamtos istekliy valdymas.

Testo atsakymu raktas:

1. a)ory prognozavimas.
2. Tiesa
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3. Atsakymo pavyzdys: Viena is etiniy problemy yra duomeny privatumas, nes dirbtinio
intelekto sistemy surinkta informacija gali buiti netinkamai panaudota arba parduota be
sutikimo.

4. b) Darbo viety perkélimas dél automatizavimo.

7 VEIKLA: DI, pagarba, zmogaus orumas ir teisés

1. ApraSymas:

Sioje veikloje bus nagrinéjama pagarbos savoka dirbtinio intelekto (DI) kontekste ir tai, kaip
DI sistemos turéty biiti kuriamos ir naudojamos siekiant uztikrinti Zzmogaus oruma, teises ir
vertybes. Mokytojai ir mokiniai nagrinés etines dirbtinio intelekto pasekmes, jskaitant
teisinguma, skaidrumg, autonomijg ir atskaitomybe, ir supras, kaip dirbtinis intelektas gali
atspindéti pagarbos vertybes tiek ji kuriant, tiek taikant.

2. Mokomoji medziaga:

Projektorius arba iSmanioji lenta

Padalomoji medziaga apie dirbtinio intelekto etikg, zmogiskasias vertybes ir pagarbg
Interneto rySys

Rasiklis ir popierius arba skaitmeniniai jrenginiai uzraSams

Pagarbos svarba

3. Trukmeé: trukmé 100 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis

Supazindinkite mokinius su pagarbos savoka ir jos svarba Zmoniy santykiuose bei susiekite ja
su dirbtiniu intelektu. Pradékite nuo pagarbos apibrézimo:

Aptarkite, ka reiskia ,,pagarba“ zmoniy tarpusavio santykiuose. Pagrindinés savokos gali buti
Sios:

» Pagarbus elgesys su kitais (pripazjstant jy asmening verte).

* Nediskriminavimas (visy zmoniy lygybés pripazinimas).

= Autonomija (pagarba asmeniniam pasirinkimui ir laisvei).

» SaZiningumas (vienodo poziiirio uztikrinimas be SalisSkumo).

139


https://youtu.be/zZJm1GGCemg

PapraSykite kolegy ir (arba) mokiniy pasidalyti pagarbos pavyzdziais i§ savo kasdienio

gyvenimo.

Prisijunkite prie dirbtinio intelekto:

Aptarkite, kaip pagarbos sagvoka apima dirbtinj intelektg. Kokiais budais dirbtinio intelekto
sistemos turéty gerbti zmogaus vertybes, teises ir oruma? (pvz., kaip dirbtinis intelektas turéty

vienodai elgtis su asmenimis, gerbti privatuma ir autonomijg?).

2 7Zingsnis

Keturiy mokytojy arba mokiniy grupés tyrin¢ja konkrecias dirbtinio intelekto taikomasias
programas ir analizuoja jy galimybes gerbti Zzmogiskasias vertybes. Kiekviena grupé pasirenka
vieng i$ $iy dirbtinio intelekto taikymo sriciy (sveikatos priezitira, Svietimas, uzimtumas).

o

Nustatykite pagrindinius budus, kuriais dirbtinis intelektas gali gerbti arba
pazeisti Zzmogaus orumg jiems priskirtoje srityje.

Aptarkite, kaip dirbtinio intelekto sistemos gali biiti kuriamos taip, kad skatinty
pagarba zmogaus teiséms Siame kontekste.

Pristatykite savo iSvadas.

e Dirbtinis intelektas sveikatos prieZziiiros srityje:

o

Kaip dirbtinis intelektas sveikatos prieziiiros srityje gali uZztikrinti paciento
autonomija, oruma ir privatumag?

Apsvarstykite  dirbtinio intelekto sistemas, kai diagnozuojama ar
rekomenduojamas gydymas. Ar pacientai turéty turéti teis¢ atsisakyti DI
valdomy sprendimy priémimo?

e Dirbtinis intelektas Svietime:

(@)

Aptarkite, kaip dirbtinis intelektas gali biiti naudojamas Svietimo jstaigose, kad
padéty mokiniams be iSankstinio nusistatymo. Kaip dirbtinio intelekto sistemos
gali gerbti individualius mokymosi poreikius ir skatinti teisinguma?

e Dirbtinis intelektas uZimtumo srityje:

o

ISnagrinékite dirbtinio intelekto naudojimg jdarbinimo praktikoje, darbuotojy
priezitroje ir produktyvumo steb¢jime. Kaip dirbtinis intelektas gali biiti
sukurtas taip, kad biity gerbiamas darbuotojy savarankiSkumas ir iSvengta
SaliSkumo?
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REFLEKSIJOS veikla: Kaip mes, asmenys, galime uztikrinti, kad dirbtinio intelekto sistemos,
kuriomis kasdien naudojamés, gerbty misy orumg ir teises? Kokiy veiksmy galime imtis
siekdami etiSkesnio dirbtinio intelekto? ParaSykite trumpg pastraipg apie tai.

o Atkreipkite démesj ] Sias pagrindines savokas:
o Pagarba yra pamatiné Zmogiskoji vertybé, kurig dirbtinio intelekto sistemos turi
puoseléti, kad skatinty oruma, teisingumga ir lygybe.
o Tokie etiniai aspektai kaip SaliSkumas, skaidrumas, privatumas ir atskaitomybeé
yra labai svarbiis uztikrinant, kad dirbtinis intelektas gerbty Zzmogaus teises.
o [ Zzmogy orientuotas dirbtinio intelekto kiirimas gali paskatinti pagarbesn¢ ir
jitraukesne technologing ateit].

8 VEIKLA: Dirbtinio intelekto etika, jtrauktis, migracija ir daugiakultiiré visuomené

1. Aprasymas:

Sioje veikloje bus nagrinéjama dirbtinio intelekto etikos sankirta su jtraukties, migracijos ir
daugiakulturiSkumo klausimais. Mokytojai ir mokiniai analizuos, kaip dirbtinio intelekto
sistemos gali biiti kuriamos ir diegiamos taip, kad biity gerbiama visuomenés jvairové, skatinant
teisingumg ir lygybe migranty ir marginalizuoty grupiy atzvilgiu. Pamokos pabaigoje veiklos

W W —

pasaulyje, ir jtraukties vaidmenj kuriant ir naudojant dirbtinio intelekto technologijas.

2. Mokomoji medziaga:

Projektorius arba iSmanioji lenta

Vaizdo jrasai apie dirbtinio intelekto etika, jtrauktj ir migracija_Dirbtinio intelekto
poveikis jvairovel ir jtraukéiai [1.29.]

Kaip dirbtinis intelektas gali padéti panaikinti lygybés klidtis | Jamila Gordon

Kompiuteriai arba planSetiniai kompiuteriai
Rasiklis ir popierius arba skaitmeniniai prietaisai uZrasams ir apmgstymams

3. Trukmeé: trukmé 100 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis
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Supazindinti su dirbtinio intelekto etikos sgvokomis ir i$Siikiais, kylanciais kuriant dirbtinio
intelekto sistemas daugiakulturéje visuomenéje.

e Kas yra dirbtinio intelekto etika?

o Apibrézkite dirbtinio intelekto etika: Tai moraliniy pasekmiy ir i$Sukiy,
susijusiy su dirbtinio intelekto technologijy kiirimu ir diegimu, jskaitant
teisinguma, skaidruma, atskaitomybe ir privatuma, tyrimas.

o Aptarkite, kodél dirbtinio intelekto etika yra svarbi Siuolaikiniame pasaulyje,
kuriame dirbtinis intelektas atlicka svarby vaidmenj priimant sprendimus
Jvairiose srityse.

e Kas yra daugiakulturiSkumas ir jtrauktis?

o Apibrézkite daugiakultiriSkumo savoka: Daugiakalbysté - tai jvairiy
kulttiriniy ir etniniy grupiy buvimas ir sambiivis visuomenéje.

o Apibrézkite jtraukimg: Apibudinkite jtrauktj: tai praktika, kuria siekiama
sukurti aplinka, kurioje skirtingos kilmés, gebéjimy ir tapatybés Zmones jauciasi
gerbiami, vertinami ir gali visapusiSkai dalyvauti.

2 7ingsnis

ISnagrinékite, kaip dirbtinis intelektas gali biti kuriamas siekiant skatinti jtraukti, lygybe ir
pagarba zmogaus teiséms daugiakultiirése visuomenése.

e Jtraukiojo dirbtinio intelekto kiirimas:

o Ivairas duomeny rinkiniai: Aptarkite, kaip svarbu naudoti jtraukiamuosius
duomenis, atspindin¢ius jvairias gyventojy grupes, jskaitant migrantus,
pabégelius ir marginalizuotas bendruomenes. DI sistemos turéty biiti apmokytos
naudojant jvairius duomeny rinkinius, kad biity iSvengta Salisky rezultaty.

o Kultirinis jautrumas: Dirbtinio intelekto sistemos turéty buti jautrios
kulttriniams skirtumams ir skatinti pagarba visoms kultiirinéms tapatybéms. Tai
apima kalbos palaikyma, kultiiriniy normy supratimg ir skirtingy bendravimo
formy atpazinimg.

o Skaidrumas ir atskaitomybé: Kir¢jai turi uztikrinti, kad dirbtinio intelekto
sistemos biity skaidrios ir kad naudotojai (jskaitant migrantus) turéty galimybe
gauti aiSkius paaiskinimus, kaip priimami sprendimai. Dirbtinio intelekto
sistemos turi biti atskaitingos, taip pat turi biiti sukurti mechanizmai, skirti
galimai Zalai Salinti.

e [traukiojo dirbtinio intelekto pavyzdziai:

o Dirbtinis intelektas kalby vertime: Aptarkite, kaip dirbtinis intelektas gali
panaikinti kalbos barjerus, padéti migrantams susikalbéti naujose Salyse, gauti
paslaugas ir integruotis j visuomeng.

o Dirbtinis intelektas sveikatos priezitros srityje: Dirbtinis intelektas gali
padéti migruojancioms gyventojy grup€ms uztikrinti teisingesne¢ prieigg prie
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sveikatos prieziiiros paslaugy, atsizvelgiant i jy specifinius poreikius ir i§Stkius
(pvz., kalbos barjerus, kultiirinius skirtumus).

o Dirbtinis intelektas uZimtumo srityje: dirbtinio intelekto valdomos darbo
paieskos platformos gali biiti sukurtos taip, kad skatinty jtrauktj, orientuojantis
1 igidzius, o ne | pilietybe ar etning priklausomybe, ir padéty migrantams rasti
jsidarbinimo galimybes.

3 zZingsnis

4 mokytojy / mokiniy grupés apmasto DI etikos svarba migracijos ir daugiakultiirése
visuomenegse ir apzvelgia pagrindines sgvokas:

o DI gali biiti galinga priemoné, skatinanti jtraukt] ir teisinguma daugiakulttrése
visuomenése, taciau kyla tokiy i$Sukiy kaip SaliSkumas, diskriminacija ir
atskirtis.

o EtiSkam dirbtinio intelekto kiurimui reikalingi jvairls duomenys, skaidrumas,
atskaitomybe ir kultiirinis jautrumas.

o Vyriausybes, jmonés ir pilietiné visuomené¢ turi bendradarbiauti, kad uztikrinty,
jog dirbtinio intelekto sistemos biity kuriamos taip, kad bty gerbiamas zmogaus
orumas ir skatinama visy bendruomeniy, jskaitant migrantus, itrauktis.

A
/%5 \fertinimas:

Atvejo analizé: DI ir pabégéliy perkélimas

Vienoje Europos Salyje dirbtinio intelekto sistemos naudojamos siekiant supaprastinti
pabégeliy perkélimo procesa. Dirbtinio intelekto sistema padeda jvertinti pabégéliy
i8silavinima, jgiidzius ir sveikatos prieziliros poreikius bei parinkti jiems tinkamas perkelimo
galimybes. Taciau pasirodé praneSimy, kad algoritmas linkgs teikti pirmenybg aukstesnio lygio
i8silavinimg ir specifiniy profesiniy jglidziy turintiems pabégeliams, todél maZziau formalaus
iSsilavinimo ar netradiciniy jgiidZiy turintiems asmenims perkélimo rezultatai yra nevienodi.
Be to, pabégeéliai 1§ tam tikry regiony susiduria su diskriminaciniu pozitriu dél neobjektyviy
jvesty duomeny.

1. Nurodykite pagrindinius etinius klausimus, pateiktus Siame atvejo tyrime.
2. Kaip sprestuméte dirbtinio intelekto sistemos SaliSkumo problema?

3. Pasiiilykite galimus sprendimus, kaip uztikrinti, kad DI sistema biity teisinga ir jtrauki,
atsizvelgiant ] skirtingus pabégeliy poreikius ir kilme.
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Vertinimo gairés:
e Atvejo analizé: Kiekvienas atvejo analizés klausimas vertinamas 10 tasky,
atsizvelgiant j geb¢jimag kritiSkai iSanalizuoti problema ir pasiiilyti perspektyvius

sprendimus.

IS viso galimy tasky: 30

9 VEIKLA: Dirbtinio intelekto etika: karas ir taika

1. ApraSymas:

Sioje veikloje bus nagrinéjamos etinés dirbtinio intelekto (DI) pasekmés karo ir taikos
kontekste. Veiklos dalyviai analizuos, kaip dirbtinio intelekto technologijos formuoja
Siuolaikinj karg, autonominiy ginkly keliamg rizikg ir etinius i$Siikius, susijusius su dirbtiniu
intelektu valdomomis karinémis sistemomis. Be to, veiklos metu bus svarstoma, kaip dirbtinis
intelektas galéty buiti naudojamas siekiant skatinti taikg, uzkirsti kelig konfliktams ir remti
susitaikymo po konflikty pastangas.

2. Mokomoji medziaga:
e Projektorius arba iSmanioji lenta

Straipsniai arba vaizdo jraSai apie dirbtinj intelekta karinése technologijose
Dirbtinis intelektas ir taika

Dirbtinio intelekto vaidmuo Rusijos kare Ukrainoje | DW naujienos

Kompiuteriai arba planSetiniai kompiuteriai

Rasiklis ir popierius arba skaitmeniniai prietaisai uZraSams ir apmgstymams

3. Trukmé:60 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis

Supazindinti su dirbtinio intelekto etika karo ir taikos kontekste ir aptarti did¢jant dirbtinio
intelekto vaidmen] karinése srityse, jskaitant autonomines sistemas, bepiloCius orlaivius ir
stebéjimo technologijas.

e Dirbtinis intelektas ir karas:
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o Dél dirbtinio intelekto karin¢je veikloje keiciasi kariniy strategijy jgyvendinimo
budai: pradedami naudoti bepilo¢iai orlaiviai, autonominiai ginklai ir dirbtiniu
intelektu paremtos steb&jimo sistemos.

o Etinés problemos: autonomija karo veiksmuose, atsakomybé¢ uz dirbtinio
intelekto sistemy priimamus sprendimus, galimybé dirbtiniam intelektui
sustiprinti smurtg arba neteisingai interpretuoti komandas.

e Dirbtinis intelektas ir taika:

o dirbtinio intelekto potencialas prisidéti prie taikos kiirimo pastangy, jskaitant
konflikty prevencija, taikos derybas, humanitaring pagalbg ir susitaikymag po
konflikty.

2 Zingsnis

Grupinis nagrinéjimas, kaip dirbtinis intelektas gali biiti naudojamas siekiant uzkirsti kelig
konfliktams, skatinti taikg ir remti atstatyma po konflikty.

e dirbtinis intelektas taikos stiprinimo srityje:

o Aptarkite, kaip dirbtinis intelektas gali buti naudojamas konfliktams
prognozuoti ir uzkirsti jiems kelia, atliekant socialiniy, politiniy ir ekonominiy
veiksniy, kurie gali rodyti galimg jtampg ar konflikta, duomeny analize.

o Humanitariné pagalba: dirbtinio intelekto sistemos gali optimizuoti pagalbos
skirstyma, padéti stebéti perkeltyjy gyventojy skaiciy ir uztikrinti, kad istekliai
efektyviai pasiekty tuos, kuriems jy reikia.

o Taikos derybos: dirbtinis intelektas gali padéti analizuoti duomenis i$ konflikty
zony ir nustatyti désningumus bei kurti diplomatiniy deryby strategijas.

o Rekonstrukcija po konflikto: dirbtinis intelektas gali padéti atkurti
bendruomenes, nes jis padeda jzvelgti iStekliy paskirstymo, infrastruktiiros
plétros ir socialinio susitaikymo pastangas.

e Dirbtinis intelektas, padedantis uzkirsti kelia eskalavimui:

o ISnagrinékite dirbtinio intelekto naudojima kariniy konflikty sprendimui,
pavyzdziui, dirbtinio intelekto sistemas, kurios galéty jsikisti arba sumaZinti
karinius veiksmus, remdamosi realiuoju laiku atliekama kariniy pajégy jud€¢jimo
ir regioninés jtampos analize.

4 “5. Vertinimas:

KLAUSIMYNAS

1. Kaip manote, kaip dirbtinis intelektas gali paveikti karo ateitj?
2. Kokia galima dirbtinio intelekto naudojimo konflikty metu nauda ar pavojai?
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3. Ar dirbtinis intelektas galéty atlikti tam tikrg vaidmenj uzkertant kelig konfliktams arba
juos sprendziant?
4. Kaip dirbtinis intelektas galéty prisidéti prie:
a) uzkirsti kelig busimiems konfliktams ar karams;
b) humanitarinés pagalbos teikimas karo metu,
C) pagalba atsigavimui po konflikty ir susitaikymui.

10 VEIKLA: Dirbtinio intelekto gebéjimas suprasti, imituoti ir iSreik§ti emocijas bei
kiirybiskuma.

1. ApraSymas:
LE-Tivity*
Kalbantys dirbtinio intelekto avatarai: imituojantys ir kvestionuojantys.

IS mokiniy tikimasi, kad jie elgsis taip, kad biity panasis j sektinus pavyzdzius. Mokiniai
raginami patys pasirinkti pavyzdzius, rinkdamiesi i§ zymiy mokslininky, moraliniy veikéjy,
politiky, muzikanty ir raSytojy, naudojant dirbtinio intelekto programas, skatinant moralinj
pagarbuma. Galima pasirinkti ir aptarti garsius Zmones, kuriy elgesys kélé abejoniy, sickdami
skatinti moralinj samprotavimg ir kritinj mastyma.

Mokiniai turéty biiti skatinami ne tik mégdzioti savo pavyzdZzius ar jais abejoti, bet ir taikyti
labiau diferencijuota pozitirj ] mégdziojima ir kritinj mastyma, kai jie bendrauja su savo
pavyzdziais, galvoja, kaip jie gali propaguoti vertybes, jkiinyti idealus ir dorybes, kurias juose
atpazjsta ir kuriomis Zavisi, arba, prieSingai, galvoja, kaip jie gali kvestionuoti jiems
nepriimtinas nuostatas. Sj poziiirj patvirtina naujausios jZzvalgos apie tai, kokie pavyzdziai
labiau motyvuoja, jei jie néra tiesiog mégdziojami.

2. Mokomoji medziaga:
Internetiniai jrankiai, iSmani lenta.

Produkto pavyzzdys: https://fb.watch/xkeDC_KwL U/

3. Trukmé:

3 valandos (viena savaite)

4. Instrukcijos:

Mokiniai grupése naudojasi nemokamomis internetinémis dirbtinio intelekto priemonémis, kad
paversty teksta kalbanciais avatarais (,,Canva®, ,,HeyGen®). Galiausiai visi vaizdo jraSai
publikuojami naudojant ,,Canva“.
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Siekiant paskatinti mokinius giliai reflektuoti, naudojama saves vertinimo forma.

OEMMOO >

Apskritai, kaip sunku buvo sukurti kalbancius avatarus?

Ar pasitikéjote savo idéja?

Ar sunku buvo rasti reikiamy iStekliy ir medziagos?

Ar buvo lengva laikytis mokytojo nurodymy?

Ar sugebg¢jote prisitaikyti, kai netikétai pasikeité kryptis?
Ar buvote patenkinti tuo, kaip pavyko jgyvendinti projekta?
Ar pasitikéjote grupe, su kuria dirbote?

Kaip savo atsakymus jvertintuméte skaléje nuo 1 iki 5?

- VisiSkai gerai 5

- Gerai 4

- Neapsisprendes(usi) 3

- Patenkinamai 2

- Prastai 1

1

2 3 4 5
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Mokymasis bendradarbiaujant ir dirbtinis intelektas

1. Modulio apzvalga

Siame modulyje nagrinéjama, kaip dirbtinio intelekto technologijos gali pagerinti
bendradarbiavimo Svietimo veikloje galimybes teikiant asmeniSkai pritaikyta griztamajj rysj,
palengvinant bendraamziy sgveika ir remiant jgidziy ugdyma jvairiose aplinkose, atsizvelgiant
i specialiuosius mokiniy poreikius. Siame modulyje pedagogai suZinos, kaip veiksmingai
integruoti dirbtinio intelekto valdomas priemones, kad buty skatinamas mokymasis
bendradarbiaujant, didinamas jsitraukimas ir pritaikomi individualis mokymosi poreikiai
jvairiose grupeése.

2. Modulio tikslai:

Atpazinti ir suprasti dirbtinio intelekto vaidmenj stiprinant mokymasi bendradarbiaujant
jvairiose aplinkose;

Tyrinéti ir naudoti dirbtinio intelekto priemones, skirtas interaktyviai ir personalizuotai
mokymosi patir€iai palaikyti;

Kurti strategijas, skirtas palengvinti efektyvy komandinj darbg ir tarpusavio grjZztamajj
ry$], naudojant dirbtinio intelekto valdomas platformas:

Ivertinti DI poveiki mokymosi rezultatams ir nustatyti geriausig DI integravimo |
bendradarbiavimo veiklg praktika.

3. Modulio mokymosi rezultatai:

a.

Taikyti dirbtinio intelekto jrankius, kad bity galima kurti patrauklia mokymosi
bendradarbiaujant veikla;

Ivertinti dirbtinio intelekto valdomos griztamosios informacijos ir rekomendacijy
veiksminguma, padedant siekti grupés mokymosi tiksly;
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c. Igyvendinti dirbtinio intelekto sprendimus, kad biity palengvintas mokymosi procesas
pagal mokymo programa, integruotas mokymasis taikant savikontrole ir tarpusavio
mokymasi;

d. Ivertinti dirbtinio intelekto poveikj bendradarbiavimo aplinkoje, pripazjstant jo nauda ir
trikumus gerinant mokymosi rezultatus jvairiose aplinkose.

4. Pagrindinés sagvokos

Mokymasis bendradarbiaujant, dirbtinio intelekto palaikomas mokymasis, prisitaikantis
griztamasis rysys, savikorekcija ir refleksija, jsitraukimas pasitelkiant dirbtinj intelekta

1 VEIKLA: Rysiy kiirimas: Bendradarbiavimo mokymosi su dirbtinio intelekto priemonémis
tyrin¢jimas

1. ApraSymas:

Sioje veikloje nagrinéjama mokymosi bendradarbiaujant koncepcija ir vaidmuo, kurj dirbtinio
intelekto jrankiai gali atlikti tobulinant mokymasi. Mokytojai kartu apmastys savo supratimg ir
patirt] apie mokymasi bendradarbiaujant, aptars jo svarbg Siuolaikiniame Svietime, aptars, kaip
jie gali sustiprinti skirtingus mokymosi stilius.

2. Mokomoji medziaga:

e Popierius ir rasikliai
e Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga
e Dirbtinio intelekto jrankiai:
o Mentimetras tiesioginei apklausai ir atspindziams realiuoju laiku
o .Wordwall*, ,.[Education.com®, skirta zaismingam idéjy tyrinéjimui
o ,Canva“, dirbtinio intelekto paveiksléliy karéjas, ,.Microsoft Copilot®, skirtas
galutiniam produktui kurti
o Dirbtiniu intelektu pagrijsti smegeny Sturmo jrankiai: ,,ChatGPT*, ,,Padlet* arba
.Cogale®.

o Sablono pavyzdys (Dvi Zvaigzdés ir noras )

3. Trukmé: 90 min.
4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: ,,Smegeny Sturmas* apie mokymasi bendradarbiaujant (20 min.)

e Darbas grupése:
Aptarkite ir apibrézkite mokymasi bendradarbiaujant savo grupéje. Apsvarstykite Siuos
dalykus:
o Ka jums reiSkia mokymasis bendradarbiaujant?
o Kaip S§iuo metu savo mokymo praktikoje naudojate mokymasi
bendradarbiaujant?
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o Kokig naudg mokymasis bendradarbiaujant teikia jvairiy poreikiy turintiems
mokiniams?

o Sukokiais i$Sukiais susidiiréte mokydamiesi bendradarbiaudami ir kaip dirbtinis
intelektas galéty padéti juos iSspresti?

Naudokite dirbtiniu intelektu pagrista smegeny Sturmo jrankj, pavyzdziui, ,Mentimeter* arba
,Cogale®, kad sukurtuméte jzvalgas arba uzuominas.

2 zingsnis: Interaktyvus mokymosi bendradarbiaujant tyrimas (25 min.)

e Darbas grupése: Dalyvaukite interaktyvioje veikloje naudodami dirbtinio intelekto
jrankius.
o Naudokite ,Wordwall“, ,,ChatGPT* arba ,Education.com®, norédami
iSnagrinéti pagrindines mokymosi bendradarbiaujant sagvokas Zaidybine forma
(pvz., viktorinos, atitikmeny zaidimai).
o Naudodamiesi ,,Mentimeter* atsakykite j tiesioginés apklausos klausimus, pvz:
m Kaip mokymasis  bendradarbiaujant  naudingas Jvairiems
besimokantiesiems?
m Kokj vaidmenj dirbtinio intelekto jrankiai gali atlikti remiant
bendradarbiavima?
e Medziaga: Nesiojamieji kompiuteriai su interneto prieiga, ,,Wordwall®, ,,.ChatGPT*,
,,Education.com®, ,,Mentimeter

3 zingsnis: Bendradarbiavimo artefakto kiirimas (25 min.)

e Darbas grupése: Naudodamiesi ,,Canva“, ,,Al paveiksléliy karéju®, ,,Microsoft
Copilot*, bendromis jégomis sukurkite vaizding reprezentacija
(grafing/infografine/informacing medZziaga/lapelius) apie savo grupés supratimg apie
mokymasi bendradarbiaujant. Jiisy vizualinis artefaktas turéty:

Apibrézti mokymasi bendradarbiaujant.

o I8ryskinti naudg ir i$tkius.

o lliustruoti, kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali pagerinti bendradarbiavima
o lliustruoti, kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali pagerinti jvairiy besimokanciyjy
bendradarbiavima.

e 1 veiksmo metu gautus rezultatus ir 2 veiksmo metu gautas jzvalgas naudokite kaip
tkvépimo Saltinj.

e Pateikite savo rezultatus ,,Padlet* programoje

e Medziagos: ,,Canva“, ,,Al paveiksléliy karéjas“, ,,Microsoft Copilot®, ,,Padlet®,
nesiojamieji kompiuteriai su interneto prieiga

O

4 zingsnis: Grjztamasis rySys (10 min.)

e Darbas grupése: Perzitirékite kity grupiy vaizdinj vaizdg ,,Padlet ir pateikite
atsiliepimus, skirdami jiems 1-5 Zvaigzdutes.

5. Vertinimas: (10 min.)

150


https://www.mentimeter.com/
https://coggle.it/
https://wordwall.net/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://wordwall.net/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=695813922465&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI75zbouK6igMVYLCDBx1H3RtGEAAYAyAAEgKmXvD_BwE
https://copilot.microsoft.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=708784457203&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIttGljOS6igMVzKSDBx14JjOOEAAYAyAAEgLSufD_BwE
https://copilot.microsoft.com/
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj

Apmastykite, ka suzinojote apie mokymasi bendradarbiaujant, perzitirédami kity
darbus.
Aptarkite su grupés nariais ir pateikite konstruktyvius atsiliepimus.
Naudokite grjztamojo rysio sistema, pvz.:

o ,.Dvi zvaigzdutés ir noras“ (2 teigiami balai, 1 pasitilymas dél patobulinimo).
Medziagos: Sablono pavyzdys (Dvi zvaigzdés ir noras)

2 VEIKLA: Bendradarbiavimas, naudojant vizualias dirbtinio intelekto jrankius

1. Aprasymas: Sis uzsiémimas skirtas i§siaiskinti, kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali bati
naudojami kuriant patraukly vaizdinj turinj, pvz., plakatus, lankstinukus, broSitras ir pan.
Mokytojai bendradarbiaus vertindami mokiniy sukurtus vaizdinius ir kurdami vaizdinius, kurie
skatina komandinj darba, kritinj mastyma ir problemy sprendima, pabrézdami, kaip dirbtinio
intelekto jrankiai gali padéti mokytis bendradarbiaujant klasése.

2. Mokomoji medziaga:

Mokiniy sukurty plakaty, lankstinuky, bro$itry pavyzdziai vertinimui

,.Canva“, ,Canva Magic Design®“, ,Bing Image Creator<, ,,Microsoft Copilot*
(vizualiniam dizainui)

,,ChatGPT*, ,,Canva Magic Design* (vertinimo kriterijy ,,min¢iy lietui*)

Vizualinio dizaino vertinimo kriterijy Sablonai: Sablonas, ,,Canva‘“ grjztamojo rySio
Sablonai

,,Padlet* (apibendrinamajam vertinimui)

,,Lino*“ (galutiniams produktams pristatyti)

,Mentimetras“_(jrankis veiklos jsivertinimui)

3. Trukme: trukmé 100 min.

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis: Vaizdinés medziagos (plakaty, lankstinuky, brositiry) analizé (20 min.)

Darbas grupése: Grupéje jvertinkite mokiniy sukurty plakaty ir lankstinuky pavyzdzius.
Pasirinkite 2-3 vaizdinius, kad:

o jvertinti vizualinj patrauklumag ir turinio aktualuma;

o vertinti kiirybiSkumg ir veiksminguma;

o analizuoti kritinio mastymo skatinima,;

o jvertinti geb¢jimg kreiptis ] auditorija.

Naudokite vizualinio dizaino vertinimo kriterijy $ablong mokiniy darbams vertinti.

Medziagos: NeSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga, mokiniy vaizdinés
medZiagos pavyzdziai, vaizdinio dizaino vertinimo kriterijy Sablonas
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2 zingsnis: Vizualiniy projekty vertinimo kriterijy minciy lietus (20 min.)

e Darbas grupése: Naudokite ankstesniame zingsnyje pateikta vizualinio dizaino
vertinimo kriterijy Sablong kaip gaires. Grup¢je iSdiskutuokite idéjas, kaip sukurti
vertinimo Sablong mokiniy vizualiniams projektams vertinti. Grupés idéjoms surinkti
naudokite ,,ChatGPT* arba ,,CanvaMagicDesign*.

e Aptarkite ir apsvarstykite Sias idéjas:

1. Kas vizualinj dizaing daro patraukly ir prasminga?

2. Kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali biiti naudojami vertinimo kriterijams kurti
ir tobulinti?

3. Kokios kategorijos turéty biti jtrauktos j vertinimo Sablong? (pvz., aiSkumas,
kiirybisSkumas, komandinio darbo reprezentacija, patrauklus $iikis, pranesimo
aktualumas, iSdéstymas ir t. t.).

e Medziagos: NeSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga, vertinimo Sablono pavyzdys

3 zingsnis: Vizualiniy vaizdy vertinimo Sablono sukiirimas (20 min.)

e Darbas grupése: Panaudokite ankstesniame zingsnyje pateiktas grupés idéjas ir
naudodamiesi ,,Canva“ griztamojo rySio Sablonu sukurkite savo grupés vertinimo
Sablong vaizdinéms reprezentacijoms.

e Naudokite sukurtg Sablong, kad jvertintuméte pasirinktus vaizdinius mokiniy sukurtus
ir patikrintuméte, ar jie veikia.

e Pasidalykite savo grupés Sablonu ,,Padlet” programoje

e Medziagos: Nesiojamasis kompiuteris su interneto prieiga, ,,Canva“ griztamojo rysio
Sablonas, ,,Padlet*

4 zingsnis: Bendradarbiavimo vaizdinés medziagos kiirimas (30 min.)

e Darbas grupése: Grupéje sukurkite plakata, lankstinukg ar broSilira, skatinancia
mokymasi bendradarbiaujant, naudodami dirbtinio intelekto dizaino priemones.
Prisiminkite kriterijus, kurie, jisy nuomone, yra svarbiis efektyviai vaizdinei medZiagai.
Kad sukurtuméte veiksmingg vaizdinj dizaing, galite naudoti Sias priemones: ,,Canva“,
,.,Copilot*, . Bing Image Creator* ar kt.

e Vertinimo kriterijai:

o Vizualinis aiSkumas.

o Komandinis darbas ir jtraukimas.
o Patrauklumas.

o AiSkis praneSimai.

o ISdéstymas.

e Kai vizualiniai projektai bus paruosti, pridekite juos prie bendros galutiniy rezultaty
lentos ,,Lino“ programoje. [vertinkite kiekvienos grupés vizualinj projekta, pridédami
po vieng teigiama pastabg ir vieng pastabg apie tai, kg galima biity patobulinti.

e Medziagos: Kompiuteris su interneto prieiga, programélés: ,,Canva“, ,,Copilot®, ,,Bing
Image Creator®, ,,Lino*.
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7% 5 Vertinimas: (10 min.)
- Isivertinimas.
- ,,Mentimeter* klausimynas.
Klausimyne pateikti klausimai:

1. Kas jums pasirodé vertingiausia naudojant dirbtinio intelekto jrankius vaizdinéms
reprezentacijoms kurti Sioje veikloje? (,,Canva“, ,,Bing Image Creator*, ,,Padlet, ,,Microsoft*
,,copilot, ,,Lino%)

2. Jvertinkite Siuos teiginius (visiSkai nesutinku, nesutinku, sutinku, visiskai sutinku):
- Dirbtinio intelekto jrankiai didina kiirybiSkuma vizualinio mokymosi srityje.
- Dirbtinio intelekto jrankiai padeda mokiniams geriau dirbti komandoje.

- Dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas, projektiniams darbams atlikti, gerina kritinj
mastyma.

- Dirbtinio intelekto jrankiai supaprastina vertinimo procesa.

3. Su kokiais i8Siikiais susidiréte naudodami dirbtinio intelekto jrankius bendradarbiavimo
projektuose? Kaip juos jveikéte?

4. Ivertinkite Siuos teiginius (visiSkai nesutinku, nesutinku, sutinku, visiskai sutinku):

- Si veikla padéjo man sukurti aiSkesnius vertinimo kriterijus, pagal kuriuos vertin¢iau
mokiniy sukurtus vaizdinius projektus.

- Uzsiémimas suteiké praktiniy strategijy, kurias galiu naudoti skatindamas mokymasi
bendradarbiaujant savo klaséje.

5. Kaip dirbtinio intelekto priemonés veikia vertinimo kriterijy kiirima?

3 VEIKLA: Bendras vaizdo jrasy kiirimas naudojant dirbtinio intelekto jrankius

1. ApraSymas:

Sioje veikloje mokytojai supazindinami su dirbtinio intelekto jrankiais, skirtais vaizdo jrasams,
susijusiems su jvairiais dalykais, kurti. Mokytojai bendradarbiaudami kurs ir kurs patrauklius
vaizdo jraSus, kuriuose pabréziamas komandinis darbas, kiirybiskumas ir veiksmingas
bendravimas. Jie iSmoks kurti logotipus, Siikius ir garso jrasus, o naudodami dirbtinio intelekto
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palaikomus jrankius sudarys vaizdo jrasus, kuriuose bus demonstruojama mokymosi
bendradarbiaujant praktika.

2. Mokomoji medziaga:

Vertinimui: mokiniy vaizdo jrasy pavyzdziai

»canva“, ,,Looka“ ir ,,Designs Al (logotipo ir prekés zenklo dizainui)
,,ChatGPT* (Stikiams ir scenarijams kurti)

,»oUno* (garso takeliams generuoti)

,capcut (vaizdo jrasy redagavimui)

Vaizdo jrasy dizaino vertinimo Kriterijy Sablonas

,Canva“ (skirta dalytis idéjomis ir juodras¢iams)

,,LIN0* (galutiniams vaizdo jraSams pateikti)

,,Mentimetras* (veiklos vertinimui)

3. Trukmeé:100 min.

4. Instrukcijos:

1 zingsnis: Pavyzdiniy vaizdo jraSy analiz¢ (20 min.)

Darbas grupése:

Savo grupéje pasirinkite 2—3 mokiniy sukurtus vaizdo jrasy pavyzdzius ir juos jvertinkite.

o Ivertinkite vizualinj ir garsinj patrauklumg.

o Jvertinkite aktualuma.

o Ivertinkite kiirybiSkumga.

o [vertinkite praneSimo aiSkumg ir veiksminguma.

o Analizuoti kritinio mastymo skatinima

o Jvertinkite gebéjima kreiptis  auditorija

Naudokités vaizdo jrasy dizaino vertinimo kriterijy Sablonu, kad galétuméte vadovautis

savo vertinimu.

Medziagos: NeSiojamasis kompiuteris su interneto prieiga, vaizdo jrasy pavyzdziai,

vaizdo iraSy vertinimo Sablonas

2 zingsnis: Minciy lietus ir vaizdo jraSy koncepcijy kiirimas (20 min.)

Darbas grupése: Svarstykite idéjas dél vaizdo jraSo temos, Stkio ir pagrindinés Zinutés.

,,ChatGPT* sukurkite $tikius ir scenarijus.
Grupgje aptarkite Sias ir kitas, jisy manymu, svarbias idéjas:

1. Kas daro reklaminj vaizdo jraSg patraukly ir paveiky?
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2. Kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali padidinti kiirybiSkumg ir komandinj
darba vaizdo jrasy gamybos srityje?

3. Kokios kategorijos turéty buti vertinamos? (pvz., audiovizualinis
patrauklumas, praneSimo aiSkumas, naujoves ir kt.)

e Grupés idéjas pateikite vaizdiniame minciy zemélapyje ,,Canva“.
Medziagos: Kompiuteris su interneto prieiga, ,,ChatGPT*, ,,Canva“ minciy Zemélapio
Sablonas.

3 zingsnis: Logotipo ir Sukio kiirimas (20 min.)

e  Grupinis darbas: Naudodamiesi DI jrankiais, tokiais kaip ,,Canva®, ,,Looka* arba
,Designs Al“, sukurkite vaizdo jraso logotipa.

e Naudodamiesi ,,ChatGPT* generuokite antrastes.

e Svarbu:
o Paprastumas ir jsimintinumas.
o Suderinamumas su vaizdo jraso tema.

e Medziagos: Kompiuteris su interneto prieiga, programélés: ,,Canva“, ,,Looka“,
,,Designs Al*, ,,.ChatGPT*.

4 zingsnis: Vaizdo jrasy kurimas (30 min.)

Darbas grupése: grupéje sukurkite trumpus vaizdo jrasus, naudodamiesi dirbtinio intelekto

jrankius:

o Naudokite ankstesniuose etapuose jusy grupés sukurta medziaga (logotipus, stkius, tekstus
ar scenarijus). Galite jraSyti savo grupés narius. Sudékite vaizding medZiaga, logotipus ir
Sukius.

o Naudodamiesi ,,Suno* sukurtais scenarijais, generuokite foning muzika, jgarsinimg ar dainas,
kurios lydés jusy vaizdo jrasa.

o Redaguokite ir uzbaikite vaizdo jrasg naudodami ,,CapCut®.

Ikelkite galutinj vaizdo jrasa j ,,Lino* lentg ir jvertinkite kolegy vaizdo jrasus palikdami
komentarus apie stiprigsias ir tobulintinas sritis. Nepamirskite buti konkretiis, naudokite
pozityvias ir konstruktyvias mintis bei pateikite pavyzdziy, pagrindzianciy jisy pastabas. Galite
naudoti vaizdo jraso kiirimo vertinimo $ablono pavyzdzio Kriterijus.

e Medziagos: Kompiuteris su interneto rysiu, dirbtinio intelekto jrankiai (,,Suno‘,
,,CapCut“, ,,.Lin0*), pavyzdinis vertinimo $ablonas, skirtas vaizdo jraSo dizainui.

A
7785 Vertinimas: (10 min.)
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Atsakykite ] toliau pateiktg ,,Mentimetre* klausimyng, kad jvertintuméte veiklg ir
pasidalytuméte apmastymais. Klausimyne pateikti klausimai:

1. Kas jums pasirodé vertingiausia naudojant dirbtinio intelekto jrankius vaizdo jraSams
kurti?

Ivertinkite Siuos teiginius (visiSkai nesutinku, nesutinku, sutinku, visiskai sutinku):
Dirbtinio intelekto jrankiai didina ktirybiskuma kuriant vaizdo jrasus.

Dirbtinio intelekto jrankiai padeda mokiniams geriau dirbti komandoje.

Projektavimas naudojant dirbtinio intelekto jrankius pagerina kritinj mgstyma.

DI jrankiai supaprastina vertinimo procesg.

e 0o 0 0o IV

3. Su kokiais isSiikiais susidiiréte naudodami dirbtinio intelekto jrankius? Kaip juos sprendéte?
4. Kokias priemones greiciausiai naudosite savo mokymo praktikoje ateityje?

e Medziagos: ,,Mentimetre klausimynas.

4 VEIKLA: Mokymasis bendradarbiaujant, naudokant ,,Mizou*

1. ApraSymas:

Sios veiklos tikslas - suteikti mokytojams praktiniy Ziniy apie ,,Mizou“ — dirbtinio intelekto
valdomg mokymo priemong - ir jos vaidmenj bendradarbiaujant mokytis. Pedagogai kartu
nagrinés ,,Mizou* funkcijas, jskaitant strukttiruotus nurodymus, grjztamajj rysj realiuoju laiku.
Atlikdami praktinius uzsiémimus mokytojai apmastys, kaip dirbtinis intelektas gali padéti
mokiniams plésti Zodyna, efektyviai plétoti mintis ir tobulinti raSymo jgidzius. UZsiémime
pabréziama, kaip ,,Mizou® jrankiai gali padéti mokyti raSinio struktiiros ir nuoseklumo,
skatinant geresnius mokiniy bendravimo rastu jgtidZius. Mokytojai taip pat bendradarbiaus ir
dalysis strategijomis, kaip integruoti Siuos dirbtinio intelekto valdomus metodus j savo klases.

2. Mokomoji medziaga:

Popierius ir rasiklis
Kompiuteris su interneto prieiga
Mobilieji telefonai

e Pagalbiné medziaga, skirta ,Mizou“ lengvesniam jsijungimui (kolekcija CL su
Al_Mizou mokytojams)

e Youtube* vaizdo jrasas ,,Mizou Ai Chatbot Tutorial*
e Skaitmeninis jrankis:
0 ,.wakelet.com* turinio organizavimui

e Dirbtinio intelekto jrankiai:
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0 ,,mizou.com “ Zodyno pagalba, grjZztamasis rySys ir pamoky planavimas,
skirtas raSymui su vadovu.

0 ,,padlet.com®, skirta dalytis pamoky planais ir bendradarbiauti.
0 _,canva.com®, skirta vizualiam pamoky planavimui.

3. Trukmé: 90 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: jvadas j ,,Mizou* (15 min.)

e Mokytojai nedidelémis grupémis (4) prisijungia prie ,,Mizou‘ platformos ,,mizou.com*

ir iSnagrin¢ja pagrindines jos funkcijas:
o Zodyno pasiiilymai.
o Personalizuotas grjztamasis rySys mokiniams.

e Kiekviena komanda imituoja dazniausiai pasitaikancias mokiniy klaidas (pvz., Zodyno
spragas, raSybos klaidas ir pan.) ir stebi, kaip ,,Mizou* teikia grjztamajj rys;.

e Komandos aptaria savo i$vadas ir svarsto, kaip ,,Mizou“ funkcijos gali padéti
besimokantiesiems ir pagerinti pamoky planavima.

e Kiekviena komanda su didesne grupe dalijasi savo pagrindinémis iSvadomis, trumpai
(3-5 min.) pristatydama istirty ypatybiy santrauka, pabrézdama, kas buvo naudingiausia
ir kaip tai galima pritaikyti mokymo praktikoje. Tai galima padaryti naudojant ,,Padlet*
I01 4 Déstymo praktikos tyrinéjimo sieng, bendra dokumentg arba tiesioginj
pristatyma.

2 zingsnis: Individualizuoto mokymosi tyrimas (20 min.)

. Keturioms komandoms priskiriami jvairGis mokiniy profiliai (I01 4 veikla
_Vasaros_istorijos_Mokiniy modeliuojami _scenarijai). Jos tyrinés ,,Mizou*

personalizuotas funkcijas kurdamos pokalbiy robota, naudodamos paprasta "Mizou"
vadova ir mokomajj vaizdo jrasg (Mizou guide_Tutorial video), kad galéty isbandyti
platformos pritaikomuma jvairiems mokiniy poreikiams tenkinti.

. Mokytojai, vaidindami skirtingo lygio mokinius (pvz., pradedanciuosius, vidutinio
lygio, pazengusius), stebi, kaip ,,Mizou“ koreguoja griztamaji ry$j ir Zodyno
pasiilymus.  Naudodamiesi  grjztamojo  rySio lentele 101 4 Veikla
4 Student Profiles_and_Feedback, iSanalizuos ankstesnius scenarijus ir nustatys
tinkamg mokeéjimo lygj kiekvienam 1§ SeSiy scenarijy.

o Mokytojai komandose aptars, kaip Sias savybes galima panaudoti siekiant padéti
jvairiems besimokantiesiems.

. Komandos dar karta perzitiri tg patj "Padlet, kurj naudojo anksciau, ir, remdamosi
Sios veiklos rezultatais, papildo savo pirmines iSvadas. 101_Activity 4 Teaching-
practices-exploration-wall-
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o Parengia trumpg santraukg (3-5 min.), kad pasidalyty savo jZvalgomis su didesne
grupe. Grupés diskusijy metu jie palygins savo patirtj su kitais ir i$siaiskins, ar susidiiré
su panasiais i$Sukiais.

3 zingsnis: Pamokos plano kiirimas (25 min.)

. Kiekviena komanda parengs pamokos plang, kuriame bus panaudotos ,,Mizou*
funkcijos, jskaitant gramatikos taisymg, Zodyno palaikyma ir asmeninius mokymosi
budus.

. Komandos pasirenka, ar naudoti ,,Mizou“ ar tik kurti uzduotis, naudojantis jos

funkcijomis. PavyzdZiui:
0 ,,Mizou“ rasymo uzduoties kiirimas.
0 ,.Mizou“grjztamojo rysio teikimui.
0 Zodyno formavimo veiklos, kurioje naudojant ,,Mizou* galimybes.

. Mokytojai integruoja ,,Mizou* jrankius j interaktyvig veiklg, pavyzdziui, vadovauja
mokiniams atliekant raSymo uzduotis ir ple¢ia zodyna.

o Komandos pristato savo pamoky planus, naudodamos https://www.canva.com/.com
svetaingje sukurtg ,,Canva‘“ prezentacija.

4 zingsnis: Pamokos plano tikrinimas (10 min.)

e Komandos i$bando savo pamoky planus naudodamos ,,Mizou‘‘platforma (mizou.com),
imituodamos mokiniy klaidas ir gaudamos dirbtinio intelekto griztamaji rysi.

e Mokytojai pakoreguoja savo planus, atsizvelgdami | tai, kaip ,,Mizou* padeda
mokiniams mokytis ir plésti Zodyna, ir jkelia juos  kolekcija, kuria dalijasi visos
komandos svetainéje ,,wakelet.com®.

5 Zingsnis: Tarpusavio griztamasis rySys (10 min.)

¢ Kiekviena komanda pristato savo pamokos plang, kuriame daugiausia démesio skiriama
tam, kaip ,,Mizou“ padeda jvairiems besimokantiesiems.
e Mokytojai pateikia griZztamajj rys§j ir pasitilymus dél tobulinimo.

A
785 Vertinimas: (10 min.)
e Mokytojai aptaria, kg suzinojo apie ,,Mizou* naudojimg ir kaip planuoja jj jdiegti savo

klasése.
e Mokytojai dalijasi visais sunkumais, kurie, jy manymu, gali kilti naudojant ,,Mizou*.
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5 VEIKLA: Kalb¢jimo ir debaty tobulinimas naudojant dirbtinj intelekta:
bendradarbiavimas, smegeny Sturmas ir idéjy organizavimas

1. ApraSymas:

Sis uzsiémimas skirtas mokytojams, siekiant suteikti praktiniy Ziniy apie dirbtinio intelekto
priemones, ypa¢ daug démesio skiriant jy vaidmeniui skatinant bendrag mokymasi kalbéjimo ir
debaty jgudziy formavimo. Pedagogai nagrinés, kaip dirbtinio intelekto priemonémis galima
pagerinti ,,smegeny Sturma”, idéjy generavimg ir bendradarbiavimg ugdant mokiniy debaty
gebéjimus.

2. Mokomoji medziaga:

Popierius ir rasiklis

Nesiojamieji ir (arba) planSetiniai kompiuteriai su interneto prieiga
IS anksto numatytos diskusijy temos praktikai

Nemokamos DI jrankiy paskyros:

o ,.chatgpt.com® arba panasus pokalbiy DI jrankis, skirtas idéjoms generuoti;
o ,coggle.it“ minéiy zemélapiy sudarymui ir idéjy generavimui;

o ,,quillbot.com* apibendrinimui;
o ,,miro.com* skirta bendrai “smegeny $turmo” veiklai.

3. Trukmeé: trukmé 70 min.

4. Instrukcijos:
1 Zingsnis: Kalb¢jimo ir debaty i§Sukiai (10 min.)

e Mokytojai apibendrina jgiidZius, reikalingus efektyviam kalbé¢jimui ir diskusijoms
(pvz., tyrimo, organizavimo, kritinio mgstymo).

e Mokytojai savo atsakymus uzraso bendroje skaitmeningje lentoje, pvz., ,,miro.com*,
naudodami Sablona.

e Bendradarbiaudami mokytojai aptaria dirbtinio intelekto jrankiy vaidmen; tobulinant
Siuos jgudzius. (pvz., greitas ir tikslingas tyrimas, efektyvus smegeny Sturmas ir minciy
zemelapiy sudarymas, id€jy organizavimas ] aiSkius argumentus ir pan.)

e Visi atsakymai ir jzvalgos kaupiami svetainéje ,,miro.com®, kad bty galima bendrai
suprasti, kaip dirbtinio intelekto jrankiai gali buti naudojami kalb¢jimo ir debaty
jgiidziams gerinti.

2 zingsnis: DI priemoniy demonstravimas kalbant ir diskutuojant (30 min.)

Mokytojai dirba 3-5 asmeny grupése ir nustatyta tvarka nagringja Sias dirbtinio intelekto
priemones, imituodami, kaip mokiniai gali bendradarbiauti ruoSdamiesi debatams.
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,,ChatGPT* (Tyrimai) — ,,Coggle* (Organizavimas) — ,,QuillBot (Apibendrinimas) —
,,Miro*“ (Bendradarbiavimas)

e Kiekvienai komandai atsitiktine tvarka priskiriama tema i$ toliau pateikty i§ anksto
nustatyty debaty temy:

1. Ar dirbtinis intelektas turéty pakeisti zmones mokytojus klas¢je?

2. Ar dél technologijy mokiniai tampa maziau socialiis?

3. Ar mokiniams turéty buti leista klaséje naudotis iSmaniaisiais telefonais?
4. Ar socialin¢ ziniasklaida gali biiti Svietimo priemoné?

e Kiekviena komanda tyrimams naudoja ,,chatgpt.com*. Kad véliau debaty simuliacija buty
efektyvesn¢, rekomenduojama tg pacig temg paskirti bent dviem komandoms, kad bty
galima pateikti skirtingus poziiirius.

o Naudodamiesi uzuominomis, pateikiami argumentai ,,uz ir pries*.
o Aptariama, kaip §i priemoné gali padéti mokiniams greitai surinkti jvairias
nuomones.

e Komandos naudoja ,,coggle.it “(jei reikia, paziturékite mokomajj vaizdo jrasa), kad
susisteminty savo argumentus | minciy zemélapj arba ,,miro.com* (Pavyzdinis minciy
zemelapis miro svetainéje), suskirstydamos punktus j ,,UZ ir Pries®.

Svarstoma, kaip tai padeda mokiniams jsivaizduoti savo debaty struktira.

e Mokytojai, naudodamiesi apibendrinimo funkcija, nukopijuoja pagrindinius savo
,,ChatGPT* atlikto tyrimo aspektus j ,,quillbot.com®, kad apibendrinty ir sukurty
kalb¢jimo pastaby punktus.

Aptariama, kaip §i priemoné padeda geriau suprasti tematikg ir aiSkiau bendrauti.
Aptariamos paneigimo strategijos bendroje ,,miro.com* lentoje.
ISsiaSkinama, kaip bendradarbiavimas skatina komandinj darbg rengiantis debatams.

3 zingsnis: Pasirengimas diskusijoms ir jy modeliavimas (20 min.)

e Komandos, kurioms paskirta ta pati tema, naudojasi visomis priemonémis, kad parengty
argumentus trumpiems debatams. Kiekviena komanda pasirenka atstova, kuris pristatys
Jy argumentus.

e Aptariama, kaip Sios priemonés supaprastina pasirengimg ir skatina mokiniy
bendradarbiavima.

o  Kaip Sie jrankiai gali padidinti pasirengimo uzduotims ar projektams
efektyvuma?

o Kokiu biidu Sios priemonés skatina komandos nariy bendradarbiavimg ir
itraukt]?
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J

7 ®5 Vertinimas: (10 min.)

e Mokytojai aptaria, kokiy isSukiy gali kilti naudojant dirbtinio intelekto jrankius
rengiantis debatams ir kaip suderinti dirbtinio intelekto rekomendacijas su kritinio
mastymo ugdymu.

0 Kaip mokytojai, naudodami dirbtinio intelekto jrankius pasiruoSimui

VW =

dirbtiniu intelektu, rezultaty SaliSkumas ar jgiidziy ugdymas?

0 Kokias strategijas gali naudoti mokytojai, siekdami suderinti DI
rekomendacijas su kritinio mastymo skatinimu, originalumo uZztikrinimu ir
galimomis prieigos problemomis?

e Mokytojai dalijasi vienu i§ budy, kaip jie naudos dirbtinio intelekto jrankius kalb¢jimo
ar debaty jgiidziams gerinti savo klasése toje pacioje bendroje ,,miro.com* lentoje, kuri
buvo naudojama anksc¢iau.

6 VEIKLA: Bendradarbiavimo mokymuisi dizainas: Tinkly pagrindy tyringjimas.

1. Aprasymas:

Mokytojai bendradarbiauja kurdami pamoky plang apie tinkly pagrindus 15-18 mety
mokiniams. Jie sukurs mokomaja medziaga, pavyzdziui, min€iy Zemélapius ir vaizdo jraSus,
kad paaiSkinty pagrindines sgvokas. UZsiémimo pabaigoje jie naudosis dirbtinio intelekto
priemonémis, kad sukurty interaktyvig veiklg (pvz., ,,Kahoot* arba ,,Quizizz*), kuri sudominty
mokinius ir jtvirtinty mokymasi.

2. Tikslai:
e Suprasti pagrindines tinklo sgvokas (IP adresai, DNS, TCP/IP, LAN, WAN ir kt.).
e Kurti mokomaja medziaga, jskaitant min¢iy zemélapius ir vaizdo jrasus.
e Naudoti dirbtinio intelekto jrankius interaktyvioms viktorinoms kurti.
e Stiprinti mokytojy bendradarbiavimg.

3. Mokomoji medziaga::

1. Pagrindiné jranga:
o Kompiuteriai su interneto prieiga.
o Minciy zemélapiy kiirimo jrankiai (pvz., ,,Coggle*, ,,Miro* , ,,MindMeister®).

2. DI jrankiai:
o ,,ChatGPT*arba ,,Perplexity Al padéti kurti viktorinos klausimus.
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o ,,VEED* vaizdo jrasams kurti.
o ,.Canva“arba,Microsoft Copilot* vizualiam turinio dizainui.
o ,,Kahoot* arba,,Quizizz* interaktyvioms viktorinoms kurti.

3. Svietimo iStekliai:
o Straipsniai, vaizdo jrasai ir uzrasai, kuriuose aiskinami tinkly kiirimo pagrindai.
4. Trukmé:

90 min.
5. Instrukcijos:
1 Zingsnis: Jvadas ir suskirstymas j grupes (10 min.)

e Suskirstykite dalyvius j grupes.
e Trumpai apzvelkite tinklo pagrindus.

2 zingsnis: Minciy Zemélapiy karimas (20 min.)

e Sitloma naudoti ,,Coggle* ar ,,Miro* interaktyviems minéiy zemélapiams kurti.
e Siiilomos minciy zemélapiy temos:

o Kas yra tinklas?

o Pagrindiniai protokolai (TCP/IP, DNS).
o LAN ir WAN skirtumai.

o Kasdienis tinkly naudojimas.

3 zingsnis Sukurti mokomajj vaizdo jrasa (30 min.)

o Grupes sukuria trumpg vaizdo jrasg (2-3 min.), kuriame paaiSkinama viena tinklo
koncepcija.

e Naudojami ekrano jraSymo jrankius arba dirbtiniu intelektu paremtus vaizdo jrasy
karéjus, pavyzdziui, ,,Canva‘“ video.

e Uztikrinama, kad vaizdo jraai buity paprasti, aiskis ir patraukls.

4 zingnis: Interaktyvios viktorinos kiirimas naudojant dirbtinj intelekta (20 min.)

e Grupés naudoja ,,Kahoot* arba ,,Quizizz*, kad sukurty interaktyvig viktoring.
e Naudojami dirbtinio intelekto jrankiai, pavyzdziui, ,,ChatGPT*, viktorinos klausimams
sukurti. Klausimy pavyzdziai:
o Kas yra IP adresas?
o Kuo skiriasi LAN ir WAN?
o Kaip veikia DNS?

5 Zingsnis: Pristatymas ir grjZztamasis rySys (10 min.)

e Kiekviena grupe pristato savo minciy zemelapj, vaizdo jrasg ir viktoring.
e Grjztamajam rySiui gauti naudojamas metodas ,,Dvi zvaigzdutés ir noras*:

162


https://www.veed.io/
https://www.canva.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://kahoot.com/
https://quizizz.com/
https://coggle.it/
https://miro.com/
https://www.canva.com/
https://kahoot.com/

o Du teigiami balai (zvaigzdutés) ir vienas pasitilymas dél patobulinimo

(pageidavimas).

'y
7 %6 Vertinimas:
Siekiant uztikrinti veiklos veiksmingumg ir rezultaty kokybe, atlieckant vertinimg daugiausia
démesio reikéty skirti konkretiems i§matuojamiems kriterijams. Zemiau pateikiami i§samiis

vertinimo Kriterijai:

1. Karybiskumas (20 %)
e Inovacijos:
o Ar medziaga (minciy Zemelapiai, vaizdo jrasSai, viktorinos) yra unikali ir

jtraukianti?
o0 Arjie demonstruoja kiirybiSka poziiirj 1 tinklo sgvoky aiskinima?

e Vizualinis patrauklumas:
o Ar dizainas (pvz., minciy Zzemélapiai, vaizdo jrasai, viktorinos) yra vizualiai

patrauklus?
o Ar efektyviai naudojamos tinkamos vaizdinés priemonés, diagramos ir maketai?
Griztamojo rySio klausimy pavyzdziai:

o Ar minciy Zemélapis vizualiai patrauklus ir tvarkingas?
o Ar vaizdo jrase yra kiirybiniy elementy (pvz., animacijos, pasakojimo)?

2. Bendradarbiavimas (20%)

e Komandos dinamika:
o Ar visi komandos nariai vienodai prisid¢jo prie veiklos?
o Ar bendradarbiavimas buvo darnus, ar buvo aiSkiai bendraujama ir dalijamasi

atsakomybe?
o UzZduociy pasidalijimas:
o Ar darbo kriivis buvo tolygiai paskirstytas komandos nariams?
o Ar buvo atsizvelgta | jvairias perspektyvas ir ar jos buvo jtrauktos j rezultatus?

Grijztamojo rySio klausimy pavyzdziai:

o Ar komanda pademonstravo veiksminga bendravimg ir bendradarbiavima?
o Aruzduotys buvo paskirstytos veiksmingai?

3. Turinio kokybé (30 %)
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e Tikslumas:
o Ar tinklo sgvokos (pvz., IP adresai, DNS, LAN/WAN) paaiskintos teisingai?
e AiSkumas:
o Ar paaiSkinimai lengvai suprantami 15-18 mety amziaus grupei?
o Ar techniniai terminai gerai apibrézti ir paaiskinti paprasta kalba?
e Aktualumas:
o Ar rezultatai (minciy Zemélapiai, vaizdo jrasai, viktorinos) veiksmingai padeda
siekti mokymosi tiksly?

Grijztamojo rySio klausimy pavyzdziai:

o Ar tinklo sgvokos yra tikslios ir atitinka tikslus?
o Ar vaizdo jrasai ir viktorinos tinka tikslinei auditorijai?

4. Dirbtinio intelekto priemoniy naudojimas (20 %)

e Veiksminga integracija:
o Ar dirbtinio intelekto jrankiai (pvz., ,,ChatGPT*, ,,Canva“, ,,Kahoot*) buvo
efektyviai naudojami veiklai pajvairinti?
o Ar jrankiai buvo naudojami pagal paskirtj (pvz., viktorinos klausimy
generavimas, vaizdinés medziagos kirimas)?
e Inovacijos naudojant dirbtinj intelekta:
o Ar komanda naudojo dirbtinj intelekta, kad j savo rezultatus jtraukty unikaliy ar

kiirybisky elementy?
o Ar dirbtinio intelekto jrankiai supaprastino ar pagerino turinio kiirimo procesa?

Grijztamojo rysio klausimy pavyzdziai:

o Ar dirbtinio intelekto jrankiai buvo naudojami visu pajégumu?
o Ar dirbtinio intelekto jrankiai pagerino rezultaty kokybe arba veiksmingumag?

5. Isitraukimas ir interaktyvumas (10%)

e [sitraukimas:
o Ar rezultatai (viktorinos, vaizdo jrasai) yra patraukliis ir interaktyviis?
o Ar medZiaga skatina mokinius aktyviai dalyvauti?
e Viktoriny interaktyvumas:
o Ar viktorinos (,,Kahoot) yra gerai suprojektuotos ir turi jvairiy tipy klausimus
(pvz., su keliais atsakymy variantais, teisingi / klaidingi)?
o Ar viktorinos yra veiksmingos ir veiksmingai tikrina mokiniy supratima?

Griztamojo rysio klausimy pavyzdziai:

o Ar viktorinos yra interaktyvios ir jJdomios mokiniams?
o Ar vaizdo jrasas patraukia démes;j ir jdomiai paaiskina sagvokas?
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Refleksija ir griztamasis rysys (10%)

e Pristatymo jgudziai:
o Ar galutinis pristatymas buvo aiSkus, glaustas ir patrauklus?
o Ar komanda veiksmingai paaiskino savo procesg ir pasirinkimus?
e Tarpusavio atsiliepimai:

O

Ar grijztamasis rySys, gautas taikant metodg ,,Dvi Zvaigzdutés ir noras®, buvo
konstruktyvus ir naudingas?
Ar komanda pademonstravo apmgstymus ir norg tobuléti atsizvelgiant j

griztamajj rysj?

Griztamojo rysio klausimy pavyzdziai:

o Ar komandos pristatymas buvo gerai struktiiruotas ir jzvalgus?
o Ar griztamasis rySys pagerino darbo supratimg ar kokybe?

Vertinimo lentele

Kriterijai

Kiirybiskumas

Bendradarbiavi
mas

Turinio kokybé

Dirbtinio
intelekto
jrankiy
naudojimas

Isitraukimas ir
interaktyvumas

Apmastymai ir
atsiliepimai

Viso

20%

20%

30%

20%

10%

10%

Puikiai (5)

Itin
novatoriskas

I3skirtinis
komandinis
darbas

Tikslus ir
aiSkus

ISskirtinis
naudojimas

Labai
jtraukiantis

Puikus
atspindys

Gerai (4)

Kirybiskas

Efektyvus

Tikslus

Efektyvus

Itraukiantis

Efektyvus

Vertinimo pabaigoje komandoms pateikite:

e Jvertinimai pagal vertinimo lentelg.
e Konkretils atsiliepimai naudojant ,,Dvi zZvaigzdés ir noras*:
o 1 Zvaigzdé: iSryskinkite stipriaja jy turinio ar bendradarbiavimo pusg.
o 2 zvaigzduté: pabrézkite naujoviska dirbtinio intelekto naudojimag arba
kiirybiskuma.

Patenkina
mai (3)

Tinkamas

Tinkamas

Siek
aiSku

tiek

Tinkamas

Siek  tiek
jtraukiantis

Tinkamas

Reikia tobulinti
2

Minimalus
kirybiskumas

Minimalus
bendradarbiavim
as

Kai kurie

netikslumai

Minimalus
naudojimas

Minimalus
jsitraukimas

Minimalus
atspindys

Prastai (1)

Truksta
kiirybiskumo

Prastas
bendradarbiavim
as

Netikslus

Neveiksmingas

Nejtraukia

Prastas atspindys
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o Noras: Pasiiilykite konstruktyvy pasitilyma, kaip patobulinti.

7. Priedas:

Dvi zvaigzdés ir noras Sablonas.

Coggle: Bendrieji tinkly tipai

VEED: vaizdo jrasas. kuriame paaiSkinamas DNS

DNS vaizdo jrasuy projekto vertinimo rubrika

7 VEIKLA: "Bendradarbiavimo mokymuisi dizainas: Kaip dirbtinis intelektas gali prisidéti
prie miesty tvarumo?"

1. ApraSymas:

Sioje pamokoje nagrinéjama, kaip dirbtinis intelektas (DI) gali prisidéti prie miesty tvarumo,
sprendziant pagrindines problemas, tokias kaip tarSa, eismo spustys ir energijos suvartojimas.
Dalyviai, naudodamiesi dirbtinio intelekto jrankiais, dalyvaus bendroje veikloje, kurioje
generuos idéjas, kurs sprendimus ir svarstys apie dirbtinio intelekto vaidmenj kuriant
iSmanesnius ir tvaresnius miestus.

2. Tikslai:

LA

1. Suprasti miesty tvarumo sgvoka ir jvardyti jo i8Stkius.

2. [Istirti ir taikyti dirbtinio intelekto jrankius galimiems sprendimams kurti ir analizuoti.

3. Bendradarbiaujant kurti praktiskus ir novatori§kus prototipus, skirtus miesty isstikiams
spresti.

4. Jvertinti dirbtinio intelekto jrankiy veiksminguma palengvinant problemy sprendimg ir
komandinj darbg.

3. Mokomoji medziaga:

e DI jrankiai: ,,ChatGPT*, ,,DALL-E*, ,,Miro*, ,,Canva‘“, ,,Mentimeter*, , Padlet*.
e Jranga: Kompiuteriai su interneto prieiga, projektorius prezentacijoms.
e Pagalbiné medziaga: Sablonai, skirti “minéiy lietui” ir vertinimui, rubriky pavyzdziai.

4. Trukmé:
90 min:

e ]vadas ir problemos diagnostika: 20 min.
e Id¢jy generavimas ir analizeé: 30 min.
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e Prototipo kiirimas: 40 min.
e Pristatymas ir griztamasis rySys: 20 min.
e Refleksija: 10 min.

5. Instrukcijos:

1 Zingsnis: Jvadas ir problemos diagnozavimas (20 min.)
Tikslas: Pristatyti tema, apibrézti veiklos sritj ir iSskirti pagrindines sprestinas problemas.
Veikla:

1. Problemos pristatymas (5 min.):
o Trumpas pristatymas:
- Miesto tvarumo apibréztis (pvz., iSmands pastatai, atlieky
tvarkymas, energijos vartojimo efektyvumas).
- Pavyzdziai, kaip dirbtinis intelektas gali prisidéti (pvz., duomeny
analizé, automatizavimas, modeliavimas).
2. Komandos suformavimas: Suskirstykite dalyvius j grupes po 4-6 Zmones.
3. Problemos diagnozavimas (15 min.):
o Diskusija grupése, siekiant nustatyti pagrindines miesty problemas (pvz., tarsa,
eismo spustys, energijos suvartojimas).
o Kiekviena grup¢ pasirenka 2-3 problemas, kurioms skirs daugiausia démesio.

Irankiai:

e Baltoji lenta arba ,,Padlet* idéjoms rinkti.
e "PowerPoint" arba ,,Canva“ prezentacija, skirta jzangai.

2 Zingsnis: 1déjy generavimas ir analizé (30 min.)

Tikslas: Naudojantis dirbtinio intelekto jrankiais i$skirti galimus sprendimus ir suskirstyti juos
1 kategorijas.

Veikla:

1. “Min¢iy lietus” su DI (20 min.):
o Grupés naudoja tokias priemones kaip ,,ChatGPT*, kad atsakyty j klausimus:
m  Kaip dirbtinis intelektas gali padéti sumazinti tarsq?
m Kokios yra dirbtiniu intelektu pagristos miesty eismo gerinimo
strategijos?
o Kiekviena grupé sukuria bent 5 idéjas.
2. Kategorizavimas (10 min.):
o Suskirstykite id¢jas | tris kategorijas:
1. Aplinkos tvarumas.
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2. Socialinis tvarumas.
3. Ekonominis tvarumas.

Irankiai:

e ,,Miro*“: interaktyviis minciy zemélapiai.
e  ChatGPT*: idéjy generavimas ir plétra.

3 zingsnis: Prototipinio sprendimo kiirimas (40 min.)

Tikslas: Naudojant dirbtinio intelekto jrankius suprojektuoti iSsamy sprendima ir jj vizualiai
pristatyti.

Veikla:

1. Pasirinkite idéja (10 min.):
o Kiekviena grupé pasirenka po vieng id¢€ja i§ savo sudaryto saraso.
2. Sukurkite prototipa (30 min.):
o Sukurkite vizualinj sprendimo vaizda (pvz., infografika, maketa) naudodami:
m ,,Canva“ vaizdinei medziagai kurti.
o ,,DALL-E* sukurti dirbtinio intelekto vaizdams, idéjoms iliustruoti.
Sprendimuose turi biti atsispindéti Sie klausimai:
m Kokia problema?
m Kaip dirbtinis intelektas ja iSsprendzia?
m  Kokie yra sitilomo sprendimo privalumai ir apribojimai?

Sprendimy pavyzdZziai:

e Dirbtinis intelektas atlieky surinkimo marSrutams optimizuoti.
e Dirbtiniu intelektu pagrjsti iSmanieji Sviesoforai, maZinantys spiistis.

Irankiai:

,,Canva“: infografikos ir plakatai.
L,DALL-E*: dirbtinio intelekto sukurti vaizdai.
»Irello“: uzduociy organizavimas.

4 zZingsnis: pristatymas ir griZtamasis rySys (20 min.)
Tikslas: dalytis sprendimais ir gauti konstruktyvy griztamajj rysj.
Veikla:

1. Pristatykite sprendimus (3-5 min. kiekvienai grupei):
o Kiekviena grup¢ pademonstruoja savo vaizding reprezentacija ir paaisSkina savo
sprendima.
2. Grijztamojo rySio sesija:
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o Dalyviai naudoja metodg ,,Sustoti, pradéti, testi*:
m Sustoti: Nurodyti, ko grupé turéty atsisakyti arba kg nors pakeisti.
m Pradeéti: Pasitlyti kg nors naujo, kg grupé galéty jtraukti.
m Testi: Pabrézti tai, kas buvo padaryta gerai ir turéty biiti tesiama.

Irankiai:

e  Padékliukas®: Atsiliepimy rinkimas.
e  Mentimetras“: Balsavimas uz novatoriskiausia sprendima.

5 zingsnis: Refleksija (10 min.)
Tikslas: Apmastyti procesg, aptarti dirbtinio intelekto vaidmenj ir nustatyti jgyta patirt;.
Veikla:

1. Grupés diskusija:
o Kaip dirbtinio intelekto jrankiai prisid€jo prie §io proceso?
o Kokios buvo stipriosios komandos bendradarbiavimo pusés?
o Su kokiais i8Sukiais jie susidiiré ir kaip juos jveike?
2. Apklausa:
o Dalyviai atsako i klausimus, pvz:
m Kaip dirbtinis intelektas padéjo kurti sprendimq?
m Ko labiausiai pasiséeméte is Sios veiklos?

Irankiai:
e  Mentimetras®: Interaktyvi refleksijy apklausa.

wPadekliukas®: Grupeés jzvalgy santrauka.

j 6. Vertinimas:

ISplésti vertinimo Kriterijai:
1. Kiarybiskumas (30 %)

o Inovacijos: Ar sprendimai yra originalts ir kairybiski?
o Vizualinis patrauklumas: Ar vaizdiné medziaga yra patraukli ir profesionaliai
pateikta?
Grijztamojo rysio klausimy pavyzdziai:

o Ar vaizdiné medZiaga aiski, informatyvi ir vizualiai patraukli?
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2. Bendradarbiavimas (25 %o)

o Komandos dinamika: Ar visi komandos nariai aktyviai dalyvavo?
o Itraukimas: Ar buvo atsizvelgta j jvairias perspektyvas?

Grijztamojo rysio klausimy pavyzdziai:

o Kaip veiksmingai komanda paskirsté uzduotis ir dirbo kartu?
o Ar visi nariai vienodai prisidéjo prie projekto jgyvendinimo?

3. Sprendimu kokybé (25 %)

o Aktualumas: Ar sprendimas veiksmingai sprendzia konkrefig miesto
problema?
o Jgyvendinamumas: Ar sprendimas yra praktiskas ir jgyvendinamas?
Griztamojo rysio klausimy pavyzdziai:

o Kiek realus ir jgyvendinamas sprendimas?
4. Dirbtinio intelekto priemoniy integravimas (20 %)

o Tinkamas naudojimas: Ar dirbtinio intelekto priemonés buvo veiksmingai
naudojamos smegeny Sturmui, projektavimui ir pristatymui?

o Inovacijos pasitelkiant dirbtinj intelekta: Ar dirbtinio intelekto jrankiai
padidino sprendimo kiirybiSkumg ir giluma?

Grijztamojo rysio klausimy pavyzdziai:

o Ar dirbtinio intelekto jrankiai buvo panaudoti iki galo?
o Ar dirbtinio intelekto jrankiai supaprastino ar praturtino kiirimo procesa?

Vertinimo priemonés:

Rubrika: Naudokite rubrika, kad jvertintuméte kiekvienos grupés darba pagal
nurodytus kriterijus.

Griztamojo rysio sesija: Po praneSimy moderatoriai pateikia struktiiruota griZztamajj
1ys].

Grupés saves vertinimas: Kiekviena grupé apmasto savo komandinj darbg ir nustato
stiprigsias ir tobulintinas sritis.
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Vertinimo rubrika:

Kriterijai Viso Puikiai (5) Geras (4) Vidutinis Reikia tobulinti | Prastai (1)
®) )
Kurybiskumas | 30% Itin Karybiskas | Tinkamas Minimalus Truksta
novatoriskas ktrybiskumas kiirybiskumo
Bendradarbiavi | 25% Isskirtinis Efektyvus | Tinkamas Minimalus Prastas
mas komandinis bendradarbiavim | bendradarbiavi
darbas as mas
Sprendimy 25% Labai Atitinkama | Siek  tiek | Minimali Nereik§minga
kokybé aktualu S aktualu reikSmé
Dirbtinio 20% Isskirtinis Efektyvus | Tinkamas Minimalus Neveiksmingas
intelekto naudojimas naudojimas
jrankiy
naudojimas

Klausimai apmastymams:

1. Ka suzinojote apie dirbtinio intelekto galimybes sprendziant miesty tvarumo i$stukius?
2. Kaip jusy komandai pavyko jveikti i§§tkius veiklos metu?

3. Ka biity galima patobulinti procese ar naudojamose priemonése?

7. Uzduotys:

Padlet Al ir tvartis miestai Klasés veikla - 10 klasé

Vaizdo kuréjas: Vizualizuoti dirbtinio intelekto optimizuota miesto sankryza

Drobé: Miesty planavimo skaitmeninio dvynio koncepcija

Mentimetras: Sustabdyti, paleisti, testi

Vertinimo lentelé

8 VEIKLA: Tarpdisciplininio bendradarbiavimo srityje naudojami vaidmeny Zzaidimai,
pasitelkiant dirbtinj intelekta

1. ApraSymas:

Sis uzsiémimas skirtas suteikti mokytojams galimybe bendradarbiaujant kurti tarpdalykine
vaidmeny pamoka naudojant dirbtinio intelekto irankius. Mokytojai pasinaudos Siomis
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priemonémis, kad sukurty tikroviskus scenarijus, kuriuose biity integruotos jvairios
perspektyvos, pavyzdziui, istorinis, mokslinis ir literattrinis pozitriai. Taikydami §j metoda,
mokytojai nagrinés, kaip dirbtinis intelektas gali padéti kurti patrauklias ir j mokinius
orientuotas pamokas, kuriose sprendziamos sudétingos realaus pasaulio problemos. Pavyzdziui,
veikla gali biiti skirta pasaulinei pabégéliy krizei, siekiant parodyti, kaip toks metodas padeda
mokiniams analizuoti svarbiy socialiniy i§Stukiy priezastis, pasekmes ir sprendimus.

2. Mokomoji medziaga:

e Nesiojamieji arba planSetiniai kompiuteriai su interneto prieiga
e Nemokamos $iy dirbtinio intelekto jrankiy paskyros:

o .DeepAl*“ teksto generatorius - skirtas fono istorijoms ir perspektyvoms
generuoti.

0,,Perplexity.ai“ - skirtas rinkti fakting istoring ir moksling informacija.

0,,Visame pasaulyje - skirtas infografikos ir vaizdinés medziagos ktrimui

o ,,Character. Al - skirtas pabégéliy pasakojimams imituoti.
0,, Miro Al - skirtas bendrai kurti vaidmeny ir sprendimy zemélapius.

0,, Grammarly.com* - skirtas rasymo tobulinimuli, tikrinant gramatika, aiSkuma
ir stiliy.

3. Trukmeé: trukmé 100 min

4. Instrukcijos:

1 Zingsnis: Scenarijaus apibrézimas (15 min.)

e Mokytojai bendradarbiauja kurdami vaidmeny Zaidimo konteksta ir uzdavinius.
e Naudodamiesi ,,.DeepAl*“ teksto generatoriumi, jie sukuria istorija, j kurig jtraukti
istoriniai, moksliniai ir Zmogiskieji elementai.

o Istorijos mokytojas pateikia praeities pabégeliy kriziy pavyzdziy;

o Gamtos moksly mokytojas nagrin¢ja aplinkos priezastis, lemiancias gyventojy
perkélima;

o Literatiiros mokytojas kuria i§galvotus pasakojimus apie pabégélius, sickdamas
humanizuoti §ig problema.

2 zingsnis: Konkretaus dalyko turinio kiirimas (30 min.)

Mokytojai naudoja dirbtinio intelekto jrankius, kad sukurty mokiniy vaidmenims skirtg
medziagy:
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o lIstorija: naudojant ,,Perplexity.ai®, rengiamos istoriniy pabégeliy kriziy
santraukos, pabréziant svarbiausias iSmoktas pamokas. (pvz., Perplexity
Al Historiniai faktai apie praeities pabégéliy krizes).

o Gamtos moksly pamokokai naudojamas ,,Visme*, kad sukurty vaizding
medziaga, pavyzdziui, infografika, paaiSkinanc¢ig aplinkosauginius ir
socialinius veiksnius, lemiancius gyventojy perkélima. (pvz. dvi pagrindinés
kategorijos: aplinkos veiksniai ir socialiniai veiksniai). ] aplinkos
veiksnius rekomenduojama jtraukti tokius veiksnius kaip klimato kaita,
stichinés nelaimés, istekliy iSeikvojimas ir aplinkos biiklés blogéjimas, prie
socialiniy veiksniy priskirti konfliktus ir karus, politinj nestabiluma,
ekonominius sunkumus ir kultirinj ar religinj persekiojimg. Prie kiekvieno
veiksnio reikéty pateikti trumpg apraSyma, kuriame biity paaiskintas jo
vaidmuo sukeliant visuoting pabégéliy krize.

o Literattura: ,,Character.Al“ pagalba sukurti realistiSkas pabégéliy istorijas,

kurias mokiniai gali naudoti kaip scenarijus ar nuorodas per veikla. (pvz.,
Character Al_sample refugee stories).

3 zingsnis: Vaidmenys ir bendradarbiavimo planavimas (30 min.)

Naudodamiesi  ,,Miro“(I01 8 Moksleiviy  vaidmenys  uzduotimi),  mokytojai
bendradarbiaudami paskiria moksleiviy vaidmenis (pvz., istoriko, mokslininko, diplomato,
zurnalisto) ir apibrézia, kuo kiekvienas vaidmuo prisideda prie pabégéliy krizés sprendimo.
Mokytojai uztikrina, kad uzduotis biity galima pritaikyti skirtingiems mokiniy geb&jimams, taip
skatinant jtrauktj.

4 zingsnis: Galimybiy patikrinimas naudojant simuliacija (15 min.)

e Mokytojai imituoja veikla, pristato savo iSvadas ir iSbando vaidmeny Zaidimo sistema.
Ikéle medziaga | ,,Grammarly.com“ mokytojai gali ja patobulinti ir Koreguoti.
Mokytojai apmasto, kas pasiteisino, aptaria galimus sunkumus ir prireikus atlieka
pakeitimus.

a

J

785 Vertinimas: (10 min.)

e Mokytojai aptaria, kaip Sig veiklg galima atlikti su mokiniais, daugiausia démesio
skirdami tarpdalykinio mokymosi ir dirbtinio intelekto integracijos naudai. Jie dalijasi
strategijomis, kaip suderinti DI su kritinio mastymo skatinimu, originalumo
uztikrinimu ir galimomis prieigos problemomis. Be to, mokytojai, naudodamiesi
tokiomis priemonémis kaip ,,Google Forms“ arba ,,Microsoft Forms®, gali sukurti
vertinimo arba griztamojo rySio lapa su toliau pateiktais klausimais, o tada uzpildyti
griztamojo rySio klausimyng naudodami 1-5 baly skalg, kad jvertinty veiklos
veiksminguma ir nustatyty tobulintinas sritis.

Ivertinkite kiekvieng teiginj nuo 1 iki 5:
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s e

Visiskai nesutinku
Nesutinku

Nei sutinku nei nesutinku
Sutinku

Visiskai sutinku

Si veikla palaiko tarpdisciplininj jvairiy dalyky mokymasi.

Integracija pagerina mokiniy mokymosi patirtj, lavina kritinj mastyma ir kiirybiskuma.
DI galimybés yra aiskios, suprantamos ir nesudétingai jgyvendinamos.

Nesudétingai galima kurti medziagg, naudojant DI.

Tokio pobtidzio veiklos mokinius motyvuoja, skatina jsitraukti.

9 VEIKLA: Matematikos mokytojy bendradarbiavimas, naudojant dirbtinio intelekto
jrankius, kuriant pamokg apie kombinatorikg

1. ApraSymas:

Sia veikla siekiama pagerinti matematikos mokytojy bendradarbiavima kuriant interaktyvig
kombinatorikos pamoka. Mokytojai naudosis dirbtinio intelekto priemonémis, kad sukurty

scenarijus, uzdavinius, mokomaja medziagg ir pavyzdZzius, susijusius su kombinatorika (pvz.,
apskaiciuoty galimas kombinacijas, permutacijas ir iSsidéstyma).

2. Tikslai:

Sios veiklos pabaigoje dalyviai gebés:

1.
2.

Suprasti pagrindines kombinatorikos sgvokas.

Naudoti dirbtinio intelekto jrankius, kad sukurty jdomias problemas, realaus pasaulio
scenarijus ir mokomaja medZziagg.

Bendradarbiaujant kurti vaizdines priemones (pvz., medzio diagramas, uzduotis) ir
interaktyvias priemones (pvz., ,,Kahoot* viktorinas), kad mokiniai jsitraukty.

Pristatyti kombinatorikos sgvokas ir medziaga, siekiant tobulinti mokymo metodikas.
Apmastyti dirbtinio intelekto jrankiy integravima } pamoky planavima, siekiant
padidinti veiksmingumg ir kiirybiskuma.

3. Mokomoji medziaga:

Iranga: Kompiuteriai su interneto prieiga, projektorius prezentacijoms.
dirbtinio intelekto jrankiai:

o ,Perplexity.ai“: Kombinatorikos taikymo jvairiose srityse tyrimai.
o ,Canva“ arba,,Visme*: medziy diagramas).

o ,,ChatGPT*“: Padéti formuluoti teorija ir problemy sprendimus.

o ,,Kahoot“: Sukurti saves vertinimo jrankius.
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4. Trukmé:

90 min.

5. Instrukcijos:

1 Zingsnis: Temos supratimas (15 min.)

1. Mokytojai aptaria, kas yra kombinatorika, ir pagrindines savokas:
o Deriniai ir permutacijos.
o Medzio diagramos tikimybiniams uzdaviniams spresti.
o Realaus pasaulio pavyzdziai (pvz., kaip pasirinkti komandg i§ grupés).
2. Naudokite ,,Perplexity.ai, kad rastuméte jdomiy pavyzdziy ir taikymy (pvz., grafy
teorijos, statistikos ar duomeny mokslo taikymuy).

2 zingsnis: Problemos kiirimas (30 min.)

1. Naudokite ,,ChatGPT* scenarijams ir problemoms kurti:

o Pavyzdys: "Kiek biidy galima pasirinkti 3 mokinius is 10 mokiniy klasés?

o [traukite vis sudétingesnius uzdavinius (nuo pradedanciyjy iki pazengusiyjy).
2. Istirti kombinatorikos taikymus:

o Zaidimuose (pvz., tikimybé metant kauliuka).

o Programuojant (pvz., iSbandant skirtingus susitarimus).

3 Zingsnis: Vaizdinés medZziagos kiirimas (30 min.)

1. Naudokite ,,ChatGPT* arba,,Perplexity.ai*, kad sukurtuméte pristatymo scenarijy. Tada
naudokite ,,Visme*, kad sukurtuméte prezentacija.

2. Naudodamiesi ,,Canva“ sukurkite mokiniams skirtg darbo lapg su uzduotimis.

3. Naudokite ,,Kahoot“, kad sukurtuméte saves vertinimo viktoring ir patikrintuméte
mokiniy supratimg.

4 Zingsnis: Modeliavimas ir apZvalga (10 min.)
1. Mokytojai imituoja pamoka tarpusavyje, pristatydami sukurta medziaga.
5 Zingsnis: Apmastymai ir apibendrinimas (5 min.)

1. Aptarkite savo patirtj naudojant dirbtinio intelekto jrankius.

2. [rasykite idéjas, kaip pritaikyti $ig veiklg prie mokiniy poreikiy.

3. Uzpildykite grjztamojo rysSio forma, kad jvertintuméte veikla, nurodydami stiprigsias ir
tobulintinas sritis.
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Veiklos sékmé bus vertinama pagal:

1. Sukurty medziagy kokybé:
o Ar problemos yra jdomios ir pakankamai sudétingos?
o Ar vaizdinés priemonés (pvz., diagramos, uzduotys) yra aiskios ir veiksmingos
mokant kombinatorikos?
2. Bendradarbiavimas ir dirbtinio intelekto priemoniy naudojimas:
o Ar dalyviai veiksmingai naudojo DI priemones idéjoms ir medZziagai kurti?
o Ar mokytojai aktyviai bendradarbiavo ir dalijosi id¢jomis?
3. Mokytoju atsiliepimai:
o Dalyviai uzpildo grjztamojo rysio forma, kurioje nurodoma:
m Veiklos instrukcijy aiSkumas.
m Dirbtinio intelekto jrankiy veiksmingumas padedant planuoti pamokas.
m Pasidlymai, kaip patobulinti veikla.

7. Priedas:

Perplexity 10 9: Kombinatorikos pavyzdziai

ChatGPT: Kombinatorikos pratimal

Visame pasaulyje: Kombinatorika: Kombinuoti: Mokiniy parinkimas ir i1Sdéstymas

"Canva': Darbo lapas su uzduotimis mokiniams

"Kahoot": Matematinés kombinacijos ir permutacijos

Atsiliepimy forma

10 VEIKLA: Europos tapatybés, pilietybés ir vertybiy tyrinéjimas pasitelkiant dirbtinj
intelekta

1. Aprasymas:

Sia veikla sickiama skatinti dalyviy bendradarbiavima, kad jie, naudodamiesi dirbtinio intelekto
priemonémis, tyrinéty Europos tapatybe, pilietybe ir vertybes. Dalyviai kurs scenarijus,
prezentacijas ir interaktyviag medziaga, kad skatinty gilesnj supratimg ir aktyvy dalyvavima.

2. Tikslai:
Uzsiémimo pabaigoje dalyviai gebés:
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Nuprasti pagrindines Europos tapatybés ir pilietybés vertybes bei sgvokas.
Naudoti dirbtinio intelekto jrankius (,,Mizou* ir ,,Character.ai), kad sukurti dialogus ir
simuliacijas, susijusias su Europos temomis.

e Sukurti vaizding medziaga (pvz., plakatus, pristatymus), kuri propaguoty Europos
vertybes.

e Praktikuoti bendradarbiavimg ir kiirybiskumga dirbant grupése.

3. Mokomoji medziaga:

e Jranga: Kompiuteriai su interneto prieiga, projektorius prezentacijoms.

e DI jrankiai:
o ,,Mizou* : Skirta jvairiapusiskiems dialogams ir idéjoms kurti.
o ,,Character.ai“: Skirta imituoti diskusijas su virtualiais personazais.
o ,Canva“arba,,ChatGPT*: vaizdinei medziagai kurti.

4. Trukmé:

90 min.

5. Instrukcijos:

1 Zingsnis: Temos pristatymas (15 min.)

e Dalyviai aptaria pagrindines Europos vertybes ir pilietiSkumo sgvokas.
e Naudokite ,,Mizou* su Europos tapatybe susijusioms idéjoms ir sgvokoms Kkurti.
Pavyzdys: Diskusijos su Erazmu Roterdamieciu.
o Dalyviai gali paprasyti ,,Erasmos* padéti sukurti Europa vaizduojantj vertybiy
zemelapj.
o ,Erasmos* gali apibiidinti, kaip tokios vertybés, kaip demokratija, lygybé ir
solidarumas, siejasi su Siuolaikinémis problemomis.
o Sis personazas gali patarti, kaip jaunimas galéty jtraukti Europos vertybes j savo
kasdienj gyvenima.

2 Zingsnis: Scenarijaus kiirimas (30 min.)

e Naudokite ,,Character.ai”, kad sukurtuméte dialogus, imituojancius skirtingy Saliy
pilieciy diskusijas tokiomis temomis kaip:

Europos ateitis.

o Kultiriniai skirtumai ir panaSumai.

o Zodzio laisve.

o

O

Technologijy vaidmuo demokratijoje
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3 zingsnis:Vaizdinés medziagos kiirimas (30 min.)

e Naudodamiesi ,,Canva“ arba ,,ChatGPT* sukurkite plakata arba pristatyma, kuriame
bty vaizduojamos tokios temos kaip:

(0]
O

Europos Sajungos istorija
Europos vertybés ir Europos vienybés svarba.

e | vaizding medziagg jtraukite dirbtinio intelekto sukurty dialogy pavyzdziy.

4 zingsnis: Modeliavimas ir pristatymas (10 min.)

e Komandos pristato savo kiirinius, imituodamos Europos pilieciy asambléja.

5 zingsnis: GrjZtamasis rySys ir vertinimas (5 min.)

e Dalyviai uzpildo ,,Google formas, kad jvertinty patirt;.
e Diskusija apie dirbtinio intelekto jrankiy naudojimo i$$tkius ir nauda.

7 " 6. Vertinimas:

Vertinimo kriterijai

1. Sukurty medziagy kokybé

o

Scenarijai ir dialogai: Ar jie yra jdomis ir susij¢ su Europos tapatybés ir
pilietybés tema?
Pavyzdys: Ar,,Mizou* arba ,,Character.ai* sukurtos diskusijos buvo realistiskos
ir jZvalgios?

Vaizdiné medziaga: Ar plakatai, pristatymai ar infografikos yra aiSkas,
vizualiai  patrauklis ir veiksmingai perteikia Europos vertybes?
Pavyzdys: Ar plakate apie Europos istorija tiksliai ir prasmingai iSrySkinti
svarbis jvykiai?

2. Bendradarbiavimas ir dirbtinio intelekto jrankiy naudojimas

(@)

Dalyvavimas: Ar visi dalyviai aktyviai dalyvavo? Ar jie veiksmingai
bendradarbiavo ir kiirimo etapuose?

Dirbtinio intelekto priemoniy veiksmingumas: Ar ,,Mizou“ ir ,,Character.ai*
buvo efektyviai naudojamos prasmingiems dialogams ir idé¢joms kurti?

DI rezultaty integravimas: Ar komandos sékmingai integravo dirbtinio
intelekto priemoniy rezultatus j galuting medziaga?

3. Dalyviy atsiliepimai

(0]
(0]

Instrukcijuy aiSkumas: Ar buvo lengva atlikti uzduoties veiksmus?

DI jrankiy indélis: Ar dalyviai mano, kad jrankiai yra naudingi kiirybiskumui
ir efektyvumui?

Bendra patirtis: Kokie buvo svarbiausi dalyviy jsptidziai ir i$§tkiai?
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Vertinimo metodai

1. ,,Google“ formy atsiliepimai
2. ,Tarpininko* stebéjimas
o Uzsiémimo metu koordinatoriai stebi komandos dinamika, dalyvavimo lygj ir
tai, kaip efektyviai dalyviai naudojasi dirbtinio intelekto priemonémis.

SV W —

dalyvavima.
Sékmés rodikliai

Aukstos kokybés medziaga, kuri demonstruoja kiirybiSkuma ir aktualuma.

Teigiami atsiliepimai rodo, kad dalyviams veikla buvo jdomi, o dirbtinio intelekto
jrankiai - vertingi.

Aktyvus ir prasmingas bendradarbiavimas komandose.

kritinio mastymo jrodymai naudojant dirbtinio intelekto sukurtus dialogus ar sgvokas.

7. Priedas:

e Mizou: Pokalbiai su Erazmu.
e Character.ai: Alejandro & Lena
e ES istorija.
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Vertinimas ir refleksija, integruojant DI veiklas

1. Modulio apzvalga

Sis modulis skirtas jgalinti pedagogus vertinti mokiniy Zinias ir mokymosi rezultatus naudojant
dirbtinio intelekto jrankius. Daugiausia démesio skiriama jtraukties skatinimui ir jvairiy
besimokanciyjy poreikiy tenkinimui. Pedagogai iSmoks strategijy, kaip jvertinti, kaip DI didina
mokiniy jsitraukimg, palaiko prieinamuma ir palengvina diferencijuota mokymasi.
Dalyvaudami refleksijos praktikoje, jie nagrinés naujoviskus mokiniy sékmés vertinimo
metodus ir pritaikys dirbtinio intelekto priemones, kad veiksmingai patenkinty visy
besimokanciyjy, jskaitant specialiyjy poreikiy turincius mokinius, poreikius.

2. Modulio tikslai

a. Mokiniy Ziniy ir mokymosi rezultaty vertinimo strategijy kiirimas naudojant dirbtinio
intelekto priemones, akcentuojant jtrauktj ir jvairiy besimokanciyjy poreikius.

b. Analizuoti dirbtiniu intelektu paremty vertinimo metody poveikj mokiniy jsitraukimui,
supratimui ir pasiekimams, ypac specialiyjy poreikiy ir jvairiy mokymosi stiliy
turintiems mokiniams.

c. Nustatyti i$Sukius, susijusius su dirbtinio intelekto panaudojimu mokiniy mokymuisi
vertinti, ir rasti sprendimus, kaip padidinti vertinimo teisingumg ir prieinamuma.

d. Isitraukti j refleksijos praktika, kad bity perzitrétas ir patobulintas DI priemoniy
naudojimas mokiniy paZangai vertinti, pasinaudojant jgyta patirtimi, kad buity sukurta
jtrauki vertinimo sistema.

e. Sukurti pasikartojantj procesa, skirtg nuolat tobulinti dirbtiniu intelektu grindziamas
vertinimo strategijas, siekiant uztikrinti, kad jomis biity veiksmingai remiama visy
besimokanciyjy sekmé.
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3. Modulio mokymosi rezultatai

a.

Parodyti gebéjimg naudoti DI priemones, kad biity veiksmingai vertinamos mokiniy
zinios ir mokymosi rezultatai, atsizvelgiant j skirtingus mokymosi poreikius ir stilius.
KkritiSkai iSanalizuoti dirbtiniu intelektu paremty vertinimy poveiki mokiniy
jsitraukimui, supratimui ir pasiekimams, ypac specialiyjy poreikiy turintiems
mokiniams.

Parengti strategijas, kaip spresti problemas, susijusias su dirbtinio intelekto priemoniy
naudojimu vertinimui, uZztikrinant vertinimo praktikos jtraukumg, teisingumag ir
prieinamuma.

Sukurti ir jgyvendinti apmastomg ir pasikartojancia sistema, skirta Al grindziamiems
vertinimo metodams tobulinti, kad biity geriau uztikrinta visy besimokanciyjy sé¢kmé.

4. Pagrindinés sagvokos

Dirbtiniu intelektu paremtas vertinimas, mokiniy jsitraukimas, jtraukusis Svietimas, jvairis
besimokantieji, prieinamumas, diferencijuotas mokymasis, reflektyvi praktika, vertinimo
strategijos.

1 VEIKLA: Vertinimo tipy ir DI priemoniy tyrimas

1. Aprasymas:

Sis jvadinis uzsiémimas padés pedagogams suprasti skirtingus vertinimo tipus (formuojamasis,
apibendrinamasis, diagnostinis ir tarpusavio / saves vertinimas) ir atrasti kiekvienam tipui
tinkamas DI priemones. Dalyviai jvertins Siy priemoniy privalumus ir trikumus, daugiausia

démesio skirdami tam, kaip jos pagerina vertinimo procesa ir prisitaiko prie jvairiy mokymosi
poreikiy.

2. Mokomoji medziaga:

Nesiojamasis kompiuteris su interneto rySiu

Dalomoji medZziaga:

Vertinimo tipy ir jy tiksly apzvalga.

Skirtingy tipy vertinimams skirty dirbtinio intelekto jrankiy ) palyginimo lentelé(pvz.,
,,Quizizz, Curipod®, ,,MagicSchool.ai*, ,,Quillbot*, ,,Slidesgo®, ,,Mentimeter*, ,,Diffit*.
DI jrankiy, skirty vertinimui, vertinimas

Klausimynas

Vaizdo jrasai:

"Dirbtinis intelektas §vietimo vertinime: Zaidima pakeigiantis dalykas! (3.17 min)
"DI jrankiai, kei¢iantys jvairius vertinimus" (7.48 min)
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Internetiniai iStekliai:

e Nuorodos j sitllomas dirbtinio intelekto priemones, kurias pedagogai gali istirti (pvz.,
,,Quizizze<, ,.Curipod“, ,,MagicSchool.ai, ,,Quillbot“, ,Slidesgo*, ,.Mentimeter«,
,.Diffit*).

e Vertinimo viktorina

3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.

e [vadas: 15 min.
e Veiklos vykdymas: 30 min.
e Vertinimas: 15 min.

4. Instrukcijos:
Nustatymas:

1 Zingsnis. Pradékite nuo trumpo pristatymo apie vertinimo tipus ir jy reikSme vertinant
mokiniy mokymasi.

2 zingsnis. Pristatykite jvairias DI priemones, pritaikytas skirtingiems vertinimo tipams,
pabrézdami jy savybes, privalumus ir apribojimus.

Veiklos vykdymas:

3 veiksmas. Suskirstykite dalyvius  maZas grupes ir kiekvienai grupei priskirkite vertinimo tipa
(formuojamasis, apibendrinamasis, diagnostinis arba tarpusavio / saves vertinimas). Dalomoji

medziaga.

4 veiksmas. Kiekviena grupé i$ pateikto saraso iSnagrinéja bent dvi DI priemones, atitinkancias
jiems priskirtg vertinimo tipa.

5 veiksmas. Grupés sukuria trumpg pristatyma, kuriame:

e Pagrindinés jrankiy savybés.
e Kaip priemonés padeda atlikti jiems priskirtg vertinimo tipa.
e (Galimi iS8ukiai ir sprendimai naudojant Sias priemones jvairiose klasése.

a)
4 ®5. Vertinimas:

6 veiksmas. Grupés dalijasi savo iSvadomis su didesne grupe.

e Kartu su grupe aptarkite, kaip kiekvieng jrankj biity galima panaudoti jlisy mokymo
praktikoje.
e Apibendrinkite savo iSvadas uzpildydami klausimyna.
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2 VEIKLA: Viktorinos kaip formuojamojo vertinimo priemonés naudojimas

1. ApraSymas:

Sioje veikloje pedagogai suZinos, kaip naudoti ,,Quizizz* formuojamajam vertinimui atlikti,
kad realiuoju laiku suzinoty apie mokiniy mokymasi. Jie sukurs ir administruos viktoring,
analizuos gautus duomenis ir apmastys, kaip $i priemon¢ gali padéti nuolat mokytis ir jsitraukti.

2. Mokomoji medziaga:
Dalomoji medZziaga:

e Zingsnis po Zingsnio vadovas, kaip kurti ir administruoti viktorinas ,,Quizizz*.

e Formuojamojo vertinimo apzvalga, Strategijos ir jy naudos .

e Patarimai, kaip parengti jtraukianCius ir jdomius klausimus jvairiems
besimokantiesiems.

Vaizdo jrasai:

e  Ivadas: Greitasis vadovas*“ (3.08 min).
e Quizizz Analytics naudojimas mokymui informuoti* (5.50 min).

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Quizizz* (https://quizizz.com).

3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.

e Jvadas: 10 min.
e Veiklos vykdymas: 40 min.
e Apmastymai ir diskusija: 10 min.

4. Instrukcijos:
IZanga (10 min.):

e Pradekite diskusija apie formuojamajj vertinimg, pabréZzdami jo vaidmenj nustatant
mokymosi spragas ir suteikiant tiesioginj griZtamajj rysj.

Keletas pavyzdiniy diskusijy klausimy:

1. Kas yra formuojamasis vertinimas ir kuo jis skiriasi nuo apibendrinamojo
vertinimo?

2. Kodél formuojamasis vertinimas yra labai svarbus mokymosi procese?

Kodél mokiniy mokymuisi svarbus tiesioginis griztamasis rySys?

4. Kokie yra veiksmingi biidai konstruktyviai ir laiku pateikti griztamajj rysj?

-
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e Pristatykite ,,Quizizz* - interaktyvig, zaidybing formuojamojo vertinimo priemong.

Pabrézkite tokias funkcijas kaip momentinis griztamasis rysys, atsitiktinis klausimy
parinkimas ir rezultaty steb&jimas.

Veiklos vykdymas (40 min.):

Dalyviai susikuria paskyrg arba prisijungia prie ,,Quizizz* (Dalomoji medziaga).
Sukurkite trumpa viktoring (5-7 klausimai) pasirinkta tema, naudodami jvairius
klausimy tipus, pavyzdziui, klausimus su keliais atsakymy variantais, tiesos ir klaidy
atsakymus ir apklausas.

Pritaikykite viktorinos nustatymus (pvz., ijunkite ,,lyderiy“ lenteles, nustatykite laiko
apribojimus, pridékite memy).

Suorganizuokite viktoring savo bendraamziams ,,gyvu‘ rezimu, kad imituotuméte
patirtj klaséje.

Perzitirékite viktorinos rezultatus naudodami ,,Quizizz* analizés prietaisy skydelj,
atkreipdami démesj | mokiniy pasiekimy tendencijas, dazniausiai praleistus klausimus
ir individualius, palyginti su klasés rezultatais.

Refleksija ir diskusija (10 min.):

e Apmastykite, kaip ,,Quizizz* duomenys gali padéti mokyti.
e Aptarkite ,,Quizizz* naudojimo strategijas, skirtas diferencijuotam mokymuisi ir

a

)=

jtraukties skatinimui.

Diskusijy klausimai buvo skirti ,,Quizizz* naudojimui diferencijuotam mokymuisi ir
jtraukties skatinimui:

1. Kaip mokytojai gali naudoti ,,Quizizz*, kad sukurty skirtingiems mokymosi
lygiams ir geb¢jimams pritaikytas viktorinas?

2. Kokiomis ,,Quizizz* funkcijomis galima pasinaudoti, kad visi mokiniali,
jskaitant turin¢ius mokymosi skirtumy, jaustysi jtraukti ir palaikomi?

3. Kaip ,,Quizizz* teikiami duomenys ir analizé gali padéti mokytojams nustatyti
individualig mokiniy pazangg ir atitinkamai koreguoti mokyma?

4. Kaip ,,Quizizz*“ zaidybinis pobtidis prisideda prie mokiniy jsitraukimo ir kaip jj
galima pritaikyti, kad jis atitikty jvairius mokymosi poreikius?

5. Kokiais budais ,,Quizizz* gali palengvinti mokymosi bendradarbiaujant patirtj
ir kartu uztikrinti visy mokiniy jtraukt;?

"5. Vertinimas:

Dalyviai pateiks:

e Nuoroda j jy sukurtg viktoring.
e Trumpa refleksija, kurioje buty aptarti $ie klausimai:

o Kaip §i priemoné padeda mokytis realiuoju laiku.
o JZzvalgos, gautos analizuojant rezultatus.
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o koregavimus, kuriuos jie atlikty, kad geriau atitikty jvairiy besimokanciyjy
poreikius.

Bus pateiktas griztamasis rySys apie viktorinos dizaing, ,,Quizizz* funkcijy naudojimg ir jy
refleksijos jzvalgas.

3 VEIKLA: Viktorinos saves vertinimui

1. ApraSymas:

Sioje uzduotyje pedagogai mokomi, kaip naudoti ,,Quizizz* kaip saves vertinimo priemong,
kad mokiniai buty skatinami mokytis savarankiSkai. Dalyviai sukurs saves vertinimo
viktorinas, kurios leis mokiniams jvertinti savo supratima, nustatyti tobulintinas sritis ir stebéti
pazanga per tam tikrg laika.

2. Mokomoji medziaga:
Dalomoji medZziaga:
e Saves vertinimo viktoriny kiirimo vadovas programoije ,,Quizizz*.

e Geriausia refleksijos ir saves vertinimo klausimy rengimo praktika.
e Saves vertinimo klausimy ir grjztamojo rySio strategijy pavyzdziai.

Vaizdo jrasai:

e "Ivaldykite saves vertinima su ,,Quizizz*: Zingsnis po Zingsnio" (4.42 min).
e "Mokiniy refleksijos skatinimas naudojant dirbtinio intelekto jrankius" (4.49 min).

Internetiniai iStekliai:

e Pristatymas .. Mokiniy jgalinimas saves vertinimu*
e Prieiga prie ,,Quizizz* (https://quizizz.com)
e Saves vertinimo viktorinos pavyzdys
e \ertinimo viktorina
3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.

e Jvadas: 10 min.
e Veiklos vykdymas: 40 min.
e Apmastymai ir diskusija: 10 min.
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4. Instrukcijos:
Instrukcijos:
IZanga (10 min.):

1 zingsnis. Aptarkite saves vertinimo tikslg skatinant metapazinimg ir mokiniy atsakomybe uz
mokymasi. Pabrézkite ,,Quizizz* funkcijas, kodél jis veiksmingas saves vertinimui, pavyzdziui,
teikiant grjztamajj rysj, pazangos stebé&jimui ir Zaidybinimui.

Veiklos vykdymas (40 min.):

2 zingsnis. Dalyviai susikuria paskyra arba prisijungia prie ,,Quizizz*.

3 Zingsnis. Sukurkite saves vertinimo viktoring (5—7 klausimai) pasirinkta tema.
Itraukite refleksijos klausimus, pvz:

"[vertinkite, kaip pasitikite savimi spresdami tokias problemas."

"Kokiy veiksmy imtumeétés, kad geriau suprastuméte Sig tema?"

I kiekvieng klausima i$ karto pateikite griztamaji rysj, pateikdami patarimy ar iStekliy,
kad galétuméte toliau mokytis.

3 veiksmas. Nustatymuose pateikite viktoring "namy darby" rezimu, kad mokiniai galéty ja
atlikti savo tempu.

4 veiksmas. Patikrinkite viktoring patys ja uzpildydami, kad suzinotuméte mokiniy poziiirj ir
jsitikintuméte, kad griztamasis rySys atitinka numatytus rezultatus.

Refleksija ir diskusija (10 min.):

Apmastyti saves vertinimo vaidmen; skatinant mokiniy jsitraukimg ir tobul€jima.
Aptarkite strategijas, kaip uztikrinti, kad mokiniai veiksmingai naudotysi grjZtamgja
informacija apie saves vertinima:
1. Kaip mokytojai gali paskatinti mokinius apmastyti griztamajj ryS] ir pritaikyti jj
busimoms mokymosi uzduotims?
2. Koks vaidmuo tenka tiksly nustatymui, padedanc¢iam mokiniams veiksmingai naudotis
saves vertinimo griztamaja informacija?
3. Kaip pedagogai gali sukurti klas¢je kultiira, kurioje biity vertinamas saves vertinimas ir
nuolatinis tobul¢jimas?
4. Kokiomis priemonémis ir strategijomis galima padéti mokiniams prasmingai naudotis
saves vertinimo griztamuoju rySiu?
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7 ®5 Vertinimas:
Dalyviai pateiks:

a) nuoroda j saves vertinimo viktoring (jy sukurtg);
b) trumpa pamastyma, kuriame bty aptarti Sie dalykai:

e Kaip viktorina skatina mokiniy refleksijg ir saves tobulinima.
e Kaip jie naudojo grjztamajj rysj, kad paskatinty mokinius tobuléti.
e Korekcijos, kurias jie atlikty, kad biity skatinama mokiniy atsakomybé uz mokymasi.

Bus pateikta grjztamoji informacija apie viktorinos dizaing, apmastymy klausimy tinkamuma
ir viktorinoje pateikto griztamojo rysio kokybe.

4 VEIKLA: ,,Curipod* naudojimas formuojamajam vertinimui

1. Aprasymas:

Si veikla skirta mokyti pedagogus, kaip naudoti ,,Curipod* kaip interaktyvia formuojamojo
vertinimo priemong. Dalyviai sukurs vertinimus, kurie padés jvertinti mokiniy supratima
mokymosi proceso metu ir leis koreguoti mokyma realiuoju laiku. Sioje veikloje pabréziama,
kad ,,Curipod* apklausos, viktorinos ir atviri klausimai padeda skatinti jsitraukimg ir surinkti
naudingy jzvalgy.

2. Mokomoji medziaga:

Dalomoji medZziaga:

e Zingsnis po ringsnio vadovas: Efektyviy formuojamyjy vertinimy kiirimas su
.Curipod®.

e Geroji formuojamojo vertinimo veiklos kiirimo patirtis.

e Formuojamojo vertinimo metu taikomy ,.Curipod‘ funkciju pavyzdziai.

e .Curipod‘ vertinimo forma

Vaizdo jrasai:

e "Pradedame dirbti su .,Curipod* formuojamiesiems vertinimams" (6.04 min).
e "Grjztamasis rySys realiuoju laiku: ,.Curipod“ (4.53 min).

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Curipod* (https://curipod.com).
e Pristatymas ,.Curipod*: Inovatyvi formuojamojo vertinimo priemoné"

3. Trukmé:
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Bendras laikas: 60 min.

e Jvadas: 10 min.
e Veiklos vykdymas: 40 min.
e Apmastymai ir diskusija: 10 min.

4. Instrukcijos:

IZzanga (10 min.):
1. Pirmiausia aptarkite formuojamojo vertinimo svarba mokymosi procese.
Diskusijos klausimai apie formuojamojo vertinimo svarbg mokymosi procese:

e Kaip formuojamasis vertinimas padeda nustatyti ir Salinti mokiniy mokymosi
spragas mokymo metu?

e Kokiais biidais formuojamasis vertinimas gali skatinti mokiniy augimo
mastyseng ir nuolatinj tobuléjima?

e Kaip mokytojai gali veiksmingai naudoti formuojamojo vertinimo duomenis,
kad pritaikyty savo mokymo strategijas ir patenkinty jvairius mokymosi
poreikius?

2. Isryskinkite ,,Curipod“ galimybes jtraukti mokinius ir rinkti grjztamajj rysj realiuoju
laiku.

3. Pateikite formuojamojo vertinimo pavyzdziy, pavyzdziui, kaip jvertinti ankstesnes
zinias, patikrinti supratima ir gauti griztamajj rysj apie pamoka.

Veiklos vykdymas (40 min.):

1 zingsnis: sukurkite paskyrg arba prisijunkite prie ,,Curipod*.
2 zingsnis: sukurkite formuojamajj vertinimg (68 skaidreés), j kurj jtraukite:

e Apklausos: Apklausos: siekiant jvertinti mokiniy turimas Zinias arba surinkti
nuomong.

e Viktorinos: Vertinti konkrecios temos supratima.

e Atviri klausimai: Skatinti apmastymus ar kritinj mastyma.

3 zingsnis: pritaikykite vertinima, kad bty uztikrintas jtraukumas (pvz., aiskios instrukcijos,
vaizdinés priemongs ir priecinamumo funkcijos).

4 zingsnis: atlikite formuojamajj vertinimag kartu su kolegomis sesijoje, kad galétuméte
realiuoju laiku vizualizuoti atsakymus ir analizuoti griZztamajj rysj.

Refleksija ir diskusija (10 min.):

e Apmastykite ,,Curipod” privalumus formuojamojo vertinimo srityje ir jo poveiki
jsitraukimui ir supratimui.

e Aptarkite strategijas, kaip naudotis jzvalgomis, kad biity galima realiuoju laiku
koreguoti mokyma ir tenkinti jvairius besimokanciyjy poreikius. Diskusijos klausimy
pavyzdZiai:

1. Kokias strategijas gali naudoti mokytojai, norédami greitai interpretuoti mokiniy
pasiekimy duomenis ir pakoreguoti mokyma(si) per pamokg?

188


https://gamma.app/docs/Curipod-Innovative-Formative-Assessment-Tools-g9rzebcnrcmg8g5
https://www.canva.com/design/DAGcASEB8zc/FpaSyUpjbUxNtep4gJ0FtA/edit?utm_content=DAGcASEB8zc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
http://curipod.com/
https://www.canva.com/design/DAGcAS2PPVk/BjIuUayA3hFE6RGuP3YYog/edit?utm_content=DAGcAS2PPVk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

2. Kaip jzvalgos realiuoju laiku gali padéti diferencijuoti mokyma
besimokantiesiems, kuriy jgudziy lygis ir mokymosi stilius skiriasi?

3. Kokias priemones ar metodus pedagogai gali taikyti, kad visi mokiniai gauty
reikiama pagalba, pagrista tiesioginiu griztamuoju rysiu?

4. Kaip galima pritaikyti bendradarbiavimo veikla ir lanksty grupavima remiantis
realiuoju laiku atliekamo vertinimo jzvalgomis, kad buty geriau padedama
visiems besimokantiesiems?

4 “5. Vertinimas:

Dalyviai pateiks:

Nuoroda j formuojamaji vertinima, kurj jie sukiiré programoje ,,Curipod*.
Trumpa refleksija, kurioje biity aptarti Sie klausimai:
e Kaip interaktyviis elementai padéjo siekti formuojamojo vertinimo tiksly.
e Pagrindinés realaus laiko analizés iSvados.
e Korekcijas, kurios galimos, siekiant pagerinti aiskuma ar pricinamumg jvairiems
besimokantiesiems.

Bus pateiktas griztamasis rySys apie vertinimo dizaing, jo atitikimg formuojamojo vertinimo
tikslams ir jy apmastymy kokybg.

5 VEIKLA: ,,Magic School Al* naudojimas kuriant mokiniy vertinimo rubrikas

1. ApraSymas:

Si veikla supazindina pedagogus su ,,Magic School Al“ - priemone, kuria galima kurti
pritaikytas rubrikas ir veiksmingai vertinti mokiniy darba. Pedagogai suZinos, kaip kurti
rubrikas, suderintas su konkrec¢iais mokymosi tikslais, uZtikrinant vertinimo praktikos aiSkuma,
nuoseklumg ir visapusiSkumg. Dalyviai sukurs rubrikas jvairiy tipy vertinimams (pvz.,
projektams, es¢, pristatymams) ir apmastys jy taikyma klas¢je.

2. Mokomoji medziaga:

Dalomoji medZziaga:

Vadovas: Kaip naudoti ,.,Magic School Al rubriky kiirimui.

Gerai parengty rubriky, skirty jvairiems vertinimo tipams, pavyzdziai.

Geriausia rubriky derinimo su mokymosi tikslais ir standartais praktika.
Rubrikos vertinimo griztamojo rysio forma

Vaizdo jrasas:

e Rubriky kiirimas su ,,Magic School Al*: Zingsnis po Zingsnio pamoka (5.30 min.).
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e Mokiniy vertinimo meistriskumas su ,,Magic School Al! (1.28 min)

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Magic School Al* (https://www.magicschool.ai).
e Pavyzdiniai rubriky kiirimo $ablonai programoje ,,Magic School Al*“.
e Pristatymas ,.Rubriky paskirtis ir svarba mokiniy vertinime”

3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.

e [vadas: 10 min.
e Veiklos vykdymas: 40 min.
e Apmastymai ir diskusija: 10 min.

4. Instrukcijos:

IZanga (10 min.):

e Pirmiausia paaiskinkite rubriky paskirtj ir svarbg mokiniy vertinimui, pabrézdami, kaip
jos uztikrina aiSkumg ir teisinguma. Pristatymas.

e Pabrézkite ,,Magic School Al galimybe kurti pritaikytas rubrikas pagal konkrecius
kriterijus, klasiy lygius ir mokymosi rezultatus.

e Pasidalykite rubriky pavyzdziais, naudojamais atliekant jvairius vertinimus, pavyzdziui,
projektinj mokymasi, raSinius ir pristatymus.

Veiklos vykdymas (40 min.):

1 veiksmas: Prisijunkite prie ,Magic School Al«.

2 veiksmas: Pasirinkite mokinio darbo tipg, kurj vertinsite (pvz., tiriamajj projekta, esé arba
grupés pristatyma).

3 veiksmas: Naudokite ,,Magic School Al“, kad sukurtuméte rubrika, jvesdami atitinkama
informacija, pvz:

e Vertinami mokymosi tikslai arba jgiidZiai.

e UZduoties lygis ir sudétingumas.

o Konkretiis vertinimo kriterijai (pvz., kurybiSkumas, organizuotumas, kritinis
mastymas).

4 zingsnis: Perziurekite ir patobulinkite DI sukurtg rubrika, kad uZtikrintumeéte, jog ji atitinka
ivairiy besimokanciyjy poreikius (pvz., itraukite pritaikyma specialiyjy poreikiy mokiniams).

5 zingsnis: Pasidalykite rubrika su kolegomis ir aptarkite, kaip jg buty galima taikyti jvairiems
scenarijams.

Refleksija ir diskusija (10 min.):
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e Apmastykite ,,Magic School Al“ naudojimo rubriky kiirimui privalumus ir trikumus.
e Aptarkite strategijas, kaip uZztikrinti, kad rubrikos islikty jtraukios ir atitikty mokymo
programos standartus. Diskusijos klausimy pavyzdziai:
1. Kaip Magic School AI" gali padéti pedagogams kurti rubrikas, kurios pritaikytos
jvairiems mokymosi stiliams, kartu uztikrinant aisSkuma ir teisinguma?
2. Kokiais budais ,,Magic School Al gali padéti pedagogams suderinti rubrikas su
mokymo programos standartais ir sumazinti SaliSkuma?
3. Kaip mokytojai, naudodami ,,Magic School Al*, gali jtraukti mokinius j rubriky
kiirimo procesa, skatindami jtrauktj ir bendra likesCiy supratimg?
4. Kokias strategijas galima jgyvendinti naudojant ,,Magic School Al*, kad biity
reguliariai perzitrimos ir tobulinamos rubrikos, uZztikrinant, kad jos buty
teisingos ir suderintos su mokymo programos tikslais?

ﬁ/
785 Vertinimas:
Dalyviai pateiks:
Rubrikos, kurig jie sukaré su ,,Magic School Al*, kopija.

Trumpa refleksija, kurioje biity aptarti Sie klausimai:

e Kaip rubrika atitinka mokymosi tikslus ir uztikrina aiskumg mokiniams.
e Atlikti pakeitimai, siekiant padidinti jtrauktj arba aktualuma.

-----

Bus pateikta_grjztamoji informacija apie rubrikos atitikima tikslams, jos visapusiSkuma ir
apmastymy i§samuma.

6 VEIKLA: ,,Magic School Al* naudojimas mokiniy vertinimui

1. ApraSymas:

Sioje veikloje pedagogai susipazins su ,,Magic School AI“ funkcijomis, kad galéty kurti,
pritaikyti ir analizuoti mokiniy vertinimus. ,,Magic School Al* bus naudojama viktorinoms,
uzduotims ir individualizuotoms vertinimo priemonéms, atitinkan¢ioms jvairius mokymosi
poreikius, kurti. Dalyviai suzinos, kaip $ig dirbtinio intelekto pagrindu veikiancig platforma
integruoti | savo vertinimo strategijas, kad padidinty tiksluma, jtraukuma ir veiksminguma.

2. Mokomoji medziaga:
Dalomoji medziaga:

e Vadovas: ,,Magic School Al naudojimas vertinimui kurti*.

e Dirbtinio intelekto sukurty jvairiy dalyky ir klasiy lygiy vertinimy pavyzdziai.

e Pristatymas "Patarimai, kaip kurti jtraukius ir diferencijuotus vertinimus naudojant
dirbtinj intelekta".
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e Vertinimo forma

Vaizdo jrasai:

e Sveiki atvyke j "Magiskaja mokykla": Pagrindinis vadovas! (5.37 min)
e Vertinkite naudodami "Magic School AlI'"! (3.44 min.)

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Magic School Al* (https://www.magicschool.ai).
e Vertinimo pavyzdziai, sukurti naudojant .,,Magic School Al«.

3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.

e Jvadas: 10 min.
e Veiklos vykdymas: 40 min.
e Apmastymai ir diskusija: 10 min.

4. Instrukcijos:
IZanga (10 min.):

e Pradékite nuo apzvalgos, kaip dirbtinis intelektas gali supaprastinti vertinimo dizaina,
sumazinti mokytojy darbo kruvj ir uztikrinti asmeninius vertinimus.
e Pabrézkite ,,Magic School Al galimybes:
o Viktoriny ir testy generavimas.
o Atviry uzduociy ir problemy sprendimo uzduoc¢iy kurimas.
o Mokiniy pasiekimy duomeny analiz¢ siekiant informuoti apie mokyma.
e Pasidalykite vertinimo pavyzdZiais, pritaikytais skirtingiems mokymosi stiliams ir
poreikiams.

Veiklos vykdymas (40 min.):

1 veiksmas: Prisijunkite prie ,,Magic School Al«.

2 zingsnis: Pasirinkite vertinimo dalyka arba temg (pvz., matematikos, kalby, meny ar gamtos
moksly).

3 veiksmas:Naudokite ,,Magic School Al*, kad sukurtuméte vertinimg nurodydami:

e Klausimy tipa (pvz., klausimai su keliais atsakymy variantais, trumpaisiais
atsakymais, atvirieji klausimai).

e Mokymosi tiksly ir jgtidZiy vertinima.

e Diferencijavimo poreikiai (pvz., paprastesni klausimai vieniems mokiniams
arba sudétingesni kitiems).

4 veiksmas: perzitrékite dirbtinio intelekto sukurtg vertinimg ir atlikite pakeitimus:
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e Uztikrinkite jtrauktj (pvz., pritaikykite prie specialiyjy poreikiy turinéiy
mokiniy).
e Suderinkite klausimus su mokymo programos standartais ir klasés tikslais.

Refleksija ir diskusija (10 min.):

e Apmastykite, kaip ,,Magic School Al padeda efektyviai ir tiksliai kurti vertinimus.

e Aptarkite galimus formuojamojo ir apibendrinamojo vertinimo taikymus.

e Apgalvokite strategijas, kaip spresti dirbtinio intelekto jrankiy naudojimo i$Stukius
(pvz., uztikrinti etiSka naudojimag arba pritaikyti dirbtinio intelekto rezultatus
konkrecioms aplinkybéms).

Klausimai diskusijai:

1. Kaip ,,Magic School AI“ padidina vertinimo efektyvuma ir tiksluma ir kokios
konkrecios funkcijos padeda tai padaryti?

2. Kokiais budais ,,Magic School Al gali biti pritaikytas formuojamiesiems vertinimams,
kurie suteikia besimokantiesiems naudinga griztamajj rysi, kurti?

3. Kaip biity galima pritaikyti dirbtinio intelekto sukurtus vertinimus, kad jie atitikty
jvairius mokiniy poreikius jvairiomis aplinkybémis?

4. Kokias strategijas gali jgyvendinti pedagogai, kad uZtikrinty etiSka dirbtinio intelekto
jrankiy naudojima, ypac SaliSkumo ir duomeny privatumo atzvilgiu?

5. Kaip mokytojai gali kritiSkai vertinti ir tobulinti dirbtinio intelekto sukurtg turinj, kad
jis atitikty jy konkrecius mokymo tikslus ir standartus?

4 “5. Vertinimas:

Dalyviai pateiks:
Vertinimo, kurj jie sukiiré naudodami ,,Magic School Al*, kopija.

Trumpa refleksija, kurioje biity aptarti Sie klausimai:

e Kaip dirbtinio intelekto palaikomas vertinimas atitinka mokymaosi tikslus ir
padeda jvairiems besimokantiesiems.

e Patikslinimai, atlikti siekiant padidinti vertinimo veiksmingumg ar jtraukuma.

e [Zzvalgos apie dirbtinio intelekto jrankiy integravima j jprastg vertinimo praktika.

Grjztamasis rySys bus teikiamas apie vertinimo tinkamumg ir kokybe, pedagogo gebéjima
pritaikyti dirbtinio intelekto sukurtg turinj ir jo apmastymy iSsamuma.
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7 VEIKLA: ,,Quillbot* naudojimas tarpusavio ir saves vertinimui

1. ApraSymas:

Si veikla supazindina mokytojus su ,,Quillbot kaip priemone, padedancia atlikti tarpusavio ir
saves vertinimg atliekant raSymo uzduotis. Dalyviai suzinos, kaip padéti mokiniams naudotis
,Quillbot* perfrazavimo, gramatikos tikrinimo ir apibendrinimo funkcijomis, kad galéty
jvertinti ir pagerinti savo darbg arba pateikti konstruktyvy griztamajj rySj bendraamziams. Tai
skatina kritinj mastyma ir savireguliacijos jgidzius, kartu gerinant raSymo kokybe.

2. Mokomoji medziaga:

Dalomoji medZziaga:

Vadovas: ,,Quillbot naudojimas tarpusavio ir saves vertinimui‘.
Rasymo uzduodiy tarpusavio ir saves vertinimo kontrolinis sarasas.
,Quillbot“patobulinty raSymo vertinimy pavyzdys.

,Ouillbot* vertinimo kontrolinis sarasas.

Vaizdo jrasai:

e Pagerinkite raSymo jgudzius su ,,Quillbot* (1.35 min).
e Pagerinkite savo tarpusavio grjztamojo rySio jgudzius su ,,Quillbot*! (1.38 min.).

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Quillbot* (https://quillbot.com).
e Pristatymas ,.Kolegy ir saves vertinimo vaidmuo rasant”
e Es¢ ar pastraipy pavyzdziai vertinimo praktikai.

3. Trukmé:
Bendras laikas: 60 min.

e Jvadas: 10 min.

e Veiklos vykdymas: 40 min.

e Apmastymai ir diskusija: 10 min.
4. Instrukcijos:
IZanga (10 min.):

Aptarkite kolegy ir saves vertinimo vaidmenj gerinant raSymo jgudzius ir skatinant
savarankiskuma.

Pabrézkite ,,Quillbot* funkcijas, padedancias tobulinti rasto darbus, pvz:

o Perfrazavimo jrankis: padeda mokiniams performuluoti idéjas, kad jos buty aisSkesnés.
e Gramatikos tikrintuvas: randa ir istaiso klaidas.
e Apibendrintojas: Sutrumpina ilgus tekstus, kad juos biity galima glaustai suprasti.
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e Paaiskinkite, kodél ,,Quillbot* gali bati vertingas raS§ymo procese.
Veiklos vykdymas (40 min.):
1 Zingsnis: Pateikite pastraipos pavyzdj arba paprasykite dalyviy atsinesti mokiniy rasto darby.

2 Zingsnis:
e Naudokite ,,Quillbot* perfrazavimo jrankj ir perfrazuokite sakinius, kad jie biity
aiSkesni ir skambéty aiskiau.
e Taikykite gramatikos tikrintuva, kad rastumeéte ir iStaisytuméte klaidas.
e Naudodamiesi apibendrinimo priemone sutrumpinkite mintis ir uztikrinkite, kad biity
iSsaugotos pagrindinés mintys.

3 zingsnis: Dalyviai praktikuosis padéti mokiniams atliekant saves vertinima:
e Savo arba kolegy darby perziiira naudojant ,,Quillbot* jrankius.
e Naudodamiesi kontroliniu sgraSu (pateiktas dalomojoje medziagoje), jvertinkite
pataisyto teksto aiSkuma, gramatikg ir atitikt] uzduoties tikslams.
e Rasyti konstruktyvius atsiliepimus remiantis ,,Quillbot™ pasitlymais ir asmeniniu
vertinimu.

4 zingsnis: Aptarkite strategijas, kaip padéti mokiniams subalansuoti DI grjztamajj rysj su jy
paciy kritiniu mastymu.

Refleksija ir diskusija (10 min.):
Apmastykite, kaip ,,Quillbot* funkcijos gali padéti tobulinti raSymg ir skatinti savarankiska
mokymasi.

1) Kaip konkrecios ,,Quillbot* funkcijos (pvz., perfrazavimas, apibendrinimas, gramatikos
taisymas) atitinka pagrindinius raSymo jgtidZius, kuriuos mokiniai turi lavinti?

2) Kokiais budais ,,Quillbot gali paskatinti mokinius savarankiskai analizuoti ir tobulinti
savo raSinius, o ne tik pateikti atsakymus ar pataisymus?

3) Kokias strategijas gali jgyvendinti pedagogai, kad uztikrinty, jog mokiniai naudotysi
,Quillbot* atsakingai ir iSvengty pernelyg didelés priklausomybés nuo dirbtinio
intelekto kuriant turinj?

4) Kokiy isstkiy gali kilti jtraukiant ,,Quillbot” j formaly vertinimg ir kaip juos galima
suSvelninti, kad bty iSlaikytas akademinis sgZiningumas ir teisingumas?

5) Kaip pedagogai gali jvertinti, ar ,,Quillbot* naudojimas turi ilgalaikj teigiamg poveikj
mokiniy raSymo jgidziams ir jy pasitikéjimui savarankiskai mokytis?

7 "5. Vertinimas:

Dalyviai pateiks:
Rasinio, kurj jie patobulino naudodami ,,Quillbot*, pavyzdys, kuriame iSrySkinami su Sia
priemone atlikti pakeitimai.

Trumpas apmastymas (dalijamoji medziaga):
e Kaip ,,Quillbot* jrankiai pagerino raSymo ir vertinimo procesa.
e Balansas tarp dirbtinio intelekto pagalbos ir Zmogaus sprendimo vertinant rasinius.
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e Kaip jie planuoja padéti mokiniams atsakingai naudotis dirbtinio intelekto jrankiais
tarpusavio ir saves vertinimui.
Atsiliepimai bus teikiami apie patobulinto teksto aiSkuma ir kokybe, griztamojo rySio
kontrolinio sgraso tinkamuma ir dalyvio apmastymus apie veiksminga ,,Quillbot naudojima.

8 VEIKLA: ,,Slidesgo‘ naudojimas jtraukiantiems vertinimams kurti

1. ApraSymas:

Sis uzsiémimas padés pedagogams imokti naudotis ,,Slidesgo* - dirbtinio intelekto paremta
prezentacijy kiirimo priemone - ir kurti vizualiai patrauklig ir interaktyvig vertinimo medziaga.
Mokytojai suzinos, kaip pritaikyti ,,Slidesgo‘ $ablonus viktorinoms, projektams ir grupiniams
pristatymams, kad kiirybiSkai ir veiksmingai jvertinty mokiniy supratimg. Daugiausia démesio
bus skiriama apibendrinamajam vertinimui, panaudojant ,,Slidesgo®, kad bity sukurtos
priemones, kurios fiksuoja mokiniy pasiekimus ir kartu juos jtraukia per profesionaly ir

prieinamg dizaing.

2. Mokomoji medziaga:

Dalomoji medziaga:

Zingsnis po Zingsnio vadovas: Vertinimy karimas su ,,Slidesgo*.

Geriausia prieinamy vertinimy kiairimo praktika.

Pavyzdziai: skaidrémis pagristos viktorinos, rubrikos ir projekto instrukcijos.
,.Slidesqo‘ vertinimo kontrolinis sarasas

Vaizdo jrasai:

e Pradedame dirbti su ,.Slidesgo*: (2.05 min.).
e Apibendrinamyjy vertinimy kiirimas naudojant ,,Slidesgo* (2.32 min).

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Slidesgo* (https://slidesgo.com).
e Vertinimo pritaikymo Sablony pavyzdziai.

3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.
e Jvadas: 10 min.
e Veiklos vykdymas: 40 min.
e Apmastymai ir diskusija: 10 min.

4. Instrukcijos:
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IZzanga (10 min.):

Pradékite nuo apibendrinamyjy vertinimy apzvalgos ir jy svarbos vertinant bendrg
mokiniy mokymasi.
Paaiskinkite, kaip ,,Slidesgo* galima naudoti kuriant pritaikytas ir vizualiai patrauklias
vertinimo priemones, pvz:

o Interaktyvios viktorinos ir testai.

o Kirybiniy grupiniy projekty pristatymai.

o ISsamios projekty rubrikos ir vadovai.

%

Dalinkités ,,Slidesgo* sablony, pritaikyty naudoti Svietimo tikslais, pavyzdziais.

Veiklos vykdymas (40 min.):

1 Zingsnis: Prisijunkite prie ,,Slidesgo® ir perzitirékite Sablonus Svietimo tema.

2 veiksmas: Pasirinkite Sablong, atitinkantj norimg sukurti vertinimo tipa (pvz., viktorina,
projekto rubrika arba grupés uzduociy vadova).

3 veiksmas: Pritaikykite Sablong:

konkreciy klausimy ar projekto kriterijy jtraukimas;

paveiksleliy, diagramy ir kity vaizdiniy priemoniy jtraukimas, siekiant padidinti
aiSkumag ir jsitraukima,

naudokite prieinamumo funkecijas, pavyzdziui, aiskius Sriftus, pakankamg kontrastg ir
paprasta navigacija.

4 veiksmas: pristatykite vertinimo priemong savo kolegoms ir surinkite atsiliepimus.

Refleksija ir diskusija (10 min.):

Apmastykite, kaip ,,Slidesgo* padeda kurti ir atlikti vertinima.

Aptarkite, kaip patraukli vaizdiné medZiaga gali pagerinti mokiniy motyvacijg ir
supratima.

Pasvarstykite, kaip ,,Slidesgo* galéty padéti kitoms klasés veikloms (pvz., mokiniy
pristatymams).

Kokiais budais ,,Slidesgo* biblioteka palengvina vizualiai patraukliy vertinimy kiirima
ir kaip Sie dizainai gali paveikti mokiniy jsitraukima ir susitelkimg vertinant?

Kaip vaizdinés priemonés, pavyzdziui, tos, kurias galima rasti ,,Slidesgo*, prisideda prie
geresneés mokiniy motyvacijos ir sudétingy sgvoky supratimo? Ar galite pasidalyti
pavyzdziais, kaip vaizdiné medziaga pakeité jisy mokyma?

Su kokiais i8Siikiais gali susidurti mokytojai, jtraukdami vaizding medZiagg j vertinima,
Kokias funkcijas ar $ablonus ,,Slidesgo® galéty pridéti, kad biity geriau remiama
mokiniy vykdoma veikla, pavyzdZiui, pristatymai ar grupiniai projektai? Kaip Sios
funkcijos pagerinty mokymosi patirtj?

Kokie yra kiti ktirybiski biidai naudoti ,,Slidesgo* ne tik vertinimams ir pristatymams,
bet ir klas¢je, pavyzdZziui, bendram darbui ar pamokos santraukoms?

Siais klausimais siekiama paskatinti diskusijas apie ,,Slidesgo panaudojima mokymui ir
mokymuisi.
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Dalyviai pateiks savo sukurtg skaidrémis pagrista vertinimo priemoneg, pavyzdziui, viktoring
arba projekta.
(kontrolinis sgrasas, kuriuo patikrinamas jy dizaino prieinamumas ir jtraukumas)

Bus pateikta griztamoji informacija apie projekto veiksminguma, prieinamumg ir
suderinamuma su apibendrinamojo vertinimo tikslais, taip pat apie dalyvio gebéjima apmastyti
jo taikyma.

9 VEIKLA: ,,Mentimeter* naudojimas formuojamajam vertinimui

1. ApraSymas:

Sioje uzduotyje pedagogai bus mokomi, kaip naudoti ,,Mentimeter, interaktyvia apklausos
priemong, formuojamajam vertinimui atlikti. Dalyviai suzinos, kaip naudojant ,,Mentimeter*
galima gauti tiesiogin] griztamaji rySi, patikrinti mokiniy supratimg ir skatinti jsitraukimag
naudojant viktorinas, apklausas ir Zodziy debesis. Naudodamiesi Sia priemone mokytojai gali
jvertinti mokymosi pazangg per pamokas ir atitinkamai koreguoti mokymo strategijas.

2. Mokomoji medziaga:
Dalomoji medziaga:

Vadovas: ,,Mentimeter* naudojimas formuojamajam vertinimui'.

Ivairiy dalyky formuojamojo vertinimo klausimy pavyzdziai.
,,Mentimeter viktoriny ir apklausy kiirimo $ablonas.

,,Mentimeter*, skirtas realiuoju laiku gauti jzvalgas apie mokiniy supratima
Kontrolinis saraSas, skirtas mokymo strategiju ,,Mentimeter vertinimui

Vaizdo jrasai:

e  Mentimeter” jvaldymas: Formuojamasis vertinimas realiuoju laiku pedagogams(5.10
min): ™" (5.10 min)
e _Mentimeter jvaldymas formuojamojo vertinimo tikslais (4.46 min)

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Mentimeter* (https://www.mentimeter.com).
e , Mentimeter* i§ anksto parengti formuojamojo vertinimo klausimy pavyzdziai

3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.
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Ivadas: 10 min.
Veiklos vykdymas: 40 min.
Apmastymai ir diskusija: 10 min.

4. Instrukcijos:

IZanga (10 min.):

Pirmiausia paaiskinkite formuojamojo vertinimo vaidmenj stebint mokiniy pazangg ir
vadovaujant mokymui.

Pristatykite ,,Mentimetere ir atkreipkite démesj j jo funkcijas, jskaitant viktorinas,
apklausas, klausimus su keliais atsakymy variantais ir zodziy debesis.

Pasidalykite pavyzdziais, kaip ..Mentimeter® gali padéti realiuoju laiku suZinoti
mokiniy supratimg pamokos metu.

Veiklos vykdymas (40 min.):

1 veiksmas: Prisijunkite prie ,,Mentimeter ir sukurkite naujg prezentacija.

2 veiksmas: sukurkite temos formuojamojo vertinimo klausimus, jtraukdami tokias funkcijas

kaip:

o Viktorinos, skirtos fakty supratimui patikrinti.

o Apklausos, skirtos nuomonéms suzinoti arba pasitikéjimo lygiui jvertinti.

o Zodziy debesys, skirti mokiniy pagrindinéms mintims ar pagrindinéms idéjoms
vizualizuoti.

3 veiksmas: pradékite vertinima ir paprasykite dalyviy atlikti jj taip, tarsi jie blity mokiniai.

4 Zingsnis: analizuokite realiuoju laiku gautus rezultatus, kad nustatytuméte mokymosi spragas
ar klaidas.

5 veiksmas: aptarkite, kaip duomenys gali buti panaudoti tolesniems mokymo veiksmams.

Refleksija ir diskusija (10 min.):

Apmastykite, kaip ,,Mentimeter funkcijos pagerina formuojamajj vertinima ir mokiniy
jsitraukimg.

Aptarkite strategijas, kaip integruoti ,,Mentimeter* j pamokas, uztikrinant prieinamumag
visiems mokiniams.

Kaip manote, kurios konkrecios ,,Mentimeter” funkcijos (pvz., apklausos, zodziy
debesys, viktorinos) yra veiksmingiausios formuojamajam vertinimui ir kodél?

Kaip interaktyvus ,,Mentimeter* dizainas padeda mokiniams jsitraukti j pamokas? Ar
galite pateikti pavyzdj i§ savo patirties arba jsivaizduojama scenarijy?

Kokius kiurybiskus btdus galétuméte taikyti ,,Mentimeter jvairiuose pamokos
etapuose?

Kokiy sunkumy gali kilti uztikrinant prieinamuma visiems mokiniams, kai naudojamas
ir kaip juos buty galima iSspresti?
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5. Kaip, gave tiesioginj griztamajj rysj i§ ,,Mentimeter atsakymy, galite patenkinti
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4 “5. Vertinimas:

Dalyviai pateiks:
Sukurta ,,Mentimeter< formuojamajj vertinima.

Trumpas pamastymas, skirtas jvertinti:

e Kaip ,,Mentimeter* duomenys gali paveikti mokymo strategijas.
e Kaip jie planuoja naudoti ,,Mentimeter* savo klasése.

10 VEIKLA: ,,Diffit* naudojimas diferencijuotam apibendrinamajam vertinimui

1. Aprasymas: Sis uzsiémimas supazindina pedagogus su ,,Diffit* priemone, kuri leidzia kurti
diferencijuotus iSteklius, kad buty galima parengti apibendrinamaji vertinima, pritaikyta
skirtingiems mokiniy geb¢jimams ir poreikiams. Mokytojai suzinos, kaip naudojant ,,Diffit*
sukurti kelias skirtingo sudétingumo vertinimo versijas, uztikrinant prieinamumg ir jtraukima
visiems mokiniams.

2. Mokomoji medziaga:
Dalomoji medziaga:

Vadovas: Apibendrinamyjy vertinimy karimas su ,,Diffit*.

Diferencijuoto vertinimo naudojant ,,Diffit“ pavyzdziai.

Diferencijuoto vertinimo suderinamumo ir teisingumo vertinimo kontrolinis sarasas.
Vertinimo klausimynas

Vaizdo jrasai:

e Diferencijuoty apibendrinamyjy vertinimy jvaldymas su ,,Diffit* (5.53 min)
e Pakeiskite savo vertinimus su ,.Diffit! (1.29 min)

Internetiniai iStekliai:

e Prieiga prie ,,Diffit* (https://diffit.me).
e Diferencijuoto vertinimo Sablonuy pavyzdziai.

3. Trukmé:

Bendras laikas: 60 min.

e Jvadas: 10 min.
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e Veiklos vykdymas: 40 min.
e Apmastymai ir diskusija: 10 min.

4. Instrukcijos:

IZanga (10 min.):

e Apibrézkite apibendrinamajj vertinimg ir jo vaidmenj vertinant bendruosius mokymosi
rezultatus.

e Paaiskinkite, kodél reikia diferencijuoti vertinima, kad biity patenkinti jvairiis mokiniy
poreikiai.

e Pristatykite ,.Diffit* kaip jrankj, kuriuo galima kurti pritaikytus vertinimus (skirtingo
sudétingumo lygio).

Veiklos vykdymas (40 min.):
1 Zingsnis: Prisijunkite prie ,,Diffit ir pasirinkite vertinimo dalyka arba tema.
2 veiksmas: Naudokite ,,Diffit*, kad sukurtuméte diferencijuotas vertinimo versijas:

e Klausimy sudétingumo reguliavimas.
e Pazengusiems mokiniams pridékite atviry atsakymy galimybiy.

3 Zingsnis: Perzitirékite vertinimus, kad uztikrintuméte, jog jie atitinka mokymosi tikslus ir
mokymo programos standartus.

4 zingsnis: Pasidalykite diferencijuotais vertinimais su bendraamziais sesijoje, kad gautuméte
griztamajj rysj.

5 veiksmas: Aptarkite scenarijus, kaip Siuos diferencijuotus vertinimus bty galima
veiksmingai taikyti klas¢je.

Refleksija ir diskusija (10 min.):

e Apmastykite ,,Diffit“ naudojimo diferencijuotam apibendrinamajam vertinimui nauda
ir 1§Stikius.

e Aptarkite, kaip iSlaikyti nuosekluma ir teisinguma naudojant diferencijuotas to paties
vertinimo versijas.

1. Kokig konkrecia nauda pastebéjote naudodami ,,Diffit“ diferencijuotiems
apibendrinamiesiems vertinimams kurti ir kaip tai atitinka jvairiy mokiniy
poreikius jisy klaséje?
naudojant ,,Diffit“, matuoty tuos pacius mokymosi rezultatus?

3. Kaip nustatyti tinkamg diferencijavimo lygj atskiriems mokiniams ir kartu
iSlaikyti teisinguma visame vertinimo procese?

4. Kokias strategijas gali naudoti pedagogai, kad uztikrinty, jog diferencijuoti
vertinimai iSlikty nuosekliis vertinant ir teikiant grjZztamajj rySj, ypac¢ kai
naudojamos kelios versijos?
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5. Kaip tokiy jrankiy, kaip ,,Diffit“, naudojimg galima integruoti j platesne
mokyklos ar salies Svietimo politika, siekiant teisingos vertinimo praktikos?

4 “5. Vertinimas:

Dalyviai pateiks:
Diferencijuoti vertinimai, sukurti naudojant ,,Diffit*.

Trumpas pamastymas:

e Kaip diferencijuotas vertinimas gali atliepti jvairius besimokanciyjy poreikius.
e Kaip mokytojai galéty naudoti ,,Diffit*, kad galéty kurti vertinimus savo klaséms.
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