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Introduction

Program osposobljavanja nastavnika: Integracija umjetne inteligencije za inkluzivno
obrazovanje osmisSljen je kako bi osnazio edukatore s bitnim vjeStinama i znanjem za
ucinkovitu integraciju umjetne inteligencije u svoje nastavne prakse, s fokusom na
inkluzivnost. Prepoznajuéi razli¢ite potrebe modernih ucionica, ovaj program pruza
nastavnicima inovativne strategije za stvaranje okruzenja za ucenje koje podupire uspjeh
svakog ucenika, ukljucujuci one s posebnim potrebama.

Koriste¢i interaktivne 1 iskustvene pristupe ucenju, program kombinira radionice, studije
slucaja 1 suradnicke vjezbe. Edukatori ¢e ste¢i prakti¢no iskustvo s Al tehnologijama, uceci
primjenjivati te alate na nacine koji povecavaju angazman, prilagodavaju se razliCitim
stilovima ucenja 1 promicu poticajnu atmosferu za sve ucenike. Program se ne bavi samo
digitalnom spremnoscu, ve¢ se takoder usredotoCuje na razvijanje povjerenja nastavnika u
koriStenje umjetne inteligencije za diferencirano poducavanje, eticka razmatranja i suradnicko
ucenje.

Modul 1: Uvod u Al u obrazovanju

Pregled Al tehnologija, prednosti i izazova u obrazovnim okruzenjima.
Modul 2: Temelji inkluzivnog obrazovanja

Nacela i metode izgradnje inkluzivnih ucionica.

Modul 3: Prilagodba Al alata za u€enike s posebnim potrebama

Smjernice za prilagodbu Al alata kako bi se zadovoljile potrebe ucenika s posebnim
potrebama.

Modul 4: Diferencirana nastava s umjetnom inteligencijom

Tehnike za koriStenje umjetne inteligencije za pruzanje razlicitih iskustava ucenja.
Modul 5: Eticko i1 odgovorno koriStenje umjetne inteligencije u obrazovanju

Istrazivanje etickih razmatranja i najboljih praksi za integraciju umjetne inteligencije.
Modul 6: Suradnicko ucenje i Al

Metode za olakSavanje meduvrsnjacke interakcije i suradnickog ucenja pomocu Al alata.

Modul 7: Evaluacija i razmis$ljanje o praksama integracije umjetne inteligencije



Strategije za procjenu ucinkovitosti upotrebe umjetne inteligencije i razmatranje najboljih

praksi.

1. Pregled programa

Ovaj program obuke ima za cilj opremiti ucitelje znanjem i vjeStinama za ucinkovitu
integraciju alata umjetne inteligencije u ukljuivo obrazovno okruzenje podrzavanjem
razli¢itih ucenika i poticanjem ukljuc¢ivog okruzenja u ucionici.

2. Ciljevi programa

Razvijte temeljno razumijevanje Al tehnologija i njihove uloge u obrazovanju.
Omogucite uciteljima da prilagode alate umjetne inteligencije kako bi zadovoljili
potrebe svih u€enika, ukljucujuéi one s posebnim potrebama.
Uvedite eticka razmatranja i promovirajte odgovornu upotrebu umjetne inteligencije u
ucionici.

Podrzite suradnicko ucenje putem umjetne inteligencije pomazuci ucenicima da rade
zajedno na projektima i zajednic¢kim ciljevima.

3. Ishodi ucenja

Po zavrSetku ove obuke, nastavnici ¢e mo¢i:

Razumjeti 1 objasniti osnove umjetne inteligencije i njezinu primjenu u inkluzivhom
obrazovanju.

Dizajnirajte i implementirajte strategije utemeljene na umjetnoj inteligenciji za
podrsku razli¢itim uc¢enicima.

Prilagodite alate umjetne inteligencije za wuclenike s posebnim potrebama i
promovirajte diferenciranu nastavu.

Primijenite eticke standarde u koriStenju umjetne inteligencije u obrazovnom
kontekstu.

Suradujte s kolegama i1 potaknite uc¢enike da koriste Al alate za grupno ucenje.

4. Struktura programa

Program obuke podijeljen je u sedam modula, od kojih svaki cilja na specificne aspekte
integracije umjetne inteligencije za inkluzivnost. Svaki modul sadrzi 10 strukturiranih
aktivnosti koje su osmiSljene za izgradnju prakti¢nih vjesStina kroz aplikacije u stvarnom

Zivotu.

5. PredloZeno trajanje

Otprilike 7-10 tjedana, svaki modul se namjerava zavrsiti tijekom 1 tjedna.

Vrijeme: 3-4 sata po modulu, §to omogucuje fleksibilno uc¢enje prema rasporedu nastavnika.



6. Certifikacija i ocjenjivanje

Certifikat o zavrSetku: Ucitelji ¢e dobiti certifikat kojim se potvrduje njihova stru¢nost u
integraciji umjetne inteligencije za inkluzivno obrazovanje.

Evaluacija: Svaki modul ¢e ukljucivati procjene 1 bodove za samorefleksiju kako bi se
nastavnicima pomoglo da procijene svoj napredak u ucenju.

1. Pregled modula

Ovaj modul nudi nastavnicima temeljni uvod u umjetnu inteligenciju (Al) s fokusom na
njezinu relevantnost i implikacije za obrazovanje. Zapocinje demistificiranjem §to je umjetna
inteligencija, pruzajuc¢i jasne definicije 1 objasnjenja klju¢nih pojmova na nacin koji je
pristupacan i1 smislen edukatorima. UC¢itelji ¢e istraziti povijesni razvoj umjetne inteligencije,
njezine trenuta¢ne primjene u razliitim industrijama i njezin rastuci utjecaj u obrazovnom
sektoru.

Modul naglasava razumijevanje umjetne inteligencije kao alata, a ne zamjene za ljudske
edukatore 1 postavlja pozornicu za rasprave o njenoj eti€koj upotrebi u obrazovanju.
Nastavnici ¢e se upoznati s primjerima Al tehnologija s kojima se mogu susresti, poticuci
upoznavanje s pojmovima i konceptima koji ¢e se dalje razvijati u narednim modulima.

Utemeljujuéi ucitelje u osnove umjetne inteligencije, ovaj modul osigurava da oni imaju
snaznu polaznu tocku za razumijevanje kako se te tehnologije mogu presijecati s njithovim
profesionalnim ulogama i odgovornostima.



2. Ciljevi modula

Predstavljanje osnovnih koncepata umjetne inteligencije (Al)

Objasnjavanje vaznosti umjetne inteligencije za obrazovanje

Identificiranje kljuénih pojmova i tehnologija povezanih s umjetnom inteligencijom
Istrazivanje primjera Al tehnologija koje se koriste u okruZenjima za poucavanje i
ucenje

e. Razumijevanje potencijala 1 ograniCenja umjetne inteligencije u podrzavanju uloga
nastavnika u obrazovanju

/e e o

3. Ishodi uc¢enja modula

a. Definirati osnovne pojmove umjetne inteligencije (Al).
Objasniti vaznost umjetne inteligencije u obrazovnom kontekstu.

c. Identificirati 1 opisati kljucne pojmove 1 tehnologije povezane s umjetnom
inteligencijom.

d. Istraziti 1 ocijeniti primjere Al tehnologija koje se trenutno koriste u okruzenjima za
poucavanje 1 ucenje.

e. Analizirati potencijalne prednosti i ograniCenja umjetne inteligencije u podupiranju
uloga poducavanja i upravljanja razredom.

4. Kljuéni pojmovi

Umjetna inteligencija (Al), strojno ucenje, eticka razmatranja, obrazovna tehnologija

AKTIVNOST 1: IstraZivanje osnova: Sto je AI?

1. Opis:

Ova aktivnost usmjerena je na upoznavanje nastavnika s osnovnim konceptima umjetne
inteligencije (AI) 1 njezine vaZnosti za obrazovni sektor. Ucitelji e istraziti definiciju i
evoluciju umjetne inteligencije, usredotoCujuci se na njenu rastucu prisutnost u obrazovanju.
Kroz srodne primjere, raspravljat ¢e o tome kako alati umjetne inteligencije poc¢inju utjecati
na nastavne prakse i dinamiku ucionice, poput automatizacije zadataka koji se ponavljaju ili
podrske administrativnim funkcijama.

Aktivnost naglasava Sire implikacije umjetne inteligencije u obrazovanju, pruzajuéi uciteljima
temelj za razumijevanje njezina potencijala bez zalaZzenja u napredne aplikacije. Sudjelujuci u
raspravama 1 istrazuju¢i klju¢ne pojmove, nastavnici ¢e ste¢i jasno razumijevanje uloge
umjetne inteligencije u oblikovanju buduénosti poucavanja i ucenja. Ova aktivnost postavlja
temelje za daljnje istrazivanje umjetne inteligencije u obrazovnim kontekstima u narednim
modulima.

2. Nastavni materijali:

e Kratki video isjecak koji predstavlja Al u obrazovanju (Link)

3. Trajanje: 45 min


https://youtu.be/XShfRir1QbY

4. Upute:

Korak 1: Postavljanje konteksta

a.

Zapocnite dobrodoslicom uciteljima 1 predstavljanjem teme Umjetna inteligencija
(AI). Ukratko objasnite vaznost razumijevanja umjetne inteligencije u kontekstu
obrazovanja.

Umjetna inteligencija (Al) transformira industrije diljem svijeta, a obrazovanje nije
iznimka. Kao uciteljima, razumijevanje umjetne inteligencije kljucno je za upravljanje
njenom rastu¢om prisutnos¢u u obrazovnim okruzenjima. Al se odnosi na sustave i
tehnologije koje simuliraju ljudsku inteligenciju, omogucujuci strojevima da obavljaju
zadatke kao Sto su rjeSavanje problema, ucenje i donosenje odluka. Ova poboljsanja
pocinju utjecati na funkcioniranje ucionica, nudeci i prilike 1 izazove.

U obrazovanju Al moze posluziti kao alat za poboljsanje ucinkovitosti i djelotvornosti
poducavanja. Na primjer, iako je joS uvijek u ranoj fazi, Al veé¢ podrzava
administrativne zadatke, kao S§to je planiranje ili organiziranje materijala, te pruza
platforme koje se prilagodavaju individualnim ritmovima ucenja. Ucitelji, kao
srediSnje figure u obrazovanju, moraju biti opremljeni za razumijevanje 1 ukljucivanje
u te promjene kako bi donijeli informirane odluke o tome kako bi se umjetna
inteligencija mogla integrirati u njihove uc¢ionice. Ovo znanje osigurava da upotreba
umjetne inteligencije nadopunjuje njihove strategije poducavanja, a ne zamjenjuje
njihovu klju¢nu ulogu u poticanju rasta ucenika.

Jednako je vazno prepoznavanje ograni¢enja i izazova umjetne inteligencije. Eticka
pitanja, kao Sto su privatnost podataka i ravnopravan pristup, moraju se pazljivo
razmotriti prilikom uvodenja umjetne inteligencije u obrazovanje. Ucitelji moraju
razumjeti ne samo potencijalne koristi nego i Sire implikacije kako bi osigurali da
njihove ucionice ostanu inkluzivne i uskladene s vrijednostima obrazovanja.

Ova sesija ima za cilj postaviti temelje za razumijevanje umjetne inteligencije
istrazujuéi njezine temeljne principe, kako funkcionira i zaSto postaje sve relevantnija
za poducavanje.

Predstavite video koji pruza jednostavan i zanimljiv pregled onoga Sto je umjetna
inteligencija i njezine sve vece uloge u obrazovanju.

Potaknite ucitelje da odmah postave pitanja ili podijele svoje prve dojmove o umjetnoj
inteligenciji.

Korak 2: Grupna rasprava

Olaksajte Brainstorming

Podijelite ucitelje u male grupe i dajte im samoljepljive ceduljice i markere.

Zamolite svaku grupu da razmislja i zapiSe primjere gdje misle da se umjetna
inteligencija ve¢ koristi u obrazovanju ili drugim podru¢jima zivota. Potaknite ih da


https://youtu.be/XShfRir1QbY

razmi$ljaju izvan ucionice kako bi ukljucili administrativne zadatke, obrazovne
aplikacije ili alate za koje su culi.

Grupe trebaju zalijepiti svoje biljeske na flip chart ili bijelu plocu pod kategorijama
kao Sto su "Prijave u ucionici", "Administrativne upotrebe" i "Ostali konteksti".
Razgovarajte o zapazanjima

Ponovno okupite grupe i pregledajte ljepljive biljeske.

Pokrenite kratku raspravu o tome kako ove aplikacije mogu utjecati na nastavne
prakse. Na primjer:

Kako umjetna inteligencija moze ustedjeti vrijeme u pripremi lekcije?

Koje brige mogu nastati prilikom implementacije ovih alata?

S kojim ste se primjerima Al alata ve¢ susreli u svom osobnom ili profesionalnom
zivotu? Kako su utjecali na vase iskustvo?

Sto mislite kako bi umjetna inteligencija mogla pomoéi u rjesavanju nekih od
trenutnih izazova s kojima se ucitelji suocavaju u upravljanju svojim ucionicama?

Sto mislite koje su vjestine uditeljima potrebne za ué¢inkovito koristenje alata umjetne
inteligencije u obrazovanju?

Korak 3: Istrazivanje Al alata i njihovih primjena

o oe

Prakti¢no istrazivanje Al alata

Pruzite uciteljima odabran popis alata umjetne inteligencije relevantnih za obrazovanje
Podijelite kratke opise ili demonstracije ovih alata i objasnite njihovu vaznost za
poducavanje.

Khanmigo: Razvio Khan Academy, Khanmigo je ucitelj i pomoc¢nik u nastavi koji
pokrec¢e Al. Ucenicima pruza personaliziranu praksu i trenutnu povratnu informaciju
dok uciteljima pomaze u planiranju lekcija i analizi podataka.

Adobe Express: Paket kreativnih alata koji ukljucuje znacajke koje pokre¢e Al kao Sto
su Animate All, One-Click Apply 1 Text to Image. Ovi alati omogucuju nastavnicima i
ucenicima ucinkovitu proizvodnju visokokvalitetnog sadrzaja, poti€uci kreativnost u
obrazovnim projektima

Microsoftov_kopilot: Al pomo¢nik integriran u Microsoft 365, Copilot pomaze
nastavnicima automatiziranjem zadataka kao S§to su izrada e-poruka, stvaranje
prezentacija i analiza podataka. Pojednostavlja administrativne duznosti, dopustajuci
nastavnicima da se vise usredotoce na poduku.

Zbunjenost Al: trazilica pokretana umjetnom inteligencijom koja pruza sazete i tocne
odgovore na slozena pitanja. Mogu ga koristiti nastavnici za brzo prikupljanje
informacija i studenti za pomo¢ u istrazivanju i u¢enju

Zadatak interaktivnog otkrivanja

Dajte svakoj grupi alat za istrazivanje

Upute za raspravu:

Kako bi se ovaj alat mogao koristiti u vaSoj ucionici?
Koje prednosti ili izazove vidite u koriStenju ovog alata?
Grupno dijeljenje

- Zamolite svaku grupu da ukratko podijeli svoje misli ili otkri¢a s cijelom grupom.
Istaknite sva jedinstvena ili posebno pronicljiva zapaZanja.


https://www.khanmigo.ai/
https://www.adobe.com/express/
https://copilot.microsoft.com/onboarding
https://www.perplexity.ai/

Korak 4: RazmiSljanje o potencijalnim primjenama umjetne inteligencije

Stvorite viziju za Al u ucionici
Postavite otvoreno pitanje: "Da sutra mozete koristiti umjetnu inteligenciju u svojoj
ucionici, za Sto biste je koristili?"
Dopustite uciteljima da zapiSu svoje odgovore na samoljepljive ceduljice
Olaksajte zaklju¢no razmisljanje
Oznacite nekoliko odgovora 1 povezite ih s kljunim temama sesije.

a. Primjer: "Ove ideje pokazuju kako umjetna inteligencija moze podrzati
poducavanje ustedom vremena, nudeci nove naCine angaziranja ucenika i pomazuci
vam da zadovoljite njihove individualne potrebe."

5. Evaluacija:

e Obrazac za razmiSljanje: Istrazivanje osnova umjetne inteligencije u obrazovanju

Ime:

Datum:

1.

Koji je vazan koncept o umjetnoj inteligenciji u obrazovanju koji ste naucili tijekom
danasnjeg predavanja?

Sto mislite kako bi umjetna inteligencija mogla biti korisna u vasoj ulozi u¢itelja?
Koje probleme ili izazove predvidate pri koriStenju umjetne inteligencije u

obrazovanju?

Koji aspekt umjetne inteligencije u obrazovanju ste najviSe zainteresirani za dalje
istrazivanje?

Je 1i neki dio sesije bio posebno koristan ili nejasan? Molimo podijelite svoje
misljenje.

Na ljestvici od 1 do 5, kako biste ocijenili svoje razumijevanje umjetne inteligencije u
obrazovanju nakon ove sesije?
(1 = Uopce nisam siguran, 5 = Vrlo siguran)
1 2 3 4 5
Postoji li jo$ nesto Sto biste zeljeli podijeliti ili predloziti za buduce sesije?

AKTIVNOST 2: Istrazivanje relevantnosti umjetne inteligencije u obrazovanju

1. Opis:

Ova aktivnost usmjerena je na pomoc¢ uciteljima u povezivanju koncepta umjetne inteligencije
(AI) sa stvarnim aplikacijama u obrazovanju. Ucitelji ¢e sudjelovati u zajednickim
raspravama i prakticnim istrazivanjima kako bi utvrdili kako se Al ve¢ koristi u u¢ionicama,
Skolama i obrazovnim sustavima. Aktivnost ukljucuje analizu studija slucaja alata umjetne
inteligencije u obrazovanju, kao Sto su automatizirani sustavi ocjenjivanja, platforme za
ucenje jezika 1 virtualni asistenti u nastavi.
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Kroz vodeno istrazivanje, ucitelji ¢e procijeniti relevantnost ovih alata uzimajuéi u obzir
njihove potencijalne prednosti, ogranicenja i primjenjivost u vlastitom nastavnom kontekstu.
Ova aktivnost poti¢e kriticko razmisljanje 1 dijalog, osnazuju¢i nastavnike da razmisljaju o
tome kako se umjetna inteligencija uskladuje s obrazovnim ciljevima i izazovima. Do kraja
aktivnosti, nastavnici ¢e imati jasnije razumijevanje o tome kako se umjetna inteligencija
uklapa u $iri krajolik obrazovanja i njezine implikacije na njihovu profesionalnu praksu.

2. Nastavni materijali:

e Materijali sa studijama slucaja
e Flip Charts
e Markeri i ljepljive biljeske

3. Trajanje: 40 min.

4. Upute:
Korak 1:
1. Navedite studije slucaja ili primjere
- Podijelite broSure ili prikaz s 2-3 kratke studije slucaja alata Al u obrazovanju.
- Primjeri mogu ukljucivati:
- Virtualni ucitelji pokretani umjetnom inteligencijom koji pruzaju personalizirane lekcije.
- Automatizirani sustavi ocjenjivanja eseja Stede vrijeme uciteljima.

- Platforme za ucenje jezika koje se prilagodavaju uc¢inku ucenika.

2. Formiranje grupe

- Podijelite uditelje u male grupe od 3—4 sudionika. Dodijelite svakoj grupi jednu studiju
slucaja ili primjer na koji ¢e se usredotociti za sljedeci korak.

Korak 2: Grupna analiza i rasprava
1. Analiza studija slucaja

- Zamolite svaku grupu da procita svoju dodijeljenu studiju slucaja i raspravi o sljede¢im
naputcima:

- Koja je glavna svrha ovog Al alata?
- Kako to koristi uciteljima i u¢enicima?

11
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- Koji izazovi ili ograni¢enja mogu nastati s njegovom upotrebom?

2. Pripremite klju¢ne uvide

- Svaka grupa treba sazeti svoja otkric¢a na flip chartu, navodeéi potencijalne prednosti i
izazove dodijeljenog alata umjetne inteligencije.

Korak 3: Dijeljenje i promisljanje
1. Grupne prezentacije

- Pozovite svaku skupinu da predstavi svoja otkrica vecoj skupini. Potaknite ih da objasne
svoje poglede na relevantnost alata 1 potencijalni utjecaj na poucavanje.

2. Olaksana refleksija
- Vodite raspravu pitajuci:
- Koji se alat umjetne inteligencije ¢ini najrelevantnijim za vasu nastavnu praksu i zasto?

- Koji su zajednicki izazovi identificirani u primjerima?

Korak 4: Zakljucak

1. Sazmite glavne tocke pokrenute tijekom aktivnosti, naglasavaju¢i razliite primjene
umjetne inteligencije u obrazovanju i vaznost promisljene integracije.

2. Predlozite uciteljima da razmisle o tome kako bi mogli istrazivati ili eksperimentirati s
alatima umjetne inteligencije u svojim nastavnim okruzenjima i donijeti ideje na sljedecu
sesiju.

A
- 5. Evaluacija:

Upitnik za samoprocjenu: IstraZivanje relevantnosti umjetne inteligencije u obrazovanju
1. Sto mislite, koliko dobro razumijete osnovni koncept umjetne inteligencije (AI)?

- U Vrlo dobro

- [J Donekle dobro

- [ nije dobro
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2. Koji je klju¢ni uvid koji ste stekli o tome kako se Al koristi u obrazovanju?

3. MozZete li navesti jedan primjer Al alata u obrazovanju o kojem ste danas naucili?

4. Koliko se samopouzdano osjecate kada kolegi objaSnjavate vaznost umjetne inteligencije u
obrazovanju?

- L1 Vrlo samopouzdan
- L1 Donekle samopouzdan
- [J Nisam siguran
5. Jesu li vam pruZene studije slu€aja/primjeri pomogli da bolje razumijete Al u obrazovanju?
- [ Da, jako puno
- [J Nesto
- [J Nimalo

6. Jeste li smatrali grupnu raspravu vrijednom za istrazivanje primjene umjetne inteligencije u
obrazovanju?

- [ Da, vrlo vrijedno
- [J Donekle vrijedan
- LJ Nije vrijedno

7. Jeste 11 aktivno pridonijeli raspravi ili prezentaciji svoje grupe?
- [ Da, ¢esto
- [J Povremeno

- L1 Ne puno

9. Kako biste mogli koristiti Al alat u svojoj praksi poducavanja?
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10. Koje potencijalne izazove predvidate pri koriStenju umjetne inteligencije u obrazovanju?

11. Postoje li alati umjetne inteligencije koje Zelite dalje istraziti? Ako da, koje?

12. Na ljestvici od 1 do 5, koliko vam je ova aktivnost bila korisna u razumijevanju umjetne
inteligencije u obrazovanju?

- LJ 1 - Nije korisno

- [ 2 - Malo korisno

- [J 3 - Donekle korisno
- 1J 4 - Vrlo korisno

- [ 5 - Izuzetno korisno

13. Postoji li nesto Sto biste predlozili za poboljSanje ove aktivnosti?

14. Trebate li dodatnu podrsku ili resurse za bolje razumijevanje umjetne inteligencije u
obrazovanju?

- Da
- [ Ne

Ako da, navedite:

AKTIVNOST 3: Ponovno osmisljavanje prakse u u¢ionici pomoc¢u umjetne inteligencije

1. Opis:

Ova aktivnost ukljuCuje nastavnike u ponovno promisljanje prakse u ucionici istrazujuci
inovativna rjeSenja vodena umjetnom inteligencijom za uobicajene izazove u obrazovanju.
Ucitelji ¢e raditi u skupinama kako bi identificirali specifi¢ne izazove i kreativno dizajnirali
alate ili strategije umjetne inteligencije koje bi mogle rijesiti te probleme. Kroz zajednicko
razmi$ljanje, strukturirane prezentacije 1 individualna razmiSljanja, ucitelji ¢e razviti
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djelotvorne 1 kontekstualno specifi¢ne ideje za u€inkovitu integraciju umjetne inteligencije u
SVoju nastavu.

Aktivnost je usmjerena na poticanje inovativnosti, prakti¢nosti 1 kritiCkog razmisljanja,
opremajuci ucitelje svjezim perspektivama i alatima za transformaciju ucionice.

2. Nastavni materijali:

e Voce, Stormboard, ili MindMeister za mozganje

3. Trajanje: 40 min

4. Upute:
Korak 1:
1. Uvod:

- Zapocnite kratkom prezentacijom o ulozi umjetne inteligencije u poticanju inovacija u
raznim podruc¢jima, naglasavajuéi njezin potencijal u obrazovanju.

- Podijelite primjere iz stvarnog svijeta, kao Sto su:

- Virtualni pomo¢nici pokretani umjetnom inteligencijom za rjeSavanje uobicajenih upita
studenata.

- Prilagodljivi sustavi za ocjenjivanje studenata u stvarnom vremenu.

- Al alati za automatizaciju administrativnih zadataka u ucionici.

- Predstavite srediSnji zadatak:

"Kada biste mogli integrirati umjetnu inteligenciju u svoju ucéionicu, koje biste inovativno
rjeSenje stvorili za rjeSavanje izazova poducavanja ili poboljsanje prakse u ucionici?"

Korak 2:
1. Formiranje grupe i postavljanje alata:

- Podijelite ucitelje u male grupe (3-4 sudionika) 1 osigurajte da svaka grupa ima pristup
digitalnoj platformi za razmisljanje kao Sto je Miro, Stormboard ili MindMeister

2. Identifikacija izazova:

- Grupe zapocinju popisom uobicajenih izazova poucavanja specificnih za njihov kontekst,
kao Sto su:

- Motiviranje neangaziranih ucenika.
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- Upravljanje vremenski intenzivnim zadacima ocjenjivanja.

- Poticanje suradnje u velikim razredima.

3. Inovativna Al rjesenja:

- Koristeci alat za oluju ideja, grupe dizajniraju rjeSenja vodena umjetnom inteligencijom za
svoje izazove. Primjeri mogu ukljucivati:

- Gamificirane platforme za ucenje vodene umjetnom inteligencijom za povecanje
angazmana.

- Algoritmi umjetne inteligencije za trenutno ocjenjivanje i djelotvorne povratne
informacije.

- Alati usmjereni na suradnju koji uparuju ucenike na temelju skupova vjestina koristeci
uvide Al

4. Dokumentacija:
- Grupe organiziraju svoje ideje vizualno na platformi, kategoriziraju¢i ih u:
- [zazov.
- Prijedlog rjesenja.

- Potencijalne koristi.

Korak 3:
1. Predstavljanje ideja:
- Svaka grupa predstavlja svoje dvije najbolje ideje, objaSnjavajuéi:
- [zazov koji Zele rijesiti.
- Rjesenje koje predlazu Al-vodeno.

- Potencijalni utjecaj na njihovu nastavu.

2. Povratne informacije kolega:

- Potaknite publiku da postavlja razjasnjavajuca pitanja ili ponudi prijedloge za
usavrsavanje.

- Pokrenite kratku raspravu nakon svake prezentacije kako biste povezali sli¢ne ideje medu
grupama.
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r

f 5. Evaluacija:

e Upitnik za individualnu refleksiju

Koju ste ideju vodenu umjetnom inteligencijom odlucili dalje istraziti?
Kako bi ova ideja mogla odgovoriti na vase specificne izazove u ucionici?
Koje potencijalne prepreke predvidate 1 kako ith mozete prevladati?

Koja bi vam dodatna podrska ili resursi bili potrebni za provedbu ove ideje?

Sl S

AKTIVNOST 4: Dekodiranje Al terminologije

1. Opis:

Ova je aktivnost didakticka sesija ucenja osmiSljena za izgradnju temeljnog razumijevanja
kljuénih pojmova i tehnologija umjetne inteligencije. U¢itelji ¢e sudjelovati u strukturiranom
iskustvu ucenja koje ukljuCuje izravnu poduku, interaktivne demonstracije i zajednicko
istrazivanje koncepata umjetne inteligencije. Aktivnost ima za cilj osigurati da nastavnici
steknu jasno razumijevanje pojmova kao Sto su strojno ucenje, algoritmi, neuronske mreze i
analiza podataka te njihovu vaznost za obrazovanje.

2. Nastavni materijali:

e Dijelovi slagalice: Kartice s Al pojmovima, definicijama i primjerima iz stvarnog
svijeta
e Kljuc odgovora

3. Trajanje: 30 min

4. Upute:

Korak 1:

1. Podjjelite ucitelje u male grupe (3—4 sudionika po grupi).

2. Podijelite dijelove slagalice svakoj grupi, pazec¢i da su dijelovi izmijeSani.
3. Objasniti zadatak:

- Grupe moraju odgovarati pojmu umjetne inteligencije, njegovoj definiciji i primjeru iz
stvarnog svijeta kako bi dovrsili svaki set slagalice.

Korak 2:

1. Grupe rade zajedno kako bi rijeSile zagonetku povezuju¢i pojmove s njihovim
odgovaraju¢im definicijama i primjerima.

- Primjer:
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- Pojam: Obrada prirodnog jezika

- Definicija: Al tehnologija koja omogucuje strojevima da razumiju i reagiraju na ljudski
jezik.

- Primjer: Virtualni pomo¢nici poput Siri ili Alexa.

2. Potaknite grupe da raspravljaju i opravdavaju svoje podudaranje dok rade.

3. Ako grupa ranije zavrsi slagalicu, moze pregledati svoje podudaranje ili pomo¢i drugoj
grupi.

Korak 3:
1. Svaka skupina predstavlja jednu dovrSenu zagonetku (pojam, definiciju i primjer) razredu.
2. Raspravite:
- Zasto su odabrali ove utakmice?
- Kako ovaj pojam moze biti relevantan za njihovu nastavu?
Korak 4: Ispitivanje
1. Pregledajte to¢na podudaranja pomocu kljuca za odgovore, razjasnjavajuci sve zablude.

2. Sazmite kako razumijevanje ovih pojmova postavlja temelje za istrazivanje umjetne
inteligencije u obrazovanju.

a

r

j e 5. Evaluacija:

o Refleksija i pregled
1. Koji ste novi Al izraz naucili?
2. Kako vidite da se ovaj termin koristi u nastavi?
3. Sto je bio najzahtjevniji dio aktivnosti

AKTIVNOST 5: Otkrivanje Al alata za ucinkovito poucavanje

1. Opis:

Ova aktivnost pruza uciteljima prakti¢ne prilike za istrazivanje Al tehnologija iz stvarnog
svijeta koje se trenutno koriste u obrazovanju. Putem strukturiranog i interaktivnog formata,
ucitelji ¢e se izravno ukljuciti u alate dizajnirane za poboljSanje ucinkovitosti poducavanja,
personalizaciju iskustava u¢enja i pojednostavljenje upravljanja razredom.
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Ucitelji ¢e se izmjenjivati kroz demonstracijske stanice, a svaka ¢e sadrzavati razlicite Al
alate, kao Sto su prilagodljive platforme za ucenje, virtualni pomocnici, sustavi ocjenjivanja i
interaktivni chatbotovi. Oni ¢e aktivno komunicirati s tim alatima, dokumentirati svoja
zapazanja i razmiSljati o tome kako bi se te tehnologije mogle integrirati u njihovu nastavnu
praksu.

Aktivnost naglasava iskustveno ucenje, profesionalni dijalog 1 kriticko promisljanje.
Koristenjem alata umjetne inteligencije iz prve ruke, nastavnici ¢e ste¢i dublje razumijevanje
o tome kako ove inovacije mogu odgovoriti na specificne izazove u ucionici 1 poboljsati
obrazovne rezultate. Sesija kulminira grupnom raspravom u kojoj nastavnici dijele uvide,
poticuci suradnicko ucenje i prakticne zakljucke.

2. Nastavni materijali:

o Al Alati
- ChatGPT
- EdPuzzle

- Gradescope

3. Trajanje: 45 min

4. Upute:

Korak 1:

1. Podijelite ucitelje u male grupe (3—4 sudionika po grupi).

2. Dodijelite po jedan Al alat svakoj grupi i dajte upute za zadatak.
3. Objasnite cilj:

- “Svaka grupa ¢e koristiti svoj dodijeljeni Al alat za dovrSenje istog zadatka. Na kraju
¢emo usporediti rezultate 1 raspravljati o prednostima, ogranienjima 1 potencijalnim
primjenama u ucionici.

Korak 2:
1. Koristenje alata:
- Svaka grupa koristi svoj dodijeljeni Al alat za dovrSenje zadanog zadatka. Na primjer:
- Grupa A: koristi ChatGPT za generiranje kviz pitanja.
- Grupa B: koristi EdPuzzle za izradu interaktivnog video kviza.

- Grupa C: koristi Gradescope za postavljanje automatskog ocjenjivanja.

2. Dokumentiranje zapazanja:
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- Grupe koriste usporedni radni list za dokumentiranje:
- Proces koriStenja alata.
- Vrijeme potrebno za izvrSenje zadatka.
- Kvaliteta izlaza.
- Uocene prednosti 1 slabosti.
Radni list za usporedbu
Odjeljak 1: Osnovne informacije

Naziv grupe:

Dodijeljeni Al alat:

Odjeljak 2: Istrazivanje alata

1. Ukratko opiSite alat i njegove glavne karakteristike:

2. Koje ste korake slijedili da biste dovrsili zadatak pomoc¢u ovog alata?

3. Koliko je vremena trebalo da se izvrSi zadatak?

[] Manje od 5 min

] 5-10 min

1 10-15 min

] Vise od 15 min

Odjeljak 3: Analiza rezultata

1. Opisite kvalitetu rezultata koji je generirao alat (npr. relevantnost, jasnoca,
prilagodba):

2. Navedite snage izlaza koje generira ovaj alat:

3. Navedite ogranicenja ili izazove s kojima se suocavate tijekom koriStenja alata:

Odjeljak 4: Korisnicko iskustvo

20



1. Je li alat bio intuitivan za koriStenje?
[] Vrlo lako
[] Donekle lako
[] Izazovan
L] Vrlo tesko

2. Koje su znacajke alata bile od najveée pomo¢i?
3. Koja bi poboljSanja mogla ovaj alat u€initi u¢inkovitijim za vase poducavanje?

Korak 3:

1. Svaka grupa predstavlja:
- Njihov dovrSeni zadatak (npr. kviz ili lekcija).
- Kratko objasnjenje kako su koristili svoj alat.

- Klju¢na zapazanja o funkcionalnosti alata, jednostavnosti upotrebe i relevantnosti.

Korak 4:
1. Facilitirana rasprava:
- Vodite grupnu raspravu s uputama kao $to su:
- "Koji je alat proizveo rezultat koji je najprikladniji za nastavnike?"
- "Koji je alat bilo najlakse koristiti?"
- "Koji su potencijalni izazovi koriStenja ovih alata u vaSoj u¢ionici?"
2. Sazmite kljuéne zakljucke:

- Istaknite kako razliciti alati sluze razli¢itim potrebama i kako ucitelji mogu odabrati pravi
alat na temelju svojih specifi¢nih zahtjeva u ucionici.

A
- 5. Evaluacija:

Refleksija Pregled

Koji vam je alat bio drazi i zasto?

S kojim ste se izazovima suocili sa svojim alatom?
Sto je jedan od kljuénih zakljuaka aktivnosti?

2= C

21



AKTIVNOST 6: Al Alati Potraga za blagom

1. Opis:

Ova zabavna, natjecateljska aktivnost pretvara istrazivanje Al tehnologija u obrazovanju u
uzbudljivu potragu za blagom. Ucitelji ¢e raditi u timovima kako bi rijesili tragove, otkrili
kljucne znacajke raznih Al alata i1 izvrSili niz zadataka koristeci te alate. Svaki trag vodi do
novog alata ili izazova, poticu¢i suradnju, otkri¢a i smijeh usput.

Gamificirani format aktivnosti drzi nastavnike angaziranima dok im osigurava stjecanje
prakti¢nog iskustva s Al tehnologijama u dinami¢nom i ugodnom okruZenju.

2. Nastavni materijali:

e [Kartice s tragovima
e Al alati: unaprijed odabrani alati za lov na blago, kao §to su ChatGPT, Khan Academy,
EdPuzzle, Grammarly ili Google Translate.

3. Trajanje: 45 min

4. Upute:

Korak 1:

1. Podijelite ucitelje u timove od 3—4 sudionika.

2. Objasnite pravila potrage za blagom:
- Timovi ¢e slijediti niz tragova, koji ¢e ih dovesti do razli¢itih Al alata.
- Na svakoj ¢e postaji pomocu alata izvrSiti odredeni zadatak.

- Timovi zaraduju bodove za svaki dovrSeni zadatak, uz bonus bodove za brzinu i
kreativnost.

Korak 2:
1. Distribucija tragova:
- Pruzite prvi trag svakom timu, vodec¢i ih do njihovog prvog Al alata.

- Primjer: “PiSem kao profesionalac i pomazem vam da rastete; pronadi me i izglancaj svoje
rijeci.” (Odgovor: Gramaticki)

2. Istrazivanje alata i dovrSetak zadatka:
- Na svakoj postaji, timovi koriste dodijeljeni Al alat za dovrSenje brzog zadatka.
- Primjeri zadataka:
- ChatGPT: Generirajte tri zabavne ¢injenice o klimatskim promjenama.
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- Duolingo: zavrSite kratku lekciju jezika.
- Gramaticki: Ispravite gramatiku u ponudenom odlomku.
- EdPuzzle: Napravite interaktivno pitanje za video.

- Khan Academy: rijeSite matematicku vjezbu koriste¢i Al znacajke platforme.

3. Bodovanje:

- Timovi svoje odradene zadatke dostavljaju voditelju koji na temelju to¢nosti i kreativnosti
dodjeljuje bodove.

4. Trag do sljedece postaje:

- Nakon §to je zadatak dovrSen, timovi dobivaju svoj sljedeci trag i prelaze na sljedeci alat.

Korak 3: Refleksija i zavrSetak
1. Slavljenje uspjeha:
- Objavite pobjednicki tim i podijelite nagrade (ako je primjenjivo).
2. Grupna rasprava:
- Omogucite kratko razmisljanje o aktivnosti:
- "S kojim ste se izazovima suo¢ili s bilo kojim od alata?"
- "Kako vidite da se ovi alati uklapaju u vasu nastavnu praksu?"
3. Kljuéni zakljucci:

- Sazmite jedinstvene snage svakog alata i potaknite daljnje istraZivanje.

7y
- 5. Evaluacija:

e Angazman i sudjelovanje
1. Koliko ste aktivno sudjelovali u istrazivanju alata umjetne inteligencije od strane
vaSeg tima?

] Vrlo aktivno
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1 Donekle aktivno
] Ne bas aktivno

2. Jeste li smatrali format potrage za blagom privlacnim i ugodnim?

[] Da, bilo je vrlo privla¢no
[ Donekle privlaéno
[ Nije privla¢no

3. Jesu li tragovi bili jasni 1 laki za prac¢enje?

[] Vrlo jasno

[J Donekle jasno

[1 Nije jasno

4. Koji je Al alat koristio vas tim 1 Sto ste naucili o njemu?

5. Koje su znacajke dodijeljenog Al alata bile najkorisnije?

6. Kako vam je vas alat pomogao da izvrSite dodijeljeni zadatak?

7. Kako biste ocijenili svoje razumijevanje alata nakon njegove upotrebe?
[ Izvrsno razumijevanje

[] Umjereno razumijevanje

[] Ograni¢eno razumijevanje

8. Na temelju grupnih prezentacija, koji alat umjetne inteligencije mislite da je bio
najucinkovitiji za dodijeljeni zadatak? ZasSto?

9. Koje su bile glavne sli¢nosti i razlike izmedu istrazenih alata?

10. Koji alat smatrate da ima najviSe potencijala za koriStenje u vaSoj nastavnoj praksi?

Zasto?
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11. Koji je bio najveéi izazov s kojim se vas tim suocio tijekom aktivnosti?

12. Koji je klju€ni zakljucak ove aktivnosti o koriStenju Al alata u obrazovanju?
13. Kako bi se ova aktivnost mogla poboljsati u budué¢im sesijama?

14. Osjecate li se s visSe samopouzdanja u istrazivanju i koriStenju Al alata u svojoj praksi
poducavanja nakon ove aktivnosti?

[] Da, puno samouvjereniji
[] Nesto samouvjereniji

[ 1 Ne samouvjereniji

AKTIVNOST 7: Al u obrazovanju: prednosti 1 granice

1. Opis:

Ova aktivnost pomaze uciteljima kriticki ispitati potencijalne prednosti i ograni¢enja umjetne
inteligencije u podrzavanju njihovih uloga u obrazovanju. Kroz strukturiranu analizu studije
slucaja, nastavnici ¢e identificirati kako alati umjetne inteligencije mogu poboljsati nastavne
prakse, pojednostaviti upravljanje razredom i podrzati angazman ucenika, a istovremeno
prepoznati izazove 1 ogranicenja ovih tehnologija.

Aktivnost potice analitiCko razmiS$ljanje, suradnicku raspravu i prakticno promisljanje,
pruzaju¢i uciteljima uravnotezeno razumijevanje mogucnosti 1 ograniCenja umjetne
inteligencije u obrazovanju.

2. Nastavni materijali:

1. Paket materijala

e Studije slucaja
e Radni list
e Vodic za raspravu

3. Trajanje: 45 min

4. Upute:
Korak 1:
1.
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- Zapocnite raspravom o tome kako se alati umjetne inteligencije sve viSe koriste u
obrazovanju kao podrska nastavnicima, ali kao 1 svi alati, imaju 1 prednosti i ogranicenja.

- Primjer: Al nam moze pomo¢i usStedjeti vrijeme 1 personalizirati ucenje, ali nije bez
1zazova, kao Sto su privatnost podataka i pouzdanost.”

- Nastavnici ¢e raditi u malim grupama kako bi analizirali studije sluc¢aja, dokumentirali
prednosti 1 ograniCenja te predlozili prakticne preporuke za ucinkovito koriStenje umjetne
inteligencije.

Korak 2:
1. Grupni rad:

- Podijelite nastavnike u grupe (3-4 sudionika u svakoj) i dodijelite jednu studiju sluc¢aja
svakoj grupi.

- Dajte svakoj grupi studiju slucaja, radni list i vodi¢ za raspravu.

2. Analizirajte studiju slucaja:
- Grupe raspravljaju i dokumentiraju:
- Potencijalne prednosti Al alata opisanog u studiji slucaja.
- Ogranicenja ili izazovi povezani s alatom.

- Preporuke o tome kako nastavnici mogu maksimizirati koristi uz rjeSavanje ogranicenja.

- Kruzite medu skupinama kako biste odgovorili na pitanja, razjasnili koncepte 1 osigurali
napredak.

Korak 3: Grupne prezentacije
1. Sadasnji nalazi:
- Svaka grupa predstavlja svoju studiju slucaja, isticuci:
- Klju¢ne prednosti Al alata.
- Velika ogranicenja ili izazovi.

- Prakti¢ne preporuke za uc¢inkovitu upotrebu.

2. Povratne informacije kolega:
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- Nakon svake prezentacije potaknite druge grupe da postavljaju pitanja ili podijele dodatna

saznanja.

@

r

- 5. Evaluacija:

1. Evaluacija grupne rubrike

Analiza i prezentacija svake grupe ocjenjuje se na temelju sljedecih kriterija:

drugim grupama.

o ees Potrebno
Kriteriji Izvrsno (3 boda) Dobar (2 boda) o .
poboljsanje (1 bod)
Jasno identificira) o .

. . oy .~ _|Identificira prednosti, ali P . o
Identifikacija viSestruke, specifi¢ne ) .__[[dentificira nejasne ili
. . ) .Inedostaje detaljno|[ , . .

koristi prednosti Al alata if . .7 . opcenite prednosti.
. . objasnjenje.
detaljno ih objasnjava.
Tocno istie odredena o . .
. . . . . [Identificira nekalNe uspijeva jasno
Identifikacija ograni¢enja 1 daje oy . . |- i e o
o . . . .. |ogranicenja, ali nedostajefidentificirati kljuc¢na
ogranicenja primjere iz  studije]. S e
e jasnoce ili primjera. ogranicenja.
slucaja.
Pruza kreativna . . . . o
. . . ..__|Nudi neke preporuke, alifNudi ograni¢ene ili
izvediva 1 prakticnal. : oy . oo
Preporuke . . . [im nedostaje prakti¢nostijneprakti¢ne
rjeSenja za rjesSavanje... : .
e - ili kreativnosti. preporuke.
ogranicenja alata.
Dobro  organizirana,
Kvaliteta jasna 1 zanimljivalPrezentacija je donekle[Prezentaciji nedostaje
. prezentacija uz snaznuforganizirana 1 jasna, alijorganizacija ili
prezentacije . . . . L .
suradnju medulangazman je nedosljedan.jasnoca.
¢lanovima grupe.
Aktivno sudjeluje uj
v raspravama, nudeci|Sudjeluje u raspravama,|Ograni¢eno ili
Angazman o1 . A . . L . .
— promisljene uvide ifali S minimalnimjnikakvo sudjelovanje
povratne  informacije{doprinosom ili dubinom. [u raspravama.
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AKTIVNOST 8: Istrazivanje MagicSchool Al za u¢inkovito poducavanje

1. Opis:

Ova aktivnost uvodi nastavnike u MagicSchool Al, platformu pokretanu umjetnom
inteligencijom koja je osmiSljena za pomo¢ u razli¢itim zadacima u ucionici kao S§to su
planiranje lekcija, stvaranje resursa i strategije ukljucivanja uc¢enika. Nastavnici ¢e prakticno
istraziti platformu ispunjavanjem vodenog izazova za stvaranje nastavnog resursa, procijeniti
rezultate i raspravljati o njegovoj prakti¢noj primjeni.

Kroz ovu aktivnost, ucitelji ¢e nauciti upravljati zna¢ajkama MagicSchool Al-a, razumjeti
njegov potencijal za poboljSanje njihove nastavne prakse 1 identificirati njegova ogranicenja u
podrzavanju njihovih uloga.

2. Nastavni materijali:

e MagicSchool Al pristup
e Brosura vodenog izazova

3. Trajanje: 50 min

4. Upute:
Korak 1:
1. Postavite kontekst:

- Ukratko predstavite MagicSchool Al, isticu¢i njegove primarne znacajke i kako moze
podrzati ucitelje u njihovim ulogama.

- Primjer: "MagicSchool Al moze vam pomo¢i u izradi planova lekcija, kvizova, pa cak 1
prilagodavanja aktivnosti razliitim potrebama ucenika. Danas ¢emo istraziti kako to
funkcionira 1 razgovarati o tome kako bi se moglo uklopiti u vase poducavanje.”

2. Podijelite brosure vodenih izazova:

- Objasnite da aktivnost ukljucuje ispunjavanje izazova pomocu MagicSchool Al i
razmisljanje o iskustvu.

Korak 2:

1. Upute za zadatak:
- Svaki ucitelj odabire temu ili razred koji predaje.
- Koriste¢i MagicSchool Al, moraju:

- Napravite plan lekcije: Generirajte detaljan plan za odredenu temu.
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- Osmislite kviz ili aktivnost: Napravite kviz od 5 pitanja ili zanimljivu aktivnost u
ucionici.
- Zatrazite strategije u ucionici: Zamolite Al za savjete o uklju¢ivanju u¢enika u odabranu
temu.

2. Dokumentirajte opazanja:
- Ucitelji ispunjavaju Radni list za refleksiju tijekom rada, biljezeci:
- Koliko je platforma jednostavna za koriStenje.
- Kvaliteta i relevantnost rezultata.

- Sva ogranicenja ili podrucja za poboljsanje.

3. Podrska voditelja:

- Kruzite medu uciteljima kako biste odgovorili na pitanja i pruzili smjernice o koristenju
platforme.

Korak 3: Grupna rasprava (10 min)
1. Dijeljenje uvida:
- Ucitelji dijele svoje rezultate s grupom (npr. planove lekcija ili kvizove) 1 raspravljaju o:
- Sto je dobro funkcioniralo s MagicSchool AL
- S kakvim su se izazovima suocavali.

- Kako mogu koristiti alat u nastavi.

2. Upute voditelja:
- "Kako vam je MagicSchool Al ustedio vrijeme ili trud?"
- "Koje biste prilagodbe napravili na rezultatima generiranim umjetnom inteligencijom?"

- "Vidite 1i da je ovaj alat integriran u vasu svakodnevnu nastavnu praksu?"

Korak 4:
1. Individualno razmisljanje:
- Ucitelji ispunjavaju posljednji dio Radnog lista za refleksiju, odgovarajuci na:
- Koja je znacajka MagicSchool Al koju smatraju najkorisnijom?
- Na koje su ogranicenje naisli?
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- Koliko je vjerojatno da ¢e koristiti ovaj alat u nastavi i zasto?

2. Sazetak voditelja:

- Ponovite klju¢ne zakljucke, naglaSavaju¢i da su Al alati poput MagicSchool Al

namijenjeni za podrSku, a ne zamjenu ucitelja.

- Potaknite nastavnike da nastave eksperimentirati s platformom 1 podijele svoje uvide u

buduéim sesijama.

Brosura vodenog izazova

Zadatak 1: Napravite plan lekcije

- Tema:

- Razred:

- MagicSchool Al izlaz:

Zadatak 2: Osmislite kviz ili aktivnost

- Tema:

- Broj pitanja:

- MagicSchool Al izlaz:

Zadatak 3: Zatrazite strategije ucionice

- Tema:

- MagicSchool Al izlaz:
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A
f 5. Evaluacija:

Radni list za refleksiju: IstraZivanje MagicSchool Al

Ime:

Razred/predmet koji predaje:

Odjeljak 1: Prakti¢no iskustvo

1. Koliko je jednostavno bilo navigirati i koristiti MagicSchool AI?
[] Vrlo lako
[ Donekle lako
[] tesko
Ukratko objasnite svoju ocjenu:

Kvaliteta izlaza:

2. Kako biste ocijenili kvalitetu i relevantnost generiranih rezultata (npr. planovi lekcija,
kvizovi)?

[ Izvrsno
[] Dobro
[ Prosjek
[1 Jadno

3. Koju znacajku MagicSchool Al smatrate najkorisnijom tijekom aktivnosti?

4. Koja ste ogranic¢enja primijetili tijekom koriStenja MagicSchool AI?

5. Kako vidite da MagicSchool Al podrzava vase nastavne zadatke?

6. Kad biste redovito koristili MagicSchool AI, koje biste prilagodbe napravili na
njegovim rezultatima kako bi odgovarali vasim potrebama?

7. Koliko ste sigurni u koriStenje Al alata kao Sto je MagicSchool Al u svojoj nastavi
nakon ove aktivnosti?
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[1 Vrlo samopouzdan
[ 1 Donekle samopouzdan
[] Nisam siguran

8. Sto je najvaznije $to ste naudili o MagicSchool Al tijekom ove aktivnosti?
9. Koliko je vjerojatno da cete koristiti MagicSchool Al u svojoj praksi poducavanja?

[ Vrlo vjerojatno
[1 Donekle vjerojatno

[] Malo vjerojatno

10. Koja poboljsanja ili nove znacajke biste Zeljeli vidjeti u MagicSchool AI?

Povratne informacije o aktivnostima:

11. Koliko je ova aktivnost bila zanimljiva i korisna u razumijevanju alata umjetne
inteligencije?

[1 Vrlo privla¢no i korisno
[] Donekle zanimljivo i korisno

[ Nije zanimljivo niti korisno

AKTIVNOST 9: Al-Enhanced RjeSavanje problema u obrazovanju

1. Opis:

Ova se aktivnost usredotoCuje na istrazivanje nacina na koji se Al moZe koristiti za
poboljSanje strategija rjeSavanja problema u obrazovanju. Nastavnici ¢e koristiti alate umjetne
inteligencije za rjeSavanje izazova u ucionici iz stvarnog svijeta, kao Sto je poboljsanje
angazmana ucenika, upravljanje dugotrajnim zadacima ili pojednostavljenje planiranja
nastavnog plana i programa. Rade¢i u timovima, ucitelji ¢e nauciti identificirati izazove,
eksperimentirati s alatima umjetne inteligencije 1 razviti prakti¢na rjeSenja prilagodena
njihovom kontekstu.

Ova aktivnost naglaSava kriticko razmisljanje, inovacije 1 prakti¢no istrazivanje umjetne
inteligencije kao alata za rjeSavanje specificnih obrazovnih izazova.

2. Nastavni materijali:

e Al alati za istrazivanje:

- Khanmigo Akademije Khan: AI mentor i asistent za angazman studenata i
personalizirano ucenje.

- Zbunjenost Al: Znanstveni asistent za prikupljanje uvida i podataka.
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- Microsoftov kopilot: Za izradu planova lekcija, e-poste ili drugih nastavnih resursa.
- Canva Al: Za izradu vizualnih pomagala i materijala za nastavu.
e Predlozak za rjesavanje problema

3. Trajanje: 50 min

4. Upute:
Korak 1:
1. Postavite kontekst:

- Raspravite o tome kako Al moZe podrZzati rjeSavanje problema u obrazovanju.

Korak 2:
1. Formiranje grupe i odabir izazova:
- Podijelite nastavnike u male grupe

- Svaka grupa identificira izazov iz vlastitog iskustva u poducavanju ili odabire iz unaprijed
pripremljenih scenarija (npr. ukljucivanje ucenika u STEM, upravljanje tijekovima rada
ocjenjivanja).

2. Koristenje Al alata:
- Grupe istrazuju Al alate za razvoj rjeSenja za svoj odabrani izazov.
- Primjeri zadataka:

- Koristite Khanmigo za osmiSljavanje personaliziranih strategija uenja za
nezainteresiranog ucenika.

- Koristite Microsoft Copilot za izradu pojednostavljenog plana kurikuluma.

- Koristite Canva Al za stvaranje vizualnih resursa za lekciju.

3. Dokumentiranje rjeSenja:
- Grupe koriste predloZak za rjeSavanje problema za dokumentiranje:
Predlozak za rjeSavanje problema
Naslov: Al-Enhanced Predlozak za rjeSavanje problema
QOdjeljak 1: Identificiranje izazova

Opisite izazov:
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1. Kojim specifi¢nim izazovom u ucionici se bavi vasa grupa?
2. Zasto je ovaj izazov vazan?
3. Zasto ovo pitanje treba rijesiti 1 kako ono utjece na poucavanje ili ucenje?

Odjeljak 2: Istrazivanje Al alata
Odabrani Al alat:
4. Koji je Al alat vaSa grupa odabrala za rjeSavanje izazova?
Koristene znacajke Al alata:
5. Koje ste posebne znacajke Al alata koristili?
Postupak koriStenja Al alata:

6. Ukratko opiSite kako ste koristili alat za razvoj rjeSenja.

Odjeljak 3: Dizajniranje rjeSenja
Predlozeno rjesenje:

7. Koje je rjeSenje vasa grupa razvila pomocu Al alata?
Ocekivani ishodi:

8. Kakve rezultate o¢ekujete ako se ovo rjeSenje implementira u razred?

Odjeljak 4: Procjena rjeSenja
Snage:
9. Koje su prednosti ili prednosti vaseg predloZenog rjeSenja?
Ogranicenja:
10. Na koja ste ogranicenja ili izazove naisli dok ste koristili Al alat ili razvijali rjesenje?
Potrebne prilagodbe:

11. Koje bi prilagodbe poboljsale rjesenje ili koriStenje Al alata?

Odjeljak 5: Zavrsna razmiSljanja
Grupni uvidi:

12. Sto je vasa grupa nauéila o koristenju umjetne inteligencije za rjeSavanje problema?
Buducée primjene:

13. Kako ovo iskustvo moze utjecati na to kako koristite umjetnu inteligenciju u nastavi?
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Korak 3: Grupne prezentacije
1. Sadasnja rjesenja:

- Svaka grupa predstavlja svoj izazov, Al alat koji su koristili i svoje predloZeno rjesenje.

2. Povratne informacije kolega:

- Potaknite druge grupe da postavljaju pitanja ili predlazu dodatne ideje.

Korak 4:
1. Refleksija koju vodi voditel;:
- Postavljajte pitanja za usmjeravanje grupne rasprave:
- "Koje je izazove bilo najlakSe rijesiti pomocu umjetne inteligencije?"
- "Na koja ste ogranicenja naisli tijekom koristenja alata?"

- "Kako biste mogli prilagoditi ova rjeSenja za svoje ucionice?"

2. Sazeti kljucne tocke:

- Naglasite kako AI moze biti praktican alat podrske za rjeSavanje razli¢itih izazova u
ucionici.

a

r

- 5. Evaluacija:

e Rubrika za ocjenjivanje rjeSavanja problema

Potrebno poboljsanje

Kriteriji Izvrsno (3 boda) Dobar (2 boda) (1 bod)

. . Jasno definira relevantan| . e s . e
Identifikacija | Definira  opceniti ili[lzazov je neodreden ili

. i specifican izazov u . . .
izazova .. manje relevantan izazov. [nejasan.
ucionici.

Koristi Al alat, ali s
ograni¢enom
ucinkovitoscu.

Primjena Al|Uc¢inkovito koristi Al alat
alata 7a rjeSavanje izazova.

Minimalna ili nejasna
upotreba Al alata.
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Kriteriji

Izvrsno (3 boda)

Dobar (2 boda)

Potrebno poboljsanje
(1 bod)

PredloZeno
rjeSenje

novativno 1
dokumentirano

Prakticno,
dobro
rjeSenje.

Prakti¢no rjeSenje, ali

nedostaje mu

inovativnost ili detalji.

Rjesenje je neprakti¢no
ili loSe dokumentirano.

Kvaliteta
prezentacije

Jasna, zanimljiva i dobro|
organizirana prezentacija.

Prezentacija je donekle
jasna, ali  nedostaje
angazmana.

Prezentacija je nejasnaj
ili loSe organizirana.

=W = C

Pitanja za razmisljanje
Koji je bio najzanimljiviji izazov s kojim se vasa grupa bavila i zaSto?
Kako je Al alat pomogao u razvoju rjesenja?

Na koja je ogranicenja Al alata vasa grupa naisla?
Koji je jedan od nacina na koji biste mogli koristiti Al za rjeSavanje problema u svojoj
ucionici?

5. Koja bi vam dodatna obuka ili podrSka pomogla da se osjecate samouvjereno koristec¢i
Al za rjeSavanje problema?

AKTIVNOST 10: Ovladavanje Al upitima za u¢inkovite odgovore

1. Opis:

Ova aktivnost poducava ucitelje kako izraditi u¢inkovite upute kako bi maksimalno povecali
korisnost Al alata u obrazovanju. Ucitelji Ce istrazZiti strategije za postavljanje jasnih,
specificnih 1 ciljano usmjerenih pitanja kako bi dobili najbolje odgovore od Al platformi.
Kroz prakti¢nu praksu i suradnicke vjezbe, oni ¢e poboljsati svoje tehnike poticanja i nauciti
prilagoditi odgovore kako bi zadovoljili svoje potrebe u ucionici.

Aktivnost naglasava prakti€ne vjeStine u brzom inZenjeringu, Cine¢i ucitelje sigurnim i
ucinkovitim korisnicima Al alata.
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2. Nastavni materijali:

® Brzi primjeri
e ChatGP
e Radni list brze vjezbe

3. Trajanje: 45 min

4. Upute:
Korak 1:
1. Razgovarajte o osnovama poticanja:
- Objasnite $to su upute i zasto su vazne u interakciji s Al alatima.

Brzi primjeri

How to Get the Best Responses
from ChatGPT

f.s TEMPERATURE SETTINGS 2
' =, N / ~
PARAMETER DESCRIPTION EFFECT EXAMPLE
High Response'sr ars May give unexpected A princess story may
(0.8-1.0) VY SuaaTve or random answers feature aliens or time
and diverse
travel
; i Adds creativity with
Medium > ree_;\ d some unexpected A princess story might
(0.5-0.7) creativity an details include a talking animal
focus
Responses are Sticks to common < 5
Low more focused responses with low A princess story sticks
(0.1-0.4) and creativity to fairytale themes
predictable
L SN SN &
¥ &
[ TONE SETTINGS -* j ULTIMATE PROMPT GUIDE
" N ' ) : Define the tone (e.g.. formal, casual).
TONE DESCRIPTION EXAMPLE : Specify format (e.g.. bullet points,
conversation).
e As a friendly Al tell \ : Define the role (e.g.. expert. critic).
Friendly Conversational, warm me a story about a tive: Define the goal (e.g.. inform,
dog. entertain).
Formal Professional. no slang :i:P::’"m.l Bl are cons'"-i:"t;r'ov-de e
pe: Set limits on topic coverage.
Casttal Informal, everyday ARS CRil Al Sepnky : List important terms.
language me s guiclc recipe. ¢ : Specify boundaries.
v 3 2 As a professional Al. : Give response examples.
Professional lai in. : Mention any timing for responses.
%) As a humorous Al, : Define the target reader.
Humorous Entertaining. funny tell me a joke. : Specify the response language.
2 t : Mention sources if needed.
Shosve Honest. heartfelt prsphagheen Drisriines S uifpie peiop :
§ terargu 1s: Ask for opposing views. 3
2 art. : Use specific jargon if necessary. NaVedlte
As an excited Al, : Use comparisons for clarity.
2 g o Excited Energetic. lively describe a roller 2 : Include relevant quotes.
primjcre: coaster. 15: Add statistical data.
e : : Request graphics if relevant.
’ i ; Vel St : Specify any CTA.
Encouraging Positive. supportive Al, motivate me to iv: Note sensitive topics. +
work out. ? = 5 k o
B\ J J JL Pokazite

primjere
neucinkovitih naspram ucinkovitih upita:

- Neucinkovito: "Stvorite lekciju."

- U¢inkovito: "Napravite 30-minutni plan lekcije za prirodoslovlje 7. razreda o fotosintezi,
ukljucujudi ciljeve, aktivnosti i metode ocjenjivanja."

3. Savjeti za ucinkovite upute:
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- Budite konkretni o tome $to Zelite.
- Navedite kontekst ili dodatne informacije.

- Navedite format izlaza (npr. popis, odlomak ili vodi¢ korak po korak).

Korak 2:
1. Aktivnost brzog vjeZbanja:
- Podijelite nastavnike u male grupe.

- Svaka grupa dobiva Radni list brze vjezbe, koji ukljucuje razli€ite scenarije u€ionice, kao
Sto su:

- Izrada plana nastave.
- Izrada kviz pitanja.

- Predlaganje strategija upravljanja razredom.

2. Upute za izradu:
- Grupe izraduju upite za svoj dodijeljeni scenarij i testiraju ith na Al alatu.

- Prilagodite upite na temelju odgovora umjetne inteligencije kako biste poboljsali jasnocu i
specifi¢nost.

3. Dokumentiranje rezultata:

- Grupe dokumentiraju pocetni upit, odgovor umjetne inteligencije i sve prilagodbe ucinjene
za poboljsanje ishoda.

Korak 3: Grupno dijeljenje i povratne informacije
1. Sadasnji rezultati:

- Svaka grupa dijeli jedan scenarij, svoje pocetne i prilagodene upute i odgovore umjetne
inteligencije.

2. Povratne informacije voditelja:

- Pruzite konstruktivne povratne informacije o uputama, isticuci $to je dobro funkcioniralo i
Sto bi se moglo poboljsati.

Korak 4:
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1. Facilitirana rasprava:

- Postavljajte refleksivna pitanja:

- "Sto je bio najizazovniji dio izrade upita?"

- "Kako je procis¢avanje vasih upita poboljsalo odgovore umjetne inteligencije?"

- "Koje biste savjete podijelili s kolegama o u¢inkovitom koriStenju upita?"

2. Sazmite klju¢ne zakljucke:

- Pojacati vaznost specifi¢nosti, konteksta i iterativnog usavrSavanja u brzoj izradi.

a

)

' 5. Evaluacija:

AW~

Pitanja za razmiSljanje

Sto ste naucili o vaznosti specifi¢nosti u sufliranju?

Kako ucinkovito poticanje moZe poboljSati vasu upotrebu Al alata u nastavi?
S kojim izazovima ste se susreli tijekom aktivnosti i kako ste ih prevladali?
Koji biste savjet dali kolegi o koristenju Al upita?
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1. Pregled modula

Osnove inkluzivnog obrazovanja bit ¢e predstavljene uciteljima u Modulu 2, s fokusom na to
kako umjetna inteligencija moze nadopuniti i poboljSati postojece pristupe. Ovaj je modul
namijenjen pomoc¢i uciteljima u uspostavljanju okruZenja za u€enje u kojem se svi ucenici,
bez obzira na njthovo podrijetlo, vjeStine ili stilove ucenja, osje¢aju cijenjenima i
ohrabrenima. Ucitelji ¢e nauciti kako koristiti ove alate za stvaranje inkluzivnih, dinami¢nih
okruzenja za ucenje prilagodenih ucenicima dok uloga umjetne inteligencije u obrazovanju
nastavlja rasti.

Ovaj se modul uglavnom wusredotoCuje na stvaranje suradnickog, ravnopravnog i
uvazavaju¢eg nastavnog okruzenja. Ucitelji ¢e pokriti temelje inkluzivnog obrazovanja,
ukljucujuéi prepoznavanje 1 ispunjavanje razli¢itih zahtjeva ucCenika za ucenjem i
osmisljavanje lekcija koje koriste njihove jedinstvene prednosti. Osim teoretskih ideja, ovaj
modul daje nastavnicima korisne strategije za promicanje inkluzije. Te se strategije jacaju
kada su uparene s uvidima i resursima vodenim umjetnom inteligencijom.

Ucitelji ¢e mo¢i prilagoditi lekcije, prilagoditi se razli¢itim razinama vjestina u¢enika i pruziti
usmjerenu pomo¢ kada je to potrebno integriranjem Al. Ucitelji mogu brzo i ucinkovito
reagirati na djecu koja trebaju viSe podrske ili resursa koriStenjem Al alata za procjenu
razvoja ucenika u stvarnom vremenu. Al takoder moZze pomo¢i u otkrivanju obrazaca i
preferencija ucenja, omogucujuéi prilagodbu obrazovnih iskustava koja promicu smislenu
ukljucenost 1 angazman za svakog ucenika.

U ovom modulu naglaSen je inovativni potencijal umjetne inteligencije u pomaganju
uciteljima u uspostavljanju inkluzivnih ucionica koje nadilaze konvencionalne granice. Kako
bi se zajamcilo da svaki ucenik ima Sansu za uspjeh, ucitelji ¢e oti¢i s vjeStinama i
informacijama potrebnim za stvaranje fleksibilnog, pravednog i poticajnog okruZenja za
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ucenje. Do kraja Modula 2, ucitelji ¢e imati osnovno znanje o konceptima inkluzivnog
obrazovanja i znati kako im umjetna inteligencija moze pomoc¢i u stvaranju okruzenja za
ucenje u kojima ¢e svi ucenici biti uspjesni.

2. Ciljevi modula

f.

prepoznavanje i objasnjavanje nacela inkluzivnog obrazovanja, jednakosti, razli¢itosti
1 poStovanja te njihove uloge u izgradnji podupiru¢ih ucionica.

prepoznavanje razli€itth potreba ucenika (kognitivnih, emocionalnih i fizickih) 1
razvijanje vjestina za njihovo ukljucivo rjeSavanje.

istrazivanje Al alata za prepoznavanje obrazaca ucenja, procjenu napretka i pruzanje
pravovremene podrske.

primjenom prilagodljivih metoda poducavanja poput diferencirane nastave i UDL-a,
koriStenjem umjetne inteligencije za poboljSanje pristupacnosti.

stvaranje kulture u ucionici pune postovanja, suradnje u kojoj se svi ucenici osjecaju
cijenjenima i ukljucenima.

koriStenje umjetne inteligencije za pracenje angazmana i napretka, omogucéavajuéi
pravovremene intervencije za podr§ku svim u¢enicima.

procjena ukljucivih praksi putem povratnih informacija i promisljanja generiranih
umjetnom inteligencijom radi poboljSanja podrske u razredu.

3. Ishodi ucenja modula

@ o a0 oW

opisati klju¢na nacela inkluzivnog obrazovanja.

ucinkovito prepoznati i odgovoriti na razliite potrebe ucenika.

koristiti Al alate za podrsku personaliziranom ucenju.

primijeniti diferencirane upute i UDL za pristupacnost.

njegovati inkluzivnu kulturu u uc€ionici punu postovanja.

za pracenje angazmana ucenika i napretka s umjetnom inteligencijom.

evaluirati 1 poboljSati ukljufive prakse koriste¢i povratne informacije umjetne
inteligencije.

4. Kljuéni pojmovi

Jednakost i raznolikost u obrazovanju, personalizacija vodena umjetnom inteligencijom,
poticanje kulture u razredu i pripadnosti
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AKTIVNOST 1: Analiza i prilagodba za inkluzivne ucionice pomoc¢u umjetne inteligencije

1. Opis:

Za promicanje jednakosti 1 inkluzivnosti, ucitelji ¢e istraziti kako se alati umjetne inteligencije
mogu koristiti za prepoznavanje i zadovoljavanje razliCitih potreba u ucionici. Da bi razumjeli
kako ovi alati mogu omoguciti individualizirane rute ucenja, oni ¢e se ukljuciti u resurse
vodene umjetnom inteligencijom koji ispituju navike ucenja ucenika, sklonosti 1 razine
angazmana. Kako bi zajamcili da svaki ucenik ima pravican pristup resursima i prilikama za
rast, edukatori ¢e razmotriti kako im umjetna inteligencija moze pomo¢i u boljem
razumijevanju i ispunjavanju individualnih potreba, pozadina i vjestina svakog ucenika. Ova
aktivnost potice ucitelje da umjetnu inteligenciju vide kao suradnika u stvaranju kulture u
ucionici koja se temelji na poStovanju, jednakosti i razli¢itosti.

2. Nastavni materijali:

Izmisljeni studentski profili ( LINK)
Student A

Stil u€enja: Vizualno

Razina angazmana: Niska

Snage: Izvrstan je u rjeSavanju problema i uziva u aktivnostima suradnje.

Podrucja poteSkoca: Bori se s razumijevanjem procitanog i1 ostaje usredotocen na
samostalne zadatke.

Student B

Stil u¢enja: Kinesteticki

Razina angazmana: umjerena

Snage: Visoka angaziranost u grupnim zadacima i prakti¢nim aktivnostima.
Podrucja poteskoca: Muci se s pismenim zadacima i treba viSe podrske za
konceptualne teme.

Student C

Stil ucenja: Auditivni

Razina angaZzmana: umjerena

Snage: Dobar u prac¢enju verbalnih uputa i odlican u raspravama.

Podrucja poteskoca: Potrebna je pomo¢ u zadrzavanju informacija iz materijala s
puno teksta.

Student D

Stil u¢enja: MjesSoviti (vizualni i kinesteticki)

Razina angazmana: visoka

Snage: Brzo shvacanje novih pojmova kada se objasne vizualno ili kroz prakti¢ne
demonstracije.

Podrucja poteskoca: Bori se s grupnim radom zbog sklonosti samostalnim
zadacima.

Student E

Stil u¢enja: Vizualno
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- Razina angaZmana: fluktuirajuca
- Snage: Pokazuje kreativnost u vizualnim zadacima i istice se u projektnim
zadacima.
- Podrucja poteskoca: Potrebna je pomo¢ u upravljanju vremenom i izvrSavanju
zadataka na vrijeme.
e Predlozak planiranja adaptacije (LINK)
e Besplatni Al alat: ChatGPT

3. Trajanje: 60 min.

4. Upute:
Korak 1: Analizirajte profile uc¢enika

- Podijelite izmisSljene profile ucenika malim skupinama (3—4 ucitelja po skupini). Svaka
grupa dobiva skup profila koji ukljucuju:

- UcCenik A: Vizualni ucenik, bori se s angazmanom u zadacima Citanja.

- Student B: Kinesteticki ucenik, vrlo angaZiran u grupnim zadacima, ali ima problema s
pojedina¢nim zadacima.

- Uc€enik C: slusni ucenik s umjerenim angazmanom koji treba pomo¢ u zadacima
razumijevanja.

- Ucitelji pregledavaju profile i raspravljaju o potencijalnim potrebama i izazovima ucenika.

Korak 2: Koristite ChatGPT za prijedloge strategije

- Nastavnici pristupaju ChatGPT-u (putem telefona ili racunala) i unose pojedinosti s jednog
profila ucenika, kao $to su:

"Kako mogu pomo¢i vizualnom uéeniku koji se bori s angazmanom u ¢itanju?"

- Nastavnici biljeze ChatGPT-ove predlozene strategije na predloSku planiranja prilagodbe.

Korak 3: Planirajte ukljucive strategije
- Za svaki profil ucitelji:
- Dokumentirati njihove strategije generirane umjetnom inteligencijom.

- Predloziti jednu dodatnu strategiju na temelju vlastitog iskustva u nastavi.

Korak 4: Grupno dijeljenje i razmisljanje

- Grupe dijele svoje strategije za jedan ili vise profila s ve¢om grupom.
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- Razmislite kao grupa o tome koliko su prijedlozi podrzani umjetnom inteligencijom u
usporedbi s njihovim idejama. Raspravite:

- Koliko je ChatGPT bio koristan u generiranju strategija?

- Kako se Al moZe integrirati u svakodnevnu praksu nastavnika za inkluzivnost?

a

r

j 5. Evaluacija:

e Refleksija Odgovori
- Razmisljanja nastavnika (4. korak predloska za planiranje prilagodbe) ocjenjuju se
na dubinu 1 kriti¢ko razmisljanje.)
- Indikatori
a. Ucitelji artikuliraju kako alati umjetne inteligencije podrzavaju njihov
razvoj strategije.
b. Odgovori pokazuju razumijevanje nacina na koji Al moZe poboljsati
inkluzivnost u u¢ionicama.
c. Pruzene su konstruktivne povratne informacije o koriStenju umjetne
inteligencije u obrazovanju.
e Povratne informacije kolega
- Tijekom grupnog dijeljenja, ucitelji medusobno daju povratne informacije o
strategijama 1 raspravljaju o relevantnosti 1 izvedivosti rjeSenja generiranih
umjetnom inteligencijom.

- Indikatori
a. Konstruktivne, suradnicke povratne informacije podijeljene tijekom
rasprava.

b. Ucitelji se medusobno oslanjaju na ideje, pokazujuéi kolektivno ucenje.

AKTIVNOST 2: Prepoznavanje i objasnjavanje nacela inkluzivnog obrazovanja

1. Opis:

KoriStenjem scenarija iz stvarnog svijeta i uvida vodenih umjetnom inteligencijom, ucitelji ¢e
istraziti 1 objasniti tri stupa inkluzivnog obrazovanja: jednakost, razliitost i poStovanje.
Instruktori ¢e ispitati kako ove ideje pomazu uspostaviti poticajna okruzenja za ucenje u
kojima se svaki uc¢enik osjeéa cijenjenim i uklju¢enim. Kako bi pruzili dublje znanje o tome
kako se jednakost i poStovanje mogu primijeniti u razliitim situacijama ucenja, koristit ¢e Al
tehnologije za predlaganje nacina za prevladavanje prepreka u promicanju inkluzije.

2. Nastavni materijali:

e Materijali scenarija sa situacijama u ucionici (LINK)
e ChatGPT
e Radni list za planiranje strategije (LINK)
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3. Trajanje: 60 min.

4. Upute:

Korak 2: Analizirajte scenarije

Podijelite materijale sa scenarijima koji prikazuju situacije u ucionici u kojima su
nacela inkluzivnosti dovedena u pitanje.

Ucitelji rade u malim grupama kako bi raspravljali o tome kako ti scenariji
odrazavaju potrebu za jednakoscu, razli¢itosc¢u i poStovanjem u u¢ionicama.

Korak 3: Koristite Al alate za uvide

Omogudite pristup ChatGPT-u ili drugom besplatnom Al alatu. Ucitelji unose
detalje scenarija u Al alat, postavljajuéi pitanja poput:

a. "Kako mogu osigurati jednakost za studente s jezi¢nim barijerama?"
"Koje strategije mogu promicati poStovanje i inkluzivnost u razli¢itim u¢ionicama?"

c. Ucitelji biljeze prijedloge umjetne inteligencije na radni list, usporedujuci te uvide sa
svojim idejama.

Korak 4: Razvijte strategije

Na temelju uvida u umjetnu inteligenciju 1 grupnih rasprava, svaka grupa stvara
strategiju za rjeSavanje dodijeljenog scenarija.
Strategije bi trebale odrazavati nacela pravednosti, razliitosti i postovanja, s
posebnim radnjama za poticanje inkluzivnosti.

Korak 5: Dijeljenje 1 razmiSljanje (15 min)

Svaka grupa predstavlja svoj scenarij, uvide generirane umjetnom inteligencijom 1
predlozene strategije vecoj grupi.

Potaknite raspravu o tome kako se ova nacela mogu dosljedno primijeniti u
razli¢itim kontekstima ucionice.

Potaknite ucitelje da razmisle o tome kako umjetna inteligencija moZe nadopuniti
njihovo razumijevanje inkluzivnosti.

'8 Evaluacija:

e Pitanja nakon aktivnosti
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a. Koliko se samouvjereno osjecate u primjeni nacela jednakosti, razlicitosti i
postovanja u svojoj ucionici? (Ocijenite svoje samopouzdanje ocjenom od 1 do
5, pri ¢emu 1 znaci "nisam siguran", a 5 "jako sam siguran".)

b. Koliko vam je aktivnost u€inkovito pomogla razumjeti ulogu pravednosti,
razli¢itosti 1 poStovanja u izgradnji podupiru¢ih ucionica? (Ocijenite od 1-5.)

c. Koji je najvrjedniji uvid koji ste stekli o nacelima inkluzivnog obrazovanja
tijekom ove aktivnosti?

d. Kako mozete integrirati nacela jednakosti, razliitosti i poStovanja u svoju
svakodnevnu nastavnu praksu?

AKTIVNOST 3: Prakticni razvoj strategije za inkluzivne ucionice voden umjetnom
inteligencijom

1. Opis:

U ovoj ¢e aktivnosti ucitelji istraziti kako odgovoriti na kognitivne, emocionalne i fizicke
potrebe ucenika koriste¢i funkcionalne i dostupne alate umjetne inteligencije. Radeéi u
grupama, oni ¢e analizirati izmi$ljene profile ucenika i koristiti alate kao Sto su ChatGPT,
Canva (Magic Write) i Google Bard za generiranje inkluzivnih strategija poducavanja i
stvaranje resursa prilagodenih razli¢itim potrebama ucéenja.

Ucitelji ¢e identificirati specificne izazove za svaki profil uCenika, smisliti rjeSenja i razviti
djelotvorne planove. KoriStenjem umjetne inteligencije za razmisljanje, stvaranje resursa i
uvide temeljene na istrazivanju, ova aktivnost osnazuje nastavnike da integriraju tehnologiju u
svoju nastavnu praksu dok istovremeno promicu jednakost, razli¢itost i poStovanje u svojim
ucionicama.

Prakti¢ni pristup omoguéuje uciteljima da se upoznaju s alatima umjetne inteligencije i
zajednicki razviju strategije za ucinkovitu podrsku svim u¢enicima.

2. Nastavni materijali:

Izmisljeni studentski profili (Link)
Pristup Al alatima

- ChatGPT (Link)

- Canva (Link)

- Google Bard (Link)

3. Trajanje: 60 min

4. Upute:
1. korak: Uvod u prakticne Al alate
e Predstavite alate koji ¢e se koristiti u ovoj aktivnosti:
1. ChatGPT: Za generiranje nastavnih strategija i prilagodbi lekcija na temelju specificnih

potreba ucenika.
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2. Canva (Magic Write): Za pomo¢ u osmisSljavanju vizualnih ili kreativnih materijala
prilagodenih razli¢itim preferencijama ucenja.

3. Google Bard: Za pruzanje dodatnog konteksta, kao Sto su prakse utemeljene na
istrazivanju za ukljucivo obrazovanje.

Korak 2: Dodijelite scenarije i alate za pristup

e Dajte svakoj grupi izmisljene profile ucenika (npr. uc¢enik s ADHD-om, ucenik koji se
suocava s emocionalnim izazovima, u€enik s disleksijom).
e Podijelite upute korak po korak za koriStenje alata:

- ChatGPT: Ucitelji unose pojedinosti poput: "Kako mogu podrzati u¢enika s ADHD-om u
odrzavanju fokusa tijekom nastave?"

- Canva (Magic Write): Ucitelji smisljaju kreativne nacine za izradu vizualnih pomagala ili
interaktivnih materijala za razli¢ite ucenike.

- Google Bard: Ucitelji traze strategije za promicanje jednakosti i raznolikosti u grupnim
aktivnostima.

Korak 3: Analizirajte potrebe i generirajte strategije vodene umjetnom inteligencijom
e Svaka grupa analizira svoj dodijeljeni profil uc¢enika i koristi alate za:
1. Identificirajte specificne potrebe ucenika (kognitivne, emocionalne, fizicke).
2. Generirajte 2-3 strategije prilagodene ovim potrebama koriste¢i ChatGPT ili Bard.
3. Razvijte jedan kreativni ili vizualni nastavni resurs koriste¢i Canvu.
e Primjer izlaza:
- ChatGPT: Generira tehnike ukljucivanja korak po korak za u¢enika s ADHD-om.
- Bard: predlaze suradnicke strategije ucenja za rjeSavanje pitanja socijalne ukljucenosti.

- Canva: stvara graficki organizator ili vremensku traku za ucenika s disleksijom.

Korak 4: Sastavite inkluzivni akcijski plan
e Grupe organiziraju svoje nalaze u ukljucivi akcijski plan, ukljucujuéi:
1. Identificirane klju¢ne potrebe ucenika.
2. Strategije generirane umjetnom inteligencijom (od ChatGPT-a i Barda).
3. Jedan kreativni resurs (iz Canve).

4. Razmisljanja o tome kako strategije promicu jednakost, razli¢itost i poStovanje.
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Korak 5: Grupno dijeljenje i rasprava

Svaka grupa predstavlja svoj inkluzivni akcijski plan razredu:

- Koje su klju¢ne potrebe identificirali?

- Koji je Al alat bio od najveée pomoci i zasto?

- Kako ¢e strategije 1 resursi koje su razvili poticati inkluzivnost?

Potaknite raspravu o:

- Prakti¢ne primjene ovih alata u stvarnim ucionicama.

- Moguc¢i izazovi 1 kako ih prevladati.

a

r

j 5. Evaluacija:

0o e 0 o

Peer Review

- Nakon prezentacija, svaka grupa daje povratnu informaciju drugoj grupi na
temelju strukturiranog obrasca za povratne informacije, koji pokriva:

Jasnoca predstavljenih strategija.

Kreativnost 1 prakti¢nost rjesenja.

Ucinkovitost Al alata u podrsci razvoju strategije.

Primjer obrasca za povratne informacije kolega:

Sto ste smatrali naju¢inkovitijim u strategijama grupe?

Koje prijedloge imate za poboljSanje?

Koliko su se strategije uskladile s potrebama uc¢enika?

Samoprocjena

- Svaki nastavnik ispunjava list za samorefleksiju kako bi procijenio vlastito ucenje i
doprinose:

a. Koliko se samouvjereno osjecate u primjeni alata umjetne inteligencije za

rjeSavanje razlicitih potreba uc¢enika? (Ocjena: 1-5)

Sto ste naudili o koristenju umjetne inteligencije za promicanje inkluzivnosti?

Koliko ste dobro doprinijeli raspravi svoje grupe i razvoju strategije?

d. Sto éete na temelju ove aktivnosti promijeniti u svojoj nastavnoj praksi?

o

AKTIVNOST 4: Iskoristavanje Al alata za prepoznavanje obrazaca ucenja i pruzanje
podrske

1. Opis:

U ovoj aktivnosti, nastavnici Ce istraZiti alate umjetne inteligencije koji pomazu identificirati
obrasce ucenja, procijeniti napredak ucenika i ponuditi prilagodenu podrSku u stvarnom
vremenu. KoriStenjem alata kao $to su Quizizz, Mentimeter i Google Classroom Insights,
nastavnici ¢e analizirati uzorke podataka o ucionici kako bi otkrili trendove u ucinku 1
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angazmanu ucenika. Vjezbat ¢e koriStenje ovih alata za stvaranje djelotvornih strategija za
rjeSavanje individualnih i grupnih potreba ucenja.

Ova aktivnost naglasava kako alati umjetne inteligencije mogu poboljSati ucinkovitost
poucavanja pruzanjem uvida koji uciteljima omogucéuju pracenje napretka, prepoznavanje
1zazova 1 pravovremene intervencije za podrSku svim uc¢enicima.

2. Nastavni materijali:

e Primjer kviza na Quizizzu (Link)
e Radni list za analizu podataka (Link)

3. Trajanje: 75 min.

4. Upute:

Korak 1: Provodenje oglednog kviza

Dio A: Pridruzivanje kvizu
1. Napravite besplatni Quizizz ra¢un (Link)

2. Podijelite kod igre s uciteljima i neka sudjeluju u kvizu kao ucenici.

Dio B: Analiza podataka u stvarnom vremenu
1. Nakon kviza, prikazite nadzornu plocu izvedbe uzivo:
- Istaknite uvide u podatke, kao Sto su:
- Stope to¢nosti: Utvrdite koja su pitanja bila najzahtjevnija.
- Vremena zavrsetka: Uocite uc¢enike kojima je mozda potrebno vise vremena za zadatke.
- Razine angaZmana: pogledajte tko je preskocio ili odgovorio netoc¢no.
2. Raspravite kako ovi podaci mogu pomo¢i u identificiranju:
- Nedostaci u uc¢enju (npr. ucenici koji se bore s odredenim pojmovima).

- Obrasci angazmana (npr. uc¢enicima je potrebno vise interaktivnih zadataka).

Korak 2: Razvijanje strategija podrske

Dio A: Grupna analiza (10 min)

1. Podijelite ucitelje u male grupe.
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2. Dajte svakoj grupi Radni list za analizu podataka
- Grupe pregledavaju podatke o izvedbi i odgovaraju:
- Koje obrasce ucenja primjecujete?
- Koja su pitanja bila najzahtjevnija i zasto?

- Koje biste strategije podrske predlozili u¢enicima koji se suocavaju s ovim izazovima?

Dio B: Razvoj strategije (10 min)
1. Grupe razvijaju 2-3 djelotvorne strategije na temelju podataka. Primjeri:

- Ako se ucenici muce s konceptualnim pitanjima, planirajte koristiti vizualna pomagala ili
jednostavnija objasnjenja.

- Ako je angaZziranost bila niska, predloZite gamificirane ili suradnicke aktivnosti.

2. Dokumentirajte ove strategije na radnom listu.

Korak 3: Prezentacija i refleksija
1. Svaka grupa predstavlja:

- Njihova analiza obrazaca ucenja.

- Strategije koje su razvili za rjeSavanje specifi¢nih potreba.
2. Omogucite raspravu o:

- Prednosti koristenja Quizizza za pracenje obrazaca ucenja.

- Kako pravovremeni podaci mogu podrzati diferenciranu nastavu.

a

r

j 5. Evaluacija:

e Samoprocjena
a. Koliko se samouvjereno osjecate u analizi podataka iz Quizizz izvjesc¢a? (Ocjena
1-5)
Koji je vas najvrjedniji zakljucak iz ove aktivnosti
c. Kako ¢ete primijeniti Quizizz uvide u svojoj ucionici?

AKTIVNOST 5: PoboljSanje pristupa¢nosti pomocu nastavnih alata koje pokrece Al

1. Opis:
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U ovoj ¢e aktivnosti nastavnici istraziti kako primijeniti diferenciranu nastavu i nacela
Univerzalnog dizajna za ucenje (UDL) koriste¢i alate umjetne inteligencije za poboljSanje
pristupacnosti 1 inkluzivnosti. U¢itelji ¢e koristiti Al alat, kao §to je Canva (Magic Write) ili
Microsoft Immersive Reader, za izradu prilagodljivih nastavnih materijala prilagodenih
razli¢itim potrebama ucenja.

Kroz prakticno istrazivanje, nastavnici ¢e dizajnirati resurse koji su uskladeni s nacelima
diferencijacije (sadrzaj, proces, proizvod) 1 UDL (viSestruka sredstva angaZmana,
predstavljanja 1 izrazavanja). Ova aktivnost naglasava kako umjetna inteligencija moze
pojednostaviti stvaranje pristupacnih materijala, osiguravajuci da se svi ucenici mogu ukljuciti
u sadrzaj i1 imati koristi od njega.

2. Nastavni materijali:

e Pristup Microsoft Immersive Readeru (besplatno uz ve¢inu Microsoftovih proizvoda)
e Ogledni tekst u Microsoft Wordu

3. Trajanje: 50 min

4. Upute:
Korak 1:
1. Objasnite kljucne pojmove:

- Diferencirana poduka: Prilagodba sadrzaja, procesa ili proizvoda za rjeSavanje razlicitih
potreba ucenja.

- Univerzalni dizajn za ucCenje (UDL): Pruzanje viSestrukih nadina angazmana,
predstavljanja i izrazavanja za podrSku svim ucenicima.

2. Raspravite o ulozi umjetne inteligencije:
- Istaknite kako Microsoft Immersive Reader poboljSava pristupacnost na:
- Pojednostavljivanje teksta za razlicite razine Citanja.
- Pruzanje vizualnih, zvu¢nih i prevedenih prikaza sadrzaja.
Korak 2: Prije aktivnosti neka ucitelji gledaju video
1. Predstavite osnovne znacajke:
- Ucitajte uzorak teksta (npr. odlomak s razumijevanjem procitanog ili upit za zadatak).
- Pokazite kako alat:
- Pretvara tekst u govor za slusne ucenike.
- Prevodi tekst na razlicite jezike.
- Isti¢e klju¢ne rijeci i razbija recenice u manje, probavljive dijelove.

2. Interaktivno istrazivanje:
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- Ucitelji vjezbaju ucitavanje svojih tekstova u Immersive Reader i istraZzuju njegove
znacajke.

Korak 3: Izradite prilagodljivi nastavni materijal
1. Odaberite scenarij: U¢itelji odabiru jednu od sljedecih potreba ucionice:
- Scenarij 1: Ucenik s disleksijom tesko ¢ita dugacke upute.

- Scenarij 2: Ucenici engleskog kao drugog jezika (ESL) trebaju pojednostavljeni tekst i
podrsku za prijevod.

- Scenarij 3: Ucenici s ADHD-om zahtijevaju krace, fokusirane zadatke citanja.

2. Koristite Immersive Reader:
- U¢itelji ucitavaju dio teksta iz svojih nastavnih materijala (npr. plan lekcije ili zadatak).
- Prilagodite tekst u skladu s odabranim scenarijem pomocu znacajki kao $to su:
- Line Focus: za smanjenje ometanja.
- Text-to-Speech: Za pruzanje audio podrske.

- Prijevod: Kako bi sadrzaj bio dostupan na vise jezika.

Korak 4: Stru¢ni pregled 1 povratne informacije
1. Ucitelji dijele svoje transformirane materijale u parovima ili malim skupinama.
2. Upotrijebite predlozak povratne informacije kolega da biste procijenili:

- Je li materijal uskladen s diferenciranom nastavom i nac¢elima UDL-a?

- Je li dostupan i jednostavan za koristenje za odabrani studentski scenarij?

A
- 5. Evaluacija:

e Povratne informacije kolega
- Ucitelji jedni drugima procjenjuju prilagodene materijale koriste¢i Rubriku
povratnih informacija vr$njaka.
- Kiriteriji rubrike:
a. Odgovara li materijal u¢inkovito na odabrani scenarij? (Ocjena 1-5)
b. Koliko dobro pokazuje UDL principe? (Ocjena 1-5)
c. Koje prednosti i poboljSanja mozete predloziti?

e Samoprocjena

52



a. Koje su posebne znacajke Immersive Readera poboljSale pristupacnost u vasem
materijalu?
Kako vam je ova aktivnost pomogla da bolje razumijete UDL 1 diferencijaciju?

c. Kako ¢ete implementirati Immersive Reader ili sli¢ne alate u svojoj ucionici?

AKTIVNOST 6: Izgradnja inkluzivne kulture u ucionici pomocu alata za suradnju koji
pokrecu Al

1. Opis:

U ovoj aktivnosti, ucitelji ¢e koristiti Miro, platformu za suradnju koja se temelji na umjetnoj
inteligenciji, kako bi osmislili i omogucili aktivnosti koje poticu posStovanje, suradnju i
ukljucivanje u razred. Kroz Mirove interaktivne predloske i alate za razmisljanje poboljSane
umjetnom inteligencijom, ucitelji ¢e razviti strategije za stvaranje ucionickog okruzenja u
kojem se svi ucenici osjecaju cijenjenima i ukljucenima.

Ova prakticna aktivnost omogucuje nastavnicima da iskuse kako Al moze podrzati suradnju u
stvarnom vremenu, vizualizirati inkluzivne prakse 1 sukreirati aktivnosti koje promicu timski
rad, empatiju i medusobno postovanje medu ucenicima.

2. Nastavni materijali:

e Voce (Link)

3. Trajanje: 50 min.

4. Upute:

Korak 1: Uvod u aktivnost 1 Miro

1. Pregled cilja:

- Objasnite da se ova aktivnost usredotocuje na stvaranje kulture suradnje i postovanja u
razredu gdje se svi uCenici osjecaju cijenjenima.

- Istaknite kako alati kao Sto je Miro omogucuju inkluzivno razmisljanje, grupno
sudjelovanje i kreativnu suradnju.

2. Uvod u Miro (Video):

- Omogucite brzu demonstraciju Mirovih znacajki:

- Suradnja: ljepljive biljeske, komentari i glasovanje u stvarnom vremenu.
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- Alati umjetne inteligencije: pametno grupiranje ideja, predlozaka za aktivnosti i
automatskih prijedloga.

- Znacajke pristupacnosti: kodiranje u boji, vizualna podrSka i jednostavnost povlacenja 1
ispustanja.

Korak 2: Prakti¢no istrazivanje Miro znacajki

1. Vodena navigacija:
- Zamolite nastavnike da pristupe Miro ploci
- Vodite ih kroz bitne znacajke:
- Ljepljive biljeske: za zajedni¢ko razmisljanje o idejama.

- Predlosci: Pokazite kako koristiti unaprijed izradene okvire (npr. predloske za izgradnju
tima).

- Alati za glasovanje: Za demokratsko odredivanje prioriteta ideja.

- Znacajke potpomognute umjetnom inteligencijom: Grupno grupiranje i analiza teksta.

2. Praksa:

- Ucitelji vjezbaju stvaranje ljepljivih biljeski, grupiranje ideja i1 koriStenje predloska za
organiziranje misli.

Korak 3: Osmisljavanje inkluzivne aktivnosti u ucionici

1. Odabir scenarija:
- Navedite scenarije koji se fokusiraju na izgradnju postovanja i suradnje:
- Scenarij 1: Ucenik se osjeca iskljuc¢enim iz grupnih aktivnosti.
- Scenarij 2: Sukobi nastaju tijekom razrednih rasprava zbog razlicitih misljenja.
- Scenarij 3: Neki u¢enici dominiraju grupnim radom dok su drugi izostavljeni.

- Zamolite svakog ucitelja ili grupu da odaberu jedan scenarij.

2. KoriStenje programa Miro za planiranje:
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- Ucitelji koriste Miro predloSke (npr. mentalne mape ili vjezbe za izgradnju tima) za
osmiSljavanje aktivnosti u u¢ionici prema njihovom scenariju.

- Klju¢ne komponente:
- Cilj aktivnosti: Definirajte kako ¢e aktivnost poticati postovanje 1 suradnju.
- Koraci: Nacrtajte kako ¢e ucenici ukljucivo sudjelovati.

- Alati umjetne inteligencije: Ukljucite znacajke Miro za poboljSanje pristupacnosti 1
angazmana (npr. glasovanje, grupiranje ideja).

3. Izlaz:

- Kompletan plan aktivnosti vizualiziran na zajednickoj Miro ploc¢i, spreman za
implementaciju.

Korak 4: Dijeljenje 1 povratne informacije

1. Grupne prezentacije:
- Svaka skupina predstavlja svoju aktivnost koju je osmislio Miro.
- Istaknuti:
- [zabrani scenarij.
- Kako aktivnost potice poStovanje, suradnju i ukljucivanje.

- Kako su znacajke Mira podrzale njihovo planiranje.

A
f 5. Evaluacija:

Povratne informacije kolega

Bavi li se aktivnost u€inkovito odabranim scenarijem? (Ocjena 1-5)
Koliko dobro potice postovanje, suradnju 1 ukljucivanje? (Ocjena 1-5)
Prijedlozi za poboljsanje

oo e

e Samorefleksija

Koje su Miro znacajke bile od najve¢e pomoci u osmisljavanju vase aktivnosti?

b. Kako je koriStenje Mira poboljSalo vase razumijevanje izgradnje inkluzivne kulture u
razredu?

c. Kojim specifiénim izazovima u ucionici ovaj alat moze pomo¢i u rjeSavanju?

£
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AKTIVNOST 7: Ucenje i primjena Classcrafta za angazman u ucionici

1. Opis:

U ovoj aktivnosti ucitelji ¢e istraziti Classcraft, alat za upravljanje razredom s igricom, kako
bi naucili kako poboljSati angazman ucenika i suradnju. Kroz prakti¢nu praksu, ucitelji ¢e
postaviti virtualnu ucionicu, dodijeliti uloge, kreirati misije i1 koristiti bodove i1 nagrade za
motiviranje ucenika. Takoder ¢e nauciti kako pratiti ponasanje i angazman ucenika pomocu
Classcraftove analiticke nadzorne ploce.

Ukljucujuéi se u scenarije iz stvarnog svijeta, nastavnici ¢e razumjeti kako Classcraft potice
suradnicko 1 inkluzivno ucionicko okruzenje, €ine¢i uCenje zabavnim i smislenim za sve
ucenike. Ova aktivnost oprema ucitelje prakticnim vjeStinama za ucinkovito integriranje
igrifikacije u njihovu nastavnu praksu.

2. Nastavni materijali:

e C(lasscraft

3. Trajanje: 50 min

4. Upute:
Korak 1: Uvod u Classcraft
1. Pregled Classcrafta:

- Objasnite Classcraft kao alat za upravljanje razredom koji koristi gamifikaciju za poticanje
angazmana ucenika i timskog rada.

- Istaknite kljucne znacajke:
- Postavljanje razreda: Stvaranje i prilagodba ucionica.
- Gamificirani elementi: Bodovi, nagrade 1 misije za motiviranje ucenika.

- Nadzorna ploca analitike: Pracenje angazmana, ponasanja i napretka.

Korak 2: Postavljanje ucionice
1. Postavljanje razreda:

- Ucitelji prakticiraju stvaranje virtualne u¢ionice dodavanjem izmisljenih profila ucenika
(ili njihovih stvarnih podataka o razredu ako je primjenjivo).

- Dodijelite uloge (npr. iscjelitelji, magovi, ratnici) u¢enicima, uvodeci elemente igrifikacije.
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- Prilagodite pravila razreda postavljanjem ponaSanja koja dobivaju ili gube bodove (npr.
dovrsetak zadataka zaraduje bodove; ometajuce ponasanje gubi bodove).

2. Dodavanje zadataka i nagrada:
- Istrazite Quest Builder da biste izradili interaktivni zadatak ucenja:
- Primjer: Potraga za timskom suradnjom s prekretnicama za dovrSetak grupnog rada.

- Dodijelite nagrade (npr. znacke ili bonus bodove) za dovrSetak misija ili demonstraciju
timskog rada.

Korak 3: Istrazivanje analitickih i alata za angazman
1. Pra¢enje ponaSanja i angazmana:
- Koristite nadzornu plo¢u Analytics za pracenje:
- Razine angaZmana ucenika na temelju zaradenih ili izgubljenih bodova.
- Individualni i grupni rad na zadacima ili misijama.
- Nastavnici prilagodavaju bodove ucenika na temelju ponudenih scenarija:

- Primjer: Dodijelite bodove za aktivno sudjelovanje ili oduzmite bodove za propustene
rokove.

2. Praksa scenarija:
- Uditelji vjezbaju rukovanje scenarijima u ucionici koriste¢i Classcraft alate:
- Scenarij 1: Grupa ucenika rano dovrsava zajednicki zadatak.
- Scenarij 2: jedan ucenik stalno ometa grupne rasprave.

- Ucitelji odlucuju kako koristiti bodove, nagrade ili povratne informacije za rjeSavanje
ovih situacija.

Korak 4: Suradnicka rasprava i razmisljanje
1. Grupno dijeljenje:
- Ucitelji raspravljaju o svojim iskustvima s Classcraftom, fokusirajuci se na:
- [zazovi u postavljanju ucionice ili koristenju elemenata igrifikacije.

- Kako bi alat mogao rijesiti uobicajene probleme angazmana u ucionici.
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A
f 5. Evaluacija:

e Upitnik za procjenu aktivnosti nastavnog rada

1. Koliko vam je ova aktivnost pomogla da razumijete znacajke Classcrafta?
(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5, gdje 1 = nimalo, a 5 = vrlo dobro)

2. Koliko se samopouzdano osjecate u postavljanju i upravljanju u¢ionicom pomocu
Classcrafta?

(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5)

3. Za koju znacajku Classcrafta mislite da ¢e biti najkorisnija u vasoj praksi
poducavanja?

4. Osjecate li se bolje opremljenim za rjeSavanje izazova ucenickog angazmana i
suradnje nakon ove aktivnosti?

(Da/Ne — objasnite svoj odgovor ako je moguce.)

5. Koliko je aktivnost ucenja koristenja Classcrafta bila prakticna?

(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5)

6. Je li praksa temeljena na scenariju bila korisna u razumijevanju alata Classcrafta?
(Da/Ne — objasnite svoj odgovor.)

7. Koliko je vjerojatno da ¢ete koristiti Classcraft u svojoj praksi poducavanja?
(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5)

8. Koliko su jasne bile upute dane tijekom aktivnosti?

(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5)

9. Je li aktivnost u¢inkovito uravnotezila prakticnu praksu i vodeno ucenje?
(Da/Ne — Ako ne, predlozite poboljsanja.)

10. Koji je dio aktivnosti bio najprivlacniji ili najkorisniji?

(otvoreno)

11. Koji dio aktivnosti bi se mogao poboljsati?
12. Kako biste ocijenili svoje cjelokupno iskustvo s ovom aktivnoséu?
(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5)
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AKTIVNOST 8: Osnazivanje angazmana uz Tally koji pokrec¢e Al

1. Opis:

Nastavnici ¢e istraziti Tally, platformu za ankete 1 izradu obrazaca pokretanu umjetnom
inteligencijom, kako bi osmislili brze i u¢inkovite prijave angazmana ucenika. Nastavnici ¢e
koristiti Tally za izradu anketa koje procjenjuju dinamiku ucionice, identificiraju
nezainteresirane ucenike i1 prikupljaju korisne povratne informacije od ucenika o njithovim
iskustvima ucenja.

Analizirajuéi uvide podrZzane umjetnom inteligencijom generirane iz Tallyjevih obrazaca,
nastavnici ¢e nauciti identificirati obrasce u odgovorima ucenika, razviti ciljane strategije za
rjeSavanje izazova angazmana i poticati inkluzivnije okruzenje u ucionici. Ova aktivnost
naglasava ulogu umjetne inteligencije u prikupljanju i tumacenju inputa uc¢enika za donosenje
informiranih odluka o poducavanju

2. Nastavni materijali:

e Tally racun
e Radni list za analizu podataka (Link)

3. Trajanje: 60 min

4. Upute:
Korak 1: Izradite anketu s Tallyjem
1. Prijavite se na Tally pomocu ponudene veze

2. Pocnite stvarati novi obrazac i ukljucite sljedeca pitanja za procjenu angazmana ucenika i
ukljucivanja u razred:

- U kojem dijelu sata najvise uzivas?
- Koliko se ugodno osjecate kada dijelite svoje ideje u razredu?
- Sto mozemo uéiniti da vam olak$§amo uéenje?

- Koje aktivnosti u¢enja vam pomazu da se osjecate najvise ukljuc¢enim? (Visestruki izbor:
grupni projekti, rasprave, samostalni zadaci, ostalo)

3. Prilagodite obrazac jednostavnim vizualnim elementima i znacajkama pristupacnosti (npr.
veci fontovi, ukljuciv jezik).

4. Spremite 1 generirajte jedinstvenu poveznicu za anketu za dijeljenje.
Korak 2: Simulirajte odgovore ucenika

1. Unesite simulirane odgovore izravno u obrazac kako biste oponaSali stvarne povratne
informacije ucenika.

- Primjeri odgovora:
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- Uzivam u grupnim raspravama, ali sam nervozan zbog dijeljenja svojih ideja.
- Najbolje u¢im uz vizuale i primjere.
- Samostalni zadaci su preteski bez dodatnih uputa.

2. Posaljite odgovore na obrazac za popunjavanje rezultata na nadzornoj ploci Tally.

Korak 3: Analizirajte uvide generirane umjetnom inteligencijom
1. Otvorite Tally analiti¢ku nadzornu plocu za pregled podataka odgovora.
2. Identificirajte trendove, kao Sto su:

- Aktivnosti u kojima ¢esto uzivate (npr. grupne rasprave).

- Prepreke ukljucivanju (npr. poteskoce sa samostalnim zadacima).

- Obrasci u razinama angazmana u razli¢itim aktivnostima ucenja.

3. Zabiljezite kljucna zapazanja koriste¢i radni list za analizu podataka (npr. ucenici
preferiraju zajednicki rad, ali imaju problema sa samostalnim u¢enjem).

Korak 4: Grupno dijeljenje i povratne informacije
1. U malim grupama podijelite strategije angazmana razvijene na temelju uvida Tallyja.
2. Pruzite povratne informacije kolegama, fokusirajuéi se na:

- Prakti¢nost strategija.

- Koliko dobro strategije rjeSavaju izazove angazmana i ukljucivanja.

A
- 5. Evaluacija:

e Anketna pitanja za evaluaciju
1. Koliko vam je ova aktivnost pomogla u razumijevanju znacajki Tallyja?

(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5, gdje je 1 = nimalo, a 5 = vrlo dobro.)
2. Koliko se samopouzdano osjecate u izradi i analizi Tally anketa?
(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5.)

3. Koju znacajku Tallyja smatrate najkorisnijjom za poboljSanje angazmana i
ukljucivanja?
4. Koliko je vjerojatno da Cete koristiti Tally u svojoj praksi poducavanja?

(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5.)

5. Koliko je aktivnost bila prakti¢na za primjenu u ucionici u stvarnom svijetu?
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(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5.)

6. Koliko je ucinkovito aktivnost pokazala ulogu umjetne inteligencije u poboljsanju
angazmana 1 inkluzije u ucionici?

(Ocijenite na ljestvici od 1 do 5.)

7. Zakoje specifi¢ne scenarije u ucionici mislite da je Tally najprikladniji?
8. Kako biste ocijenili svoje cjelokupno iskustvo s ovom aktivnoscéu?

(Ocijenite na ljestviciod 1 do 5.)

9. Koji je jedan kljucni zakljucak ove aktivnosti koji ¢ete primijeniti u nastavi?

AKTIVNOST 9: Koristenje ChatGPT-a za personalizirano ucenje

1. Opis:

Ova aktivnost uvodi nastavnike u ChatGPT, besplatnu platformu pokretanu umjetnom
inteligencijom koja ima potencijal potpuno transformirati individualiziranu nastavu. Ucitelji
¢e osjetiti kako ChatGPT moze izraditi prilagodene planove lekcija, diferencirane metode
poducavanja i1 povratne informacije specificne za ucenike. U¢itelji ¢e aktivno istrazivati kako
umjetna inteligencija moze poboljSati svoju sposobnost da ispune razli¢ite zahtjeve ucenja,
ubrzaju pripremu 1 promoviraju postignuéa ucenika prakticirajuéi realisticne scenarije u
ucionici.

Kroz kombinaciju istrazivanja, implementacije u stvarnom svijetu i poboljSanja suradnje,
aktivnost daje edukatorima prakti¢ne alate za ukljucivanje ChatGPT-a u svoje planove lekcija,
a da pritom zadrZe fleksibilnost 1 ukljucenost.

2. Nastavni materijali:

e ChatGPT
e Scenariji u ucionici (dani u dijelu s uputama)

3. Trajanje: 60 min

4. Upute:
Korak 1: Pocetak rada s ChatGPT-om
1. Nastavnici pristupaju ChatGPT-u
2. Dajte uciteljima primjere uputa za istrazivanje mogucénosti ChatGPT-a:
- Generirajte diferenciranu aktivnost za ucenika koji se bori s razlomcima.

- Stvorite personaliziranu povratnu poruku za ucenika koji se istie u grupnim raspravama,
ali ima problema sa samostalnim zadacima.
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- Predlozite plan lekcije za poducavanje fotosinteze vizualnim i slusnim ucenicima.

3. Ucitelji vjezbaju unos ovih upita i promatraju odgovore koje generira ChatGPT.

Korak 2: Prilagodba materijala za ucenje
1. Uciteljima se daje scenarij u€ionice za rad, kao §to je:
- Scenarij 1: Ucenik s ADHD-om treba pomo¢ pri fokusiranju tijekom zadataka citanja.
- Scenarij 2: ucenik engleskog jezika ima problema s razumijevanjem slozenog vokabulara.

- Scenarij 3: Grupa ucenika je izvrsna u matematici, ali smatra da su pismeni zadaci
izazovni.

2. Koriste¢i ChatGPT, nastavnici:

- Generirajte aktivnosti prilagodene specificnim potrebama ucenika ili grupe u njihovom
dodijeljenom scenariju.

- Izradite planove lekcija ili podrsku za poducavanje koji su uskladeni s preferiranim
stilovima ucenja ucenika.

- Nacrtajte potporu, personalizirane povratne poruke kako biste pomogli u¢enicima da se
poboljsaju.

Korak 3: Proc¢iS¢avanje sadrzaja generiranog umjetnom inteligencijom

1. Uditelji pregledavaju i doraduju sadrzaj koji generira ChatGPT kako bi osigurali da je
uskladen s njihovim stilom poducéavanja i ciljevima u razredu.

2. Raspravite o naCinima prilagodbe materijala generiranih umjetnom inteligencijom kako bi
bolje odgovarali individualnim potrebama ucenika, osiguravajuci da su ukljucivi i prakticni.

Korak 4: Dijeljenje 1 suradnja
1. Ucitelji se uparuju i dijele rezultate koje je generirao ChatGPT za svoj scenarij.
2. Partneri daju konstruktivne povratne informacije:

- Je 1i sadrzaj prikladno personaliziran?

- Jesu i strategije prakti¢ne i djelotvorne za dati scenarij?

Korak 5: Refleksija i primjena
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1. Ucitelji pojedinacno razmisljaju o tome kako ChatGPT moZe podrzati njihovu nastavnu
praksu koristeci sljedece upute:

- Kako je ChatGPT olakSao personalizaciju materijala za ucenje?

- S kojim se izazovima moZete suociti kada koristite Al za planiranje lekcija ili povratne
informacije?

- Kako mozete integrirati ChatGPT u svoj trenutni tijek rada?

2. Grupna rasprava:
- Podijelite klju¢ne zakljucke i osmislite dodatne aplikacije u ucionici za ChatGPT.
5. Evaluacija:

Samoprocjena

Koja je bila najvrjednija znacajka ChatGPT-a za vaSe potrebe poducavanja?

Kako vam je ChatGPT pomogao personalizirati materijale za ucenje?

S kojim se izazovima mozete suociti pri integraciji ChatGPT-a u svoju ucionicu?
Povratne informacije kolega

Je li rezultat generiran umjetnom inteligencijom praktican i relevantan? (Ocjena 1-5)
Jesu li strategije ili materijali ukljucivi i privla¢ni? (Ocjena 1-5)

o 00 TP e

AKTIVNOST 10: Dizajniranje okvira inkluzivne uc¢ionice s Al alatima

1. Opis:

Ucitelji ¢e sintetizirati svoje ucenje iz modula Temelji inkluzivnog obrazovanja kako bi
osmislili sveobuhvatan okvir za poticanje inkluzivnog razrednog okruzenja. Ova aktivnost
integrira viSestruke alate umjetne inteligencije za podrsku planiranju, suradnji i razmisljanju,
omogucujuci uciteljima stvaranje prakticnih strategija vodenih podacima za jednakost,
raznolikost i uklju¢enost.

2. Nastavni materijali:
ChatGPT: Za razmiSljanje o ukljucivim strategijama.
Rabos: Za prikupljanje 1 analizu simuliranih povratnih informacija ucenika.

Voce: Za dizajniranje uklju¢ivog okvira.

Canva (Magic Write): Za stvaranje vizualnih prikaza okvira.

3. Trajanje: 90 min.

4. Upute:

Korak 1: Postavljanje pozornice — Analiza nacela uklju¢ivog obrazovanja
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1. Grupna rasprava:

- Ucitelji su podijeljeni u male grupe i daju im se upute za ponovno razmatranje klju¢nih
nacela inkluzivnog obrazovanja:

- Koja su temeljna nacela jednakosti, raznolikosti i uklju¢ivanja u razred?

- Kako inkluzivne nastavne metode mogu odgovoriti na razli¢ite potrebe ucenika?

2. Brainstorming uz pomo¢ umjetne inteligencije:

- Svaka grupa koristi ChatGPT za generiranje popisa strategija koje su u skladu s nacelima
inkluzivnog obrazovanja. Primjer upita:

- Predloziti strategije za poticanje suradnje medu ucenicima s razli¢itim sposobnostima.
- Kako mogu osigurati jednakost u grupnim zadacima i procjenama?

- Koji su ucinkoviti naini ukljucivanja i introvertiranih i ekstrovertiranih ucenika tijekom
grupnih rasprava?

- Kako mogu nauciti ucenike da postuju i cijene kulturne razlike medu svojim vr$njacima?

- Koji su primjeri aktivnosti koje omogucuju ucenicima da pokazu svoje znanje na razliCite
nacine?

- Koje strategije mogu koristiti za rjeSavanje sukoba medu ucenicima na nacin koji promice
suradnju?

Korak 2: Analiza scenarija — Prepoznavanje potreba
1. Scenariji:

- Svakoj grupi dodijeljen je detaljan scenarij ucionice koji ukljucuje razli¢ite potrebe ucenika.
Primjeri:

1. Ucenik s ASD-om smatra grupne aktivnosti neodoljivima i radije radi sam, ali
propusta moguénosti suradni¢kog ucenja. U¢itelj treba uravnoteziti udobnost ucenika s
njihovim druStvenim razvojem.

2. Student s oSte¢enjem sluha tesko prati usmene upute tijekom rasprava i predavanja.
Ucitelj im mora osigurati jednak pristup materijalima za ucenje i komunikaciju u
razredu.

3. Ucenik Cesto izbjegava izlaganje pred razredom zbog jake tjeskobe. Ucitelj treba
pronaci nacine kako pomoci ucenicima da postupno izgrade samopouzdanje postujuci
njihove emocionalne granice.

4. Ucenik Cesto dolazi u Skolu nepripremljen zbog ograni¢enog pristupa resursima poput
udZbenika, interneta ili Skolskog pribora. Uc¢itelj mora pronaci nacine da pruzi jednake
prilike za sudjelovanje.

64



5. Ucenik s oSte¢enjem vida bori se s lekcijama koje su optere¢ene vizualnim sadrzajem,
kao Sto je citanje s ploce ili koriStenje standardnih radnih listova. Ucitelj mora
prilagoditi materijale kako bi osigurao pristupacnost.

6. Ucenik s ADHD-om ima poteSkoca s fokusiranjem tijekom dugih lekcija i Cesto ometa
vr$njake. Ucitelj treba stvoriti strukturirano, privlacno okruzenje dok upravlja
impulzivnim ponaSanjem ucenika.

7. Ucenik koji koristi invalidska kolica osje¢a se isklju¢enim iz fizi¢kih aktivnosti i bori
se da u potpunosti sudjeluje u rasporedu sjedenja u ucionici. Ucitelj treba stvoriti
inkluzivnije fizi¢ko i drustveno okruzenje.

8. UCcionica ukljucuje u€enike Cija se razina Citanja krece od pocetnika do naprednih.
Ucitelj mora osigurati tekstove i1 aktivnosti na odgovarajucoj razini kako bi osigurao
da su svi ucenici ukljuc€eni 1 izazovni.

9. Ucenik koji se oporavlja od traume Cesto se povlaci iz razrednih rasprava i grupnog
rada. Ucitel] mora stvoriti sigurno i poticajno okruzenje kako bi ponovno ukljucio
ucenika u ucenje.

10. Ucionica uklju¢uje ucenike koji govore razlicite domace jezike 1 bore se s
komunikacijom na primarnom jeziku nastave. Ucitelj mora osigurati da svaki ucenik
moze sudjelovati 1 razumjeti lekcije.

2. Prikupljanje podataka i uvidi:

- Koriste¢i Tally (besplatni alat za obrazac koji pokrece Al), svaka grupa stvara kratku
anketu za prikupljanje povratnih informacija u¢enika na temelju scenarija.

- Simulirani odgovori u¢enika dati su za analizu.

Korak 3: Dizajn inkluzivnog okvira — planiranje poboljSano umjetnom inteligencijom

1. Razvoj okvira:

- Grupe koriste Miro (suradnic¢ku digitalnu bijelu plocu) za dizajn okvira svoje inkluzivne
ucionice.

- Elementi okvira trebaju ukljucivati:
- Strategije angazmana: Aktivnosti koje poticu suradnju i poStovanje.
- Tehnike prilagodbe: Diferencirana nastava 1 UDL aplikacije za razlicite u€enike.

- Planovi procjene: Metode pravedne procjene.

2. Integracija Al alata:

- Koristite Canva (Magic Write) za stvaranje vizualno privlacne prezentacije okvira.
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- Primjer zadatka: Generirajte vizualni prikaz nacina na koji se okvir bavi kognitivnim,
emocionalnim 1 fizi€kim potrebama.

Korak 4: Prezentacija i kolegijalna recenzija

1. Prezentacije:

- Svaka grupa predstavlja svoj okvir razredu, pokazujuéi njihovu upotrebu alata umjetne
inteligencije 1 ukljucivih strategija.

- Istaknuti:
- Klju¢ne znacajke njihovog okvira.

- Kako se okvir bavi specificnim potrebama iz njihovog scenarija.

2. Povratne informacije kolega:
- Grupe daju povratne informacije pomocu vode¢ih upita:
- Je i okvir uskladen s nac¢elima ukljucivog obrazovanja?

- Jesu i strategije prakti¢ne i primjenjive u stvarnim uc¢ionicama?

A
- 5. Evaluacija:

e Individualni odraz:
- Koji je bio najvrjedniji aspekt dizajniranja inkluzivnog okvira uc¢ionice?
- Kako su Al alati poboljsali vase planiranje i suradnju?
- S kojim ste se izazovima suocili i kako ih mozete rijesiti u buduc¢em planiranju?
e (Grupna rasprava:

- Olaksajte zavrSnu raspravu o tome kako nastavnici mogu integrirati okvire i alate umjetne
inteligencije u svoje nastavne prakse.
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1. Pregled modula

Ovaj modul usmjeren je na razumijevanje i rjeSavanje jedinstvenih posebnih potreba ucenika
kojima je potrebna dodatna podrSka nastavnika, dakle putem alata umjetne inteligencije.
Ucitelji ¢e nauditi prepoznati 1 odabrati odgovarajuce resurse umjetne inteligencije koji
odgovaraju razli¢itim izazovima ucenja, uzimajuci u obzir privatnost i eticka pitanja povezana
s njihovom implementacijom. Oni ¢e razviti strategije za koriStenje umjetne inteligencije za
stvaranje personaliziranih zadataka ucenja, u konacnici dizajnirajuéi prilagodljive planove

ucenja.
2. Ciljevi modula

a. razumijevanje specifi¢nih potreba ucenika kojima je potrebna dodatna podrska pomocu Al
alata

b. prepoznavanje i odabir alata umjetne inteligencije koji pomazu zadovoljiti razli¢ite potrebe
ucenika

c. planiranje nacina koriStenja umjetne inteligencije u ucionici za podrsku ucenicima s
posebnim potrebama

d. razmatranje pitanja privatnosti i etickih pitanja vezanih uz koristenje Al alata s u¢enicima s
posebnim potrebama
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e. primjena interdisciplinarnog pristupa za integraciju alata umjetne inteligencije u vise
tematskih podrucja

f. povecanje inkluzivnosti obrazovnih iskustava za razli¢ite ucenike.

3. Ishodi u¢enja modula

a. identificirati osnovne znacajke Al alata koji podrzavaju ucenike s posebnim potrebama
b. objasniti kako alati umjetne inteligencije mogu odgovoriti na razli¢ite izazove uc¢enja

c. koristiti Al alate za izradu personaliziranih zadataka ufenja za ucenike s posebnim
potrebama

d. ispitati koliko su alati umjetne inteligencije ucinkoviti u ispunjavanju potreba ucenika za
ucenjem

e. osmisliti plan ucenja koji prilagodava umjetnu inteligenciju za podrSku ucenicima s
posebnim potrebama

4. Kljuéni pojmovi

Al alati 1 pristupacnost, interdisciplinarni pristup, izazovi ucenja, personalizirano ucenje,
eticka pitanja u Al, prilagodljivi planovi ucenja, kriteriji ocjenjivanja, ljestvice ocjena, meke

vjestine

AKTIVNOST 1: Uklju¢ivo koriStenje mema u ucionici

1. Opis:

Ova aktivnost usmjerena je na koriStenje mema kao zabavnog i ucinkovitog alata za
poducavanje. Ucitelji ¢e zajedno raspravljati o tome $to su memi i kako se mogu koristiti u
ucionici, dijele¢i vlastita iskustva i gledaju¢i kako memi mogu podrzati razlicite stilove
ucenja.

2. Nastavni materijali:

e papiriolovka
® prijenosno racunalo s pristupom internetu
e Dbit.ly/WeAreSpiral (za izradu snimki od jedne recenice)

e kolektivni krajnji rezultat u Canva ili Lino zid

e biljeske za samoprovjeru

e Al alat poput ChatGPT

e Alat za oluju ideja temeljen na umjetnoj inteligenciji Veslao s Al uvidima, Coggle,
MindMeister
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3. Trajanje: 90 min

4. Upute:

Korak 1:
Grupni rad: Razmisljajte o koriStenju mema u nasim inkluzivnim u¢ionicama. Razmotriti:

e razliCite vrste uCenika (vizualni, auditivni, kinesteticki)
e razliCite potrebe ucenika

e ucenici s posebnim potrebama

e nacine podrzavanja inkluzivnosti u nasoj ucionici

e meke vjestine (kao Sto su kreativnost i empatija) na koje se moramo usredotociti

Upotrijebite alat za razmiSljanje temeljen na umjetnoj inteligenciji kao Sto je Veslao s Al

uvidima, Coggle, MindMeister. ..

Materijali: papir i olovka/prijenosno racunalo s pristupom internetu
Vrijeme: 20 min

Korak 2:

Grupni rad: Raspravite o sljede¢im pitanjima i zapiSite kljucne zakljucke:

e Sto sumemi i kako ih koristimo u nasim ugionicama?

e Imate li osobnih iskustava s koriStenjem mema u nastavi?

e Kako memi mogu pomo¢i u rjeSavanju razli¢itih stilova u¢enja u ucionici?

e Kako vizualni ucenici, auditivni ucenici 1 kinesteticki u€enici mogu imati razlicite
koristi od mema?

e Razmotrite pojmove, kao $to je angazman ucenika, poticanje kreativnosti i1 kritickog

misljenja te predstavljanje koncepata kroz humor i/ili vizualne elemente.
Koristite Al alat poput ChatGPT za generiranje ideja.
Materijali: papir i olovka/prijenosno racunalo s pristupom internetu
Vrijeme: 25 min

Korak 3:
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Grupni rad: Pripremite kratak pregled vase rasprave u jednoj recenici. Vas zakljucak u jednoj

recenici trebao bi sadrzavati najmanje tri od ovih napomena:

e kako memi mogu ukljuciti u¢enike u ucenje

e osobna iskustva s koriStenjem mema u nastavi

e kako memovi mogu zadovoljiti razli¢ite stilove ucenja

e kako mogu koristiti svim u¢enicima

e kako svaka vrsta uCenika moze imati koristi od mema: vizualni ucenici, auditivni

ucenici i kinesteticki ucenici
Prije nego predate svoj rad, upotrijebite ih biljeSke za samoprovjeru.

Koristiti bit.ly/WeAreSpiral kako biste izradili snimku svoje grupe od jedne recenice 1 dodali

je zajedni¢kom krajnjem rezultatu Canva ili Lino zid.

Materijali: laptop s pristupom internetu, biljeske za samoprovjeru
Vrijeme: 30 min

Korak 4:

Grupni rad: Kao grupa, pogledajte rad drugih grupa i dajte povratne informacije za njih na
temelju biljeSke za samoprovjeru. Vasa vr$njacka procjena snimaka od jedne recenice trebala

bi biti prijateljska i konstruktivna.

Materijali: skupni krajnji rezultat u Canva ili Lino zid, biljeske za samoprovjeru

Vrijeme: 15 min

- 5. Evaluacija:

e samorefleksija
® rasprava

e Dbiljeske za samoprovjeru
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AKTIVNOST 2: Pedagoski memi kao kreativan i u¢inkovit nastavni alat

1. Opis:

Ova aktivnost usmjerena je na koriStenje mema kao zabavnog i ucinkovitog alata za
poducavanje. Ucitelji ¢e zajedno raspravljati o tome §to su memi 1 kako se mogu koristiti u
ucionici, dijele¢i vlastita iskustva 1 gledaju¢i kako memi mogu podrzati razliCite stilove
ucenja.

2. Nastavni materijali:
e studentski memi izlozba
e MagicSchool, Diffit, EdcafeAl, BriskTeaching (Al alati za procjenu memea)
e Sablona za kriterije procjene mema

3. Trajanje: 100 min

4. Upute:

Korak 1:

Grupni rad: Pogledajte neki memi (bit.ly/MemesAl) koju su izradili studenti na temu
koriStenja umjetne inteligencije u nastavi.

e (daberite 2 ili 3 mema za analizu.

e analizirati:
o tema i mogucéa obrazovna relevantnost
o razina originalnosti i kreativnosti
o poticanje kritickog misljenja

Materijali: izlozba studentskih mema, prijenosno racunalo s pristupom internetu

Vrijeme: 20 min
Korak 2:

Razmislite o kriterijima ocjenjivanja koriStenim u prethodnom zadatku. Koristite Al poput
MagicSchool, Diffit, EdcafeAl, BriskTeaching kako bismo vam pomogli da razmotrite

moguce kriterije ocjenjivanja pri ocjenjivanju studentskih mema. Dodaj na popis kriterija:
e tema 1 moguca obrazovna relevantnost

® razina originalnosti i kreativnosti
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poticanje kritickog misljenja
® jasnocu poruke koja se Salje

® primjerenost ucenika
°
Materijali: izlozba studentskih mema, prijenosno rac¢unalo s pristupom internetu

Vrijeme: 20 min
Korak 3:

e (Odlucite o kriterijima procjene za zadatak stvaranja mema.

e Koristite Al alate koji ¢e vam pomoc¢i. Ne zaboravite dodati one koje ste kasnije
koristili svojim izvorima. Koristiti MagicSchool, Diffit, EdcafeAl, BriskTeaching, ili
bilo koji drugi koji vam je poznat.

e [skoristi ovo Sablona za kriterije procjene mema.

e Prije podnoSenja kriterija procjene, procijenite odabrano meme osmislili studenti
koriste¢i vase kriterije da vide rade li.
e Podijelite svoj rad (u Canva ili Lino zid).

Materijali: izlozba studentskih mema, prijenosno racunalo s pristupom internetu

Vrijeme: 40 min
Korak 4:
Rad u grupama: U parovima pogledajte kriterije ocjenjivanja drugih grupa.

e pokusSajte ih primijeniti na svoje meme izabrao

e predloziti poboljSanja

Materijali: prijenosno racunalo s pristupom internetu, zbirni krajnji rezultat, izlozba

studentskih mema

Vrijeme: 20 min

a

r

j-m 5. Evaluacija:

e Samoprocjena snimaka jedne recenice
e Vr$njacka procjena obrazovnih meme kriterija
e kahoot kviz
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AKTIVNOST 3: Ovo je moj meme!

1. Opis: Kroz razli¢ite grupne aktivnosti, ucitelji ¢e kreirati vlastite meme o upotrebi umjetne
inteligencije u obrazovanju 1 etiCkim pitanjima, isticu¢i vaznost kreativnosti, kritickog
razmiSljanja 1 angaZiranja u€enika pri koriStenju mema u nastavi.

2. Nastavni materijali:

® papiriolovka

e prijenosno racunalo s pristupom internetu

e Generator najnovijih vijesti! link

e Objavite vlastite vijesti - Generator najnovijih vijesti link
e MemeCam link

e kolektivni krajnji rezultat u Canva ili Lino zid

e Mentimetar
3. Trajanje:
110 min
4. Upute:
Korak 1:

Grupni rad: Izradite vlastiti pedagoski meme:

® uzeti u obzir ciljanu publiku

e razmislite o ciljevima ucenja kada dizajnirate meme

e kontekst za vas meme:
o Utjecaj umjetne inteligencije na meke vjestine ucenika
o zabrinutost zbog privatnosti i podataka
o eticke implikacije
o kreativnost, sposobnosti kriticCkog misljenja
o originalnost

e upotrijebite jednog od kreatora memea u nastavku:
o Generator najnovijih vijesti! link
o Objavite vlastite vijesti - Generator najnovijih vijesti link

o MemeCam link

Dodajte to zajednickom krajnjem rezultatu Canva ili Lino zid.
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Materijali: Laptop s pristupom internetu
Vrijeme: 45 min

Korak 2:

Grupni rad: Grupe dijele svoje memeove s cijelom grupom. Tijekom predstavljanja, najprije
neka vasa publika pokuSa pogoditi sve implikacije vaseg mema. Zatim mozZete i¢i u vise

detalja.

Materijali: skupna digitalna izlozba krajnjih rezultata

Vrijeme: 25 min

Korak 3:

Grupni rad: Vrs$njaci daju povratne informacije za meme drugih grupa putem:

e procjena ucinkovitosti mema u prenoSenju zeljene poruke

e sugerirajuci kako bi se memi mogli poboljsati ili prilagoditi.
Materijali: skupna digitalna izlozba krajnjih rezultata
Vrijeme: 20 min
Korak 4:

Grupni rad: Na temelju onoga S§to ste culi od ostalih skupina koje su izlagale 1 na temelju

dobivenih povratnih informacija:

® poboljsajte svoje obrazovne memeove na temelju primljenih povratnih informacija
e razgovarajte o ucinkovitosti povratne informacije od kolega: dodajte prednosti

povratne informacije od kolega Mentimetar (oblak rijeci dodanih odgovora)
Materijali: kolektivni krajnji rezultat digitalna izlozba

Vrijeme: 20 min

@

r

j 5. Evaluacija:

e Vr$njacka procjena obrazovnih meme kriterija
e Refleksije u Mentimetar
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AKTIVNOST 4: RazmiSljanje izvan okvira - povezivanje posebnih potreba s izazovima 1
prepoznavanje ucinkovitih Al alata

1. Opis: Aktivnost ima za cilj podi¢i svijest medu uciteljima o izazovima s kojima se susrecu
ucenici s posebnim potrebama 1 Sirokom rasponu razlicitih potreba s kojima se svakodnevno
susrecu u ucionici. Kroz povezivanje posebnih potreba s izazovima, kao 1 kroz identificiranje
najucinkovitijth Al alata u odredenim situacijama, nastavnici ¢e se ukljuciti u smislene
rasprave o prepoznavanju specificnih izazova 1 istrazivanju Al alata koji mogu ucinkovito
podrzati i poboljsati uc¢enje za sve ucenike.

2. Nastavni materijali:

e papir iolovka

e markeri

e prijenosno racunalo s pristupom internetu
e papir Sesterokuti - plava i zelena

e referentni radni list (za trenera)

e Alalati

3. Trajanje: 90 min

4. Upute:

Korak 1:
Grupni rad: Razmislite o posebnim potrebama s kojima se svakodnevno susreéete u ucionici.

e uzeti u obzir uCenike s razli¢itim sposobnostima, stilovima ucenja i izazovima
® mozgajte i zapisite ih na plave Sesterokute

e svaki Sesterokut sadrzi jednu specificnu potrebu
Materijali: plava papirnati Sesterokuti, markeri
Vrijeme: 20 min
Korak 2:

Grupni rad: Koristite Al da napravite popis alata preporucenih za koriStenje s ucenicima s

posebnim potrebama.

e kao grupa odaberite s popisa generiranog umjetnom inteligencijom 5 alata s kojima ste

upoznati i 5 koje biste zeljeli istraziti
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e zapiSite ih na zelene Sesterokute

e svaki Sesterokut sadrzi jedan specifican Al alat

Materijali: prijenosna racunala/mobiteli/tableti s pristupom internetu, zelena papirnati

Sesterokuti

Vrijeme: 20 min

Korak 3:

Grupni rad: Gledajuéi plavi i zeleni Sesterokut koji ste kao grupa stvorili,

e prijavite kako te potrebe koje ste identificirali utjeCu na ucenje u vaSem predmetnom
podrucju

e razmotrite strategije za njihovo rjeSavanje alatima umjetne inteligencije

e vjezba povezivanja: pomijesajte 1 spojite zelene 1 plave Sesterokute kako vam se ¢ini

prikladnim
Materijali: izlozbeni prostor: radni stol, (plutena) ploca... referentni radni list (za trenera)
Vrijeme: 20 min
Korak 4:

Individualni rad: Zamislite svoje predmetno podrucje ili svaki Al alat (zeleni Sesterokuti) daje
primjer zadatka/nastavne jedinice koju bi ucenik s posebnim potrebama mogao ispuniti s

njim.

e napiSite odabranu nastavnu jedinicu na odgovarajuci Sesterokut i zatim je vratite kako
bi ostali ¢lanovi grupe mogli u€initi isto

e pokusajte ukljuciti razlicite nastavne jedinice za razli¢ite Al alate
Materijali: podrucje prikaza
Vrijeme: 15 min
Korak 5:

Grupni rad: Podijelite medusobne uvide o upotrebi Al-alata u vas§im predmetnim podrucjima.
Razmislite o mogu¢im kombinacijama 1 raspravite o tome kako bi se ti alati umjetne

inteligencije mogli koristiti u interdisciplinarnim lekcijama.
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Materijali: podrucje prikaza
Vrijeme: 15 min

A

r

j 5. Evaluacija:

e refleksivna rasprava
e samorefleksija

AKTIVNOST 5: Dohvacanje svjezih ideja

1. Opis:

Ova aktivnost usmjerena je na istrazivanje upotrebe umjetne inteligencije u obrazovanju i
njezinog potencijala za poboljSanje interdisciplinarnog poucavanja u skupini ucenika s
razli¢itim potrebama. UCcitelji ¢e zapoceti s a Find Somebody Who igra za raspravu o
koristenju umjetne inteligencije u uc¢ionicama.

2. Nastavni materijali:

e papir i olovka
e markeri

e prijenosno racunalo s pristupom internetu

e Nadi nekoga tko... igra

e Pronadite nekoga tko... generator igre
e nastava odrzivosti interdisciplinarna prezentacija

3. Trajanje: 110 min
4. Upute:

Korak 1:

Kako biste podigli svijest o tome koliko Cesto i zasto bi se Al trebala koristiti u ucionici,

sudjelovat ¢ete ua Nadi nekoga tko igre. U ovoj aktivnosti hodat ¢ete po sobi i razgovarati sa

svojim kolegama kako biste pronasli one koji su imali iskustva ili ideje o koriStenju umjetne

inteligencije u obrazovanju.

e Nadi nekoga tko... igra: preuzmite i ispiSite ili igrajte virtualno
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Materijali: Nadi nekoga tko... igra, predlozak link
Vrijeme: 20 min

Korak 2:

Zatim cCete izraditi igru Pronadi nekoga za svoje ucenike. Usredotocit ¢ete se na njihova

iskustva koriStenja umjetne inteligencije u Skoli, ali iu njihovim Zivotima.
e Pronadite nekoga tko... generator igre: preuzmite i ispisSite ili igrajte virtualno
Materijali: Pronadite nekoga tko... generator igre
Vrijeme: 25 min
Korak 3:

Grupni rad: Poucavanje interdisciplinarnosti - proucite kako se odrzivosti moze pristupiti kroz

razli¢ite Skolske predmete.

e prezentacija
e imaju¢i na umu temu odrzivosti, napiSite ishod i aktivnost za svako predmetno

podrucje u vasoj grupi

e definirati predmetna podrucja kojima se bavite i1 klju¢ne kompetencije
Materijali: prezentacija, olovka i papir/laptop
Vrijeme: 15 min
Korak 4:

Grupni rad: Sada kada ste definirali ishode i predlozili aktivnosti za razliita predmetna

podrucja:

e razmislite o: posebnim potrebama na koje biste se ovaj put usredotocili

e navedite Al alate koje biste koristili
Materijali: prezentacija, olovka i papir/laptop
Vrijeme: 20 min

Korak 5:
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Prezentacije grupnog rada i povratne informacije od kolega - trazenje sli¢nosti i razlika u

pristupu istoj temi i razli¢itim potrebama ucenika.

na koje se posebne potrebe grupa usredotocila
koliko su dobro kombinirali Al alate s definiranim kompetencijama i posebnim

potrebama
predloziti poboljSanja

zavrSna rasprava

Materijali: prezentacija, olovka i papir/laptop

Vrijeme: 30 min

A

r

j 5. Evaluacija:

Peer pregled i prijedloge poboljSanja nakon kojih slijedi zavrsna rasprava.

6. AKTIVNOST: Unaprjedivanje interdisciplinarne nastave u skupini ucenika s razlicitim
potrebama

1. Opis:

Ova aktivnost usmjerena je na istrazivanje upotrebe umjetne inteligencije u obrazovanju i
njezinog potencijala za poboljSanje interdisciplinarnog poucavanja u skupini ucenika s
razli¢itim potrebama. UcCitelji ¢e osmisliti interdisciplinarni plan lekcije usmjeren na odrzivost
koji ¢e im pomoc¢i da uzmu u obzir integriranje alata umjetne inteligencije za podrsku
ucenicima s posebnim potrebama. Aktivnost naglasava koriStenje Al alata za rjeSavanje
posebnih potreba i stvaranje ucinkovitih rubrika za ocjenjivanje.

2. Nastavni materijali:

papir 1 olovka

markeri

prijenosno racunalo s pristupom internetu
MagicSchool, Diffit, EdcafeAl, BriskTeaching
dizajner rubrika RubyStar

predlozak plana lekcije link
vr$njak pregled

79


https://www.canva.com/design/DAGVoCW1Qn4/AplOxWNnUr_CJ1BVbkoPyQ/view?utm_content=DAGVoCW1Qn4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor
https://www.canva.com/design/DAGVbQ6j1yo/9I8aLNPGOAd5LtNMx0EmdA/view?utm_content=DAGVbQ6j1yo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.magicschool.ai/
https://web.diffit.me/
https://www.edcafe.ai/
https://www.briskteaching.com/?r=0
http://rubistar.4teachers.org/
https://www.canva.com/design/DAGVoFG3obU/jlpBVtE11i6_oRTOjhxavw/view?utm_content=DAGVoFG3obU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview
https://www.canva.com/design/DAGVbQ6j1yo/9I8aLNPGOAd5LtNMx0EmdA/view?utm_content=DAGVbQ6j1yo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

3. Trajanje: 100 min
4. Upute:

Korak 1:

Grupni rad: Proucite popis tema 1 odlucite kako bi mu se moglo pristupiti iz vasih razli¢itih

tematskih podrucja.

e odabrati nastavnu jedinicu za izradu nacrta interdisciplinarnog plana nastave

e koristiti MagicSchool, Diffit, EdcafeAl, BriskTeaching: svakako ih koristite za

inspiraciju
e definirati predmetna podrucja kojima se bavite i kljuéne kompetencije
e razmislite o: posebnim potrebama na koje biste se ovaj put usredotocili
e navedite Al alate koje biste koristili
e dizajn rubrika pomoc¢u RubyStar

e dodajte svoj plan lekcije na Canvu link
Materijali: Predlozak plana lekcije
Vrijeme: 45 min
Korak 2:
Grupne prezentacije: predstavite svoj interdisciplinarni nastavni plan, navodeci:

e predmetna podrucja i kljucne kompetencije kojima se bavi
e specifi¢ne posebne potrebe na koje ste se usredotocili
e kako bi se odabrani alati umjetne inteligencije primijenili za podrsku ucenicima s

posebnim potrebama
Materijali: pripremljene nastavne planove
Vrijeme: 20 min
Korak 3:

Individualni rad: Prodite kroz pripremljene planove lekcija, za svaki pruzite povratnu
informaciju s osobnim dodirom, usredotocujuci se na posebne potrebe kojima se bavite i alate
umjetne inteligencije koji se koriste za njihovo rjeSavanje. Obratite posebnu pozornost na

dizajnirane rubrike i jesu li one bile ukljucene.
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Materijali: pripremljen plan lekcije

Vrijeme: 15 min

Korak 4:

Grupni rad: Procitajte pojedinacne povratne informacije i:

® poboljsati svoje planove lekcija na temelju primljenih povratnih informacija

e razgovarati o uc¢inkovitosti povratne informacije od kolega
Materijali: individualne povratne informacije, pripremljeni nastavni planovi
Vrijeme: 20 min

A

r

j 5. Evaluacija:

Peer pregled i prijedloge poboljSanja nakon kojih slijedi zavr$na rasprava.

AKTIVNOST 7: Zelite li radije

1. Opis:

Ova aktivnost pomaze uciteljima u istrazivanju alata umjetne inteligencije za poucavanje koje
zadovoljava razli¢ite potrebe ucenika. Sudionici zatim osmisljavaju vlastiti interdisciplinarni
Biste li radije aktivnost koja se obi¢no koristi za pocetak rasprave i angazmana. Canvine Al
znaCajke kao Sto su Avaritify 1 Sketchify koristit ¢e se za izradu personaliziranih slika i
raspravu o njihovim prednostima za privatnost, kreativnost i digitalnu sigurnost.

2. Nastavni materijali:

e papiriolovka

e markeri

e prijenosno racunalo s pristupom internetu

e Zelite li radije aktivnost (link)

e Biste li radije Generator pitanja (AutoClassmate)
e (Canva: Avaritify 1 Sketchify

e Veslao (za izlozbu krajnjeg rezultata)

e Mentimetar

3. Trajanje: 100 min
4. Upute:
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Korak 1:

Grupni rad: Sudjelujte u ovome Zelite 1i radije aktivnost - trebao bi biti poticaj za raspravu, a

ne samo odgovarati na pitanja.

e igraci izaberu jednu od moguénosti s karte koju izvuku 1 zatim kazu §to bi radije bili ili
radili; trebali biste odabrati jedan i zatim objasniti svoj izbor

e odgovorite na odgovor i1 obja$njenje svog tima

Materijali: Zelite li radije aktivnost (veza predloska)

Vrijeme: 20 min
Korak 2:

Grupni rad: Kao grupa odaberite nastavnu jedinicu za koju biste mogli osmisliti aktivnost

koju biste radije zeljeli i pokusajte je uciniti zanimljivom, interdisciplinarnom i zabavnom.
e Biste li radije Generator pitanja (AutoClassmate)

Materijali: prijenosna racunala s pristupom internetu, AutoClassmate

Vrijeme: 30 min

Korak 3:

Individualni rad: Prijavite se na svoj Canva racun i odaberite poster kao novi dizajn. Nudi

Sirok izbor aplikacija potpomognutih umjetnom inteligencijom. Prvo ¢ete isprobati neke:

e idite na izbornik s lijeve strane i zatim odaberite aplikacije Avaritifikovati: Ucitajte
svoju sliku 1 zatim avaritifikovati to. Razmislite o prednostima koristenja takve slike

e snimite sliku sobe/vaSe grupe i prenesite je na Canvu te koristite Sketchify primjena

e dodajte svoj rad na izlozbu krajnjih rezultata na Veslao

e angazirajte se na Padletu: dodijelite objavama ocjenu od 1 do 5 zvjezdica i odaberite

najmanje 3 za pozitivno komentiranje.

Materijali: prijenosna racunala s pristupom internetu, Canva, izlozba krajnjih rezultata na

Veslao
Vrijeme: 30 min

Korak 4:
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Grupni rad: Razmislite o prednostima koriStenja takvih Al alata. Koje bi prednosti pruzili u

pogledu:

e zastita privatnosti

e jacanje digitalne pismenosti

e povecanje digitalne sigurnosti

e podizanje svijesti o digitalnim otiscima

e promicanje kreativnosti

Mentimetar_aktivnost: Rangiranje ovih pitanja nakon grupne rasprave kako bi se dobila uvid

cijele grupe.
Materijali: Mentimetar
Vrijeme: 20 min

A

r

j 5. Evaluacija:

e kolegijalno ocjenjivanje Padleta
e Mentimetar

AKTIVNOST 8: Istrazivanje utjecaja Industrije 1.0 na obrazovanje

1. Opis:

U ovoj aktivnosti, ucitelji ¢e raditi u grupama kako bi pronasli slike tvornica s pocetka 20.
stoljeca 1 zatim ih upotrijebili za stvaranje vlastitih slika koriste¢i Canvu. Raspravljaju o tome
kako je industrijski rad utjecao na obrazovanje i usporeduju ta dva okruzenja. Ova im
aktivnost pomaze razumjeti vezu izmedu industrije 1 obrazovnih praksi.

2. Nastavni materijali:

e papir i olovka
e markeri
e prijenosno racunalo s pristupom internetu

e platforme poput Pexels 1 Unsprskati

e (Canva
e [Leonardo.Al, Sredina putovanja...
3. Trajanje: 100 min
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4. Upute:

Korak 1:

Grupni rad: Sada cete dublje prouciti povezanost ljudskih zivota, odnosno industrije i

obrazovanja. Prvo ¢emo pomnije pogledati postavku Industrije 1.0.

e pronadite fotografiju na mrezi koja najbolje prikazuje rad na tekucoj traci u prvoj
polovici 20. stoljeca: koristite platforme poput Pexels i Unsprskati, buduci da su ¢esto
besplatni 1 prikladni za obrazovne svrhe

e prijavite se na svoj Canva raun i odaberite Instagram (kvadratni post) kao novi
dizajn. Sljedece s lijeve strane odaberite dizajn okvira za 2 fotografije koji vam se

svida. Dodajte fotografiju koju ste pronasli na lijevoj strani okvira za dvije fotografije.

Materijali: Pexels i Unsprskati, grupe Canva dizajne

Vrijeme: 20 min
Korak 2:
Grupni rad: Rade¢i u grupama pokusajte opisati okruzenje industrije 1.0.

e razgovarajte o radu na pokretnoj traci s pocetka 20. stoljeca: industrijsko okruzenje,
proizvodni proces i1 uloga radnika, organizacija prostorija...

e dodajte tekstualni okvir u svoj Canva dizajn (lijeva strana dizajna) s kljuénim rije¢ima

povezanim s radom na pokretnoj traci s pocetka 20. stolje¢a (npr. masovna

proizvodnja, monotoni zadaci...)

Materijali: Pexels 1 Unsprskati, grupe Canva dizajne

Vrijeme: 30 min
Korak 3:

Grupni rad: Nacin na koji ljudi zive neizbjezno utjece na nacin na koji uce u obrazovanju.
Zatim ¢emo usporediti rezultate vaseg istrazivanja industrijskog Zivota s poc€etka 20. stoljeca s

obrazovnim nacelima tog razdoblja, posebno se fokusirajué¢i na ucioni¢ko okruzenje.

e ucionice s pocetka 20. stoljeca 1 kako se nastavne metode usporeduju sa sustavom

pokretne trake
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e potrazite uzorke i slicnosti u organizaciji rada i obrazovanja: usporedite radni prostor
industrije na pokretnoj traci s pocetka 20. stolje¢a s obrazovnim okruzenjima tog

vremena

Materijali: Pexels 1 Unsprskati, grupe Canva dizajne

Vrijeme: 30 min
Korak 4:

Grupni rad: Industrijski Zivot s pocetka 20. stolje¢a imao je veliki utjecaj na okruZenje u

ucionici.

e pronadite fotografiju na internetu koja najbolje prikazuje ucionicu u prvoj polovici 20.
stoljeca: koristite platforme kao $to su Pexels 1 Unsprskati
e dodajte svoju fotografiju kao i tekstni okvir s kljuénim rije¢ima o vasem istrazivanju u

isti Canva dizajn s 2 fotografije (desna strana dizajna)

Materijali: Pexels i Unsprskati, grupe Canva dizajne

Vrijeme: 20 min

A

r

j 5. Evaluacija:

e samorefleksija

AKTIVNOST 9: Industrija 4.0 i razumijevanje njezina utjecaja na inkluzivno obrazovanje

1. Opis:

U ovoj grupnoj aktivnosti, nastavnici ¢e istraziti klju¢ne znacajke Industrije 4.0 i1 kako one
oblikuju moderno obrazovanje. Koristeéi istrazivanje, Al alate i Canvu, oni ¢e stvoriti slike 1
kljuéne rijeci koje odrazavaju utjecaj Industrije 4.0, ukljucuju¢i automatizaciju, Al i pametne
sustave. Raspravljat ¢e o tome kako ta dostignuca utjecu na danas$nje ucionice i dizajnirati
prostor za ucenje 21. stoljeca.

2. Nastavni materijali:
e papir iolovka

e markeri

e prijenosno racunalo s pristupom internetu
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e platforme poput Pexels i Unsprskati

e (Canva

e [eonardo.Al, Sredina putovanja...

3. Trajanje: 100 min
4. Upute:

Korak 1:

Grupni rad: Kao $to je mnogo puta naglaseno, industrijski zivot utjecao je na na§ obrazovni

sustav. UsredotoCimo se sada na postavku industrije 4.0.

e dodajte novu stranicu istoj Canva dizajn s istim dizajnom
e istraziti glavne znaCajke Industrije 4.0

e napisite kljucne rijeci u tekstualni okvir na drugoj stranici vaseg Canva dizajn (lijeva

strana dizajna, stranica 2)
Materijali: Canva
Vrijeme: 30 min

Korak 2:

Grupni rad: Kao §to je mnogo puta naglaSeno, industrijski zivot utjecao je na nas obrazovni

sustav. Usredoto¢imo se sada na postavku Industrije 4.0.

e stvoriti njegovu sliku pomoc¢u Al alata, kao Sto je Leonardo.Al (stvaranje slike UpisSite
upit) ili Sredina putovanja: (generiraj sliku, iz teksta, upit za sliku)... klju¢ne rijeci do
kojih si doSao tijekom istrazivanja bit ¢e upiti za stvaranje slike koju procjenjuje Al

e dodajte fotografiju svojoj Canva dizajn (lijeva strana dizajna, stranica 2)

Materijali: Canva, Leonardo.Al, Sredina putovanja...
Vrijeme: 20 min
Korak 3:

Grupni rad: Raspravite o tome kako bi svaka znacajka svijeta Industrije 4.0 trebala utjecati na

danasnje moderne ucionice.

e automatizacija, Al integracija, pametne tvornice, [oT i cyber-fizicki sustavi
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e na temelju svojih nalaza napiSite klju¢ne rije¢i svom Canva dizajn (desna strana

dizajna, stranica 2)
Materijali: Canva
Vrijeme: 30 min
Korak 4:

Grupni rad: Raspravite o tome kako bi svaka znacajka svijeta Industrije 4.0 trebala utjecati na

dana$nje moderne ucionice.

e sada ste spremni izraditi dizajn svoje savrSene ucionice 21. stoljeca uzimajuci u obzir

kako se svijet promijenio 1 razliite potrebe ucenika (Leonardo.Al, Sredina

putovanja...)

e dodaj svoje svome Canva dizajn (desna strana dizajna, stranica 2)

Materijali: Canva, Leonardo.Al, Sredina putovanja...

Vrijeme: 20 min

7'

F

f 5. Evaluacija:

e samorefleksija

AKTIVNOST 10: Al - buduénost nasih u¢enika

1. Opis:

U ovoj se aktivnosti nastavnici usredotocuju na to kako umjetna inteligencija i promjene u
industriji utjeCu na obrazovanje i karijere, s fokusom na podrSku ucenicima s posebnim
potrebama. Oni istrazuju nove putove karijere, bitne vjeStine 1 kako Al moze pomoci
studentima da uspiju. U zavrSnom krugu rasprave, oni se izmjenjuju izmedu stanica kako bi
razgovarali o ulozi umjetne inteligencije u tome da ucenje bude personaliziranije, zabavnije i
podrzavajuc¢e. Ova im aktivnost pomaZze da se osjecaju ugodnije 1 bolje poznaju koriStenje
umjetne inteligencije u obrazovanju.

2. Nastavni materijali:
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papir i olovka

markeri

prijenosno racunalo s pristupom internetu
upute za raspravu specificne za postaju
Al alati

3. Trajanje: 100 min

4. Upute:

Korak 1:

Razmotrite kako su razvoj industrijske proizvodnje 1 promjenjive potrebe obrazovanja i

studenata utjecali na karijere u danasnjem svijetu.

dati primjere novih karijera

imenovati 1 objasniti vjeStine potrebne u danasnje vrijeme
kako ¢e studenti s posebnim potrebama jednog dana biti uspjesniji na trzistu rada

kako im poducavanje da se bolje snalaze s alatima Al moze pomo¢i da razviju

potrebne vjestine

Materijali: grupe' Canva dizajne

Vrijeme: 30 min

Korak 2:

Grupni rad: Pripremimo se za zavrSnu aktivnost u ovom modulu - krugove za raspravu.

Raspravljajte u svojim grupama i vodite biljeske:

razmislite o pitanjima koja se postavljaju u ovom modulu
koje su bile vase glavne brige na pocetku
zbog ¢ega se sada osjecate ugodnije

koje je potrebno dalje razvijati

Materijali: papir 1 olovka, markeri

Vrijeme: 20 min

Korak 3: Grupni rad: Koristite svoje biljeske 1 alate umjetne inteligencije da smislite 5 pitanja

za koja biste Zeljeli da budu dio krugova za raspravu.
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Ova se pitanja mogu koristiti u sljedecoj aktivnosti umjesto predlozenih.

Materijali: prijenosno racunalo s pristupom internetu, Al alati

Vrijeme: 20 min

Korak 4:

Grupni rad: Zavr$na aktivnost je sudjelovanje u raspravnim krugovima.

e podijelite se u male grupe (oko 4-5 ljudi po krugu)

e bit ¢e 5 razliCitih postaja: svaka postaja ¢e imati mentora koji ¢e voditi raspravu

svaka grupa ¢e se usredotociti na razli¢ite aspekte modula

O

Kako umjetna inteligencija moze pomoci u stvaranju lekcija koje odgovaraju
potrebama svakog ucenika?

Koji su rizici privatnosti i etike pri koriStenju umjetne inteligencije s ucenicima
s posebnim potrebama?

Kako umjetna inteligencija moze ucenje uciniti zabavnijim i privlacnijim za
ucenike kojima je potrebna dodatna pomoc¢?

Kako umjetna inteligencija moze pomoci uciteljima da razumiju kako su
ucenici i dati korisne povratne informacije?

Kako alati umjetne inteligencije mogu pomoc¢i uciteljima da prilagode lekcije
ucenicima s razli¢itim potrebama ucenja?

Kako AI moze podrzati uenike u poboljSanju njihovih drustvenih vjestina i
emocionalnog razumijevanja? (generirano umjetnom inteligencijom)

nakon 4 minute, ¢ut ¢ete zvono i cijela grupa treba prije¢i za sljedeéi stol, sa svoje

desne strane kako bi razgovarali o drugom aspektu

konacno, kada sve grupe pokriju sve stanice, svaki ¢e ucitelj podijeliti jedan izazov s

kojim se sada osje¢a ugodnije kada koristi Al u poducavanju ucenika s posebnim

potrebama (5 min.)

Materijali: upite za raspravu specifi¢ne za stanicu, olovku 1 papir ili uredaje za biljeZenje

Vrijeme: 30 min

a

J

/} “s. Evaluacija

e diskusioni krugovi
samorefleksija
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1. Pregled modula

Diferencirana nastava predstavlja pedagosku strategiju koja prilagodava pruzanje
obrazovanja kako bi zadovoljila razli¢ite zahtjeve ucenja svakog ucenika. Dok svi uc¢enici
teze zajednickom cilju ucenja, metode poducavanja koje se koriste razlikuju se prema
interesima, preferencijama, snagama i izazovima svakog ucenika.

Umjesto predavanja cijelom razredu na jedan nacin, npr. predavanjem, ucitelj koristi
razlicite pedagoske metode. Tehnike mogu ukljucivati poducavanje ucenika u malim
grupama ili sesije jedan na jedan.

Kao $to Carol Ann Tomlinson, uditeljica poznata po svom inovativnom radu u ovom
podrucju, kaze: ucenici imaju "visestruke kanale za ucenje informacija, stvaranje smisla
za ideje 1 izraZavanje svog znanja."

Tomlinson identificira ¢etiri domene u kojima edukatori mogu razlikovati svoju nastavu:

Identificiranje studentovih potreba za ucenjem i definiranje resursa potrebnih za
postizanje tog cilja.

Proces: Aktivnosti koje pomazu ucenicima da shvate smisao onoga $to uce
Inicijative: nac¢ini uc¢enika da pokazu svoje ucenje i znanje.

Okruzenje za ucenje: Kako se ucionica "osjeca" i kako razred radi zajedno
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Ovaj modul upoznaje edukatore s alatima 1 strategijama koje pokrece Al za
implementaciju diferencirane nastave u njihovim ucionicama. Sudionici ¢e istraziti
razlic¢ite Al aplikacije koje mogu pomo¢i u prilagodbi materijala za ucenje, procijeniti
potrebe ucenika i stvoriti personalizirana iskustva ucenja za razli¢ite uCenike. Poseban
naglasak bit ¢e stavljen na Diffit, Al-pokretanu platformu dizajniranu posebno za izradu
diferenciranih radnih listova i procjena, i Twee, koji pomaze uciteljima da generiraju
razli¢ite nastavne materijale na razliCitim razinama sloZenosti. Ovi alati, zajedno s drugim
aplikacijama umjetne inteligencije, Cinit ¢e temelj za pretvaranje tradicionalnih nastavnih
materijala u diferencirane resurse.

2. Ciljevi modula
a. Shvatite raskrizje Al tehnologije i diferencirane nastave.

b. Identificirajte odgovaraju¢e alate umjetne inteligencije za razliCite aspekte
diferencijacije (sadrzaj, proces, proizvod).

c. Razvijte vjestine sigurnog 1 ucinkovitog provodenja strategija diferencijacije koje
pokrece Al

3. Ishodi u¢enja modula
a. Ocijenite 1 odaberite odgovarajuce Al alate za diferenciranu nastavu.
b. Stvorite diferencirane materijale za ucenje pomocu Al alata

c. Primijenite strategije potpomognute umjetnom inteligencijom za rjeSavanje razlicitih
potreba ucenja

4. Kljuéni pojmovi

- Principi diferencirane nastave

- Al alati za obrazovanje

- Prilagodljivo ucenje

- Personalizirana procjena

- Univerzalni dizajn za ucenje (UDL)

- Digitalna pristupacnost

- Eticka uporaba umjetne inteligencije u obrazovanju
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AKTIVNOST 1: Uvodna radionica o istrazivanju alata umjetne inteligencije

1. Opis:

U ovoj aktivnosti, ucitelji ¢e istraziti osam snaznih Al alata dizajniranih za podrsku
diferenciranoj nastavi u ucionici:

Diffit https://app.diffit.me/

Dva https://twee.com/

MagicSchool.ai https://www.magicschool.ai/

EduAide.ai https://www.eduaide.ai/

Al diferencirani planer instrukcija
https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-instruction-planner

Brzo poducavanje https:/www.briskteaching.com/

Academiq Al https://academig-tools.io/dashboard

Schoolai https://app.schoolai.com/

Ovi alati nude razliite znacajke koje pomazu uciteljima u stvaranju personaliziranih
iskustava ucenja, prilagodavanju sadrzaja za razli¢ite razine ucenja, stvaranju diferenciranih
materijala 1 pruzanju individualizirane podrSke ucenicima. Kroz prakti¢no istrazivanje i
vodenu praksu, ucitelji ¢e razumjeti osnovnu funkcionalnost svakog alata 1 kako ih se moze
integrirati u njihove diferencirane strategije poducavanja. Ova temeljna aktivnost postavlja
pozornicu za naprednije primjene Al alata u narednim modulima obuke.

2. Nastavni materijali:

Racunala i uredaji s pristupom internetu
Radni listovi aktivnosti za evaluaciju alata
Materijali za biljezenje

Kratki vodic¢ za svaki alat

3. Trajanje: 90 min

4. Upute:

a. Upotrijebite tehnike brainstorminga kako biste prikupili uvide nastavnika o tome §to oni
razumiju pod pojmom "diferencijacija". Mozete u€inkovito razmisljati pomocu Al alata kao
Sto je IdeaMap. https://ideamap.ai/ (5 min)

b. Pojasnite terminologiju i pobrinite se da svi razumiju $to znaci razlikovati (5 min).
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c. Okvir komparativne analize (30 min)

- Predstavite usporednu matricu svih osam alata koja prikazuje:
- Primarni fokus diferencijacije (sadrzaj/proces/proizvod)

- Ciljajte stilove ucenja ucenika

- Znacajke prilagodbe u stvarnom vremenu

d. Procjena kriticnih znacajki (30 min)
-Ukratko analizirajte svaki alat kroz tri lece:
- SloZenost integracije s postoje¢im nastavnim metodama

- Ishodi razlikovanja temeljeni na dokazima

e. Kategorizacija strateskih alata (20 min)

Grupirajte alate prema nastavnoj svrsi:

- Alati za planiranje i pripremu (Al Differentiated Instruction Planner, Brisk Teaching)
- Alati za izmjenu sadrzaja (Diffit, Explainlikeimfive.io)

- Alati za ukljucivanje ucenika (MagicSchool.ai, Two)

- Alati za procjenu i1 povratne informacije (EduAide.ai, Khanmigo)

- Ispitati komplementarnost alata i potencijalne kombinirane primjene

a

r

j 5. Evaluacija:

Anketa s povratnim informacijama (online anketu mozete izraditi pomoc¢u Google obrazaca:
https://www.google.com/forms/about/ )

Ocijenite svoje slaganje sa sljede¢im izjavama na ljestvici od 1-5:

1 = Uopce se ne slazem, 2 = Ne slazem se, 3 = Neutralno, 4 = Slazem se, 5 = U
potpunosti se slazem

1. Identificirao sam alate umjetne inteligencije koji ¢e ucinkovito odgovoriti na moje potrebe
diferencijacije. 1,2,3,4,5

2. Osje¢am se uvjeren u implementaciju ovih Al alata u svojoj ucionici. 1,2,3,4,5
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Ovi alati umjetne inteligencije znacajno ¢e poboljSati moje trenutne prakse razlikovanja. 1,
b 37 47 5

3.
2
4. Imam odgovaraju¢u podrsku za integraciju ovih Al alata u svoju nastavu. 1,2,3,
4

-

5
. Mogu zamisliti specifi¢ne nacine koriStenja ovih Al alata u svojim nadolaze¢im lekcijama.
2,3,4,5

b

Trenutne znacajke ovih Al alata zadovoljavaju moje potrebe diferencijacije. 1,2,
,4,5

.

6.

3

7. Ovi alati umjetne inteligencije pozitivno ¢e utjecati na angazman i ucenje ucenika. 1,
2,3,4,5

8. Osjecam se ugodno koriste¢i Al alate za diferencijaciju u razredu. 1,2,3,4,
5
9.

1

Ovi alati umjetne inteligencije poboljSat ¢e moje postojeCe strategije razlikovanja.
,2,3,4,5

10. Moguénosti ovih Al alata nadmasile su moja ocekivanja. 1,2,3,4,5

AKTIVNOST 2: Izrada diferenciranih radnih listova iz zemljopisa s Diffitom—"Upoznaj
Europu"

1. Opis:

Naucite izraditi diferencirane radne listove za lekciju geografije o Europi koriste¢i Diffit.
Ucitelji ¢e vjezbati generiranje materijala na razliCitim razinama slozenosti kako bi se
prilagodili razli¢itim potrebama ucenja.

2. Nastavni materijali:

Racunalo s pristupom internetu

Otezan pristup platformi

Dostavljen tekst o Europi

Primjeri ciljeva ucenja za razli¢ite razine sposobnosti
3. Trajanje: 45 min

4. Upute:

1. korak: prijavite se na Diffit (5 min)

Pristupite platformi Diffit https://app.diffit.me/

Izradite novi projekt radnog lista pod nazivom "Upoznaj Europu".
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2. korak: unesite sadrzaj (10 min)
Prepisite tekst o Europi u Diffit.

Postavite predmetno podrucje kao "Geografija".

Definirajte tri razine ucenja: osnovnu, srednju i naprednu (to se moze razlikovati medu

zemljama).

Korak 3: Generirajte diferencirana pitanja (15 min)
Izradite radne listove fokusirajuci se na:
Osnovna razina:

Ovdje pogledajte primjer lekcije: Upoznajte Europu—made with Diffit

Ovdje pogledajte primjer radnog
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG 4iHIfu2 EB6HzRPqvBkrY cagVFt3v

Srednja razina:

Ovdje pogledajte primjer lekcije: Upoznaj Europu - napravljeno s Diffitom

Pogledajte primjer radnog
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG 4iHIfu2EB6HzZRPqvBkrYgaqVFEt3v

Napredna razina:

Ovdje pogledajte primjer lekcije: Upoznaj Europu - napravljeno s Diffitom

Ovdje pogledajte primjer radnog
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG_4iHIfu2EB6HzRPqvBkrY gagVFEt3v

Korak 4: Pregledajte i izmijenite (10 min)
Pregledajte generirana pitanja

Po potrebi prilagodite razine slozenosti.
Dodajte vizualne elemente ako su dostupni.
Formatirajte radne listove radi jasnoce.
Korak 5: Spremi i podijeli (5 min)
Spremite razliCite verzije

Pregledajte zavrSne radne listove

Izvoz materijala

lista:

lista:

lista:
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https://app.diffit.me/packet/6f098138-46c1-4176-a068-a53a34eaf2ee
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG_4iHlfu2EB6HzRPqvBkrYgaqVFt3v
https://app.diffit.me/packet/eb4833d9-326b-46e3-a7e3-ef1b5f87907a
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG_4iHlfu2EB6HzRPqvBkrYgaqVFt3v
https://app.diffit.me/packet/b32c654e-3331-41f6-aa7d-bc31fd67b7d5
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1WyG_4iHlfu2EB6HzRPqvBkrYgaqVFt3v

a

r

f 5. Evaluacija:

LISTICA ZA OCJENU TRENINGA-Diffit (https://app.diffit.me/)

Ime: Datum:

Predmetno podrucje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Loge, 5=Izvrsno)
__Navigacija platformom Diffit

__Razumijevanje osnovnih znacajki

___Moguénost podesavanja razina tezine

___Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

o Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni o Napredni

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

o Prikladan sadrzaj za ciljnu razinu razreda

o KoriStene su razlicite vrste pitanja

O Jasne upute za svaku razinu

o Koherentno oblikovanje i izgled
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https://app.diffit.me/

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___moze samostalno izraditi diferencirane radne listove
__razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj
___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma
___mozZe objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u ucionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, S5=uopce se slazem)
__Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

___Osjec¢am se samouvjereno koriste¢i Diftit u svojoj ucionici.

__ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.

___ Tempo treninga bio je primjeren.

_Razumijem kako integrirati Diffit u svoje lekcije.

PODRUCIJA ZA POBOLJSANIJE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: o Potrebna je podrska o Ispunjava o€ekivanja o PremasSuje ocekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:
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AKTIVNOST 3: Istrazivanje Tweea za diferencirane aktivnosti—“Aleksandar Veliki”

1. Opis:

Ova aktivnost vodi uditelje u koriStenju Tweea za stvaranje diferenciranih aktivnosti za
lekciju povijesti o Aleksandru Velikom. Lekcija koristi dva teksta za Citanje: jedan ispod
razine razreda i1 jedan na razini razreda, osiguravajuci pristupacnost za sve ucenike. Koristeci
Twee, edukatori ¢e generirati aktivnosti koje zadovoljavaju razli¢ite potrebe ucenja, a
istovremeno poti¢u angazman i razumijevanje.

2. Nastavni materijali:

Citanje tekstova:

e Verzija niZzeg razreda: Pojednostavljena pripovijest o Zivotu i postignu¢ima Aleksandra
Velikog.

e Verzija na razini razreda: detaljan prikaz osvajanja, vodstva i povijesnog utjecaja
Aleksandra Velikog.

- Radni list generiran u obliku twee-a s diferenciranim vjezbama, ukljuc¢ujuéi zadatke
desifriranja rijeci, sparivanja, ispunjavanja praznina i to¢nih/neto¢nih izjava.

- Racunala ili tableti s pristupom internetu.
- Pristup dvije platforme.

3. Trajanje: 45 min.

4. Upute:

Korak 1: Prijavite se dva (5 min)

Pristupite Twee platformi na https://app.twee.com/.

Napravite projekt pod nazivom "Aleksandar Veliki — Diferencirane aktivnosti."

Korak 2: Unesite sadrZaj 1 generirajte aktivnosti (10 min)

Upotrijebite ChatGPT ili bilo koji drugi alat za generiranje dvije verzije teksta o Aleksandru
Velikom za 5. razred osnovne (ispod razreda i na razini razreda): Citanje tekstova Aleksandar

Veliki.pdf

Nakon sto ste izradili tekstove, posjetite Twee 1 idite na kategoriju: "Alati".

Odaberite vrste aktivnosti: rasklapanje rijeci, spajanje polovica, popunjavanje praznina i
tocne/netocne izjave.

Upotrijebite Tweeovu funkcionalnost za generiranje diferenciranih aktivnosti uskladenih s
tekstovima poput onih u radnom listu koji mozete pronaci ovdje:. Aleksandar Veliki-Radni
list (powered by twee).pdf
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https://app.twee.com/
https://drive.google.com/file/d/1zFBOWZWT6RnlguG6J4ovHDoDIJW0utH_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1zFBOWZWT6RnlguG6J4ovHDoDIJW0utH_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1OTNGSEx92keFHMGzbXgjnLge65t6TGjn/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1OTNGSEx92keFHMGzbXgjnLge65t6TGjn/view?usp=drive_link

(Vidi takoder tekstove za Citanje i radni list o Aleksandru Velikom, u odgovarajucoj datoteci).

Korak 3: Pregledajte 1 izmijenite aktivnosti (10 min)
Pregledajte vjezbe koje je generirao Twee radi jasnoce i relevantnosti.

Osigurajte uskladenost s razinama ucenja ucenika prilagodavanjem pitanja i upita.
Alternativno, mozete se vratiti u kategoriju "Alati" 1 odabrati druge vrste aktivnosti na temelju
potreba ucenika i profila ucenja.

Korak 4: Provedba aktivnosti (15 min)

Podijelite aktivnosti ucenicima, dopustajuci im da odaberu zadatke na temelju zeljene razine
tezine.

Omogucite grupne rasprave i individualni rad kako biste odgovorili na potrebe ucenika.

Korak 5: Procijenite angazman (5 min)

Prikupite povratne informacije od ucenika o potesko¢ama i uzivanju u aktivnostima.

a

r

f= 5. Evaluacija:

Evaluacijski list za Twee trening (https://twee.com/)

Ime: Datum:

Predmetno podrugje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Lose, 5=Izvrsno)
__Navigacija Twee platforme

__Razumijevanje osnovnih znacajki

__Moguénost podesavanja razina tezine

___Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
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https://twee.com/

Kvaliteta izradenih materijala:

0 Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni o Napredni

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

o Prikladan sadrzZaj za ciljnu razinu razreda

o Koristene su razli¢ite vrste pitanja

0 Jasne upute za svaku razinu

0 Koherentno oblikovanje i izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___moze samostalno izraditi diferencirane radne listove
___razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj
___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma
___moze objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u ucionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, S=uopce se slazem)
__Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

___Osjec¢am se samouvjereno koriste¢i Twee u svojoj ucionici.

___ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.

__ Tempo treninga bio je primjeren.

__Razumijem kako integrirati Twee u svoje lekcije.

PODRUCIJA ZA POBOLJSANJE
Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:
Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: 0 Potrebna je podrska o Ispunjava oc¢ekivanja o Premasuje oCekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:
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AKTIVNOST 4: Razumijevanje potresa pomoc¢u MagicSchool.ai

1. Opis:

Ova aktivnost koristi MagicSchool.ai za izradu diferenciranog plana lekcija, zadataka na ploci s
izborom te tekstova i radnih listova na tri razine Citanja o potresima. Nastavnici koriste ove alate kako
bi zadovoljili razli¢ite potrebe ucenika, istovremeno osiguravaju¢i uskladenost s nacelima
Univerzalnog dizajna za ucenje (UDL).

MagicSchool.ai pruza skup alata skrojenih za edukatore za stvaranje zanimljivih, personaliziranih i
diferenciranih materijala za ucenje. Ovi alati omogucuju uciteljima da se pozabave jedinstvenim
potrebama ucenika s razli¢itim razinama vjestina, interesima i stilovima ucenja.

2. Nastavni materijali:

i Alati MagicSchool.ai:

e Generator plana nastave: Napravljen je detaljan plan lekcije o potresima.
Razumijevanje potresa plan lekcije.pdf

e Generator ploce izbora: Dizajnirao viSe opcija dodjele na temelju UDL nacela.
Razumijevanje zemljotresa izborna plo€a UDL.pdf

e Izravnavac teksta: Generirane su tri verzije teksta vezanog uz potres za studente nize,
na 1 viSoj razini: Razumijevanje potresa 6.razred (ispod razine).pdf Razumijevanje
potresa_6.razred (na razini).pdf Razumijevanje potresa_6.razred (iznad razine).pdf

e Generator radnih listova: Stvoreni odgovaraju¢i diferencirani radni listovi za svaku
razinu teksta: Razumijevanje potresa - radni list ispod razreda.pdf Razumijevanije
potresa_radni list na razini razreda.pdf Razumijevanje potresa_ Radni list iznad razreda.pdf

- Uredaji s pristupom internetu.
- Tiskani tekstovi 1 radni listovi za distribuciju u razredu (pogledajte odgovarajuéu datoteku)
3. Trajanje: 60 min
4. Upute:
Korak 1: Pripremite materijale za lekciju (10 min)
e Upotrijebite alat "Plan lekcije" u MagicSchool.ai za generiranje a plan lekcije
upoznavanje ucenika s uzrocima potresa, seizmi¢kim valovima i alatima za mjerenje

potresa.

Korak 2: Dodijelite zadatke ploci izbora (10 min)

e Upoznati ucenike s "Izborna ploc¢a" zadaci, koji ukljuCuju opcije kao Sto su izrada
sigurnosnog plana, izrada modela seizmickih valova 1 izrada vremenske crte potresa.

Korak 3: Podijelite diferencirane tekstove (10 min)
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https://drive.google.com/file/d/1cwE5m8AxvLXo_-UKAtlQaQi2Megw0POE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-XZ0SD9WW4kWyyEku3fgd6P09iSOvD6n/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oLC55mBnoGcEXUHrW_qAm74F_FRZurSZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YPhyf6s8zYzn9IZVGJd_-ELVoeKpww1K/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YPhyf6s8zYzn9IZVGJd_-ELVoeKpww1K/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14tNyUqNHHvPF81vvB3Hh-5mr6bPvZvSk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1orLpdjLVORmvQIxD2hJu5RTeCKzT4DRe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1orLpdjLVORmvQIxD2hJu5RTeCKzT4DRe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ZCZQL_GXlSwWyC7MAKGKSjcfe7u6_urm/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1cwE5m8AxvLXo_-UKAtlQaQi2Megw0POE/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-XZ0SD9WW4kWyyEku3fgd6P09iSOvD6n/view?usp=drive_link

e Dajte uCenicima jedan od tri razine teksta o potresima na temelju njihovih sposobnosti
Citanja:
o Ispod Razina: Pojednostavljeni tekst usredoto¢en na osnovne koncepte potresa.
o Na razini: Medutekst koji nudi viSe pojedinosti.
o Iznad razine: Napredni tekst s tehnickim objasnjenjima.

Korak 4: Ukljucite se u radne listove (20 min)

e Dodijelite odgovarajuce radne listove prilagodene razinama citanja. Ucenici obavljaju
aktivnosti kao Sto su popunjavanje praznina, pitanja s visestrukim izborom i pitanja
otvorenog tipa.

Radni list ispod razine
Radni list na razini
e Radni list iznad razine.

Korak 5: Rasprava u razredu i razmisljanje (10 min)

e Olaksajte razrednu raspravu u kojoj ucenici dijele uvide iz svojih tekstova ili zadataka
na ploci s izborom.

e Potaknite razmiSljanja o onome §to su naucili o potresima i njihovom globalnom
utjecaju.

A

F

j e 5. Evaluacija:

List za procjenu obuke Magic.ai (https://app.magicschool.ai/tools)

Ime: Datum:

Predmetno podrucje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Lose, 5=Izvrsno)
__Navigacija platformom Magic.ai

___Razumijevanje osnovnih znacajki

___Moguénost podeSavanja razina teZine

__Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

o Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni o Napredni
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https://drive.google.com/file/d/1oLC55mBnoGcEXUHrW_qAm74F_FRZurSZ/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YPhyf6s8zYzn9IZVGJd_-ELVoeKpww1K/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/14tNyUqNHHvPF81vvB3Hh-5mr6bPvZvSk/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1orLpdjLVORmvQIxD2hJu5RTeCKzT4DRe/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/17ch4HnRQJrnzTijyZAqcFVo84nyHpGzt/view?usp=drive_link
https://app.magicschool.ai/tools

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

O Prikladan sadrzaj za ciljnu razinu razreda

o KoriStene su razlicite vrste pitanja

O Jasne upute za svaku razinu

o Koherentno oblikovanje i izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___mozZe samostalno izraditi diferencirane radne listove
___razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj
___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma
___moze objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u ucionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, S=uopce se slazem)
___Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

__Osjecam se samouvjereno koriste¢i Magic.ai u svojoj ucionici.

__ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.

__Tempo treninga bio je primjeren.

__Razumijem kako integrirati Magic.ai u svoje lekcije.

PODRUCJA ZA POBOLJSANIE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: o0 Potrebna je podrSka o Ispunjava ocekivanja o PremaSuje oc¢ekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:

AKTIVNOST 5: Razumijevanje Suncevog sustava pomocu EdCafea
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1. Opis:

Ova aktivnost uvodi nastavnike u EdCafe, dinami¢nu obrazovnu platformu pokretanu
umjetnom inteligencijom osmisSljenu za pojednostavljenje stvaranja diferenciranih iskustava
ucenja. EdCafe nudi intuitivne alate koji edukatorima omogucuju izradu prilagodenih planova
lekcija, izravnih tekstova i interaktivnih aktivnosti koje zadovoljavaju razliCite potrebe
ucenika.

2. Nastavni materijali:

e Pristup platformi EdCafe:
o Web stranica EdCafe.

e Plan lekcije: Izraden pomocu "Alata za diferenciranu nastavu" na EdCafeu
Istrazivanje ¢uda Suncevog sustava Diferencirane upute.pdf

e Tekstovi za Citanje na razini:
o Generirano putem EdCafeovog alata "Text Leveller" za tri razine ¢itanja:

- Ispod razine razreda: Citanje_Suncev sustav_ispod razine.pdf

« Na razini razreda: Lektira Istrazivanje naSeg  Suncevog
sustava_S.razred (na razini).pdf

- Iznad razine razreda: Lektira Istrazivanje naSeg Suncevog
sustava_3S.razred (iznad razine).pdf

e Interaktivne aktivnosti:

o Flash kartice: Kartice Sun¢evog sustava.

o YouTube Video kviz: Video kviz Sunc¢evog sustava.

o Kvizovi: Dizajnirano s viSestrukim izborom, popunjavanjem praznina i
pitanjima tocno/neto¢no na EdCafeu: https://t.ly/NU-p

e Dodatna oprema:
o Racunala ili tableti s pristupom internetu za studente.

o Tiskane kopije izravnanih tekstova za izvanmreZznu upotrebu.

3. Trajanje: 60 min (prakti¢na radionica)

4. Upute:
Korak 1: Napravite diferencirani plan lekcije (10 min)

1. Prijavite se na EdCafe.
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https://app.edcafe.ai/
https://drive.google.com/file/d/1tFzzd9Bqw33nmisGLcNLtqmlsmZBZVra/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10n7gvoq_OyMKe7b3kZmAGSH627mf7MVS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://app.edcafe.ai/share/flashcard-set/solar-system-flash-cards-6779852efca70f8b55fd2523
https://app.edcafe.ai/share/youtube-quiz/you-tube-video-quiz-the-solar-system-6779805dfca70f8b55fd20d8
https://t.ly/NU-p_
https://app.edcafe.ai/

2. Kliknite "Stvori novu" i odaberite "Diferencirana uputa.".
3. Definirajte detalje svoje lekcije:
o Tema: Suncev sustav.
o Ciljevi: Uvedite pojmove poput planeta, mjeseca i Sunca.
o Strategije diferencijacije: Vizualna pomagala za vizualne ucenike, prakticne
aktivnosti za kinesteticke ucenike 1 pisana objaSnjenja za jezi¢ne ucenike.

4. Spremi plan lekcije za koriStenje u ucionici.
Korak 2: Generirajte tekstove na razini (15 min)

1. U odjeljku "Materijali za nastavu/ucenje" kliknite '"Stvori novo" 1 odaberite
“Jzravnavac teksta”

2. Unesite osnovni tekst o Suncevom sustavu (npr. "Suncev sustav ukljucuje Sunce,
planete i druge nebeske objekte").

3. Odaberite razine ¢itanja i generirajte tekstove:

o Ispod razine razreda: Pojednostavljeno s klju¢nim konceptima.

o Na razini razreda: Umjereni detalji sa standardnim jezikom.

o Iznad razine razreda: Napredno s tehnickim pojmovima.

4. Spremite i1 pregledajte svaku verziju radi tocnosti.
Korak 3: Stvorite interaktivne aktivnosti (20 min)
A. Flash kartice:

1. Kliknite "Stvori novu" i odaberite "Flashcards.".
2. Dodajte pojmove i definicije Suncevog sustava.

3. Spremite i podijelite set: Kartice Suncevog sustava.

B. YouTube video kviz:

1. Kliknite "Kreiraj novi", a zatim "YouTube kviz".
2. Dodajte video 1 izradite pitanja u odredenim vremenskim oznakama.

3. Spremite i podijelite kviz: Video kviz Suncevog sustava.

C. Kvizovi:
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https://drive.google.com/file/d/1tFzzd9Bqw33nmisGLcNLtqmlsmZBZVra/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/10n7gvoq_OyMKe7b3kZmAGSH627mf7MVS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1BR0D2EOuIDE5YzzFRk4tY6MyvhvftSeu/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1f4VMrymUIIGHDj-8hTjJgiGZ7fdb-ORy/view?usp=drive_link
https://app.edcafe.ai/share/flashcard-set/solar-system-flash-cards-6779852efca70f8b55fd2523
https://app.edcafe.ai/share/youtube-quiz/you-tube-video-quiz-the-solar-system-6779805dfca70f8b55fd20d8

1. Upotrijebite EdCafeov alat za kviz za izradu pitanja s viSestrukim izborom i
popunjavanjem praznina (kviz_1, kviz 2 ).

2. Primjer pitanja: “Koji je najveci planet u Sun¢evom sustavu? (Odgovor: Jupiter)”
Korak 4: Primjena u ucionici (5 min)

1. Podijeliti izravne tekstove na temelju sposobnosti ucenika.
2. Koristite kartice za vjezbanje vokabulara.

3. Dodijelite kvizove 1 YouTube video pitanja kao interaktivne procjene.

a

r

f 5. Evaluacija:

Evaluacijski list EdCafe treninga - https://app.edcafe.ai

Ime: Datum:

Predmetno podrucje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Loge, 5=Izvrsno)

__Navigacija od https://app.edcafe.ai platforma

__Razumijevanje osnovnih znacajki
___Moguénost podesavanja razina tezine
___Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

o Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni 0 Napredni

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

0 Prikladan sadrzaj za ciljnu razinu razreda
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https://app.edcafe.ai/share/quiz/the-solar-system-quiz-67707dd986b2c1f134b3eb3e
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https://app.edcafe.ai/
https://app.edcafe.ai/

o KoriStene su razlicite vrste pitanja
O Jasne upute za svaku razinu

o Koherentno oblikovanje i izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___mozZze samostalno izraditi diferencirane radne listove
___razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj
___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma
___mozZe objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u uc¢ionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopée se ne slazem, S=uopce se slazem)
___Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

___Osjec¢am se pouzdano koriste¢i https://app.edcafe.ai u mojoj ucionici.

__ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.

___Tempo treninga bio je primjeren.

_Razumijem kako se integrirati https://app.edcafe.ai u moje lekcije.

PODRUCIJA ZA POBOLJSANIJE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: 0 Potrebna je podrska o Ispunjava ocekivanja o PremaSuje oc¢ekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:
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AKTIVNOST 6: Stvaranje planova lekcija diferencirane nastave s HyperWriteom

1. Opis:

Naucite izraditi diferencirane planove lekcija za lekciju engleskog o putovanju koriste¢i
HyperWrite. Ucitelji ¢e vjezbati generiranje prilagodenih aktivnosti u€enja na temelju
odredene teme 1 standarda na razli¢itim razinama sloZenosti kako bi se prilagodili razlicitim
potrebama ucenja.

2. Nastavni materijali:

Racunalo s pristupom internetu
Pristup platformi HyperWrite
Omogucena tema o putovanjima

Primjeri ciljeva u€enja za razlicite razine sposobnosti

3. Trajanje: 45 min

4. Upute:
1. korak: prijavite se u HyperWrite (5 min)

Pristup platformi HyperWrite.
https://www.hyperwriteai.com/aitools/ai-differentiated-instruction-planner

Napravite novi plan lekcije pod nazivom "Putovanje".

Korak 2: Ulazna tema “Putovanje” i1 standard “Ucenici bi trebali moéi planirati svoje
putovanje, komunicirati u zracnoj luci 1 traziti pomoc¢.”. HyperWrite generira 4 razine:
ucenike ispod razine, prosjene studente i studente iznad prosjeka. HyperWrite pruza
diferencirane planove lekcija i aktivnosti spremne na drugim web stranicama. U slucaju da
oni nisu prikladni, ucitelji nastavljaju s 3. korakom (10 min).

Korak 3: Generirajte diferencirane dijaloge i vjezbe (15 min)

Stvorite dijaloge za Cetiri razlicite razine jezi¢nog znanja i vjezbe za svaki dijalog kako biste
ojacali razumijevanje i vokabular.

Primjeri dijaloga i vjezbi https://shorturl.at/bZGKf
Korak 4: Pregledajte i izmijenite (10 min)
Pregledajte generirana pitanja

Po potrebi prilagodite razine sloZenosti.
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Dodajte vizualne elemente ako su dostupni.

Formatirajte radne listove radi jasnoce.

Korak 5: Spremi 1 podijeli (5 min)
Spremite razliite verzije
Pregledajte zavrSne radne listove

Izvoz materijala

A
f= 5. Evaluacija:

HyperWrite Teaching Training Evaluation Sheet

Ime: Datum:

Predmetno podrugje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Loge, 5=Izvrsno)
__Navigacija HyperWrite Teaching platforme
__Razumijevanje osnovnih znacajki

__Mogu¢énost podesavanja razina tezZine

___Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

0 Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni 0 Napredni

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
O Jasno napredovanje izmedu razina tezine
O Prikladan sadrzaj za ciljnu razinu razreda

o KoriStene su razlicite vrste pitanja
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O Jasne upute za svaku razinu

0 Koherentno oblikovanje i izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___moze samostalno kreirati diferencirane prezentacije.
__razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj
___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma
___mozZe objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u ucionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, S5=uopce se slazem)
___Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

__Osjecam se samouvjereno koriste¢i HyperWrite u svojoj ucionici.

__ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.

___Tempo treninga bio je primjeren.

__Razumijem kako integrirati HyperWrite u svoje lekcije.

PODRUCJA ZA POBOLJSANIJE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: 0 Potrebna je podrska o Ispunjava ocekivanja o PremaSuje oc¢ekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:

110



AKTIVNOST 7: Izrada diferenciranih radnih listova povijesti uz brzu nastavu—12
Herkulovih radova

1. Opis:

Naucite izraditi diferencirane radne listove za lekciju povijesti o 12 Herkulovih radova
koriste¢i Brisk Teaching. Ucitelji ¢e vjezbati generiranje materijala na razli¢itim razinama
sloZenosti kako bi se prilagodili razli¢itim potrebama ucenja.

2. Nastavni materijali:
Racunalo s pristupom internetu
Pristup platformi Brisk Teaching

Primjeri ciljeva u€enja za razlicite razine sposobnosti

3. Trajanje: 45 min

4. Upute:
1. korak: udite u Brzo poducavanje i dodajte Chromeovo prosirenje (5 min).

Pristupite platformi Brisk Teaching https://www.briskteaching.com/

Dodajte proSirenje u Chrome.

Korak 2: Unesite sadrzaj
Kliknite na nastavak za brzu nastavu (10 min).
Napravite prezentaciju o 12 Herkulovih radova.

Odaberite jezik.
- Odaberite razinu i ocjenu.

- Odaberite broj slajdova—sa slikama.

Korak 3: Generirajte diferencirane prezentacije

Ucitelji ih mogu pojacati ili dodati na popis vokabulara, kviz itd.
Pocetni nivo

Primjer prezentacije pogledajte ovdje: Prezentacija Herkul i 12 trudova - 2. razred
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https://www.briskteaching.com/
https://docs.google.com/presentation/d/1XS1g86FPZYhJQy9CkZjlFPBchdwqjgWpeSCdEdD1m8o/edit?usp=sharing

Pogledajte primjer popisa vokabulara, kviz s viSestrukim izborom s klju¢em za odgovor
ovdje: Razina 2_Popis rjecnika - 12 Herkulovih radova

Srednja razina

Primjer prezentacije pogledajte ovdje: Prezentacija 12 Herkulovih poslova - 6. razred

Pojacajte prezentaciju s mentorom.

Pogledajte kako ¢e studenti vidjeti prezentaciju, primjer ovdje:
https://app.briskteaching.com/ws/UYTUVI

Napredna razina

Primjer prezentacije pogledajte ovdje: Prezentacija_12 Herkulovih poslova - napredna razina

Ovdje pogledajte primjer kviza: Napredna razina_12 Herkulovih poslova - kviz

Ovdje pogledajte primjer prezentacije koja provjerava razumijevanje:
https://app.briskteaching.com/ws/YNTAFR

Korak 4: Pregledajte i izmijenite (10 min)

Pregledajte generiranu prezentaciju, popis vokabulara i kviz s visestrukim izborom.
Po potrebi prilagodite razine sloZenosti.

Formatirajte radne listove radi jasnoce.

Korak 5: Spremi 1 podijeli (5 min)

Spremite razliite verzije

Pregledajte zavrSne radne listove

7'

r

j 5. Evaluacija:

LIST ZA OCJENU OBUKE BRISK TEACHING

Ime: Datum:
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https://docs.google.com/document/d/1jDZY3kskYKgsj5faw1awXqVEIqgdX_NR69-KrDt1-Lc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1R7BILBssPevTq4cQmRkqr0g4B2fRdKrgbtWNEs_wwTY/edit?usp=sharing
https://app.briskteaching.com/ws/UYIUVI
https://docs.google.com/presentation/d/1uxenIaedCOfKmThotmklLgDwLhwqfTjoK5QMBadGVf0/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1dUpySLJIeWpT7OPjMbzoiyPKr4NnDL8stOW2irKb4RQ/edit?usp=sharing
https://app.briskteaching.com/ws/YNTAFR

Predmetno podrucje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Lose, 5=Izvrsno)
___Navigacija platformom Brisk Teaching

___Razumijevanje osnovnih znacajki

___Moguénost podesavanja razina tezine

___Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

0 Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni o Napredni

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

0 Prikladan sadrzaj za ciljnu razinu razreda

o KoriStene su razlicite vrste pitanja

0 Jasne upute za svaku razinu

0 Koherentno oblikovanje 1 izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___moze samostalno kreirati diferencirane prezentacije.
___razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj
___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma
___mozZe objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u uc¢ionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, 5=uopce se slazem)
___Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

___Osjec¢am se samouvjereno koriste¢i Brisk Teaching u svojoj ucionici.
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__ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.
___Tempo treninga bio je primjeren.

___Razumijem kako integrirati Brsk Teaching u svoje lekcije.

PODRUCJA ZA POBOLJSANJE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: o Potrebna je podrska o Ispunjava o€ekivanja o Premasuje ocekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:

Evaluacija Google obrazaca https://shorturl.at/dbCdD

AKTIVNOST 8: Izrada diferenciranih znanstvenih radnih listova uz
“SchoolAI—Photosynthesis”

1. Opis:

Naucite izraditi diferencirane radne listove za lekciju iz znanosti o fotosintezi koristeci
School Al Ucitelji ¢e vjezbati generiranje materijala na razliitim razinama slozenosti kako bi
se prilagodili razli¢itim potrebama ucenja. UCitelji ¢e nauciti kako stvoriti prostor koji ¢e
pomoc¢i ucenicima da sami uce.

2. Nastavni materijali:
Racunalo s pristupom internetu
Pristup SchoolAl platformi

Primjeri ciljeva ucenja za razlicite razine sposobnosti

3. Trajanje: 45 min
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4. Upute:
1. korak: prijavite se u SchoolAI (5 min)

Pristupite platformi SchooAl https://app.schoolai.com/

Stvorite novi prostor pod nazivom Znanost.

2. korak: unesite sadrzaj (10 min)
Idite na stvaranje prostora
- Dodajte naslov: “Fotosinteza”

- Dodaj AI upit: Ucenici ¢e nauciti sve o fotosintezi; oni ¢e biti spremni odgovoriti na pitanja
o tome, 1 oni ¢e napraviti znanstveni projekt na njemu.

- Dodatne pojedinosti: Generiraj sva polja—Pokreni pregled—Pokreni prostor

Ovdje provjerite prostor za uzorke: https://app.schoolai.com/student-space?code=7APN

Korak 3: Generirajte diferencirane radne listove (15 min)
Idite na Alati

Napravite radne listove i1 planove lekcija fokusirajuéi se na:
Srednja razina:

Ovdje pogledajte primjer lekcije: https://app.schoolai.com/sd/cm4yhfsvm000p11d7rs3n749¢g

Ovdje pogledajte primjer radnog lista:
https://app.schoolai.com/sd/cm4yezgsm03t710mprzo8magvy

Napredna razina:

Ovdje pogledajte primjer lekcije: https://app.schoolai.com/sd/cm4yhmd9d03zt1 0mppmtoosjk

Ovdje pogledajte primjer radnog
lista:https://app.schoolai.com/sd/cm4yhb3ze03y214alxedor69m

Korak 4: Pregledajte i izmijenite (10 min)
Pregledajte generirana pitanja
Po potrebi prilagodite razine slozenosti.

Dodajte vizualne elemente ako su dostupni.
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https://app.diffit.me/
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Formatirajte radne listove radi jasnoce.

Korak 5: Spremi 1 podijeli (5 min)
Spremite razlicite verzije
Pregledajte zavrSne radne listove
Izvoz materijala

a

r

f 5. Evaluacija:

LIST ZA PROCJENU SKOLSKOG OBUKE Al

Ime: Datum:

Predmetno podrugje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Loge, 5=Izvrsno)
__Navigacija platformom SchoolAl

___Razumijevanje osnovnih znacajki

___Moguénost podeSavanja razina tezine

___Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

o Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni o Napredni
Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

O Prikladan sadrzaj za ciljnu razinu razreda

o KoriStene su razlicite vrste pitanja
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O Jasne upute za svaku razinu

o Koherentno oblikovanje i izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___moze samostalno izraditi diferencirane radne listove 1 planove lekcija.
__razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj

___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma

___moze objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u ucionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, S5=uopce se slazem)
___Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

___Osjecam se samouvjereno koriste¢i SchoolAl u svojoj ucionici.

__ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.

___Tempo treninga bio je primjeren.

__Razumijem kako integrirati SchoolAl u svoje lekcije.

PODRUCIJA ZA POBOLJSANJE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: o Potrebna je podrska o Ispunjava o€ekivanja o PremasSuje ocekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:

Google obrasci: https://shorturl.at/S3ZMD
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AKTIVNOST 9: Nastava o Francuskoj revoluciji sa https://academig-tools.io/dashboard

1. Opis:

Ova aktivnost uvodi nastavnike u Academiq AI, platforma pokretana umjetnom
inteligencijom koja podrzava diferenciranu nastavu generiranjem prilagodljivih materijala za
ucenje. Ucitelji Ce istraziti kako umjetna inteligencija moZe pomoci u planiranju lekcija, izradi
radnih listova 1 aplikacijama u stvarnom svijetu kako bi se osigurala pristupa¢nost ucenicima s
razli¢itim potrebama ucenja. Do kraja ove aktivnosti sudionici ¢e izraditi prilagodeni
materijali za nastavu za poducavanje Francuska revolucija pomocu alata Academiq Al.

2. Nastavni materijali:
i Academiq Al platforma: https://academig-tools.io/dashboard
i Plan lekcije: “Francuska revolucija” (generirano putem Academiq Al- vidi priloge)
i Radni listovi: Ispunite praznine, MCQ i pitanja s kratkim odgovorima (vidi priloge)
i Veze u stvarnom svijetu dokument (vidi priloge)
i Uci me kao X godina pojednostavljeni tekstovi 1, 2(vidi priloge)
i@ Racunala ili tableti s pristupom internetu
3. Trajanje: 60 min
4. Upute:
Korak 1: Izradite plan lekcije (10 min)
e Prijavite se Academiq Al i koristite Planer lekcija alat.
e Unesite "Francuska revolucija" kao temu.
e Definirajte ciljeve ucenja kao Sto su:
o Razumijevanje uzroka i posljedica Francuske revolucije.
o Analiza primarnih i sekundarnih izvora.
o Ocjenjujuci njegov utjecaj na moderne demokratske ideale.
e Pregledajte generirano plan lekcije i izvrsiti prilagodbe prema potrebi.
e Pogledajte primjer plana lekcije ovdje
Korak 2: Izrada diferenciranih radnih listova (15 min)
e Koristite Generator radnih listova razvijati:
o Ispunite praznine vjezbe o klju¢nim povijesnim ¢injenicama.

o MCQ-ovi koji pokriva glavne dogadaje i brojke.
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https://academiq-tools.io/dashboard
https://academiq-tools.io/dashboard
https://drive.google.com/file/d/1-Zw3FdGYfz_WDFJ4vqwIHIid0Ic0olFt/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1DPLf82R902Z35cd08RVta1GcC9CaYmZ1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Q1YyX9vuHDqePi2TVuTaM045yBwVgoOp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oTijGmCNHaKwUDmObsP6GwFh8q775v__/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1PkLQYBT7haFACsshkzlNVhsyn0L_CRxR/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1-Zw3FdGYfz_WDFJ4vqwIHIid0Ic0olFt/view?usp=sharing

o Pitanja s kratkim odgovorom i pitanja s dugim odgovorom za procjenu
kritickog misljenja.
e Pregledajte i mijenjajte radne listove na temelju razina ucenja ucenika.
e Pogledajte primjere radnih listova ovdje
Korak 3: Povezivanje Francuske revolucije s dogadajima u stvarnom svijetu (15 min)

e Koristite Veze u stvarnom svijetu alat za istrazivanje:

o Kako je Deklaracija o pravima ¢ovjeka utjecao na Opca deklaracija o
ljudskim pravima.

o Uloga revolucije u nadahnucu hai¢anske i latinoamericke revolucije.

o Moderni gradanski pokreti koji jo§ uvijek odrazavaju teme sloboda, jednakost
i bratstvo.

e Pokrenite kratku raspravu sa sudionicima o ovim vezama.
e Pogledajte primjer ovdje
Korak 4: Pojednostavljivanje sadrzaja za razlicite ucenike (15 min)
e Koristiti U¢i me kao X godina generirati dvije pojednostavljene verzije lekcije:
o Osnovna razina (za Citatelje koji se muce). Pogledajte primjer ovdje
o Srednja razina (za ucenike razredne nastave). Pogledajte primjer ovdje
e Usporedite kako razliCite verzije objaSnjavaju revoluciju na srodne nacine.

e Razgovarajte o tome kako nastavnici mogu prilagoditi sadrzaj kako bi zadovoljio
razlicite potrebe ucenika.

Korak 5: Dijeljenje i razmisljanje (5 min)
e Spremite i podijelite generirane materijale za lekcije.

e Ucitelji raspravljaju o tome kako alati umjetne inteligencije mogu poboljsati
diferencirana nastava u svojim ucionicama.

- 5. Evaluacija:

Academig.ai LIST ZA OCJENU TRENINGA

Ime: Datum:

Predmetno podrucje: Razred:
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https://drive.google.com/file/d/1DPLf82R902Z35cd08RVta1GcC9CaYmZ1/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Q1YyX9vuHDqePi2TVuTaM045yBwVgoOp/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oTijGmCNHaKwUDmObsP6GwFh8q775v__/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1PkLQYBT7haFACsshkzlNVhsyn0L_CRxR/view?usp=drive_link
https://academiq-tools.io/dashboard

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Loge, 5=Izvrsno)
___Navigacija platformom School Al

___Razumijevanje osnovnih znacajki

___Moguénost podesavanja razina tezine

___Vjestina generiranja viSe verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

0 Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni o0 Napredni

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

o Prikladan sadrzZaj za ciljnu razinu razreda

0 Koristene su razli¢ite vrste pitanja

0 Jasne upute za svaku razinu

0 Koherentno oblikovanje i izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___moze samostalno izraditi diferencirane radne listove i planove lekcija.
___razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj

___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma

___moze objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u ucionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, S=uopce se slazem)
__Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

___Osjec¢am se samouvjereno koriste¢i SchoolAl u svojoj u¢ionici.

__ Prakticna praksa bila je vrijedna.

__Tempo treninga bio je primjeren.
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_Razumijem kako integrirati SchoolAl u svoje lekcije.

PODRUCIJA ZA POBOLJSANIJE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: o Potrebna je podrska o Ispunjava o¢ekivanja o PremasSuje oc¢ekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:

AKTIVNOST 10: Izrada diferenciranog informativnog teksta pomoc¢u eduaide.ai

1. Opis:

Ova aktivnost uvodi nastavnike u Eduaide.Ai koji je opsezan radni prostor dizajniran posebno
za ucitelje. Aplikacija nudi Sirok raspon generativnih izvora za pomo¢ pri planiranju lekcija i
poucavanju.

Generator sadrzaja

Generator sadrzaja je mjesto gdje stvarate materijale s uputama—nastavne resurse i objekte
ucenja. Ovaj alat koristite za planiranje lekcija, stvaranje informacijskih objekata za
predstavljanje sadrzaja, generiranje samostalnih prakticnih vjezbi, aktivnosti suradnickog
ucenja, strategije igrifikacije i razne vrste pitanja za formativno i sumativno ocjenjivanje.

2. Nastavni materijali:
e Eduaide.ai. Pristup platformi:

e https://www.eduaide.ai/academy/fundamentals/navigating-eduaide#content-generator

e Informativni tekst: Izraden pomocu alata "Generator sadrzaja" na eduaide.ai
Informativni tekst + pitanja za ponavljanje - PRAVA ZIVOTINJA

e Tekstovi za Citanje na razini + Pitanja za pregled:

o Razumijevanje prava zivotinja i poStovanje zivih bica (3. razred)
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o Razumijevanje prava zivotinja i etickih implikacija (6.-8. razred)
o Eti¢ke implikacije prava Zivotinja (11.-12. razred)
e Nivelirane aktivnosti:
o Toé&no/Netoéno Pitanja o pravima Zivotinja (3™ Razred)
o Pitanja s viSestrukim izborom Prava zivotinja (6.-8. razred)
o Izlaz Slip Prava zivotinja (11.-12. razred)
e Dodatna oprema:
o Racunala ili tableti s pristupom internetu za studente.

o Tiskane kopije izravnanih tekstova za izvanmreZnu upotrebu.

3. Trajanje: 60 min (prakti¢na radionica)

4. Upute:
1. korak: Napravite diferencirani informativni tekst s pitanjima za ponavljanje (10 min)

1. Prijavite se na https://www.eduaide.ai/

2. Kliknite "Pokreni" i odaberite "Generator", zatim kliknite "Informacijski objekti" 1
odaberite "Informativni tekst i pitanja"

3. Definirajte detalje svoje lekcije:
o Odaberite predmet 1 ocjenu ucenika
o Odaberite temu
o Unesite temu ili klju¢ne rijeci
o Odaberite "dodaj u radni prostor"
o Kopirajte 1 spremite lekciju za koriStenje u razredu

Korak 2: Generirajte tekstove na razini (15 min)

o Pod “Generator” kliknite “Informacijski objekti” i odaberite “Informativni tekst i
pitanja”

o Zadrzite istu temu 1 promijenite ocjenu ucenika kako biste izradili tekst za drugu
razinu

o Mozete odabrati "poboljsaj" kako biste poboljsali svoju temu ili klju¢ne rijeci

o Odaberite "dodaj u radni prostor"
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o Kopirajte i spremite lekciju za koristenje u razredu
Pogledajte primjer lekcije za 3" razred ovdje
Pogledajte primjer lekcije za razrede 6-8 ovdje
Pogledajte primjer lekcije za 11.-12. razred ovdje

Korak 3: Izradite aktivnosti na razini (20 min)

o Pod “Generator sadrzaja” odaberite “Pitanja”

o Zadrzite istu temu i1 promijenite ocjenu ucenika kako biste izradili tekst za drugu

razinu

o Odaberite zeljenu aktivnost “Pitanja s viSestrukim izborom”, “Pitanja to¢no/neto¢no”

itd.
o Odaberite "dodaj u radni prostor"
o Kopirajte 1 spremite aktivnosti za koristenje u razredu.
Pogledajte primjer radnog lista, pitanja Toéno/Neto¢no za 3™ razred ovdje

Pogledajte primjer radnog lista, pitanja s viSestrukim izborom za razrede 6-8 ovdje

Izlazni listi¢
o U odjeljku "Generator sadrzaja" odaberite "Ocjene"
o Zadrzite istu temu 1 promijenite ocjenu ucenika kako biste izradili "Izlaznu potvrdu”
o Odaberite "dodaj u radni prostor"
o Kopirajte i spremite aktivnosti za koriStenje u razredu.

Pogledajte primjer Izlaznice za razrede 11-12 ovdje

7'

)

/. 5. Evaluacija:
Obrazac za procjenu obuke Eduaide.ai - https://www.eduaide.ai/

Ime: Datum:

Predmetno podrucje: Razred:

TEHNICKA SPOSOBNOST (Ocjena 1-5: 1=Loge, 5=Izvrsno)

__Navigacija od https://www.eduaide.ai/ platforma
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__Razumijevanje osnovnih znacajki
___Mogucénost podesavanja razina tezine
___Vjestina generiranja vise verzija

___Upravljanje postavkama platforme

OCJENJIVANIJE IZRADE RADNOG LISTA
Kvaliteta izradenih materijala:

0 Pocetnik o U razvoju o Stru¢ni 0 Napredni

Diferencijacija sadrzaja (provjerite sve postignuto):
0 Jasno napredovanje izmedu razina tezine

O Prikladan sadrzaj za ciljnu razinu razreda

o KoriStene su razlicite vrste pitanja

O Jasne upute za svaku razinu

0 Koherentno oblikovanje i izgled

SPREMNOST ZA PROVEDBU (Da/Ne)

___mozZe samostalno izraditi diferencirane radne listove
___razumjeti kako izmijeniti postojeci sadrzaj
___sposobni uskladiti sadrzaj sa standardima kurikuluma
___moze objasniti koriStene strategije diferencijacije

___spreman za implementaciju u ucionici

UPITNIK ZA POVRATNE INFORMACIJE (1=uopce se ne slazem, S=uopce se slazem)
___Obuka je zadovoljila moje profesionalne potrebe.

___Osjecam se pouzdano koristeci https://www.eduaide.ai/ u mojoj ucionici.

__ Prakti¢na praksa bila je vrijedna.

___Tempo treninga bio je primjeren.

_Razumijem kako se integrirati https://www.eduaide.ai/ u moje lekcije.
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PODRUCIJA ZA POBOLJSANIJE

Navedite tri aspekta kod kojih vam je potrebna dodatna podrska:

Komentari ocjenjivaca:

Ukupna ocjena: o Potrebna je podrska o Ispunjava o€ekivanja o PremasSuje ocekivanja

Potpis ocjenjivaca: Datum:
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SIS

1. Pregled modula

Ovaj modul istrazuje eticka razmatranja i odgovorne prakse u vezi s koriStenjem umjetne
inteligencije (Al) u obrazovnim okruzenjima. Ispituje potencijalne koristi i rizike umjetne
inteligencije u poboljSanju procesa poucavanja i ucenja uz istodobno osiguranje jednakosti,
privatnosti i pravednosti. Fokus je na opremanju edukatora, kreatora politika i ucenika
znanjem za implementaciju Al alata na eticki i odgovoran nacin, ¢uvajuéi obrazovno
okruzenje.

2. Ciljevi modula
a. Razumyjeti eticke implikacije Al tehnologija u obrazovanju.

b. Identificirajte najbolje prakse za odgovornu integraciju umjetne inteligencije u poucavanje i
ucenje.

c. Istrazite nacine kako osigurati da Al alati podrzavaju inkluzivnost, jednakost i privatnost u
obrazovanju.

3. Ishodi u¢enja modula
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a. Studenti ¢e moci analizirati eticka pitanja povezana s uporabom umjetne inteligencije u
obrazovnom kontekstu.

b. Ucenici ¢e moci kriti€ki procijeniti alate umjetne inteligencije za njihovu eticku i
odgovornu primjenu u uc¢ionicama.

c. Ucitelji ¢e stedi vjestine razvoja i zagovaranja politika koje promicu eticke prakse umjetne
inteligencije u obrazovanju.

4. Kljuéni pojmovi

Eticka umjetna inteligencija. Razumijevanje moralnih nacela koja vode razvoj i primjenu
umjetne inteligencije u obrazovanju.

Pristranost 1 pravednost: Prepoznavanje nadina na koji pristranosti u
algoritmima umjetne inteligencije mogu utjecati na obrazovne rezultate i
istrazivanje nacina za njihovo ublazavanje.

Privatnost 1 sigurnost podataka: Analiza implikacija prikupljanja podataka u
obrazovnim alatima vodenim umjetnom inteligencijom 1 osiguravanje
privatnosti podataka.

Transparentnost: Rasprava o vaznosti da sustavi umjetne inteligencije budu
razumljivi 1 odgovorni nastavnicima i ucenicima.

Pismenost o umyjetnoj inteligenciji: Izgradnja temeljnog znanja o umjetnoj
inteligenciji za nastavnike i studente kako bi se olakSalo donosSenje odluka na
temelju informacija.

Ukljuc¢ivanje 1 pristupacnost: Osigurati da su alati umjetne inteligencije
inkluzivni 1 dostupni razli¢itim studentskim populacijama.

Eticki okviri umjetne inteligencije: istrazivanje postojecih okvira i smjernica za
eticku implementaciju umjetne inteligencije u obrazovanju.

Odgovorno koriStenje umjetne inteligencije: Razumijevanje strategija i praksi
za osiguranje odgovorne integracije umjetne inteligencije u obrazovna
okruzenja.

AKTIVNOST 1: Uvod u eticku umjetnu inteligenciju u obrazovanju

1. Opis: Ova aktivnost predstavlja eticku upotrebu umjetne inteligencije u obrazovanju,
istiCuci zasto je etika klju¢na pri integraciji alata umjetne inteligencije.

2. Nastavni materijali: Slajdovi prezentacije, studije slucaja o zlouporabi umjetne inteligencije
u obrazovanju, kratki video o etici umjetne inteligencije.

3. Trajanje: 1 sat

4. Upute:

127



Prezentacija o etickim razmatranjima u umjetnoj inteligenciji

Kratki video zapisi o etici umjetne inteligencije

https://www.unite.ai/10-best-ai-tools-for-education/
Omogucite grupnu raspravu o tome zasto je etika vazna u umjetnoj inteligenciji
5. Evaluacija:

Kratko razmiSljanje o vaznosti etiCke umjetne inteligencije, s fokusom na klju¢ne zakljucke
iz aktivnosti.

AKTIVNOST 2: Etika privatnosti i Al

1. Opis:

Ova aktivnost naglaSava vaznost privatnosti i etike u umjetnoj inteligenciji. Kroz rasprave,
grupne aktivnosti i studije slu€aja, nastavnici ¢e ste¢i dublje razumijevanje o tome kako
umjetna inteligencija moze utjecati na privatnost i kako programeri mogu uravnoteziti
inovacije s etickim razmatranjima.

Stovise, nastavnici ¢e razumjeti odnos izmedu umjetne inteligencije i privatnosti, identificirati
pitanja privatnosti u sustavima umjetne inteligencije i1 raspravljati o njihovim etickim
implikacijama, analizirati scenarije iz stvarnog svijeta koji ukljuCuju privatnost i umjetnu
inteligenciju kako bi istrazili kako uravnoteziti inovacije sa zastitom privatnosti, ukljuciti se u
raspravu o potencijalnim rjeSenjima za osiguravanje privatnosti u razvoju umjetne
inteligencije.

2. Nastavni materijali:

video Al i privatnost PODATAKA
video Sto je privatnost podataka?
racunalo/mobitel

markeri, olovke/olovke

3. Trajanje: 60 min

4. Upute:
Korak 1:
1. Definiranje privatnosti u kontekstu umjetne inteligencije:

- Definirajte privatnost kao pravo pojedinaca da kontroliraju svoje osobne
podatke i nacin na koji se prikupljaju, koriste i dijele.
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- Objasnite da sustavi umjetne inteligencije, posebno oni koji se pokrecu
analizom podataka i strojnim ucenjem, mogu predstavljati izazove u vezi s
privatnoscu jer se ¢esto oslanjaju na velike koli¢ine osobnih podataka kako bi
ucinkovito funkcionirali.

- Koristite primjere kao Sto su algoritmi druStvenih medija, prepoznavanje lica,
pametni kuéni uredaji i aplikacije za pracenje zdravlja. Pitajte ucitelje kako
misle kako umjetna inteligencija moze ugroziti privatnost u svakom slucaju.

-Razgovarajte o ideji "prikupljanja podataka" i o tome kako sustavi umjetne
inteligencije prikupljaju i analiziraju osobne podatke za donoSenje odluka ili
predvidanja. Pitajte ih: “Sto mislite koje vrste osobnih podataka prikuplja
umjetna inteligencija? Kako se ti podaci mogu zloupotrijebiti?"

Korak 2: Grupna analiza i rasprava

- Raspravljajte o etickim implikacijama krSenja privatnosti u umjetnoj inteligenciji. Neka

kljucna pitanja ukljucuju:

VlasniStvo podataka: Tko posjeduje osobne podatke? Pojedinac?
Skuplja li ga tvrtka?

Informirani pristanak: Jesu 1i pojedinci svjesni koji se podaci
prikupljaju i imaju li kontrolu nad njihovim koriStenjem?

Nadzor i pracenje: Kako se sustavi umjetne inteligencije, poput
prepoznavanja lica ili pracenja geolokacije, mogu koristiti za nadzor
bez narusavanja privatnosti?

Sigurnost: Sto se dogada kada zlonamjerni akteri ili ak korporacije
ukradu ili zlorabe osobne podatke?

Pristranost: Kako prikupljanje pristranih podataka moze dovesti do
diskriminacije ili isklju¢ivanja u donoSenju odluka u vezi s umjetnom
inteligencijom?

Korak 3: Aktivnost male grupe

Podijjelite ucitelje u male grupe. Odabiru scenarij vezan uz Al 1 pitanja

privatnosti:

Scenarij 1: zdravstvena umjetna inteligencija koristi podatke pacijenata
za predvidanje zdravstvenih rizika, ali ne obavjesStava pacijente kako se
njihovi podaci koriste.

Scenarij 2: Gradska uprava koristi tehnologiju prepoznavanja lica za
nadzor u javnim prostorima za prac¢enje kriminala.

Scenarij 3: A tvrtka obraduje osobne podatke tijekom procesa
zaposljavanja.
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Zamolite svaku grupu da raspravi probleme vezane uz privatnost unutar svog
scenarija i predstavi svoje nalaze. Neka razmotre pitanja poput:

m Kako ova Al tehnologija utje¢e na privatnost pojedinca?

m  Kako mozZemo sprijeciti diskriminaciju u alatima za zapoSljavanje
vodenim umjetnom inteligencijom?
Koja eticka pitanja proizlaze iz ove upotrebe umjetne inteligencije?

m Koja bi prava pojedinci trebali imati u kontroli ili ograni¢avanju
upotrebe svojih podataka?

Korak 4. Analiza studije slu¢aja
Studija slucaja:

- “Popularna platforma drusStvenih medija prikuplja korisnicke podatke
putem prepoznavanja lica kako bi poboljsala korisni¢ko iskustvo, ali je
kasnije otkriveno da je te podatke podijelila s tre¢im stranama bez izri¢itog
pristanka korisnika. Koja eti¢ka pitanja ovo pokre¢e? Kako u ovom slucaju
zastititi privatnost?”

Pitanja za raspravu:
-Koja se konkretna krSenja privatnosti dogodila u ovom slucaju?

-Je li dat informirani pristanak? Ako nije, kako je tvrtka mogla eticnije
postupati s privolom?

-Koja bi potencijalna Steta mogla proizaci iz ove zlouporabe podataka?

- Kako se tehnoloske tvrtke mogu smatrati odgovornima za povrede
privatnosti?

Korak 5: RjeSenja i eticki okviri
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Ime:

- Razgovarajte o razlicitim strategijama zastite privatnosti u razvoju umjetne
inteligencije, kao Sto su:

Enkripcija podataka: Zastita podataka putem sigurne enkripcije za
sprjeCavanje neovlastenog pristupa.

Anonimizacija: Osiguravanje da su osobni podaci anonimizirani i da
se ne mogu pratiti natrag do pojedinaca.

Transparentnost: Uciniti razvoj umjetne inteligencije 1 koriStenje
podataka transparentnijim za korisnike.

Korisnicka kontrola: Davanje korisnicima kontrole nad podacima
koje daju i moguénost iskljucivanja ili brisanja podataka.

f 5. Evaluacija:

Obrazac za razmisljanje: Etika privatnosti i Al

Datum:

Koji je vazan koncept o etici privatnosti i umjetnoj inteligenciji u obrazovanju koji ste
naucili tijekom danasnjeg predavanja?

Sto mislite da bi programeri i tvrtke Al trebali poduzeti kako bi osigurali postivanje
privatnosti u koristenju Al tehnologija?

Sazmite klju¢ne tocke o kojima se raspravljalo tijekom aktivnosti: vaznost privatnosti
u umjetnoj inteligenciji, eticka pitanja i potencijalna rjeSenja.

Je 1i neki dio sesije bio posebno koristan ili nejasan? Molimo podijelite svoje

misljenje.

Na ljestvici od 1 do 5, kako biste ocijenili svoje razumijevanje etike privatnosti i
umjetne inteligencije u obrazovanju nakon ove sesije?

(1 = Uopce nisam siguran, 5 = Vrlo siguran)

o1020304056

Postoji 1i jos nesto Sto biste Zeljeli podijeliti ili predloziti za buduce sesije?
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AKTIVNOST 3: Razumijevanje izazova etickih pitanja umjetne inteligencije u Skolskom
okruZzenju

1. Opis

Ova aktivnost za nastavnike pomaze edukatorima da razumiju eti¢ka pitanja koja okruzuju
umjetnu inteligenciju u Skolama, daju¢i im alate za kriti¢ko razmisljanje o integraciji umjetne
inteligencije, a istovremeno osigurava da prava ucenika i pravednost imaju prioritet.

Stovise, uditelje ée se poticati da:

e Razumjeti kljuna eticka pitanja vezana uz koriStenje umjetne inteligencije u
obrazovnim okruZenjima.

e Identificirajte izazove koje Al moze postaviti unutar Skola, ukljucujuéi pitanja
pravednosti, pristranosti, privatnosti 1 nadzora.

e [strazite strategije za rjeSavanje ovih etiCkih izazova i1 osiguravanje odgovorne
upotrebe umjetne inteligencije u ucionicama i skolskim okruzenjima.

e Ukljucite se u rasprave o ravnotezi izmedu potencijala Al i njegovih eti¢kih
implikacija u obrazovanju.

2. Nastavni materijali:

-Eticke smjernice o koriStenju umjetne inteligencije i podataka u nastavi i ucenju za
nastavnike | Europski obrazovni prostor

-5 etickih implikacija umjetne inteligencije u obrazovanju: Smjernice za odgovornu
implementaciju u uc¢ionici

Al 101 za uditelje: Osiguravanje odgovornog pristupa Al

-Racunala/tableti za istrazivanje

- Ljepljive biljeske

3. Trajanje: 60 min
4. Upute:

Korak 1

Ukratko predstavite umjetnu inteligenciju (Al) 1 njezine potencijalne primjene
u obrazovanju (npr. personalizirane platforme za ucenje, automatizirani sustavi
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ocjenjivanja, Al chatbotovi za podrSku ucenicima, alati za nadzor za sigurnost
skola).

Pitajte grupu: "Koji se alati ili sustavi umjetne inteligencije trenutno koriste u
vasoj Skoli ili kako predvidate da ¢e umjetna inteligencija utjecati na vasu
ucionicu ili Skolsko okruzenje?"

Potaknite ucitelje da podijele svoja iskustva ili brige vezane uz upotrebu
umjetne inteligencije u svom obrazovnom kontekstu.

Korak 2

Predstavite glavna eticka pitanja povezana s umjetnom inteligencijom u
Skolama:

m Pristranost i poStenje: Sustavi umjetne inteligencije mogu
ovjekovjeciti pristranosti u donosenju odluka. Kakav ucinak to ima na
marginalizirane studente?

m Privatnost i sigurnost podataka: Al alati ¢esto prikupljaju znacajne
koli¢ine podataka o studentima, ukljucuju¢i njihov akademski uspjeh,
ponasanje 1 osobne podatke. Kako Skole mogu =zastititi privatnost
ucenika i osigurati da se podacima rukuje na siguran nacin?

m Nadzor: Upotreba umjetne inteligencije u sigurnosnim sustavima (npr.
prepoznavanje lica, softver za pracenje) izaziva zabrinutost oko razine
nadzora u Skolama i utjecaja na osjecaj privatnosti i povjerenja ucenika.

m Informirani pristanak: Jesu 1li ucenici, roditelji i ucitelji potpuno
svjesni nacina na koji se Al koristi u skolama 1 podataka koji se
prikupljaju?

Podijelite grupu u male timove (3-4 osobe). Svakom timu dodijelite jedno od
gore navedenih eti¢kih pitanja (pristranost, privatnost, nadzor itd.).

Zamolite svaki tim da razmisli i raspravi izazove koje umjetna inteligencija moze
predstavljati u Skolskom okruzenju u vezi s dodijeljenim problemom. Nakon 5-7
minuta neka svaka grupa podijeli svoja razmisljanja s ve¢om grupom.

Primjer pitanja za raspravu:

Kako bi umjetna inteligencija mogla nenamjerno unijeti pristranost u skolske sustave?

Koja su pitanja privatnosti ucenika kada koriste Al u skolama?
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Kako tehnologije nadzora mogu utjecati na ponasanje i povjerenje ucenika u skolskom
okruzenju?

3. korak

Studije slucaja:
Pruzite grupi studiju slucaja ili primjer iz stvarnog svijeta etickih izazova umjetne
inteligencije u Skolama. Na primjer:

Studija slucaja 1: Vasa Skola uvodi softver za prepoznavanje lica za praéenje
prisutnosti 1 sigurnosti ucenika, ali ucenici se osjecaju nelagodno kad su stalno pod
nadzorom.

Studija slucaja 2: Platforma za online ucenje prati svaki potez ucenika u sustavu,
izazivajuci zabrinutost oko privatnosti i pristanka ucenika.

f 5. Evaluacija:

Obrazac za razmisljanje: Razumijevanje izazova etickih pitanja umjetne inteligencije u
Skolskom okruzenju

Ime:

Datum:

e Koji je vazan koncept o etickim pitanjima umjetne inteligencije u Skolskom okruZenju
koji ste naucili tijekom danaSnjeg predavanja?
Koje su eticke dileme u ovom slucaju?
Koje bi korake skole mogle poduzeti da rijeSe ove eticke probleme?
Kako mi, kao edukatori, moZemo osigurati da umjetna inteligencija u nasim $kolama
koristi svim u¢enicima, a istovremeno Stiti njihovu privatnost i prava?

e Koje su dugorocne posljedice ako se ova pitanja ne rijese?

e Sazmite klju¢ne tocke o kojima se raspravljalo tijekom aktivnosti.

e Je li neki dio sesije bio posebno koristan ili nejasan? Molimo podijelite svoje
misljenje.

e Na Jjestvici od 1 do 5, kako biste ocijenili svoje razumijevanje etike privatnosti i
umjetne inteligencije u obrazovanju nakon ove sesije?

e (1 =Uopce nisam siguran, 5 = Vrlo siguran)
o102030405
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AKTIVNOST 4: Al u medicinskoj njezi, zdravlju i dobrobiti

1. Opis: Ova se aktivnost usredotocuje na razumijevanje uloge umjetne inteligencije (Al) u
medicinskoj skrbi, zdravlju i1 dobrobiti, njezine primjene, prednosti, izazova i etickih
razmatranja.

2. Nastavni materijali:

Racunalo s pristupom internetu za istrazivanje
7 najboljih primjera umjetne inteligencije u zdravstvu - medicinski futurist

Bijela ploca i markeri
Materijali evaluacijskog upitnika To¢no/Netocno

3. Trajanje: 60 min

4. Upute:
KORAK 1

e Ukratko predstavite koncept umjetne inteligencije (Al) 1 njenu vaznost u modernoj
zdravstvenoj skrbi.
e Definirajte pojmove:
o Umjetna inteligencija (AI): Simulacija procesa ljudske inteligencije pomocu
strojeva, posebno racunalnih sustava.
o Medicinska njega: Usluge koje pruzaju medicinski stru¢njaci za odrzavanje ili
poboljsanje zdravlja.
o Zdravlje i blagostanje: Holisticki pristup odrzavanju tjelesnog, mentalnog i
socijalnog blagostanja.

KORAK 2

Grupe od 3/4 raspravljaju o tome kako umjetna inteligencija transformira
zdravstvo:

m Uloga umjetne inteligencije u dijagnostici (npr. analiza slika, otkrivanje

bolesti).

m Virtualni zdravstveni pomoc¢nici (npr. chatbotovi koji daju medicinske
savjete).

m Al u personaliziranoj medicini (koriStenje podataka za izradu planova
lijecenja).

135


https://youtu.be/mkiDXTS6-mU
https://youtu.be/uvqDTbusdUU

m Robotika u kirurgiji (npr. robotski potpomognute operacije).

m Prediktivna analitika za ishode pacijenata (npr. alati umjetne
inteligencije koji predvidaju faktore rizika pacijenata).

m I[staknite aplikacije iz stvarnog svijeta, kao Sto je IBM Watson Health,
Al sustavi koji se koriste za dijagnosticiranje karcinoma ili nosivi
uredaji koji prate zdravstvene metrike (npr. Fitbit, Apple Watch).

KORAK 3
Grupe od 3/4 raspravljaju o ulozi umjetne inteligencije u dobrobiti:

m Uloga umjetne inteligencije u pracenju fitnessa (pametni uredaji koji
prate mjerne podatke o vjezbanju i zdravlju).

m Aplikacije za mentalno zdravlje koje koriste umjetnu inteligenciju za
pruzanje terapije 1 savjeta za dobrobit (npr. Woebot, Talkspace).

m Zdravstvene preporuke (aplikacije za dijetu, pracenje spavanja itd.)

m Utjecaj na preventivnu skrb:Sustavi umjetne inteligencije koji se
koriste za predvidanje epidemija, pracenje javnog zdravlja 1
sprjecavanje bolesti prije nego Sto se dogode.

Korak 4. Rasprava o etickim razmatranjima i izazovima
Eticka pitanja:

m Pitanja privatnosti i sigurnosti medicinskih podataka.

m Pristranost u algoritmima umjetne inteligencije (npr. nejednaki ishodi
zdravstvene skrbi).

m  Ovisnost o tehnologiji nasuprot ljudskom dodiru u zdravstvu.

A
- 5. Evaluacija:

To¢no/neto¢no Evaluacijski upitnik:

1. Al se koristi samo u bolnicama u dijagnosticke svrhe.
o Pravi
o lazno
2. Umjetna inteligencija moze zamijeniti lijeCnike u svim podrucjima zdravstva.
o Pravi
o lazno
3. Sustavi umjetne inteligencije mogu predvidjeti ishode pacijenata i pomoc¢i lijeCnicima
u planiranju lijeCenja.
o Pravi
o lazno
4. Al u zdravstvu eliminira potrebu za ljudskim medicinskim stru¢njacima.
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o Pravi
o lazno
5. Aplikacije koje pokrecu umjetna inteligencija poput chatbota mogu pruziti osnovne
medicinske savjete.
o Pravi
o lazno
6. Robotska kirurgija uobicajena je primjena umjetne inteligencije u modernoj medicini.

o Pravi
o lazno
7. Al u wellness aplikacijama moZe pomoci u pracenju tjelesne aktivnosti i upravljanju
stresom.
o Pravi
o lazno

8. Pristranost u algoritmima umjetne inteligencije moze utjecati na pravednost
zdravstvenih ishoda.

o Pravi
o lazno
9. Al u zdravstvu je osloboden etickih pitanja.
o Pravi
o lazno

10. AI moZe predvidjeti izbijanje bolesti analiziraju¢i obrasce u zdravstvenim podacima.
o Pravi
o lazno

Evaluacija Odgovor Klju¢ Modul 5 aktivnost 4.docx
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AKTIVNOST 5: Ljudska prava i Al etika

1. Opis:

Ova aktivnost pruza ucenicima i nastavnicima kritine temelje za razumijevanje slozenog
odnosa izmedu umjetne inteligencije i1 ljudskih prava, poticu¢i ith da duboko promisle o
etickim pitanjima koja su u igri 1 istraZe potencijalna rjeSenja za buducnost.

Ciljevi ove aktivnosti su:

l.
2.

Razumjeti odnos izmedu razvoja umjetne inteligencije 1 ljudskih prava.

Analizirajte studije slucaja iz stvarnog svijeta u kojima umjetna inteligencija utjece na
ljudska prava (npr. nadzor, privatnost podataka, pristranost).

Ocijenite eticke izazove koje postavlja Al i predlozite rjesenja.

Steknite uvid u globalne okvire ljudskih prava i njihovu vaznost za Al.

Raspravljajte o ulozi vlada, korporacija i pojedinaca u zastiti ljudskih prava u doba
umjetne inteligencije.

2. Nastavni materijali:

Projektor ili pametna ploca

Brosure i video zapisi

Pristup ra¢unalima

Olovka 1 papir ili digitalni uredaji za biljeSke
EEEE-jev eticki uskladen dizajn,

EU Eticke smjernice za umjetnu inteligenciju,
Nacela OECD-a o umjetnoj inteligenciji.

JA IMAM Act

Umjetna inteligencija i ljudska prava

3. Trajanje: 100 min

4. Upute:

KORAK 1

Upoznati ucenike s osnovnim konceptima ljudskih prava i na¢inom na koji se umjetna
inteligencija ispreplice s njima. Daj a Kratak pregled ljudskih prava; Definirajte
ljudska prava i navedite primjere (npr. pravo na privatnost, sloboda govora, pravo na
jednakost). Spomenite medunarodne okvire ljudskih prava kao Sto su Opéa

deklaracija o ljudskim pravima (UDHR). Sto su ljudska prava?
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KORAK 2

Al i ljudska prava: Objasnite ulogu umjetne inteligencije u modernom drustvu i kako
ona utjece na ljudska prava. Klju¢ni pojmovi koje treba pokriti: privatnost, jednakost,
nediskriminacija, autonomija i odgovornost.

Aktivnost:
e Pitanje za raspravu: “Kako Al tehnologija moze zastititi ili narusiti ljudska prava?
Navedite primjere.”
3. korak

Podijjelite studente/sudionike u male grupe 1 svakoj grupi dodijelite jednu od studija
slucaja. Neka rasprave o krSenjima ljudskih prava (ili zastiti) u svakom slucaju i neka
izvijeste razred sa svojim nalazima.

Studije slu¢aja o umjetnoj inteligenciji i lJjudskim pravima to pruZiti primjere utjecaja

umjetne inteligencije na ljudska prava iz stvarnog svijeta, prikazujuci i pozitivne i negativne
aspekte.

Studija sluc¢aja 1: AI u nadzoru i privatnosti

Primjer: Kineska upotreba umjetne inteligencije u nadzoru, ukljucujuci tehnologiju
prepoznavanja lica i sustave drustvenih kredita.

Utjecaj na privatnost 1 slobodu izraZzavanja: Kako Al nadzor utjeCe na privatnost
pojedinca? Sto se dogada kada Al prati svaki pokret gradana?

Studija sluc¢aja 2: Pristranost Al u algoritmima zaposljavanja

Primjer: Diskriminatorni ishodi u sustavima zapoSljavanja vodenim Al-jem (npr.
Amazon je ukinuo alat za zaposljavanje Al-ja zbog rodne pristranosti).

Utjecaj na jednakost i nediskriminaciju: Kako umjetna inteligencija potencijalno
odrzava ili smanjuje pristranosti u praksi zaposljavanja?

Studija sluc¢aja 3: Autonomno oruZje i medunarodno pravo

Primjer: Smrtonosni autonomni oruzani sustavi (ZAKONI) i njihov potencijal da
kr$e medunarodno humanitarno pravo.

Utjecaj na zivot i sigurnost: Treba li umjetna inteligencija imati mo¢ donoSenja odluka
o zivotu i1 smrti u ratovanju?
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KORAK 4
Eticki izazovi umjetne inteligencije:

o Odgovornost: Tko je odgovoran kada umjetna inteligencija uzrokuje Stetu
(npr. autonomna vozila u nesrecama)?

o Transparentnost: Trebaju li odluke Al biti objasnjive ljudima, posebno kada
utjecu na osobna prava?

o Pristranost: Kako mozemo osigurati pravednost u algoritmima umjetne
inteligencije, posebno u osjetljivim podrucjima poput kaznenog pravosuda i
zaposljavanja?

a

r

f = 5. Evaluacija:

Zamolite ucenike da pojedinacno zapiSu jedno rjeSenje za osiguravanje da umjetna
inteligencija postuje ljudska prava, zatim o tome raspravite s partnerom 1 na kraju ga podijele
s razredom. Uzmite u obzir sljedece aspekte:

e Regulativa i politika: vaZnost stvaranja zakona i propisa oko umjetne inteligencije
koji provode zastitu ljudskih prava. Primjer: EU AI Act

e Mijere transparentnosti i odgovornosti: Od tvrtki s umjetnom inteligencijom trebalo
bi zahtijevati da otkriju kako se algoritmi stvaraju, obucavaju i testiraju na pristranost.
Potaknite razvoj '"revizija umjetne inteligencije" kako biste osigurali poSteno
funkcioniranje sustava umjetne inteligencije.

e Globalna suradnja: Kako drzave mogu suradivati kako bi sprijeCile Al da krSi
ljudska prava, posebno u zemljama s manje robusnim pravnim sustavima?

AKTIVNOST 6: Al globalne klimatske prijetnje i etika

1. Opis:

Ova aktivnost ¢e doprinijeti:

1. Razumjeti ulogu umjetne inteligencije u rjeSavanju globalnih klimatskih prijetnji.

2. Raspravljajte o etiCkim razmatranjima u vezi s upotrebom umjetne inteligencije u
rjeSenjima za klimatske promjene.

3. Analizirajte kako umjetna inteligencija moze pozitivnho i negativno utjecati na
globalne klimatske napore.
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4. Kiriticki procijeniti potencijalne ishode klimatskih politika vodenih umjetnom
inteligencijom.

2. Nastavni materijali:

Bijela plo¢a/markeri ili projektor za prezentaciju
Racunala ili tableti za istrazivanje
video  zapisi o umjetnoj inteligenciji 1 klimatskim  promjenama:
https://x.com/i/status/1649377290923438082
e Test zavrSne ocjene

3. Trajanje: 60 min

4. Upute:
KORAK 1

Pitajte grupe: “Sto znate o klimatskim promjenama? Sto mislite, kako bi nam tehnologija
poput umjetne inteligencije mogla pomo¢i u borbi protiv toga?"

Objasnite da Al moze pomoc¢i u podrucjima kao S§to su optimizacija obnovljivih izvora
energije, predvidanje katastrofa, pracenje okoliSa i smanjenje emisije ugljika.

Korak 2

1. Rasprava u razredu
o Postavite pitanje: "Koja se eticka pitanja javljaju kada koristimo umjetnu
inteligenciju za rjeSavanje globalnih klimatskih problema?"
o Vodite raspravu sljede¢im uputama:
m Privatnost podataka: Tko posjeduje podatke koje koriste Al sustavi za
pracenje klime?
m Pristranost u algoritmima: Mogu li rjeSenja umjetne inteligencije
neproporcionalno utjecati na odredene zajednice ili regije?
m Nenamjerne posljedice: Mogu 1i rjeSenja vodena umjetnom
inteligencijom imati nepredvidene negativne ishode (npr. premjestanje
s posla, Steta za okoli§)?
m Jednakost: Hoc¢e 1i Al rjeSenja biti dostupna svim zemljama, posebno
zemljama u razvoju?
2. Individualno razmisljanje (5 min):
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o Zamolite ucenike da napiSu kratak odlomak koji razmislja o jednom etickom
pitanju povezanom s umjetnom inteligencijom u klimatskim promjenama koje
ith najvisSe zabrinjava.

Zakljuéak (5 min)

e Ponovite glavne tocke lekcije: potencijal umjetne inteligencije u borbi protiv

klimatskih promjena, njezini eticki izazovi i potreba za pomnim razmatranjem pri
koriStenju tehnologija umjetne inteligencije za globalna rjeSenja.

Potaknite studente/kolege da razmisle o potencijalu i rizicima kada je rije¢ o koriStenju
napredne tehnologije poput umjetne inteligencije za rjeSavanje pitanja okoliSa.

“ 5. Evaluacija

Visestruki izbor

Koji je jedan od primarnih nacina na koji se Al koristi u borbi protiv klimatskih
promjena?

a) Predvidanje vremenskih prilika

b) Dizajn novih pametnih telefona

¢) Stvaranje novih fosilnih goriva

d) Nista od navedenog

Toc¢no/Neto¢no

Al moze pomo¢i u smanjenju emisija staklenickih plinova optimizacijom koriStenja
energije u raznim industrijama.

(to¢no/netocno)

Kratak odgovor

Opisite jednu eticku zabrinutost u vezi s upotrebom umjetne inteligencije u rjeSavanju
klimatskih promjena.

ViSestruki izbor

Sto je od sljedeéeg potencijalna negativna posljedica koristenja umjetne inteligencije
u rjeSenjima za klimatske promjene?

a) Povecani pristup obnovljivoj energiji

b) Premjestanje posla zbog automatizacije

¢) Poboljsano predvidanje klime

d) Bolje upravljanje prirodnim resursima

Klju¢ odgovora za test:
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1. a) Predvidanje vremenskih prilika

2. Pravi

3. Primjer odgovora: Jedan eticki problem je privatnost podataka, buduci da se
informacije prikupljene Al sustavima mogu zloupotrijebiti ili prodati bez pristanka.

4. b) Premjestanje posla zbog automatizacije

AKTIVNOST 7: Al postovanje, ljudsko dostojanstvo i prava

1. Opis:

Ova aktivnost Ce istraziti koncept poStovanja u kontekstu umjetne inteligencije (Al) 1 kako bi
sustavi Al trebali biti dizajnirani 1 koriSteni za odrZavanje ljudskog dostojanstva, prava i
vrijednosti. Nastavnici 1 u€enici ispitat ¢e eticke implikacije umjetne inteligencije, ukljucujuci
pravednost, transparentnost, autonomiju 1 odgovornost, te razumjeti kako umjetna
inteligencija moze odrazavati vrijednosti poStovanja u svom dizajnu i primjeni.

2. Nastavni materijali:

Projektor ili pametna ploca

BrosSure o etici umjetne inteligencije, ljudskim vrijednostima i poStovanju
Internet veza

Olovka 1 papir ili digitalni uredaji za biljeske

3. Trajanje: 100 min

4. Upute:
KORAK 1.

Upoznati ucenike s pojmom postovanja i njegovom vaznoséu u meduljudskim odnosima te ga
povezati s umjetnom inteligencijom. Zapocnite s definicijom poStovanja:

a) Razgovarajte o tome §to "posStovanje" zna¢i u meduljudskim odnosima.
Kljuéni pojmovi mogu ukljucivati:

m PonaSanje prema drugima s dostojanstvom (priznaju¢i njihovu
vrijednost kao pojedinaca).

m Nediskriminacija (priznavanje jednakosti svih ljudi).

m Autonomija (poStivanje individualnog izbora 1 slobode).
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m Pravednost (osiguravanje jednakog tretmana bez pristranosti).

Zamolite svoje kolege/ucenike da podijele primjere postovanja u svojim
svakodnevnim Zivotima.

b) Spojite se na Al:

Raspravite o tome kako se koncept poStovanja proteze na Al. Na koje bi na¢ine
sustavi umjetne inteligencije trebali poStovati ljudske vrijednosti, prava i
dostojanstvo? (npr. kako bi umjetna inteligencija trebala jednako tretirati
pojedince, postivati privatnost i postivati autonomiju?).

KORAK 2

Grupe od 4 ucitelja ili uCenika istrazuju odredene primjene umjetne inteligencije i analiziraju
njihov potencijal za poStivanje ljudskih vrijednosti. Svaka grupa odabire jednu od sljede¢ih Al
aplikacija (zdravstvo, obrazovanje, zaposljavanje). Svaka grupa ce:

o Identificirajte klju¢ne naine na koje umjetna inteligencija moze postivati ili
krsiti ljudsko dostojanstvo u podrucju koje mu je dodijeljeno.

o Raspravite o tome kako se sustavi umjetne inteligencije mogu dizajnirati za
promicanje postivanja ljudskih prava u tom kontekstu.

o Predstaviti svoja otkri¢a razredu.

o Al uzdravstvu:

o Kako umjetna inteligencija u zdravstvu moze poStovati autonomiju,
dostojanstvo i privatnost pacijenata?

o Razmotrite sustave umjetne inteligencije u dijagnozi ili preporukama za
lijecenje. Trebaju li pacijenti imati pravo iskljuciti se iz donoSenja odluka na
temelju umjetne inteligencije?

e Al u obrazovanju:

o Raspravite o tome kako se umjetna inteligencija moze koristiti u obrazovnim
okruzenjima za podrSku ucenicima bez predrasuda. Kako sustavi umjetne
inteligencije mogu poStovati individualne potrebe ucenja 1 promicati
pravednost?

e Al u zapoSljavanju:

o Istrazite upotrebu umjetne inteligencije u praksama zaposljavanja, nadzoru
zaposlenika 1 pracenju produktivnosti. Kako se umjetna inteligencija moze
dizajnirati da poStuje autonomiju radnika 1 sprijeci pristranost?

A
- 5. Evaluacija:
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Aktivnost REFLEKSIJE: Kako mi kao pojedinci mozemo osigurati da sustavi umjetne
inteligencije koje svakodnevno koristimo poStuju naSe dostojanstvo i prava? Koje radnje
mozemo poduzeti kako bismo potaknuli eti€niju umjetnu inteligenciju? NapiSite kratak
odlomak na njemu.

e Uzmite u obzir sljede¢e Kljuéni pojmovi:
o PoStovanje je temeljna ljudska vrijednost koju sustavi umjetne inteligencije
moraju podrzavati kako bi promicali dostojanstvo, pravednost i jednakost.
o FEticka razmatranja kao Sto su pristranost, transparentnost, privatnost i
odgovornost klju¢ni su u osiguravanju da Al postuje ljudska prava.
o Dizajn umjetne inteligencije usmjeren na ¢ovjeka moze promicati tehnolosku
buduénost s vise poStovanja i uklju¢ivanjem.

AKTIVNOST 8: Al Etika, inkluzija, migracija i multikulturalno drustvo

1. Opis:

Sljedeca aktivnost c¢e istraziti raskrizje etike umjetne inteligencije (Al) s pitanjima
uklju€enosti, migracije 1 multikulturalizma. Nastavnici 1 u€enici analizirat ¢e kako se sustavi
umjetne inteligencije mogu dizajnirati 1 implementirati na nacin koji posStuje razli¢itost
drustva, promicuci pravednost i jednakost za migrantsku populaciju 1 marginalizirane skupine.
Do kraja lekcije, sudionici aktivnosti imat ¢e dublje razumijevanje eti¢kih izazova koje Al
postavlja u multikulturalnom svijetu 1 ulogu ukljucivanja u dizajn 1 koristenje Al tehnologija.

2. Nastavni materijali:

Projektor ili pametna ploca
Videozapisi o etici umjetne inteligencije, ukljuc¢ivanju i migracijiUtjecaj umjetne

inteligencije na raznolikost i ukljucenost [1.29.]

Kako umjetna inteligencija moze pomoci razbiti prepreke jednakosti | Jamila Gordon

Racunala ili tableti za istraZivanje
Olovka i papir ili digitalni uredaji za biljeske i razmisljanje

3. Trajanje: 100 min

4. Upute:
KORAK 1

Predstavite koncepte etike umjetne inteligencije i izazove dizajniranja sustava umjetne
inteligencije za multikulturalno drustvo.

o Sto je Al etika?
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https://youtu.be/J_c3F-EX3fA
https://youtu.be/J_c3F-EX3fA
https://youtu.be/KNsnZDEk7pY

o Definirati Al etika: Studija moralnih implikacija i izazova povezanih s
razvojem i uvodenjem Al tehnologija, ukljucujuéi pravednost, transparentnost,
odgovornost i privatnost.

o Razgovarajte o tome zaSto je etika umjetne inteligencije vazna u danasnjem
svijetu, gdje umjetna inteligencija igra znacajnu ulogu u procesima donosenja
odluka u raznim podruc¢jima.

e Sto je multikulturalizam i inkluzija?

o Definirati multikulturalizam: Prisutnost i1 suzivot razli¢itih kulturnih 1
etni¢kih skupina unutar drustva.

o Definirati ukljucenje: Praksa stvaranja okruzenja u kojima se ljudi razli¢itog
porijekla, sposobnosti i identiteta osjecaju posStovani, cijenjeni i sposobni u
potpunosti sudjelovati.

KORAK 2

Istrazite kako se umjetna inteligencija moZe dizajnirati za poticanje ukljucenosti, jednakosti 1
postivanja ljudskih prava u multikulturalnim drustvima.

e Dizajniranje ukljuc¢ive umjetne inteligencije:

o Razliciti skupovi podataka: Raspravite o vaZnosti koriStenja ukljucivih
podataka koji predstavljaju razlicite populacije, ukljuujuéi migrante,
izbjeglice 1 marginalizirane zajednice. Sustavi umjetne inteligencije trebali bi
se obucavati na razli¢itim skupovima podataka kako bi se izbjegli pristrani
rezultati.

o Kulturna osjetljivost: Sustavi umjetne inteligencije trebali bi biti osjetljivi na
kulturne razlike i promicati poStovanje svih kulturnih identiteta. To ukljucuje
jezi¢nu podrsku, razumijevanje kulturnih normi i1 prepoznavanje razli¢itih
oblika komunikacije.

o Transparentnost i odgovornost: Programeri moraju osigurati da su Al sustavi
transparentni 1 da korisnici (ukljucujuéi migrante) imaju pristup jasnim
objasnjenjima o tome kako se donose odluke. Takoder, sustavi umjetne
inteligencije moraju biti odgovorni 1 trebali bi postojati mehanizmi za
rjeSavanje potencijalnih Steta.

e Primjeri ukljudive umjetne inteligencije:

o Al u prevodenju jezika: Razgovarajte o tome kako umjetna inteligencija
moze razbiti jezi¢ne barijere, pomazu¢i migrantima da komuniciraju u svojim
novim zemljama, pristupe uslugama i integriraju se u drustvo.

o Al u zdravstvu: Al moZze pomo¢i u pruzanju ravnopravnijeg pristupa
zdravstvenoj skrbi migrantskom stanovniStvu uzimajuéi u obzir njihove
specificne potrebe 1 izazove (npr. jezicne barijere, kulturoloske razlike).

o Al u zapoSljavanju: Platforme za trazenje posla vodene umjetnom
inteligencijom mogu se dizajnirati za promicanje inkluzije fokusiranjem na
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vjestine, a ne na nacionalnost ili etni¢ku pripadnost, pomazuéi migrantima da
pronadu prilike za zaposljavanje.

KORAK 3

Grupe od 4 nastavnika/ucenika razmiSljaju o vaznosti etike umjetne inteligencije u
migracijskim 1 multikulturalnim drustvima i ponavljaju klju¢ne koncepte:

o Al moze biti mocan alat za promicanje ukljuenosti 1 pravednosti u
multikulturalnim  drustvima, ali predstavlja izazove poput pristranosti,
diskriminacije i iskljucivanja.

o Eticki razvoj umjetne inteligencije zahtijeva razli¢ite podatke, transparentnost,
odgovornost i kulturolosku osjetljivost.

o Vlade, tvrtke i civilno drustvo moraju suradivati kako bi osigurali da su sustavi
umjetne inteligencije dizajnirani tako da poStuju ljudsko dostojanstvo i
promicu ukljucivanje svih zajednica, uklju¢ujuéi migrante.

A
- 5. Evaluacija:

Studija slucaja: umjetna inteligencija i preseljenje izbjeglica

U jednoj europskoj zemlji sustavi umjetne inteligencije koriste se za pojednostavljenje
procesa preseljenja izbjeglica. Sustav umjetne inteligencije pomaze u procjeni obrazovne
pozadine, vjestina i zdravstvenih potreba izbjeglica te ih povezuje s odgovaraju¢im prilikama
za preseljenje. Medutim, pojavila su se izvjes¢a da algoritam teZi dati prednost izbjeglicama s
viSim razinama obrazovanja i specificnim profesionalnim vjestinama, Sto rezultira nejednakim
ishodima preseljenja za one s nizim formalnim obrazovanjem ili netradicionalnim vjestinama.
Osim toga, izbjeglice iz odredenih regija suocavaju se s diskriminiraju¢im tretmanom zbog
pristranih unosa podataka.

5.1. Identificirajte klju¢na eticka pitanja predstavljena u ovoj studiji slucaja. Kako biste se
pozabavili pristrano$¢u u sustavu umjetne inteligencije?

5.2. Predloziti mogucéa rjesenja kako bi se osiguralo da je sustav umjetne inteligencije
pravedan i ukljuciv, imajuéi na umu razlicite potrebe i porijeklo izbjeglica.

Smjernice za bodovanje:

e Studija slucaja: Svako pitanje iz studije slucaja vrijedi 10 bodova, na temelju
sposobnosti kriticke analize problema i predlaganja odrzivih rjeSenja.
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Ukupno mogu¢ih bodova: 30

AKTIVNOST 9: Al Etika, rat i mir

1. Opis:

Ova ¢e aktivnost istraziti etiCke implikacije umjetne inteligencije (Al) u kontekstu rata i mira.
Sudionici aktivnosti ¢e analizirati kako tehnologije umjetne inteligencije oblikuju moderno
ratovanje, rizike autonomnog oruzja i eticke izazove vojnih sustava vodenih umjetnom
inteligencijom. Osim toga, aktivnost ¢e razmotriti kako bi se umjetna inteligencija mogla
koristiti za promicanje mira, sprjeCavanje sukoba i podrSku naporima za pomirenje nakon
sukoba.

2. Nastavni materijali:
e Projektor ili pametna ploca

Clanci ili video zapisi 0 umjetnoj inteligenciji u vojnoj tehnologiji
Umjetna inteligencija i mir

Uloga umjetne inteligencije u ruskom ratu u Ukrajini | Vijesti DW
Racunala ili tableti za istrazivanje

Olovka 1 papir ili digitalni uredaji za biljeSke i1 razmisljanje

3. Trajanje:60 min

4. Upute:

KORAK 1

Predstavite Al etiku u kontekstu rata i mira i raspravite o rastuc¢oj ulozi Al u vojnim
primjenama, ukljucujuci autonomne sustave, bespilotne letjelice i tehnologije nadzora.

o Alirat:

o Umjetna inteligencija u ratovanju mijenja nacin na koji se izvrSavaju vojne
strategije uvodenjem bespilotnih letjelica, autonomnog oruzja i sustava
nadzora koje pokrece Al.

o Eticka pitanja: autonomija u ratovanju, odgovornost za odluke koje donose
sustavi umjetne inteligencije i mogucénost da umjetna inteligencija pogorsa
nasilje ili pogresno protumaci naredbe.

o Alimir:
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https://youtu.be/Onxy6LWlcIE
https://youtu.be/aQnMZrTrmE4

Korak 2

o Potencijal umjetne inteligencije da doprinese naporima za izgradnju mira,

ukljucujuéi sprjecavanje sukoba, mirovne pregovore, humanitarnu pomo¢ i
pomirenje nakon sukoba.

Grupno ispitivanje o tome kako se umjetna inteligencija moze koristiti za sprjecavanje

sukoba, promicanje mira i potporu rekonstrukcije nakon sukoba.

e Al uizgradnji mira:

o Raspravite kako se Al moze koristiti za predvidjeti i sprije€iti sukob, kroz

analizu podataka drustvenih, politickih i ekonomskih ¢imbenika koji bi mogli
ukazivati na potencijalne napetosti ili sukobe.

Humanitarna pomo¢: Al sustavi mogu optimizirati distribuciju pomo¢i,
pomoci u pracenju raseljenog stanovniStva 1 osigurati da resursi ucinkovito
stignu do onih kojima su potrebni.

Mirovni pregovori: Al moze pomo¢i u analizi podataka iz zona sukoba kako
bi se identificirali obrasci i stvorile strategije za diplomatske pregovore.
Postkonfliktna obnova: Al moze pomoc¢i u ponovnoj izgradnji zajednica
pruzanjem uvida u raspodjelu resursa, razvoj infrastrukture i napore za
drustveno pomirenje.

e Al u sprjecavanju eskalacije:

o Istrazite upotrebu umjetne inteligencije u rjesavanju vojnih sukoba, poput

sustava umjetne inteligencije koji bi mogli intervenirati ili deeskalirati vojne
akcije na temelju analize kretanja trupa i regionalnih napetosti u stvarnom
vremenu.

- 5. Evaluacija:

UPITNIK

1. Sto mislite kako bi umjetna inteligencija mogla utjecati na buduénost rata?

2. Koje su potencijalne koristi ili opasnosti koriStenja umjetne inteligencije u sukobu?
3. Moze li Al igrati ulogu u sprjec¢avanju ili rjeSavanju sukoba?

4. Kako Al moZze doprinijeti:

a) SprjeCavanje buducih sukoba ili ratova.
b) Potpora humanitarnim naporima tijekom rata.
¢) Pomo¢ u postkonfliktnom oporavku i pomirenju.
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AKTIVNOST 10: Sposobnost umjetne inteligencije da razumije, simulira i izrazi emocije 1
kreativnost.

1. Opis:
E-Tivnost
Govorni Al avatari: OponaSanje 1 ispitivanje.

Od ucenika se ocekuje da se ponasaju primjereno. Ucenici su bili potaknuti da odaberu
vlastite uzore, birajuéi izmedu poznatih znanstvenika, moralnih utjecaja, politicara,
glazbenika i pisaca. Koristili su Al aplikacije kako bi im omogucili da govore o svojoj skoli.
To je nedvojbeno promoviralo moralno postovanje. Ponekad su birali poznate osobe Cije je
ponasanje bilo upitno kako bi potaknuli moralno rasudivanje i kriticko misljenje.

Umjesto da nastoje jednostavno oponasati ili preispitivati svoje uzore, ucenike treba poticati
da zauzmu nijansiraniji pristup oponaSanju i kritickom razmisljanju u kojem se bave svojim
uzorima, razmis$ljaju o tome kako mogu promicati vrijednosti i utjeloviti ideale 1 vrline koje
prepoznaju i kojima se u njima dive, ili, naprotiv, razmisljaju o tome kako mogu propitivati
nepodijeljene stavove s kojima se ne slazu. Ovaj pristup je podrZzan nedavnim spoznajama o

yoee

2. Nastavni materijali:

Online alati, smartscreen, laboratorij.

Proizvod: https://fb.watch/xkeDC_KwIL.U/

3. Trajanje:

3 sata (jedan tjedan)

4. Upute:

Ucenici u grupama su vodeni da koriste web-bazirane besplatne Al alate za pretvaranje teksta
u govorne avatare (Canva, HeyGen,...). Naposljetku, svi se videozapisi spajaju s Canvom, a
dobiveni se videozapis distribuira putem interneta.

A

r

j 5. Evaluacija:

Obrazac za samovrednovanje koriSten je za promicanje dubokog promisljanja 1 samosvijesti
medu ucenicima.

A. Opcenito, koliko je bilo teSko stvoriti govorne avatare?
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https://fb.watch/xkeDC_KwLU/

Jeste li se osjecali sigurni u svoju ideju?

Je li bilo tesko pronaci resurse i materijale koji su vam potrebni?

Je li bilo lako slijediti uciteljeve upute?

Jeste li se uspjeli prilagoditi kada je doslo do neocekivanih promjena smjera?
Jeste 1i bili zadovoljni kako je vas projekt ispao?

Jeste i bili sigurni u grupu s kojom ste radili?

@mmoaw

Na ljestvici od 1 do 5, kako biste ocijenili svoje odgovore?
* U potpunosti se slazem 5

* Slazem se 4

* Neodlucan 3

* Ne slazem se 2

» Uopce se ne slazem 1

O102030405
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1. Pregled modula

Ovaj modul istrazuje kako Al tehnologije mogu poboljSati suradnicke obrazovne aktivnosti
pruzanjem personaliziranih povratnih informacija, olakSavanjem meduvrS$njacke interakcije 1
podrzavanjem razvoja vjeStina unutar razlicitih okruzenja, zadovoljavaju¢i posebne potrebe
ucenika. Kroz ovaj modul edukatori uc¢e kako ucinkovito integrirati alate vodene umjetnom
inteligencijom za poticanje suradni¢kog ucenja, poboljSanje angaZzmana i prilagodavanje
individualnim potrebama ucenja u razli¢itim grupnim okruzenjima.

2. Ciljevi modula

a.

b.

prepoznavanje i1 razumijevanje uloge umjetne inteligencije u poboljSanju suradnickog
ucenja u razliitim okruZenjima.

istrazivanje 1 koriStenje Al alata dizajniranith za podrSku interaktivnim 1
personaliziranim iskustvima ucenja.

razvoj strategija za olakSavanje ucinkovitog timskog rada i povratne informacije od
kolega koristenjem platformi vodenih umjetnom inteligencijom.

Procjena utjecaja umjetne inteligencije na ishode ucenja 1 utvrdivanje najboljih praksi
za integraciju umjetne inteligencije u suradnicke aktivnosti.

3. Ishodi uc¢enja modula

primijeniti Al alate za stvaranje zanimljivih, suradnickih aktivnosti ucenja.

za procjenu ucinkovitosti povratnih informacija 1 smjernica vodenih umjetnom
inteligencijom u podrZavanju ciljeva grupnog ucenja.

za implementaciju Al rjeSenja za olakSavanje procesa ucenja kroz integrirano ucenje
kroz nastavni plan i program putem samoispravljanja i medusobnog ucenja.

procijeniti utjecaj umjetne inteligencije u suradni¢kim okruzenjima, prepoznajuci
njene prednosti i ograni¢enja u pobolj$anju ishoda ucenja u razli¢itim okruzenjima.
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4. Kljucni pojmovi

Suradnic¢ko ucenje, podrska ucenju temeljena na umjetnoj inteligenciji, prilagodljive povratne
informacije, samoispravljanje i refleksija, angazman putem umjetne inteligencije

AKTIVNOST 1: Stvaranje veza: Istrazivanje suradnickog ucenja pomocu Al alata

1. Opis:

Ova aktivnost istrazuje koncept suradnickog ucenja i ulogu koju alati umjetne inteligencije
mogu igrati u njegovu poboljSanju. Ucitelji ¢e raditi zajedno kako bi razmislili o svom
razumijevanju i iskustvu suradnickog ucenja, raspravljali o njegovoj vaznosti u modernom
obrazovanju, kako mogu poboljsati razlicite stilove ucenja.

2. Nastavni materijali:

e Papiriolovka
e Laptop s pristupom internetu
o Al alati:
o Mentimetar za ispitivanje uzivo i refleksije u stvarnom vremenu
o Wordwall, Obrazovanje.com za gamificirano istrazivanje ideja
o Canva, Al kreator slika, Microsoftov kopilot  za dizajniranje kona¢nog
rezultata
o Alati za oluju ideja temeljeni na umjetnoj inteligenciji:_ChatGPT, Veslao, ili

Coggle

o !"Dvije zvijezde i zelja" uzorak uzorka TeachBC

3. Trajanje: 90 min
4. Upute:

Korak 1: RazmiSljanje o suradni¢kom ucenju (20 min)

e Grupni rad: Raspravite i definirajte suradnicko ucenje unutar vase grupe. Razmotrite
sljedece:
o Sto za vas znadi suradni¢ko udenje?
o Kako trenutno koristite suradnicko uc¢enje u svojoj nastavnoj praksi?
o Koje su prednosti suradni¢kog ucenja za ucenike s razli¢itim potrebama?
o S kojim izazovima ste se suoc€ili sa suradnickim ucenjem 1 kako bi umjetna
inteligencija mogla pomo¢i u njihovom rjeSavanju?

Upotrijebite alat za razmiSljanje temeljen na umjetnoj inteligenciji kao Sto je_Mentimetar ili
Coggle za generiranje uvida ili upita.

Materijali: Papir i olovka/prijenosno racunalo s pristupom internetu
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https://www.mentimeter.com/
https://wordwall.net/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.canva.com/
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=695813922465&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI75zbouK6igMVYLCDBx1H3RtGEAAYAyAAEgKmXvD_BwE
https://copilot.microsoft.com/
https://openai.com/index/chatgpt/
https://padlet.com/ntina_31/collaborative-learning-and-ai-s700mtm8w5645rmj
https://www.mindomo.com/?join=b5Nr&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIxPfO29S6igMVMqSDBx0ToCwXEAAYASAAEgI93fD_BwE
https://www.mindomo.com/?join=b5Nr&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMIxPfO29S6igMVMqSDBx0ToCwXEAAYASAAEgI93fD_BwE
https://www.bctf.ca/classroom-resources/details/two-stars-and-a-wish-intermediate
https://www.mentimeter.com/
https://coggle.it/
https://coggle.it/

Korak 2: Interaktivno istrazivanje suradni¢kog ucenja (25 min)

e Grupni rad: Ukljucite se u interaktivnu aktivnost koriste¢i Al alate.
o Koristiti Wordwall, ChatGPT ili Obrazovanje.com istraziti klju¢ne koncepte
suradnickog ucenja u gamificiranom formatu (npr. kvizovi, igre spajanja).
o Koristiti Mentimetar odgovarati na anketna pitanja uzivo kao §to su:
m Kako suradnicko ucenje koristi razli¢itim u¢enicima?
m Kakvu ulogu mogu imati Al alati u podrzavanju suradnje?
e Materijali: prijenosna raCunala s pristupom internetu, Wordwall, ChatGPT,
Obrazovanje.com, Mentimetar

Korak 3: Ccitanje zajednickog artefakta (25 min)

e Grupni rad: Koristite Canva, Al kreator slika, Microsoftov kopilot da zajednicki
dizajnirate vizualni prikaz (grafika/infografika/letak) razumijevanja suradnickog
ucenja u vasoj grupi. Vas vizualni artefakt trebao bi:

o Definirajte suradni¢ko ucenje

o Istaknite prednosti i izazove
o [lustrirajte kako Al alati mogu poboljSati suradnju
o [lustrirajte kako Al alati mogu poboljsati suradnju medu razli¢itim ucenicima

Iskoristite rezultate brainstorminga iz 1. koraka 1 uvide iz 2. koraka kao inspiraciju
Dodajte svoj vizualni prikaz zajednickom krajnjem rezultatu Veslao

e Materijali: Canva, Al kreator slika, Microsoftov kopilot, Veslao, prijenosna racunala s
pristupom internetu

Korak 4: Povratne informacije kolega (10 min)

e Grupni rad: Pogledajte vizualni prikaz drugih grupa na Veslao i1 dajte povratne
informacije dajuc¢i im 1-5 zvjezdica.

5. Evaluacija: (10 min)

e Razmislite o onome §to ste naucili o suradnickom ucenju recenzirajuéi tude radove
e Raspravljajte medu ¢lanovima svoje grupe i dajte konstruktivne povratne informacije
e Koristite okvir za povratne informacije, kao §to su:
o "Dvije zvijezde i Zelja" (2 pozitivna boda, 1 prijedlog za poboljsanje).
e Materijali: "Dvije zvijezde i zelja" uzorak uzorka TeachBC
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https://wordwall.net/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://wordwall.net/
https://openai.com/chatgpt/overview/
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.education.com/worksheet-generator/reading/crossword-puzzle/pmesoz/?gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI6fCkrte6igMVWpGDBx2sSTzXEAAYASAAEgLFffD_BwE
https://www.mentimeter.com/app/presentation/al4qqzrdahap5p5cvuku2816sjkmp97x/edit?question=qtzte7nvazr5
https://www.canva.com/ai-image-generator/
https://chatbotapp.ai/landing-image?utm_source=GoogleAds&utm_medium=cpc&utm_campaign=%7bcampaign%7d&utm_id=21157024485&utm_term=160580639733&utm_content=695813922465&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI75zbouK6igMVYLCDBx1H3RtGEAAYAyAAEgKmXvD_BwE
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AKTIVNOST 2: Suradnicki vizualni prikazi s Al alatima

1. Opis: Ova aktivnost istrazuje kako se Al alati mogu Kkoristiti za stvaranje privlacnog
vizualnog sadrzaja poput postera, letaka, broSura itd. Nastavnici ¢e suradivati na procjeni
vizuala koje su izradili u€enici i izraditi vizuale koji promicu timski rad, kriti¢ko razmisljanje
1 rjeSavanje problema, naglaSavaju¢i kako Al alati mogu podrzati suradnicko ucenje u
ucionicama.

2. Nastavni materijali:

e Uzorci plakata, letaka, brosura koje su izradili u€enici za evaluaciju
Canva, Canva Magic Design, Bing Image Creator, Microsoftov kopilot (za vizualni
dizajn)
ChatGPT, Canva Magic Design (za brainstorming tekst i kriterije ocjenjivanja)

e Predlozak za kriterije procjene vizualnog dizajna, Canva predloSci povratnih
informacija

e Veslao (za prikupljanje predloska za ocjenjivanje grupa)

e Ovaj put (za proizvode krajnjeg rezultata)

e Mentimetar (za ocjenu aktivnosti)

3. Trajanje: 100 min
4. upute:
Korak 1: Analiza vizualnih materijala (posteri, letci, brosure) - (20 min)

e Grupni rad: Procijenite u svojoj grupi uzorke plakata i letaka stvorili studenti
e (Odaberite 2-3 vizuala kako biste:

o procijeniti vizualnu privlacnost i relevantnost sadrzaja

o vrednovati kreativnost i u¢inkovitost u prenoSenju poruka

o analizirati promicanje kritickog misljenja

O procijeniti sposobnost obrac¢anja publici

Koristite predlozak za kriterije procjene vizualnog dizajna za procjenu rada ucenika

e Materijali: Laptop s pristupom internetu, ucenicki uzorci vizuala, Sablona za kriterije
procjene vizualnog dizajna

Korak 2: Kriteriji za procjenu vizualnih dizajna (20 min)

e Grupni rad: Koristite Sablona za kriterije procjene vizualnog dizajna iz prethodnog
koraka kao smjernicu. Razmislite o idejama za razvoj predloska za ocjenjivanje u
vaSoj grupi kako biste ocijenili vizualni dizajn ucenika. Koristiti_ ChatGPT ili
CanvaMagicDesign za prikupljanje ideja vaSe grupe.

e Raspravite i razmotrite sljedece ideje:

1. Sto &ini vizualni dizajn privlaénim i smislenim?
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2. Kako se alati umjetne inteligencije mogu Kkoristiti za generiranje i
prociSéavanje kriterija procjene?

3. Koje bi kategorije trebale biti ukljuCene u predlozak ocjenjivanja? (npr.
jasnoca, kreativnost, predstavljanje timskog rada, privlacan slogan,
relevantnost poruke, izgled itd.).

e Materijali: Laptop s pristupom internetu, primjer predloSka ocjenjivanja

Korak 3: Izrada predloSka ocjenjivanja za vizualne prikaze (20 min)

e Grupni rad: Koristite ideje svoje grupe iz prethodnog koraka i1 koristite Canva
povratne informacije Predlozak za izradu predloska ocjenjivanja vaSe grupe za
vizualne prikaze.

e Koristite predlozak koji ste izradili za procjenu odabrani vizualni elementi koje su
izradili ucenici i provjerite funkcionira li
Podijjelite predlozak svoje grupe_Veslao
Materijali: Laptop s pristupom internetu, Canva predlozak povratnih informacija,
Veslao

Korak 4: Dizajniranje zajednickih vizuala (30 min)

e Grupni rad: U svojoj grupi izradite poster, letak ili brosuru koja promice suradnic¢ko
ucenje pomocu alata za dizajn umjetne inteligencije. Zapamtite kriterije koje smatrate
vaznima za ucinkovit vizual. Mozete koristiti alate poput Canva, Ko-pilot, Bing slika
Stvoritelj ili bilo koje druge alate s kojima ste upoznati kako biste stvorili ucinkovit
vizualni dizajn.

e Fokus:

o Vizualna jasnoca i angaZiranost.

Zastupljenost u timskom radu i inkluzivnost.

Upecatljivi slogani.

Jasne poruke.

Atraktivan raspored.

e Kada su vasi vizualni dizajni spremni, dodajte ih na zajedni¢ku plocu s krajnjim
rezultatom Ovaj put. Ocijenite vizualni prikaz svake grupe dodavanjem jedne
pozitivne primjedbe 1 jedne primjedbe o tome Sto bi mogli poboljsati.

e Materijali: Laptop s pristupom internetu, Canva, Ko-pilot, Bing Image Creator, Ovaj
put.

O O O O

@

J

- 5. Evaluacija: (10 min)
Kriteriji kolegijalne procjene vizualnih prikaza

Odgovorite na sljede¢i upitnik na Mentimetar evaluirati aktivnost na suradnickim
vizualnim prikazima s Al alatima. Pitanja uklju¢ena u Upitnik:

1. Sto ste smatrali najvrjednijim u koristenju Al alata za stvaranje vizualnih prikaza u ovoj
aktivnosti? (Canva, Bing Image Creator, Padlet, Microsoft Copilot, Lino)
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2. Ocijenite sljedece izjave: (Uopce se ne slazem, Ne slazem se, Slazem se, U potpunosti se
slazem)

Al alati povecavaju kreativnost u vizualnom ucenju.

Al alati olakSavaju bolji timski rad medu studentima.
Dizajniranje s Al alatima poboljSava kriticko razmisljanje.
Al alati pojednostavljuju proces ocjenjivanja.

3. S kojim ste se izazovima suocili pri koristenju Al alata za suradnicke projekte? Kako ste
ih prevladali?

4. Ocijenite sljedece izjave: (Uopce se ne slazem, Ne slazem se, Slazem se, U potpunosti se
slazem)

Aktivnost mi je pomogla razviti jasnije kriterije ocjenjivanja za ocjenjivanje vizualnih
dizajna koje su izradili studenti.

Aktivnost je pruzila prakticne strategije koje mogu koristiti za poticanje suradni¢kog
ucenja u svojoj ucionici.

5. Kako alati umjetne inteligencije utjeCu na dizajn kriterija ocjenjivanja?

AKTIVNOST 3: Zajednicko stvaranje videa pomocu Al alata

1. Opis:

Ova aktivnost upoznaje nastavnike s Al alatima za izradu videa povezanih s razliitim
predmetima. UCitelji ¢e suradivati kako bi osmislili i proizveli zanimljive videozapise koji
isticu timski rad, kreativnost i u¢inkovitu komunikaciju. Naucit ¢e generirati logotipe, slogane
i audio zapise te sastaviti svoje videozapise pomocu alata podrzanih umjetnom inteligencijom
kako bi prikazali prakse suradni¢kog ucenja.

2. Nastavni materijali:

Za ocjenu: ogledni videozapisi u¢enika

Canva, Looka i Dizajnira Al (za dizajn logotipa i1 brendiranja)
ChatGPT (za razmisljanje slogana i scenarija)

sunce (za generiranje audio zapisa

Capcut (za uredivanje videa)

Predlozak za kriterije ocjenjivanja dizajna videozapisa

Canva (za dijeljenje ideja i nacrta

Ovaj put (za konacne prijave videozapisa)

Mentimetar (za ocjenu aktivnosti)
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3. Trajanje:100 min
4. Upute:

Korak 1: Analiza oglednih videozapisa (20 min)

Grupni rad: U svojoj grupi izaberite 2-3 ogledni videozapisi izradili u€enici 1 ocijeniti ih.

the Procijenite vizualnu 1 audio privlacnost

the Ocijenite relevantnost

the Ocijenite kreativnost

the Procijenite jasnocu i uc¢inkovitost u prenosenju poruke
the Analizirati promicanje kritickog misljenja

the Ocijeniti sposobnost obrac¢anja publici

Koristite predlozak za kriterije ocjenjivanja dizajna videa za usmjeravanje vase procjene.

° Materijali: Laptop s pristupom internetu, video uzorci, predlozak ocjenjivanja za
videozapise

Korak 2: RazmiSljanje o idejama i stvaranje video koncepata (20 min)

- Grupni rad: Razmisljajte o idejama za temu videa, slogan i temeljnu poruku. Koristiti
ChatGPT za stvaranje slogana i scenarija.

Raspravite o sljede¢im idejama u svojoj grupi i svim drugim idejama koje smatrate
vaznima:

1. Sto &ini promotivni video privlaénim i dojmljivim?
2. Kako Al alati mogu poboljsati kreativnost i timski rad u videoprodukciji?

3. Koje kategorije treba ocjenjivati? (npr. audio-vizualna privlacnost, jasnoca
poruke, predstavljanje timskog rada, inovativnost itd.)

e Prikupite ideje svoje grupe na vizualu mapa uma u Canvi.
e Materijali: Laptop s pristupom internetu, ChatGPT, Canva brainstorming predlozak

mape uma.
Korak 3: Dizajniranje logotipa i slogana (20 min)

Grupni rad: Koristite alate umjetne inteligencije kao Sto su Canva, Looka ili
Dizajnira Al za izradu logotipa za video.

Stvorite privla¢ne slogane ChatGPT i finalizirati ih kao grupu.
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Fokus na:
the Jednostavnost i pamtljivost.
the Uskladivanje s temom videozapisa i fokusom na suradnju.

e Materijali: Laptop s pristupom internetu, Canva, Looka, Dizajnira Al, ChatGPT.

Korak 4: Izrada zajednickih videozapisa (30 min)
Grupni rad: U svojoj grupi izradite kratke videozapise pomocu Al alata.

the Upotrijebite materijal koji je vasa grupa stvorila u prethodnim koracima (logotipe,
slogane, tekstove ili scenarije). Mozete snimiti ¢lanove svoje grupe kako izvode dijelove
vaseg videa. Sastavite vizualne elemente, logotipe i1 slogane u kohezivni dizajn.

the Generirajte pozadinsku glazbu, voiceovers ili pjesme pomocu skripti koje stvarate sunce
popratiti vas video.

the Uredite i finalizirajte video pomoc¢u CapCut.

Ucitajte kona¢ni video na zajednicku plocu_Ovaj put i procijenite videozapise kolega
ostavljaju¢i komentare o prednostima i podru¢jima za poboljSanje. Ne zaboravite biti
konkretni, koristiti pozitivan i konstruktivan ton i ponuditi primjere koji ¢e poduprijeti vase
povratne informacije. MozZete koristiti kriterije iz uzorak predloSka za procjenu za video

dizajn.

e Materijali: prijenosno racunalo s internetskom vezom, Al alati (sunce, CapCut), Ovaj
put za prijave, Uzorak predloska ocjenjivanja za video dizajn.

a

r

j 5. Evaluacija: (10 min)

Odgovorite na sljede¢i upitnik na Mentimetru kako biste procijenili aktivnost 1 podijelili
misljenja. Pitanja ukljuc¢ena u Upitnik:

1. Sto ste smatrali najvrjednijim u koristenju Al alata za izradu videa?

2. Ocijenite sljedece izjave (uopce se ne slazem, ne slazem se, slazem se, u potpunosti se
slazem):

Al alati povecavaju kreativnost u video dizajnu.

Al alati olakSavaju bolji timski rad medu studentima.

Dizajniranje s Al alatima poboljSava kriticko razmisljanje.

Al alati pojednostavljuju proces ocjenjivanja.

3. S kojim ste se izazovima susreli koriste¢i Al alate? Kako ste im se obratili?
4. Koje biste alate najvjerojatnije koristili u svojoj nastavnoj praksi u buduc¢nosti?

e Materijali: Mentimetar upitnik.
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AKTIVNOST 4: Ovladavanje suradnickim uc¢enjem uz Mizou

1. Opis:

Ova se aktivnost usredotouje na opremanje ucitelja praktiénim znanjem o Mizouu,
obrazovnom alatu vodenom umjetnom inteligencijom, i njegovoj ulozi u suradnickom ucenju.
Edukatori ¢e raditi zajedno na istrazivanju znacajki Mizoua, ukljucujuéi strukturirane upite,
povratne informacije u stvarnom vremenu i podrsku rje¢niku. Kroz prakti¢énu praksu, ucitelji
¢e razmiSljati o tome kako umjetna inteligencija moZze pomoc¢i ucenicima u prosirenju
njihovog vokabulara, u¢inkovitom organiziranju njihovih ideja i pobolj$anju njihovih vjestina
pisanja. Sesija naglaSava kako Mizouovi alati mogu pomo¢i u poducavanju strukture i
koherentnosti eseja, poticuci jace pismene komunikacijske vjeStine medu ucenicima. U¢itelji
¢e takoder suradivati kako bi podijelili strategije za integraciju ovih tehnika vodenih
umjetnom inteligencijom u svoje ucionice.

2. Nastavni materijali:

Papir i olovka

Racunalo s pristupom internetu

Mobilni telefoni za interakciju s Mizouom u stvarnom vremenu

Materijali za podrsku za Mizou laku integraciju (Zbirka CL s Al Mizou za ucitelje)

the Vodi¢ korak po korak

the YouTube video Mizou Ai Chatbot Vodic¢
e Digitalni alati

the wakelet.com za organizaciju sadrzaja
e Alalati

the mizou.com za podrsku rjecniku, povratne informacije i dizajn lekcija za
vodeno pisanje

the padlet.com za dijeljenje i1 suradnju na planovima lekcija
the canva.com za vizualno planiranje nastave

3. Trajanje: 90 min

4. Upute:

Korak 1: Uvod u Mizou (15 min)
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e Ucitelji se prijavljuju na Mizou platformu mizou.com u malim timovima (4) i istrazite
njegove kljucne znacajke:
o Prijedlozi za vokabular
o Personalizirane povratne informacije za studente
e Svaki tim simulira uobicajene pogreske ucenika (npr. praznine u vokabularu, pravopis
itd.) 1 promatra kako Mizou daje povratne informacije.
e Timovi raspravljaju o svojim nalazima i razmi§ljaju o tome kako znacajke Mizoua
mogu podrzati razli¢ite ucenike i poboljsati planiranje lekcija.
e Svaki tim dijeli svoja klju¢na otkri¢a s veCom grupom predstavljanjem kratkog sazetka
(3—5 minuta) znacajki koje su istrazivali, isticu¢i ono §to je bilo najkorisnije 1 kako se
to moZe primijeniti u njihovoj nastavnoj praksi. To se moze uciniti pomocu Padleta

I01 Aktivnost 4 Teaching-practices-exploration-wall, zajedni¢ki dokument ili
prezentaciju uZivo.

Korak 2: Istrazivanje personaliziranog ucenja (20 min)

Cetirima timovima dodijeljeni su razli¢iti profili uc¢enika [O1 Aktivnost 4
_Ljetne pri¢e Scenariji koje su simulirali ucenici. Oni d¢e istraziti Mizouove
personalizirane znacajke stvaranjem chatbota, koriStenjem jednostavnog Mizou vodica i
videa s podukama Vodi¢ za Mizou Video vodi¢ oba su dostupna u kolekciji wakelet, tako
da mogu testirati prilagodljivost platforme za rjeSavanje razli¢itih potreba ucenika.

Ucitelji igraju ulogu ucenika s razli¢itim razinama znanja (npr. pocetni, srednji,
napredni) kako bi vidjeli kako Mizou prilagodava povratne informacije i prijedloge
rjecnika. KoriStenje povratne mreze [O1 Aktivnost 4 Student Profiles and Feedback, oni
¢e analizirati prethodne scenarije i odrediti odgovarajucu razinu stru¢nosti za svaki od Sest
scenarija.

Uditelji u timovima raspravljaju o tome kako se ove znacajke mogu koristiti za
podrsku razli¢itim uc¢enicima.

Timovi ponovno pregledavaju isti Padlet koji su ranije koristili i dodaju svoje izvorne
nalaze na temelju rezultata ove aktivnosti. 101 _Aktivnost
4 Teaching-practices-exploration-wall-

Zatim pripremaju kratki sazetak (3—5 minuta) kako bi podijelili svoje uvide s ve¢om
grupom. Tijekom grupne rasprave usporedit ¢e svoja iskustva s drugima i vidjeti jesu li se
susreli sa sli¢nim izazovima.

Korak 3: Osmisljavanje plana lekcije (25 min)

Svaki ¢e tim izraditi plan lekcije koji ukljucuje znacajke Mizoua, ukljucujuci
ispravljanje gramatike, podrsku rjecniku i personalizirane putove ucenja.

Timovi odlucuju hoce 1i se usredotociti na koristenje Mizoua izravno u lekciji ili na
izradu zadataka inspiriranih njegovim funkcionalnostima. Na primjer:
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the Izrada pismenog zadatka temeljenog na Mizouu.

the KoriStenje Mizoua za pruzanje povratnih informacija u stvarnom vremenu
tijekom nastave.

the Dizajniranje aktivnosti za izgradnju vokabulara koja koristi Mizouove
personalizirane prijedloge.

Ucitelji integriraju Mizouove alate u interaktivne aktivnosti, kao Sto je vodenje ucenika
kroz pismene zadatke 1 proSirivanje vokabulara.

Timovi predstavljaju svoje planove lekcija koriste¢i Canva prezentaciju napravljenu na
canva.com kako bi vizualno prikazali svoj plan lekcije grupi 1 prikupili povratne
informacije od drugih.

Korak 4: Testiranje plana lekcije (10 min)

* Timovi testiraju svoje planove lekcija koriste¢i Mizou platformu mizou.com simuliranje
pogresaka ucenika i primanje povratnih informacija umjetne inteligencije.

« Ucitelji prilagodavaju svoje planove na temelju toga kako Mizou podrzava ucenje
ucenika 1 proSirenje vokabulara te ih u¢itavaju u zbirku koja se dijeli sa svim timovima na
wakelet.com.

Korak 5: Povratne informacije kolega (10 min)

» Svaki tim predstavlja svoj plan lekcije, fokusiraju¢i se na to kako Mizou podrzava
razli¢ite ucenike.
« U¢itelji daju povratne informacije i1 prijedloge za poboljSanje.

A
' Evaluacija: (10 min)
e Ucitelji raspravljaju o tome $to su naucili o koriStenju Mizoua i kako ga planiraju
primijeniti u svojim ucionicama.
« Ucitelji dijele sve izazove koje predvidaju u koristenju Mizoua za podrsku razliitim
ucenicima.
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AKTIVNOST 5: PoboljSanje govora 1 debatiranja pomoc¢u umjetne inteligencije: suradnja,
razmiSljanje 1 organizacija ideja

1. Opis:

Ova je aktivnost osmiSljena kako bi ucitelje opremila prakti¢nim znanjem o alatima umjetne
inteligencije, s posebnim naglaskom na njihovu ulogu u poticanju suradni¢kog ucenja za
vjestine govora i debate. Edukatori ¢e istraziti kako alati vodeni umjetnom inteligencijom
mogu poboljsati brainstorming, organizaciju ideja i suradnju u kontekstu razvijanja
sposobnosti u¢enika za debatiranje.

2. Nastavni materijali:

Papir i1 olovka

Prijenosna racunala/tableti s pristupom internetu
Unaprijed definirane teme debate za vjezbu
Besplatni racuni za sljedece Al alate

the chatgpt.com ili sli¢an razgovorni Al za istraZivanje i brainstorming
the zupcati.to za mapiranje uma i organiziranje ideja

the quillbot.com za sazimanje i stvaranje nabrajanja

the miro.com za zajednicko razmisljanje

3. Trajanje: 70 min

4. Upute:
Korak 1: Izazovi u govoru i debati (10 min)

e Ucitelji razmisljaju o vjesStinama potrebnim za u¢inkovito govorenje i debatiranje (npr.
istrazivanje, organizacija, kriticko razmisljanje).

e Ucitelji koriste za snimanje svojih odgovora na zajednickoj digitalnoj plo¢i kao Sto je
miro.com pomocu predlozak za pisanje ideja.

e Ucitelji raspravljaju o ulozi alata umjetne inteligencije u poboljsanju ovih vjestina u
suradnji. (npr., brzo i fokusirano istraZivanje, u¢inkovito razmisljanje i mapiranje uma,
organiziranje ideja u jasne argumente itd.)

e Svi odgovori i uvidi biljeZe se na miro.com izgraditi zajednicko razumijevanje kako se
alati umjetne inteligencije mogu iskoristiti za poboljSanje vjestina govora i debate.

Korak 2: Demonstracija Al alata za govor i debatu (30 min)
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Ucitelji rade u grupama od 3-5 kako bi istrazili sljedece alate umjetne inteligencije navedenim
redoslijedom, simuliraju¢i kako u¢enici mogu suradivati u pripremi za debatu.

ChatGPT (Istrazivanje) — Coggle (Organizacija) — QuillBot (Sazimanje) — Voée
(Suradnja)

e Svakom timu nasumicno je dodijeljena tema od dolje definiranih tema debate:

1. Treba li Al zamijeniti ljudske ucitelje u ucionici?

2. Cini li tehnologija uéenike manje drustvenim?

3. Treba li u€enicima dopustiti koriStenje pametnih telefona u nastavi?
4. Mogu li drustveni mediji biti alat za obrazovanje?

e Svaki tim koristi chatgpt.com za istrazivanje. Kako bi se kasnije poboljsala simulacija
rasprave, preporuca se da se ista tema dodijeli barem dvama timovima, dopustajuci
kontrastne perspektive.

o Oni koriste upute za stvaranje argumenata za i protiv teme.
o Oni raspravljaju o tome kako ovaj alat moze pomoc¢i studentima da brzo
prikupe razlicite perspektive.
e Timovi koriste zupcati.to (pogledajte video s uputama ako je potrebno) kako bi
organizirali svoje argumente u a mapa uma ili miro.com (Uzorak mape uma na miro),
kategorizirajuc¢i bodove u “Pro” i “Con”.

o RazmiSljaju o tome kako to pomaze ucenicima da vizualiziraju svoju strukturu
debate.

e Ucitelji kopiraju kljucne toCke iz svojih istrazivanja koje je generirao ChatGPT u
quillbot.com pomocu sazimac¢ znaCajku kako biste sazeli i1 stvorili tocke za govorne
biljeske.

o Razgovarajte o tome kako ovaj alat poboljSava brzo prelazenje, skeniranje i
jasnoc¢u komunikacije.

e  Ucitelji zajednicki smisljaju strategije opovrgavanja na zajednickom miro.com odbor.

o Istrazite kako suradnja u stvarnom vremenu gradi timski rad u pripremi za
debate.

Korak 3: Priprema debate i simulacija (20 min)

e Timovi kojima je dodijeljena ista tema koriste sve alate za pripremu argumenata za
kratku debatu. Svaki tim bira glasnogovornika koji ¢e predstaviti svoje argumente.

e Raspravite o tome kako ovi alati pojednostavljuju pripremu i poticu suradnju medu
ucenicima.

the Kako ovi alati mogu poboljsati u¢inkovitost pripreme za zadatke ili
projekte?

the Na koje nacine ovi alati poticu suradnju 1 inkluzivnost medu ¢lanovima
tima?
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al Evaluacija: (10 min)

e Ucitelji raspravljaju o tome koji bi se izazovi mogli pojaviti u koriStenju alata umjetne
inteligencije za pripremu debate 1 kako mogu uravnoteZiti smjernice umjetne
inteligencije s razvojem kritickog misljenja.

the = Kako se nastavnici mogu pozabaviti izazovima poput pretjeranog
oslanjanja na umjetnu inteligenciju, pristranosti u rezultatima ili razvoja
vjestina pri koriStenju alata umjetne inteligencije za pripremu debate?

the Koje strategije ucitelji mogu upotrijebiti kako bi uravnotezili smjernice
umjetne inteligencije s poticanjem kritickog misSljenja, osiguravanjem
originalnosti i rjeSavanjem potencijalnih problema s pristupom?

e Ucitelji dijele jedan nacin na koji ¢e koristiti Al alate za poboljSanje govornih ili
debatnih vjestina u svojim ucionicama na istoj zajednickoj miro.com ploca koriStena
prije.

AKTIVNOST 6: "Dizajn suradnicke nastave: IstraZzivanje osnova mreza"

1. Opis:

Ucitelji suraduju na izradi plana lekcije o osnovama mreza za ucenike od 15 do 18 godina.
Oni ¢e izraditi obrazovne materijale, poput mentalnih mapa i videa, kako bi objasnili klju¢ne
pojmove. Na kraju aktivnosti koristit ¢e Al alate za osmisSljavanje interaktivnih aktivnosti
(npr. Kahoot ili Kviz) za ukljuc¢ivanje ucenika i jacanje ucenja.

2. Ciljevi:
e Razumjeti kljucne koncepte umrezavanja (IP adrese, DNS, TCP/IP, LAN, WAN, itd.).
e [zradite nastavne materijale, uklju¢uju¢i mentalne mape i videozapise.
e Koristite Al alate za razvoj interaktivnih kvizova.
e Poboljsajte suradnju medu uciteljima.

3. Nastavni materijali::

1. Osnovna oprema:
o Racunala s pristupom internetu.
o Alati za mapiranje uma (npr. Coggle, Voce, MindMeister).

2. Al alati:
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ChatGPT ili Zbunjenost Al: Za pomo¢ pri izradi kviz pitanja.
VODE za stvaranje videa.

Canva ili Microsoftov kopilot: Za dizajn vizualnog sadrZaja.
Kahoot ili Kviz: Za izradu interaktivnih kvizova.

O O O O

3. Obrazovni resursi:
o Clanci, videozapisi 1 biljeske koji objaSnjavaju osnove umrezavanja.
4. Trajanje:

90 min
5. Upute:
Korak 1: Uvod i grupiranje (10 min)

e Podijelite sudionike u grupe.
e Pruzite kratak pregled osnova umrezavanja.

Korak 2: Izrada mentalnih mapa (20 min)

e Koristite alate poput Coggle ili Voce dizajnirati interaktivne mentalne mape.

e Predlozene teme za mentalne mape:
o Sto je mreza?
o Kljucni protokoli (TCP/IP, DNS).
o Razlike izmedu LAN-a i WAN-a.
o Svakodnevno koriStenje mreza.

3. korak Napravite obrazovni video (30 min)

Grupe izraduju kratki video (2-3 min) objasnjavajuci jedan koncept umrezavanja.
Koristite alate za snimanje zaslona ili kreatore videozapisa temeljene na umjetnoj
inteligenciji Canva Video.

e Osigurajte da su videozapisi jednostavni, jasni i privlacni.

Korak 4: Izradite interaktivni kviz s umjetnom inteligencijom (20 min)

e Grupe koriste Kahoot ili Kviz za izradu interaktivnog kviza.

o Koristite Al alate poput ChatGPT za generiranje kviz pitanja. Primjer pitanja:
o Sto je IP adresa?
o Koja je razlika izmedu LAN-a i WAN-a?
o Kako radi DNS?

Korak 5: Prezentacija i povratne informacije (10 min)

e Svaka grupa predstavlja svoju mentalnu mapu, video 1 kviz.
e Koristite "Dvije zvijezde i Zelja" nacin povratne informacije:
o Dva pozitivna boda (zvjezdice) i jedan prijedlog za poboljsanje (Zelja).
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A
/- 6. Evaluacija:

Kako bi se osigurala uc¢inkovitost aktivnosti i1 kvaliteta rezultata, evaluacija bi se trebala
usredotociti na specifiéne mjerljive kriterije. Ispod su detaljne komponente za procjenu:

1. Kreativnost (20%)

e Inovacija:
o Jesu li materijali (mentalne mape, video zapisi, kvizovi) jedinstveni i
privlacni?
o Pokazuju li kreativne pristupe objaSnjavanju koncepata umrezavanja?
e Vizualna privlacnost:
o Jesu li dizajni (npr. mentalne mape, videozapisi, kvizovi) vizualno privlacni?
o Koriste li se prikladni vizualni elementi, dijagrami i izgledi u€inkovito?

Primjeri pitanja za povratne informacije:

e Je li mentalna mapa vizualno privlacna i organizirana?
e Sadrzi li video kreativne elemente (npr. animacije, pripovijedanje)?

2. Suradnja (20%)

e Timska dinamika:
o Jesu li svi €¢lanovi tima jednako pridonijeli aktivnosti?
o Je li suradnja bila skladna, s jasnom komunikacijom 1 podijeljenim
odgovornostima?
e Podjela zadataka:
o Je li radno optere¢enje ravnomjerno rasporedeno medu clanovima tima?
o Jesu li razliCite perspektive uzete u obzir i ukljucene u rezultate?

Primjeri pitanja za povratne informacije:

e Je li tim pokazao ucinkovitu komunikaciju i suradnju?
e Jesu li zadaci bili u€inkovito raspodijeljeni?

3. Kvaliteta sadrzaja (30%)

e Tocnost:
o Jesu li koncepti umrezavanja (npr. IP adrese, DNS, LAN/WAN) ispravno
objasnjeni?
e Jasnoca:
o Jesu li objasnjenja lako razumljiva za dobnu skupinu od 15 do 18 godina?
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o Jesu li tehnicki pojmovi dobro definirani i objaSnjeni jednostavnim jezikom?
e Relevantnost:
o Odgovaraju li rezultati (mentalne mape, video zapisi, kvizovi) u€inkovito na
ciljeve ucenja?

Primjeri pitanja za povratne informacije:

e Jesu li koncepti umrezavanja to¢ni 1 uskladeni s ciljevima?
e Jesu li videozapisi 1 kvizovi prikladni za ciljanu publiku?

4. KoriStenje Al alata (20%)

e Ucinkovita integracija:
o Jesu li alati umjetne inteligencije (npr. ChatGPT, Canva, Kahoot) u¢inkovito
koristiti za poboljsanje aktivnosti?
o Jesu li alati koriSteni na odgovarajuc¢i nain za svoju svrhu (npr. generiranje
kviz pitanja, dizajniranje vizualnih elemenata)?
e Inovacije kroz Al:
o Je li tim iskoristio Al za uvodenje jedinstvenih ili kreativnih elemenata u svoje
rezultate?

o Jesu li Al alati pojednostavili ili poboljSali proces stvaranja sadrzaja?
Primjeri pitanja za povratne informacije:

e Jesu li Al alati iskoriSteni do kraja?
e Jesu li alati umjetne inteligencije poboljSali kvalitetu ili u¢inkovitost rezultata?

5. Angazman i interaktivnost (10%)

e AngaZzman studenata:
o Jesu li rezultati (kvizovi, videozapisi) privlacni i interaktivni?
o Poticu li materijali aktivno sudjelovanje ucenika?
e Interaktivnost u kvizovima:
o Jesu li kvizovi (Kahoot/Kviz) dobro osmisljen s razli¢itim tipovima pitanja
(npr. viSestruki izbor, to¢no/neto¢no)?
o Provjeravaju li kvizovi u¢inkovito razumijevanje ucenika?

Primjeri pitanja za povratne informacije:

e Jesu li kvizovi u€enicima interaktivni i zabavni?
e Privlaci li videozapis pozornost 1 objasnjava li koncepte na zanimljiv nacin?

Refleksija 1 povratna informacija (10%)

e Prezentacijske vjeStine:
o Je li zavrsna prezentacija bila jasna, koncizna i zanimljiva?
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o Je li tim uc¢inkovito objasnio svoj postupak i izbore?

e Povratne informacije kolega:

o Je li povratna informacija putem metode "Dvije zvjezdice i1 zelja" bila

konstruktivna 1 korisna?

o Je li tim pokazao promisljanje 1 volju za poboljSanjem na temelju povratnih

informacija?

Primjeri pitanja za povratne informacije:

e Je li prezentacija tima bila dobro strukturirana i pronicljiva?

e Jesu li povratne informacije poboljsale razumijevanje ili kvalitetu rada?

Rubrika bodovanja
Kriteriji TeZina
Kreativnost  20%
Suradnja 20%
Kvaliteta 30%
sadrzaja
KoriStenje 20%
Al alata

Angazman 1
interaktivnos
t

Refleksija i
povratne
informacije

10%

10%
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i
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Kreativn
0

Uc¢inkovi
to

Tocno
U¢inkovi
to
Zanimlji

A%0)

U¢inkovi
to

Zavrsno izvjescée ili povratne informacije

Na kraju evaluacije dajte timovima sljedece:

e (Ocjena na temelju rubrike.
e Upotreba specificne povratne informacije "Dvije zvijezde i Zelja"':

o Zvjezdica 1: Istaknite jaku stranu njihovog sadrzaja ili suradnje.

Prosjecno

(&)

Adekvata
n

Adekvata
n

Donekle
jasno

Adekvata
n

Donekle
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Adekvata
n
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()
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angazman
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LosSe (1)

Nedostaje
kreativnosti

LoSa
suradnja

Netocno
Neudéinkovit
o)

Nije

privlacno

Los odraz
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o Zvjezdica 2: Naglasite inovativhu upotrebu umjetne inteligencije ili
kreativnost.
o Zelja: Ponudite konstruktivan prijedlog za poboljsanje.

7. Prilog:

Dvije zvjezdice i predlozak Zelja.
Coggle: Uobicajene vrste mreza
VEED: Video koji objasnjava DNS

Rubrika bodovanja za DNS video projekt

AKTIVNOST 7: "Dizajn suradni¢ke nastave: Kako umjetna inteligencija mozZe doprinijeti
odrzivosti gradova?"

1. Opis:

Ova lekcija istrazuje kako umjetna inteligencija (Al) moze doprinijeti urbanoj odrzivosti
rjeSavanjem kljucnih izazova kao S§to su zagadenje, prometne guzve i potroSnja energije.
Sudionici ¢e sudjelovati u aktivnostima suradnje koriste¢i alate umjetne inteligencije za
generiranje ideja, dizajn rjeSenja i razmisljanje o ulozi umjetne inteligencije u stvaranju

pametnijih i odrzivijih gradova.

2. Ciljevi:
1. Razumjeti koncept urbane odrzivosti i prepoznati njegove izazove.
2. Istrazite i primijenite Al alate za generiranje 1 analizu potencijalnih rjeSenja.
3. Suradujte na dizajniranju prakti¢nih i inovativnih prototipova za urbane izazove.
4. Ocijenite ucinkovitost Al alata u olakSavanju rjeSavanja problema i timskog rada.

3. Nastavni materijali:

e Al alati: ChatGPT, DALL-E, Voce, Canva, Mentimetar, Veslao.
e Oprema: Racunala s pristupom internetu, projektor za prezentacije.
e Pomo¢ni materijali: Predlosci za razmisljanje i evaluaciju, uzorci rubrika.

4. Trajanje:
90 min:

e Uvod i dijagnoza problema: 20 min
e Generiranje ideja i analiza: 30 min
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e Izrada prototipa: 40 min
e Prezentacija i povratne informacije: 20 min
e Refleksija: 10 min

5. Upute:

Korak 1: Uvod i dijagnoza problema (20 min)

Svrha: Predstavite temu, definirajte opseg aktivnosti 1 identificirajte kljucne probleme koje
treba rijesiti.

Aktivnosti:

1. Uvod u problem (5 min):
o Kratka prezentacija koja pokriva:
m Definicija urbane odrzivosti (npr. pametne zgrade, gospodarenje
otpadom, energetska ucinkovitost).
m Primjeri kako Al moze doprinijeti (npr. analiza podataka,
automatizacija, simulacije).
2. Formiranje tima: Podijelite sudionike u grupe od 4-6.
3. Dijagnoza problema (15 min):
o Grupna rasprava za prepoznavanje glavnih urbanih izazova (npr. onecisc¢enje,
prometna guzva, potroSnja energije).
o Svaka grupa odabire 2-3 problema na koje ¢e se usredotociti.

Alati:

Bijela ploca ili Veslao za prikupljanje ideja.
PowerPoint ili Canva prezentacija za uvod.

Korak 2: Generiranje ideja i analiza (30 min)
Svrha: Upotrijebite Al alate da istrazite potencijalna rjeSenja i organizirate ih u kategorije.
Aktivnosti:

1. RazmiSljanje s umjetnom inteligencijom (20 min):
o Grupe koriste alate poput ChatGPT odgovoriti na pitanja:
m  Kako umjetna inteligencija moze pomoci u smanjenju zagadenja?
m  Koje su strategije utemeljene na umjetnoj inteligenciji za poboljsanje
gradskog prometa?
o Svaka grupa generira najmanje 5 ideja.
2. Kategorizacija (10 min):
o Organizirajte ideje u tri kategorije:
1. Odrzivost okolisa.
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2. Drustvena odrzivost.
3. Ekonomska odrzivost.

Alati:

e Voce: Interaktivne mentalne mape.
e (ChatGPT: Generiranje i Sirenje ideja.

Korak 3: Izrada prototipa rjeSenja (40 min)
Svrha: Dizajnirajte detaljno rjeSenje koriste¢i Al alate i predstavite ga vizualno.
Aktivnosti:

1. Odaberite ideju (10 min):
o Svaka grupa odabire jednu ideju sa svog popisa zamisljenih ideja.
2. Razviti prototip (30 min):
o Izradite vizualni prikaz (npr. infografiku, maketu) rjeSenja pomocu:
m Canva za dizajniranje vizuala.
m DALL-E za generiranje slika koje je izradila umjetna inteligencija koje
ilustriraju njihovu ideju.
o RjeSenje se mora odnositi na:
® ucemu je problem
m Kako Al to rjesava?
m Koje su prednosti 1 ogranic¢enja predlozenog rjeSenja?

Primjeri rjeSenja:

e Al za optimizaciju ruta prikupljanja otpada.
e Pametni semafori temeljeni na umjetnoj inteligenciji za smanjenje guzvi.

Alati:

e (Canva: Infografike 1 plakati.
e DALL-E: Vizuali generirani umjetnom inteligencijom.
e Trello: Organiziranje zadataka.

Korak 4: Prezentacija i povratne informacije (20 min)
Svrha: Dijelite rjeSenja i primajte konstruktivne povratne informacije.
AKktivnosti:

1. Predstavite rjeSenja (3-5 min po grupi):

o Svaka skupina prikazuje svoj vizualni prikaz i objasnjava svoje rjeSenje.
2. Sesija povratnih informacija:

o Sudionici koriste "Zaustavi, po¢ni, nastavi" metoda:
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m  Stop: Identificirajte nesto §to bi grupa trebala prekinuti ili promijeniti.
m  Start: Predlozite neSto novo $to bi grupa mogla ukljuciti.
m Nastaviti: Istaknite nesto Sto je dobro napravljeno i Sto treba odrzavati.

Alati:

e Veslao: Prikupljanje povratnih informacija.
e Mentimetar: Glasovanje za najinovativnije rjeSenje.

Korak 5: RazmiSljanje (10 min)

Svrha: Razmislite o procesu, raspravite o ulozi umjetne inteligencije i identificirajte naucene
lekcije.

Aktivnosti:

1. Grupna rasprava:
o Kako su Al alati doprinijeli procesu?
o Koje su bile prednosti timske suradnje?
o S kojim su se izazovima susreli 1 kako su ih prevladali?
2. Anketa:
o Sudionici odgovaraju na pitanja kao Sto su:
m  Koliko je umjetna inteligencija pomogla u dizajniranju rjesenja?
m Sto je bilo najvece povlacenje iz aktivnosti?

Alati:

e Mentimetar: Interaktivna refleksijska anketa.

Veslot: Sazetak grupnih uvida.

A
f 6. Evaluacija:

ProSireni kriteriji ocjenjivanja:
1. Kreativnost (30%)

o Inovacija: Jesu li rjeSenja originalna i kreativna?
o Vizualna privla¢nost: Jesu li vizualni elementi zanimljivi 1 profesionalno
predstavljeni?

Primjer pitanja za povratne informacije:

o Pokazuje li prototip inovativan pristup rjeSavanju urbanih izazova?
o Jesu li vizualni elementi jasni, informativni i vizualno atraktivni?
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2. Suradnja (25%)

o Timska dinamika: Jesu li svi ¢lanovi tima aktivno sudjelovali?
o Inkluzivnost: Jesu li razmotrene razlicite perspektive?

Primjer pitanja za povratne informacije:

o Koliko je u¢inkovito tim raspodijelio zadatke i radio zajedno?
o Jesu li svi ¢lanovi jednako pridonijeli projektu?

3. Kovaliteta rjeSenja (25%)

o Relevantnost: Rjesava li rjeSenje u€inkovito odredeni urbani izazov?
o Izvedivost: Je li rjeSenje prakticno i provedivo?

Primjer pitanja za povratne informacije:

o Je li predlozeno rjeSenje u skladu s izazovom koji nastoji rijesiti?
o Koliko je rjesenje realno i djelotvorno?

4. Integracija Al alata (20%)

o Odgovaraju¢a upotreba: Jesu li alati umjetne inteligencije KkoriSteni
ucinkovito za razmisljanje, dizajniranje i predstavljanje?
o Inovacije kroz Al: Jesu li Al alati poboljsali kreativnost i dubinu rjesenja?

Primjer pitanja za povratne informacije:

o Jesu li Al alati iskoristeni do svog punog potencijala?
o Jesu li Al alati pojednostavili ili obogatili proces stvaranja?

Alati za ocjenjivanje:

Rubrika: Koristite rubriku za ocjenjivanje izvedbe svake grupe na temelju gore
navedenih kriterija.

Sesija povratnih informacija: Nakon prezentacija, voditelji daju strukturirane
povratne informacije.

Grupno samoprocjena: Svaka grupa razmislja o svom timskom radu i identificira
jake strane i1 podrucja za poboljsanje.

Rubrika bodovanja:
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Kriteriji Tezina | Izvrsno (5) | dobro (4) | Prosje¢no | Potrebno LoSe (1)
A3 poboljsanje
(2

Kreativnost 30% Vrlo Kreativn | Adekvatan | Minimalna Nedostaje

inovativan 0 kreativnost kreativnosti
Suradnja 25% Izniman Uc€inkovi | Adekvatan | Minimalna Losa suradnja

timski rad to suradnja
Kvaliteta 25% Vrlo Relevant | Donekle Minimalna Oni su
rjesSenja relevantno no relevantno | relevantnost nebitni
Koristenje Al | 20% Izuzetna Ucinkovi | Adekvatan | Minimalna Neucinkovito
alata upotreba to upotreba

Pitanja za razmiSljanje:

1. Sto ste nau¢ili o potencijalu umjetne inteligencije u rjeavanju izazova urbane
odrzivosti?

2. Kako je vas tim prevladao izazove tijekom aktivnosti?

3. Sto bi se moglo poboljati u procesu ili alatima koji se koriste?

7. Zadaci:

Padlet Al 1 aktivnosti na satu odrzivih gradova - 10. razred

Kreator slika: Za vizualizaciju gradskog raskrizja optimiziranog Al

Canvas: Koncept digitalnog blizanca urbanog planiranja

Mentimetar: Stop, Start, Continue

Tablica bodovanja

AKTIVNOST 8: Igranje uloga uz pomo¢ umjetne inteligencije za medudisciplinarnu
suradnju u nastavi

1. Opis:

Ova je aktivnost osmisljena kako bi osnazila ucitelje da zajedno kreiraju interdisciplinarnu
lekciju igranja uloga koriste¢i alate umjetne inteligencije. Nastavnici e iskoristiti ove alate za
osmisljavanje realisticnih scenarija koji integriraju viSestruke perspektive, kao Sto su
povijesna, znanstvena i knjizevna gledista. Kroz ovu metodu, nastavnici ¢e istraziti kako
umjetna inteligencija moze podrzati razvoj zanimljivih lekcija usmjerenih na ucenika koje se
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bave slozenim problemima iz stvarnog svijeta. Na primjer, aktivnost se moZze usredotociti na
globalnu izbjeglicku krizu kako bi se pokazalo kako takav pristup pomaze ucenicima
analizirati uzroke, posljedice i rjeSenja znacajnih druStvenih izazova.

2. Nastavni materijali:

e Prijenosna racunala ili tableti s pristupom internetu
e Besplatni racuni za sljedece Al alate:

the Generator teksta DeepAl: Za stvaranje pozadinskih prica i perspektiva

the  Zbunjenost.ai: Za prikupljanje ¢injeni¢nih povijesnih i znanstvenih
podataka

the Visme: Za izradu infografika i vizualnih pomagala
the Karakter. Al : Za simuliranje izbjeglickih narativa

the Al cilj : Za zajedni¢ko mapiranje uloga i rjeSenja

the Grammarly.com : Za poboljSanje pisanja provjerom gramatike, jasnoce,
tona i stila

3. Trajanje: 100 min

4. Upute:

Korak 1: Definiranje scenarija (15 min)

e Ucitelji suraduju kako bi osmislili kontekst 1 izazove za aktivnost igranja uloga.
e Koristenje Generator teksta DeepAl, stvaraju pozadinsku pricu koja ukljucuje
povijesne, znanstvene i ljudske elemente.

o Ucitelj povijesti daje primjere proslih izbjeglickih kriza;
o Ucitelj prirodoslovlja istrazuje okoliSne uzroke raseljavanja;

o Ucitelj knjiZzevnosti razvija fiktivne prie o izbjeglicama kako bi humanizirao
problem.

Korak 2: Razvijanje sadrzaja specificnog za predmet (30 min)

- Nastavnici koriste alate umjetne inteligencije za izradu materijala specificnih za
predmete za uloge ucenika:
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o Povijest: Nastavnik povijesti koristi Zbunjenost.ai sastaviti sazetke
povijesnih izbjeglickih kriza, isticu¢i kljune naucene lekcije. (npr.
Perplexity Al Povijesne ¢injenice o prosloj izbjeglickoj krizi)

the Znanost: UCcitelj prirodoslovlja koristi Visme za stvaranje vizualnih
pomagala, kao Sto su infografike, koje objasnjavaju ekoloske i drustvene
pokretace raseljavanja. (npr. dvije glavne kategorije: Pokretaci okoliSa i
DrusStveni pokretaci. Pod Pokretacima okolisa ukljucite cimbenike kao Sto
su klimatske promjene, prirodne Kkatastrofe, iscrpljivanje resursa i
degradacija okoliSa. Za druStvene pokretace ukljucite sukobe i ratove,
politicku nestabilnost, ekonomske poteskoce i kulturni ili vjerski progon.
Svaki ¢imbenik treba imati kratak opis koji objasnjava njegovu ulogu u
izazivanju raseljavanja u globalnoj izbjeglickoj krizi.)

the Literatura: Nastavnik knjiZzevnosti koristi Karakter. Al stvoriti realisticne
price o izbjeglicama koje ucenici mogu koristiti kao skripte ili reference
tijekom aktivnosti. (npr. Likovi Al uzorak prica o izbjeglicama)

Korak 3: Mapiranje uloga i planiranje suradnje (30 min)

Koristenje Miro Al IO1 Aktivnost 8 Uloge ucenika, nastavnici zajednic¢ki mapiraju
uloge ucenika (npr. povjesnicar, znanstvenik, diplomat, novinar) i definiraju kako svaka
uloga doprinosi rjeSavanju izbjeglicke krize. Nastavnici osiguravaju da su zadaci
prilagodljivi razli¢itim sposobnostima ucenika, poti¢u¢i inkluzivnost.

Korak 4: Testiranje izvedivosti kroz simulaciju nastavnika (15 min)

e Ucitelji simuliraju aktivnost, prezentiraju¢i svoje nalaze i testiraju¢i okvir za igru
uloga. Uc¢itavanjem materijala na Grammarly.com nastavnici mogu doraditi i osigurati
jasnocu. Ucitelji razmisljaju o tome Sto funkcionira, identificiraju potencijalne izazove
1 po potrebi rade prilagodbe.

a

r

f-m 5. Evaluacija: (10 min)

e Ucitelji raspravljaju o tome kako se aktivnost moze provesti s ucenicima,
usredotoCuju¢i se na prednosti interdisciplinarnog ucenja 1 integracije umjetne
inteligencije. Oni dijele strategije za uravnotezenje smjernica umjetne inteligencije s
poticanjem kritickog razmiSljanja, osiguravanjem originalnosti 1 rjeSavanjem
potencijalnih problema s pristupom. Osim toga, nastavnici mogu izraditi ocjenu ili
obrazac s povratnim informacijama s dolje navedenim pitanjima pomocu alata kao §to
su Google Forms ili Microsoft Forms, a zatim ispuniti kviz s povratnim informacijama
koriste¢i ljestvicu od 1 do 5 kako bi procijenili u¢inkovitost aktivnosti i identificirali
podrucja za poboljSanje.
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Scale (1-5)

1 = Strongly Disagree 2 =Disagree 3 = Neutral 4 = Agree 5= Strongly Agree

Question

The activity effectively supports interdisciplinary learning across different 12345

subjects.

Al integration enhances students' learning experience without hindering critical 12345

thinking and originality.

The strategies for balancing Al guidance with fostering independent thoughtare 12345

clear and actionable.

[ am confident in addressing potential access issues related to using Al in this 12345
activity.
The activity allows for meaningful student engagement and promotes the 12345

development of 21st-century skills.

AKTIVNOST 9: Suradnja nastavnika matematike koriStenjem Al alata za izradu lekcije o
kombinatorici

1. Opis:

Ova aktivnost ima za cilj poboljsati suradnju medu uciteljima matematike kako bi se stvorila
interaktivna lekcija o kombinatorici. Edukatori ¢e koristiti Al alate za razvoj scenarija,
problema, nastavnih materijala i primjera povezanih s kombinatorikom (npr. izraCunavanje
mogucih kombinacija, permutacija i rasporeda).

2. Ciljevi:

Do kraja ove aktivnosti sudionici ¢e:

1.
2.

Razumjeti temeljne koncepte kombinatorike, ukljucuju¢i kombinacije i permutacije.
Upotrijebite Al alate za generiranje zanimljivih problema, scenarija iz stvarnog svijeta
1 nastavnih materijala.

Zajednicki dizajnirajte vizualna pomagala (npr. dijagrame stabla, radne listove) i
interaktivne alate (npr. Kahoot kvizove) za angazman ucenika.

VjeZzbajte predstavljanje kombinatorickih koncepata 1 materijala za poboljSanje
nastavnih metodologija.

Razmislite o integraciji Al alata u planiranje nastave kako biste poboljsali u¢inkovitost
1 kreativnost.

3. Nastavni materijali:

e Oprema: Racunala s pristupom internetu, projektor za prezentacije.
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e Al alati:
o Zbunjenost.ai: Istrazivati primjene kombinatorike u raznim podruc¢jima.

o Canva ili Visme: Za izradu vizualnih pomagala (npr. dijagrama stabla).
o ChatGPT: Pomo¢ u formuliranju teorije i rjeSenja problema.
©)

Kahoot: Za izradu alata za samoprocjenu.
4. Trajanje:
90 min
5. Upute:
Korak 1: Razumijevanje teme (15 min)

1. Ucitelji raspravljaju o tome Sto je kombinatorika i temeljne pojmove koje treba
pokriti:
o Kombinacije i permutacije.
o Dijagrami stabla za probleme vjerojatnosti.
o Primjeri iz stvarnog svijeta (npr. kako odabrati tim iz grupe).
2. Koristiti Zbunjenost.ai pronaci zanimljive primjere 1 primjene (npr. primjene u teoriji
grafova, statistici ili znanosti o podacima).

Korak 2: Stvaranje problema (30 min)

1. Koristiti ChatGPT za stvaranje scenarija i problema:
o Primjer: "Na koliko nacina mozete izabrati 3 ucenika iz razreda od 10?"
o Ukljucite probleme s rastu¢im razinama tezine (pocetni do napredni).
2. Istrazite primjene kombinatorike:
o U igrama (npr. vjerojatnosti u bacanju kockica).
o U programiranju (npr. testiranje razli¢itth aranZmana).

Korak 3: Izrada vizualnih materijala (30 min)

1. Koristiti ChatGPT ili Zbunjenost.ai za izradu scenarija za prezentaciju. Zatim,
koristite Visme dizajnirati prezentaciju.

2. Koristiti Canva osmisliti radni list s vjezbama za ucenike.

3. Koristiti Kahoot izraditi kviz za samoprocjenu za ucenike kako bi ispitali svoje
razumijevanje.

Korak 4: Simulacija i pregled (10 min)
1. Ucitelji medusobno simuliraju nastavu prezentirajuci izradene materijale.
Korak 5: Razmisljanje i zavrSetak (5 min)

1. Razgovarajte o njihovom iskustvu koristenja Al alata.
2. Zabiljezite ideje o tome kako prilagoditi aktivnost potrebama svojih ucenika.
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3. Ispunite obrazac za povratne informacije kako biste ocijenili aktivnost, identificirajuci
prednosti i podrucja za poboljsanje.

A

r

- 6. Evaluacija:
Uspjeh aktivnosti ocjenjivat ¢e se kroz:

1. Kvaliteta izradenih materijala:
o Jesu li problemi zanimljivi i primjereno izazovni?
o Jesu li vizualna pomagala (npr. dijagrami, radni listovi) jasna i u¢inkovita za
poducavanje kombinatorike?
2. Suradnja i koriStenje Al alata:
o Jesu li sudionici u¢inkovito koristili alate umjetne inteligencije za stvaranje
ideja i materijala?
o Je li medu uditeljima postojala aktivna suradnja i razmjena ideja?
3. Povratne informacije nastavnika:
o Sudionici ispunjavaju obrazac za povratne informacije koji ukljucuje:
m Jasnoca uputa za aktivnosti.
m Ucinkovitost Al alata u podrsci planiranju nastave.
m Prijedlozi za poboljSanje aktivnosti.

7. Prilog:

Nedoumice 10 9: Primjeri kombinatorike

ChatGPT: Vjezbe iz kombinatorike
Visme: Kombinatorika: Odabir i raspored ucenika

Canva: Radni list s viezbama za studente

Kahoot: Matematic¢ke kombinacije i permutacije

Obrazac za povratne informacije
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AKTIVNOST 10: Istrazivanje europskog identiteta, gradanstva i vrijednosti kroz suradnju
putem umjetne inteligencije

1. Opis:

Ova aktivnost ima za cilj promicanje suradnje medu sudionicima u istrazivanju europskog
identiteta, gradanstva i vrijednosti pomocu alata umjetne inteligencije. Sudionici ¢e izraditi
scenarije, prezentacije i interaktivne materijale za poticanje dubljeg razumijevanja i aktivnog
angazmana.

2. Ciljevi:
Do kraja aktivnosti sudionici ¢e mo¢i:

Razumjeti temeljne vrijednosti 1 koncepte europskog identiteta i gradanstva.
Koristite Al alate (Mizou i Karakter.ai) za stvaranje dijaloga i simulacija povezanih s

europskim temama.

e Dizajnirajte vizualna pomagala (npr. postere, prezentacije) koja promicu europske
vrijednosti.

e Vjezbajte suradnju i kreativnost kroz grupni rad.

3. Nastavni materijali:

e Oprema: Racunala s pristupom internetu, projektor za prezentacije.
o Al Alati:
o Mizou: Za generiranje viSedimenzionalnih dijaloga i ideja.
o Karakter.ai: Za simulaciju rasprava s virtualnim likovima.
o Canva ili ChatGPT: Za oblikovanje vizualnih materijala.

4. Trajanje:
90 min.
5. Upute:

Korak 1: Uvod u temu (15 min)

e Sudionici raspravljaju o temeljnim europskim vrijednostima i konceptima gradanstva.
e Koristiti Mizou za razmiSljanje o idejama i konceptima vezanim uz europski identitet.
Primjer: Rasprave s Erazmom Roterdamskim.
o Sudionici mogu zamoliti "Erasmos" da im pomogne u izradi karte vrijednosti
koja predstavlja Europu.
o FErasmos moze opisati kako se vrijednosti poput demokracije, jednakosti i
solidarnosti povezuju sa suvremenim problemima.
o Lik moZe ponuditi "savjet" o tome kako mladi ljudi mogu ukljuciti europske
vrijednosti u svoj svakodnevni Zivot.
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Korak 2: Izrada scenarija (30 min)

o Koristiti Karakter.ai za stvaranje dijaloga koji simuliraju rasprave izmedu gradana iz
razli¢itih zemalja o temama kao §to su:
o Buduénost Europe.
o Kulturoloske razlike i sli¢nosti.
o Sloboda govora.
o Uloga tehnologije u demokraciji

Korak 3: Izrada vizualnih materijala (30 min)

e Koristiti Canva ili ChatGPT za izradu plakata ili prezentacije s prikazom tema kao Sto

su:
o Povijest Europske unije
o europske vrijednosti 1 vaznost zajedniStva u Europi.
e Ukljucite primjere iz dijaloga koje je generirala umjetna inteligencija u vizualne
materijale.

Korak 4: Simulacija i prezentacija (10 min)
e Timovi predstavljaju svoje kreacije, simuliraju¢i skupstinu europskih gradana.
Korak 5: Povratne informacije i evaluacija (5 min)

e Sudionici ispunjavaju Google obrasce za procjenu iskustva.
e Rasprava o izazovima i prednostima koriStenja Al alata.

A
- 6. Evaluacija:

Kriteriji ocjenjivanja

1. Kbvaliteta izradenih materijala

o Scenariji i dijalozi: Jesu li kreativni, privla¢ni i relevantni za temu europskog
identiteta i gradanstva?
Primjer: Jesu li rasprave koje su generirali Mizou ili Character.ai bile realne i
pronicljive?

o Vizualni materijali: Jesu li plakati, prezentacije ili infografike jasni, vizualno
privlacni i u¢inkovito prenose li europske vrijednosti?
Primjer: IstiCe li poster o europskoj povijesti prekretnice to¢no 1 smisleno?
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2. Suradnja i KkoriStenje Al alata

O

Sudjelovanje: Je li bilo aktivnog angazmana svih sudionika? Jesu li
ucinkovito suradivali tijekom brainstorminga i1 faza stvaranja?

Ucdinkovitost Al alata: Jesu li Mizou i Character.ai u¢inkovito koristeni za
stvaranje smislenih dijaloga i ideja?

Integracija Al izlaza: Jesu li timovi uspje$no integrirali rezultate Al alata u
svoje konacne materijale?

3. Povratne informacije sudionika

O

O

Jasnoca uputa: Je li korake aktivnosti bilo lako slijediti?

Doprinos Al alata: Jesu li sudionici alate smatrali korisnima za kreativnost i
ucinkovitost?

Sveukupno iskustvo: Koji su bili vrhunci i izazovi za sudionike?

Metode evaluacije

1. Google obrasci povratne informacije
2. Promatranje voditelja

o Tijekom aktivnosti voditelji promatraju dinamiku tima, razine sudjelovanja 1
koliko u€inkovito sudionici koriste Al alate.
o Vode se biljeske o izazovima s kojima se susre¢u, upravljanju vremenom i
grupnom angazmanu.
Indikatori uspjeha

Visokokvalitetni materijali koji pokazuju kreativnost i relevantnost.

Pozitivne povratne informacije koje pokazuju da su sudionici aktivnost smatrali
zanimljivom, a alate umjetne inteligencije vrijednima.

Aktivna i smislena suradnja unutar timova.
Dokaz kritickog razmisljanja u koristenju dijaloga ili koncepata generiranih umjetnom

inteligencijom.

7. Prilog:

e Mizou: Razgovori s Frazmom.

e Karakter.ai: Alejandro 1 Lena
e Povijest EU.
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1. Pregled modula

Ovaj je modul osmisljen kako bi osnazio edukatore da evaluiraju znanje ucenika i ishode
ucenja pomocu alata umjetne inteligencije. Fokus je na poticanju inkluzivnosti i rjeSavanju
potreba razli¢itih ucenika. Edukatori ¢e nauciti strategije za procjenu kako AI poboljsava
angazman ucenika, podrzava pristupacnost i olaksava diferencirano ucenje. Ukljuc¢ivanjem u
reflektivne prakse, oni ¢e istraziti inovativne metode za mjerenje uspjeha ucenika i prilagoditi
alate umjetne inteligencije kako bi ucinkovito zadovoljili potrebe svih u€enika, ukljucujuéi
one s posebnim potrebama.

2. Ciljevi modula

a. Razvijanje strategija za vrednovanje znanja ucenika i ishoda ucenja koriStenjem Al
alata, s naglaskom na inkluzivnost i potrebe razli€itih ucenika.

b. Analiza utjecaja metoda ocjenjivanja vodenih umjetnom inteligencijom na angazman
ucenika, razumijevanje i1 postignuca, posebno za one s posebnim potrebama i
razli¢itim stilovima ucenja.

c. Identificiranje izazova u koriStenju umjetne inteligencije za ocjenjivanje ucenja
uCenika 1 osmiSljavanje rjeSenja za povecanje pravednosti 1 pristupacnosti u
ocjenjivanju.

d. Ukljucivanje u reflektivne prakse za pregled i1 usavrSavanje upotrebe alata umjetne
inteligencije u mjerenju napretka ucenika, oslanjajuéi se na naucene lekcije za
stvaranje uklju¢ivog okvira za evaluaciju.

e. Uspostavljanje iterativnog procesa za kontinuirano poboljSanje strategija ocjenjivanja
temeljenih na umjetnoj inteligenciji kako bi se osiguralo da one u¢inkovito podrzavaju
uspjeh svih u€enika.
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3. Ishodi uc¢enja modula

a. Pokazite sposobnost koriStenja alata umjetne inteligencije za ucinkovito ocjenjivanje
znanja ucenika i ishoda ucenja, uzimajuci u obzir razlicite potrebe i stilove ucenja.

b. Kriticki analizirajte utjecaj ocjenjivanja vodenih umjetnom inteligencijom na
angazman ucenika, razumijevanje 1 postignuc¢a, posebno za ucenike s posebnim
potrebama.

c. Razvijte strategije za rjeSavanje izazova u koriStenju alata umjetne inteligencije za
evaluaciju, osiguravaju¢i inkluzivnost, pravednost 1 pristupacnost u praksi
ocjenjivanja.

d. Dizajnirajte i implementirajte reflektivni 1 iterativni okvir za poboljSanje metoda
evaluacije temeljenih na umjetnoj inteligenciji kako bi se bolje podrzao uspjeh svih
ucenika.

4. Kljuéni pojmovi

Ocjenjivanje vodeno umjetnom inteligencijom, angazman ucenika, inkluzivno obrazovanje,
razli¢iti uCenici, pristupacnost, diferencirano ucenje, reflektivne prakse, strategije evaluacije

AKTIVNOST 1: Istrazivanje vrsta ocjenjivanja i alata umjetne inteligencije

1. Opis:

Ova uvodna aktivnost pomaze nastavnicima da razumiju razlicite vrste procjena (formativne,
sumativne, dijagnosticke i1 vrSnjacke/samovrednovanja) i otkriju alate umjetne inteligencije
prikladne za svaku wvrstu. Sudionici ¢e procijeniti prednosti i ogranienja ovih alata,
usredotoCujuci se na to kako poboljSavaju proces ocjenjivanja i prilagodavaju se razli¢itim
potrebama ucenja.

2. Nastavni materijali:

e Prijenosno racunalo s internetskom vezom
broSure:

e Pregled vrste ocjenjivanja i njihove svrhe.

e Usporedna tablica Al alata za razliite vrste procjena (npr. Quizizz, Curipod,
MagicSchool.ai, Quillbot, Slidesgo, Mentimeter, Diffit).

e Ocjenjivanje Al alata za ocjenjivanje

e Upitnik

Video zapisi:

e “Al u obrazovnom ocjenjivanju: promjena igre!” (3,17 min)
e “Alati umjetne inteligencije revolucioniraju razli¢ita ocjenjivanja ” (7,48 min)
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MrezZni resursi:

e Veze na istaknute Al alate koje edukatori mogu istraziti (npr. Kviz, Curipod,

MagicSchool.ai, Quillbot, Slidesgo, Mentimetar, Diffit).
e Kviz za ocjenu

3. Trajanje:

Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 15 min
e Izvodenje aktivnosti: 30 min
e Evaluacija: 15 min

4. Upute:
Postavljanje:

Korak 1. Pocnite s a kratka prezentacija o vrstama ocjenjivanja te njihov zna¢aj u vrednovanju
ucenja ucenika.

Korak 2. Predstavite razne alate umjetne inteligencije prilagodene razli¢itim vrstama
ocjenjivanja, naglaSavajuci njihove znacajke, prednosti i ogranicenja.

IzvrSenje aktivnosti:

Korak 3. Podijelite sudionike u male grupe, dodijeliv§si svakoj grupi vrstu procjene
(formativna, sumativna, dijagnosticka ili vr$njacka/samoprocjena). Brosura.

Korak 4. Svaka grupa istrazuje najmanje dva Al alata s ponudenog popisa koji su uskladeni s
njihovom dodijeljenom vrstom procjene.

Korak 5. Grupe stvaraju kratku prezentaciju u kojoj se navodi:

Klju¢ne znacajke alata.
Kako alati podrzavaju dodijeljenu vrstu procjene.

e Potencijalni izazovi 1 rjeSenja za koriStenje ovih alata u razli¢itim
ucionicama.

a

r

j e 5. Evaluacija:

Korak 6. Grupe dijele svoja otkrica s veCom grupom.
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e Raspravite sa svojom grupom kako bi se svaki alat mogao koristiti u vaSoj praksi
poducavanja.
e Sazmite svoje nalaze popunjavanjem izbaciti upitnik.

AKTIVNOST 2: Koristenje Quizizza kao alata za formativno ocjenjivanje

1. Opis:

U ovoj ¢e aktivnosti edukatori nauciti kako koristiti Quizizz za provodenje formativnog
ocjenjivanja koje pruza uvid u ucenje ucenika u stvarnom vremenu. Oni ¢e dizajnirati i voditi
kviz, analizirati generirane podatke i razmisliti o tome kako alat moZze podrzati kontinuirano
ucenje 1 angazman.

2. Nastavni materijali:

broSure:

e Vodic korak po korak za izradu i administriranje kvizova na Quizizzu.
e Pregled formativnog ocjenjivanja strategije i njihove prednosti.

e Savjeti za izradu ukljucivih i zanimljivih pitanja za razli¢ite ucenike.

Video zapisi:

e “Uvod u Quizizz: Vodi¢ za brzi pocetak™ (3,08 min).

e “Koristenje Quizizz Analytics za informiranje nastave” (5,50 min).

MrezZni resursi:

e Pristup Quizizzu (https:/quizizz.com).

3. Trajanje:

Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 10 min
e Izvodenje aktivnosti: 40 min
e Razmatranje i rasprava: 10 min

4. Upute:
Uvod (10 min):

e Pocnite s raspravom o formativno ocjenjivanje, naglasSavaju¢i njegovu ulogu u
prepoznavanju nedostataka u ucenju i pruzanju trenutne povratne informacije.

Neki primjeri pitanja za raspravu:
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1. Sto je formativno ocjenjivanje i po Cemu se razlikuje od sumativnog
ocjenjivanja?

2. Zasto je formativno ocjenjivanje kljuéno u procesu uc¢enja?

Zasto je neposredna povratna informacija vazna za ucenje ucenika?

4. Koji su ucinkoviti nacini pruzanja konstruktivne i pravovremene povratne
informacije?

(%)

e Predstaviti_Kviz kao interaktivni, igrani alat za formativno ocjenjivanje. Istaknite
znacajke kao Sto su trenutne povratne informacije, randomizacija pitanja 1 pracenje
izvedbe.

Izvodenje aktivnosti (40 min):

e Sudionici kreiraju racun ili se prijave na Quizizz. BroSura.

e Osmislite kratki kviz (5-7 pitanja) o temi po vlastitom izboru, uklju¢ujuéi mjesavinu
tipova pitanja kao Sto su visestruki izbor, tocno/neto¢no i ankete.

e Prilagodite postavke kviza (npr. omogucite ploce s najboljim rezultatima, postavite
vremenska ogranicenja, dodajte meme).

e Administrirajte kviz svojim vr$njacima u "live" nainu rada kako biste simulirali
iskustvo u ucionici.

e Pregledajte rezultate kviza koriste¢i Quizizzovu analiticku nadzornu plocu,
fokusirajuci se na trendove uspjeha ucenika, pitanja koja se cesto propustaju i uspjeh
pojedinca u odnosu na razred.

RazmiSljanje i rasprava (10 min):

e Razmislite o tome kako podaci iz Quizizza mogu informirati poduku.
e Razgovarajte o strategijama za koriStenje Quizizza za podrSku diferenciranom ucenju i
inkluzivnosti.

Pitanja za raspravu usmjerena na koriStenje Quizizza za podrsku diferenciranom
ucenju i inkluzivnosti:

1. Kako edukatori mogu koristiti Quizizz za izradu kvizova prilagodenih
razli¢itim razinama ucenja i sposobnostima?

2. Koje se znacajke Quizizza mogu koristiti kako bi se osiguralo da se svi
ucenici, ukljuujuéi one s razlikama u ucenju, osjecaju ukljucenima i
podrZanima?

3. Kako podaci i analitika koju pruza Quizizz mogu pomo¢i uciteljima u
prepoznavanju napretka pojedinog ucenika 1 prilagodavanju nastave u skladu s
tim?

4. Kako gamificirana priroda Quizizza doprinosi angazmanu ucenika i kako se
moze prilagoditi razli¢itim preferencijama ucenja?

5. Na koji nacin Quizizz moze olaksati iskustva suradnickog ucenja, a
istovremeno osigurati inkluzivnost medu svim ucenicima?

188


https://quizizz.com/?lng=en
https://www.canva.com/design/DAGbcsx32uw/oJkcEuxbIJnSanvdHWtotQ/edit?utm_content=DAGbcsx32uw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

a

r

f 5. Evaluacija:

Sudionici ¢e predati:

e Link na kviz koji su napravili.
e Kratko razmisljanje o sljedec¢em:
o Kako alat podrzava ucenje u stvarnom vremenu.
o Uvidi dobiveni analizom rezultata.
o Prilagodbe koje bi napravili kako bi bolje zadovoljili razli¢ite potrebe ucenika.

Povratne informacije bit ¢e dane o dizajnu kviza, koriStenje znacajki Quizizza 1 njihove
refleksivne uvide.

AKTIVNOST 3: Koristenje Quizizza za samoprocjenu

1. Opis:

Ova aktivnost poducava edukatore kako koristiti Quizizz kao alat za samoprocjenu za
poticanje u¢enickog vlasniStva nad ucenjem. Sudionici ¢e osmisliti kvizove za samoprocjenu
koji studentima omogucuju da procijene svoje razumijevanje, identificiraju podrucja za
poboljsanje i prate napredak tijekom vremena.

2. Nastavni materijali:

broSure:

e Vodic¢ za izradu kvizova za samoprocjenu u Quizizzu.
e Najbolji primjeri iz prakse za osmiSljavanje reflektivnih i samoevaluacijskih pitanja.
e Primjeri pitanja za samoprocjenu 1 strategija povratnih informacija.

Video zapisi:

e “Savladavanje samoprocjena uz Quizizz: vodi¢ korak po korak™ (4,42 min).
e “Poticanje studentskog razmisljanja pomocu Al alata” (4,49 min).

MreZni resursi:

e Prezentacija “Osnazivanje ucenika za samoprocjenu”
e Pristup Quizizzu (https://quizizz.com)

e Primjer kviza za samoprocjenu
e Evaluacijski kviz

3. Trajanje:
Ukupno vrijeme: 60 min
e Uvod: 10 min
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Izvodenje aktivnosti: 40 min
Razmatranje 1 rasprava: 10 min

4. Upute:

upute:

Uvod (10 min):

Korak 1. Razgovarajte svrhu samoprocjene u poticanju metakognicije i odgovornosti ucenika
za ucenje. Istaknite znacajke Quizizza koje ga ¢ine u¢inkovitim za samoprocjenu, kao §to su
trenutne povratne informacije, prac¢enje napretka i gamifikacija.

Izvodenje aktivnosti (40 min):

Korak 2. Sudionici stvaraju racun ili se prijavljuju Kviz.

Korak 3. Osmislite kviz za samoprocjenu (5—7 pitanja) na temu po vlastitom izboru.

Ukljucite refleksivna pitanja, kao $to su:

"Ocijenite svoje samopouzdanje u rjeSavanju ovakvih problema."

"Koje biste korake poduzeli da poboljsate svoje razumijevanje ove teme?"

Dodajte trenutnu povratnu informaciju za svako pitanje, pruzajuci savjete ili resurse za
daljnje ucenje.

Korak 3. Postavite kviz u nacin rada "domaca zadaca", dopustajuci ucenicima da ga dovrse
vlastitim tempom.

Korak

4. Testirajte kviz ispunjavaju¢i ga sami kako biste iskusili perspektivu ucenika i

osigurali da su povratne informacije uskladene s Zeljenim ishodima.

Razmisljanje i rasprava (10 min):

Razmislite o ulozi samoprocjene u promicanju u¢enickog angazmana i poboljSanja.
Razgovarajte o strategijama kako biste osigurali da ucenici uinkovito koriste povratnu
informaciju o samoprocjeni:

1.

Kako nastavnici mogu potaknuti ucenike da razmisle o svojim povratnim
informacijama i primijene ih na buduc¢e zadatke ucenja?

Kakvu ulogu ima postavljanje ciljeva u pomaganju ucenicima da ucinkovito koriste
povratne informacije o samoprocjeni?

Kako edukatori mogu stvoriti kulturu u ucionici koja cijeni samoprocjenu i stalno
usavrsavanje?

Koji alati i strategije mogu podrzati ucenike u djelovanju na povratne informacije o
samoprocjeni na smislen nacin?
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f 5. Evaluacija:

Sudionici ¢e predati:

a) poveznica na kviz za samoocjenjivanje stvorili su.
b) kratko razmisljanje o sljedecem:

e Kako kviz poti¢e promisljanje uc¢enika i samousavrSavanje.
e Kako su koristili povratnu informaciju za usmjeravanje ucenika prema rastu.
e Prilagodbe koje bi napravili kako bi bolje poduprli vlasni§tvo u¢enika nad ucenjem.

Povratne informacije bit ¢e dane o dizajnu kviza, prikladnost refleksivnih pitanja 1 kvaliteta
povratnih informacija u kvizu.

AKTIVNOST 4: Koristenje Curipoda za formativno ocjenjivanje

1. Opis:

Ova se aktivnost usredotoCuje na poducavanje nastavnika kako koristiti Curipod kao
interaktivni alat za formativno ocjenjivanje. Sudionici ¢e dizajnirati procjene koje mjere
razumijevanje ucenika tijekom procesa ucenja, omogucujuci prilagodbe nastave u stvarnom
vremenu. Aktivnost naglasava koriStenje Curipodovih anketa, kvizova 1 otvorenih pitanja za
promicanje angazmana i prikupljanje korisnih uvida.

2. Nastavni materijali:

broSure:
e Vodic korak po korak: “Stvaranje uéinkovitih formativnih procjena s Curipodom.”
e Najbolje prakse za osmiSljavanje aktivnosti formativnog ocjenjivanja.
e Primjeri znacajki Curipoda primijenjenih u formativhom ocjenjivanju.
e (brazac za procjenu curipoda

Video zapisi:

e “Pocetak rada s Curipodom za formativna ocjenjivanja” (6,04 min).
e “Povratne informacije u stvarnom vremenu: Iskori§tavanje Curipoda za uvide
ucenika” (4,53 min).

MreZni resursi:

e Pristup Curipodu (https://curipod.com).

¢ . . .

e Prezentacija “Curipod: Inovativni alat za formativno ocjenjivanje”

3. Trajanje:
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Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 10 min
e Izvodenje aktivnosti: 40 min
e Razmatranje i rasprava: 10 min

4. Upute:
Uvod (10 min):

1. Zapocnite raspravom o vaznosti formativnog ocjenjivanja u procesu ucenja.
Pitanja za raspravu o vaznosti formativnog ocjenjivanja u procesu uéenja:

e Kako formativno ocjenjivanje doprinosi prepoznavanju 1 rjeSavanju
nedostataka u uc¢enju ucenika tijekom nastave?
e Na koje nacine formativno ocjenjivanje moze promicati nacin razmisSljanja o
rastu 1 potaknuti kontinuirano usavrSavanje medu uc¢enicima?
e Kako ucitelji mogu ucinkovito koristiti podatke o formativnom ocjenjivanju da
bi prilagodili svoje strategije poducavanja i podrzali razli¢ite potrebe ucenja?
2. Istaknite moguénosti Curipoda za angaziranje ucenika dok prikuplja povratne
informacije u stvarnom vremenu.
rimjere formativn jenjivanja, poput mjerenja prethodnog znanja,
provjere razumijevanja i prikupljanja povratnih informacija o jasno¢i lekcije.

Izvodenje aktivnosti (40 min):

Korak 1: Napravite racun ili se prijavite na Curipod.
Korak 2: Osmislite formativno ocjenjivanje (6-8 slajdova), ukljucujuéi:

e Ankete: Za procjenu predznanja ucenika ili prikupljanje misljenja.
e Kkvizovi: Za procjenu razumijevanja odredene teme.
e Otvorena pitanja: Za poticanje promisljanja ili kritickog misljenja.

Korak 3: Prilagodite procjenu kako biste osigurali inkluzivnost (npr. jasne upute, vizualna
pomagala i znacajke pristupacnosti).

Korak 4: Provedite formativno ocjenjivanje s kolegama u sesiji kako biste iskusili
vizualizaciju odgovora i analitiku povratnih informacija u stvarnom vremenu.

RazmiSljanje i rasprava (10 min):

e Razmislite o prednostima Curipoda za formativno ocjenjivanje i njegovom utjecaju na
angazman i razumijevanje.
e Razgovarajte o strategijama za koriStenje uvida za prilagodbu nastave u stvarnom
vremenu 1 zadovoljavanje razli¢itih potreba ucenika. Primjeri pitanja za raspravu:
1. Koje strategije ucitelji mogu upotrijebiti za brzo tumacenje podataka o uc¢inku
ucenika i prilagodbu svojih uputa tijekom lekcije?
2. Kako uvidi u stvarnom vremenu mogu pomo¢i u razlikovanju nastave za
ucenike s razli¢itim razinama vjestina i stilovima ucenja?
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3. Koje alate ili tehnike edukatori mogu primijeniti kako bi osigurali da svi
ucenici dobiju potrebnu podrsku na temelju trenutne povratne informacije?

4. Kako se aktivnosti suradnje i fleksibilno grupiranje mogu prilagoditi
koriStenjem uvida u ocjenjivanje u stvarnom vremenu za bolju podrsku
razli¢itim u¢enicima?

a

r

f e 5. Evaluacija:
Sudionici ¢e predati:

Poveznica na formativno ocjenjivanje koje su izradili u Curipodu.
Kratko razmisljanje o sljedecem:
e Kako su interaktivni elementi podrzali ciljeve formativnog ocjenjivanja.
e Kljucni zakljucci analitike u stvarnom vremenu.
e Prilagodbe koje bi razmotrili kako bi poboljsali jasnocu ili pristupacnost za
razlicite u€enike.

Povratne informacije ¢e biti pruZene na dizajn procjene, njegovu uskladenost s ciljevima
formativnog ocjenjivanja i kvalitetu njihovih refleksija.

AKTIVNOST 5: Koristenje Al skole Magic School za stvaranje rubrika za ocjenjivanje
ucenika

1. Opis:

Ova aktivnost uvodi edukatore u Magic School Al, alat za generiranje prilagodenih rubrika za
ucinkovito ocjenjivanje rada ucenika. Edukatori ¢e nauciti kako dizajnirati rubrike uskladene
sa specifiénim ciljevima ucenja, osiguravajuci jasnocu, dosljednost i inkluzivnost u praksi
ocjenjivanja. Sudionici ¢e izraditi rubrike za razliCite vrste ocjenjivanja (npr. projekti, eseji,
prezentacije) i razmisliti o njihovoj primjeni u ucionici.

2. Nastavni materijali:

broSure:

Vodi¢: “Kako koristiti Al Skole magije za generiranje rubrika.”

Primjeri dobro konstruiranih rubrika za razlidite vrste ocjenjivanja.
Najbolje prakse za uskladivanje rubrika s ciljevima uéenja i standardima.
Obrazac za povratne informacije o ocjeni rubrike

Video:

e “Stvaranje rubrika pomocu Al Skole magije: Vodi¢ korak po korak™ (5,30 min).
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3 '9’

‘Ovladavanje ocjenjivanjem ucenika uz pomo¢ umjetne inteligencije Magic School
(1,28 min)

MreZni resursi:

e Pristup Al skoli magije (https://www.magicschool.ai).
e Ogledni predlosci za stvaranje rubrika u Magic School Al
e Prezentacija “Svrha i vaznost rubrika u ocjenjivanju ucenika”

3. Trajanje:

Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 10 min
e Izvodenje aktivnosti: 40 min
e Razmatranje i rasprava: 10 min

4. Upute:
Uvod (10 min):

e Zapocnite objaSnjavanjem svrhe 1 vaZnosti rubrika u ocjenjivanju ucenika,
naglasavajuéi kako one osiguravaju jasnocu i pravednost. Prezentacija.

e [staknite sposobnost Magic School Al za generiranje prilagodenih rubrika na temelju
specificnih kriterija, razina razreda i ishoda ucenja.

e Udio primjeri rubrika koristi se u razli€itim procjenama, kao Sto je ucenje temeljeno
na projektu, eseji 1 usmena izlaganja.

Izvodenje aktivnosti (40 min):
Korak 1: Prijavite se na Skola magije AL

Korak 2: Odaberite vrstu studentskog rada za evaluaciju (npr. istrazivacki projekt, esej ili
grupna prezentacija).

Korak 3: Koristiti Skola magije Al za generiranje rubrike unosom relevantnih informacija
kao Sto su:

Ciljevi u€enja ili vjestine koje se ocjenjuju.
Razina ocjene 1 sloZzenost zadatka.

e Specificni kriteriji ocjenjivanja (npr. kreativnost, organiziranost, kriticko
misljenje).

Korak 4: Pregledajte i doradite rubriku koju je generirala umjetna inteligencija kako biste
osigurali da zadovoljava potrebe razlicitih ucenika (npr. ukljucite smjestaj za posebne potrebe
ili u¢enike ELL).

Korak 5: Podijelite rubriku s kolegama i raspravite o tome kako bi se mogla primijeniti na
razlicite scenarije.
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RazmiSljanje i rasprava (10 min):

e Razmislite o prednostima i ograni¢enjima koriStenja Al Skole Magic School za
stvaranje rubrika.

e Razgovarajte o strategijama kako biste osigurali da rubrike ostanu ukljucive i
uskladene sa standardima kurikuluma. Primjeri pitanja za raspravu:

1. Kako Magic School Al moze pomo¢i edukatorima u dizajniranju rubrika koje
se prilagodavaju razli¢itim stilovima ucenja, a istovremeno osiguravaju
jasnocu 1 pravednost?

2. Na koje nacine umjetna inteligencija Magic School moZe pomo¢i edukatorima
da usklade rubrike sa standardima kurikuluma uz smanjenje pristranosti?

3. Kako ucitelji mogu koristiti umjetnu inteligenciju Magic School da ukljuce
uc¢enike u proces stvaranja rubrika, promicuéi inkluzivnost i zajednicko
razumijevanje ocekivanja?

4. Koje se strategije mogu implementirati pomoc¢u umjetne inteligencije Magic
School za redoviti pregled i usavrSavanje rubrika, osiguravajuéi da ostanu
pravedne 1 uskladene s ciljevima kurikuluma?

f e 5. Evaluacija:

Sudionici ¢e predati:
Kopija rubrike koju su stvorili pomocu Al skole magije.
Kratko razmisljanje o sljede¢em:

e Kako se rubrika uskladuje s ciljevima ucenja i osigurava jasno¢u ucenicima.
e Prilagodbe ucinjene kako bi se poboljsala inkluzivnost ili relevantnost.
e Potencijalni izazovi i rjeSenja pri implementaciji rubrika u ocjenjivanju.

Povratne informacije bit ¢e osigurana uskladenost rubrike s ciljevima, njezina ukljucivost i
dubina njihovih promisljanja.

AKTIVNOST 6: Koristenje Al skole Magic School za ocjenjivanje ucenika

1. Opis:

U ovoj aktivnosti, edukatori ¢e istraziti znac¢ajke Magic School Al za dizajn, prilagodbu i
analizu ocjenjivanja za svoje ucenike. Magic School Al koristit ¢e se za izradu kvizova,
zadataka i1 personaliziranih alata za ocjenjivanje koji zadovoljavaju razli¢ite potrebe ucenja.
Sudionici ¢e nauciti kako integrirati ovu platformu pokretanu umjetnom inteligencijom u
svoje strategije ocjenjivanja kako bi poboljsali to¢nost, inkluzivnost i u¢inkovitost.
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2. Nastavni materijali:

broSure:

e Vodic korak po korak: “KoriStenje Al Skole magije za izradu procjena.”

e Primjeri ocjenjivanja generiranih pomocu umjetne inteligencije za predmete i razine
razreda.

e Prezentacija =

inteligencijom.”
e Obrazac za ocjenjivanje

Video zapisi:

“Dobrodosli u Magic School Al: Your Ultimate Guide!” (5,37 min)
“Preobrazite svoje procjene pomocu Al Skole magije!” (3,44 min)

MreZni resursi:

e Pristup Al Skoli magije (https://www.magicschool.ai).
e Uzorci procjena izradeni pomocu Al-ja Magic School.

3. Trajanje:

Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 10 min
e [zvodenje aktivnosti: 40 min
e Razmatranje i rasprava: 10 min

4. Upute:
Uvod (10 min):

e Zapocnite s pregledom kako umjetna inteligencija moze pojednostaviti dizajn
ocjenjivanja, smanjiti radno optereCenje nastavnika 1 pruziti personalizirane
evaluacije.

e Istaknuti Moguénosti Al-a Skole magije, ukljuéujuéi:

o Generiranje prilagodenih kvizova 1 testova.
o Izrada zadataka otvorenog tipa i problemskih zadataka.
o Analiziranje podataka o u¢inku ucenika za informiranje nastave.
e Podijelite primjere ocjenjivanja koja zadovoljavaju razli¢ite stilove ucenja i potrebe.

Izvodenje aktivnosti (40 min):

Korak 1: Prijavite se na_Skola magije Al

Korak 2: Odaberite predmet ili temu za ocjenjivanje (npr. matematika, jezicna umjetnost ili
znanost).

Korak 3: Upotrijebite Al Skole ¢arobne Skole za generiranje procjene navodeci:
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e Vrsta pitanja (npr. visestruki izbor, kratki odgovor, temeljeno na projektu).
Ciljevi u€enja 1 vjestine koje se ocjenjuju.
Potrebe za diferencijacijom (npr. jednostavnija pitanja za odredene ucenike ili
napredniji izazovi za druge).

Korak 4: Pregledajte procjenu koju je generirala umjetna inteligencija i uredite:

e Osigurajte inkluzivnost (npr. smjestaj ucenika s posebnim potrebama).
e Uskladite pitanja sa standardima kurikuluma i ciljevima razreda.

RazmiSljanje i rasprava (10 min):

a

p=

Razmislite o tome kako umjetna inteligencija Magic School podrzava ucinkovito 1
tocno stvaranje procjena.

Razgovarajte o mogu¢im primjenama za formativno i sumativno ocjenjivanje.
RazmiSljajte o strategijama za rjeSavanje izazova u koriStenju alata umjetne
inteligencije (npr. osiguravanje eticke upotrebe ili prilagodavanje rezultata umjetne
inteligencije odredenim kontekstima).

Pitanja za raspravu:

Kako AI Magic School povecava uc¢inkovitost 1 to¢nost u stvaranju procjena i koje
specificne znacajke to podrzavaju?

Na koje se naCine umjetna inteligencija Magic School moze primijeniti za dizajniranje
formativnih procjena koje ucenicima pruzaju korisne povratne informacije?

Kako se procjene koje generira umjetna inteligencija mogu prilagoditi razli¢itim
potrebama ucenika u razlic¢itim kontekstima?

Koje strategije nastavnici mogu primijeniti kako bi osigurali eticku upotrebu alata
umjetne inteligencije, posebno u pogledu pristranosti i privatnosti podataka?

Kako nastavnici mogu kriti€ki procijeniti 1 poboljSati sadrzaj generiran umjetnom
inteligencijom kako bi ga uskladili s njihovim specificnim ciljevima i standardima
kurikuluma?

~ 5. Evaluacija:

Sudionici ¢e predati:

Kopija procjene koju su izradili pomoc¢u Al-ja Magic School.

A kratko razmiSljanje rjeSavajuci sljedece:

e Kako se procjena podrzana umjetnom inteligencijom uskladuje s ciljevima
ucenja i podrzava razliite u€enike.

e Prilagodbe ucinjene kako bi se poboljSala ucinkovitost ili inkluzivnost
procjene.

e Uvid u integraciju Al alata u njihove redovne prakse ocjenjivanja.
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Pruzit ¢e se povratne informacije o relevantnosti i kvaliteti procjene, sposobnosti edukatora da
prilagodi sadrzaj generiran umjetnom inteligencijom i dubini svojih razmisljanja.

AKTIVNOST 7: Koristenje Quillbota za ravnopravno i samoocjenjivanje

1. Opis:

Ova aktivnost upoznaje edukatore s Quillbotom kao alatom za podrSku vr$njackom i
samoocjenjivanju u pismenim zadacima. Sudionici ¢e nauciti kako voditi ucenike u koristenju
Quillbotovih znacajki parafraziranja, provjere gramatike i sazimanja za procjenu i poboljsanje
vlastitog rada ili davanje konstruktivnih povratnih informacija kolegama. To potice kriticko
razmisljanje i vjeStine samoregulacije dok poboljsava kvalitetu pisanja.

2. Nastavni materijali:

broSure:

Vodi¢: “Koristenje Quillbota za vr$njacko 1 samoocjenjivanje.”

Kontrolni popis za vrSnjacko i samoocjenjivanje u pismenim zadacima.
Primjer ocjenjivanja pisanja poboljSanog Quillbotom.

Kontrolni popis za procjenu Quillbota.

Video zapisi:

e “Poboljsajte vjestine pisanja s Quillbotom: Medusobna i samoprocjena” (1,35 min).
e “Unaprijedite svoje vjestine povratnih informacija s Quillbotom!” (1,38 min).

MrezZni resursi:

e Pristup Quillbotu (https:/quillbot.com).

e Prezentacija_‘Uloga vrSnjaka i samoprocjene u pisanju”
e Ogledni eseji ili paragrafi za vjeZbu ocjenjivanja.

3. Trajanje:
Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 10 min
e Izvodenje aktivnosti: 40 min
e Razmatranje i rasprava: 10 min

4. Upute:
Uvod (10 min):

Razgovarajte o ulozi vr$njaka i samoprocjene u poboljSanju pisanja i poticanju autonomije.

Istaknite znacajke Quillbota koji pomazu u usavr$avanju pisanog rada, kao §to su:
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Alat za parafraziranje: PomaZe ucenicima da preoblikuju ideje kako bi poboljsali
jasnocu.

Provjera gramatike: Prepoznaje i ispravlja greske.

SaZetak: Sazima duge tekstove za saZeto razumijevanje.

Objasnite kako Quillbot moze biti vrijedan dodatak procesu pisanja dok jo§ uvijek
naglasava kriti¢ku ljudsku prosudbu.

Izvodenje aktivnosti (40 min):

Korak 1: Navedite primjer odlomka ili zamolite sudionike da donesu dio studentskog pisma.

Korak 2: Pokazite kako:

Koristiti Quillbotov alat za parafraziranje za preformuliranje recenica radi bolje
jasnoce 1 tona.

Primijenite alat za provjeru gramatike za prepoznavanje i ispravljanje pogresaka.
Upotrijebite alat za sazimanje kako biste sazeli ideje, osiguravajuéi zadrzavanje
klju¢nih tocaka.

Korak 3: Sudionici ¢e vjezbati vodenje ucenika u samoprocjeni tako Sto ée:

Pregledavanje vlastitog ili rada kolega pomocu Quillbot alata.

Koriste¢i popis za provjeru (prilozen u broSura) za procjenu jasnode, gramatike i
uskladenosti revidiranog teksta s ciljevima zadatka.

Pisanje konstruktivnih povratnih informacija na temelju Quillbotovih prijedloga i
njihove osobne procjene.

Korak 4: Razgovarajte o strategijama za pomaganje ucenicima da uravnoteze povratnu
informaciju umjetne inteligencije s vlastitim kritickim razmisljanjem.

RazmiSljanje i rasprava (10 min):
Razmislite o tome kako znacajke Quillbota mogu podrzati poboljSanje pisanja i poticati
samostalno ucenje.

1)
2)

3)

4)

S)

a

.

Kako se specificne znacajke Quillbota (npr. parafraziranje, sazimanje, ispravljanje
gramatike) uskladuju s klju¢nim vjeStinama pisanja koje ucenici trebaju razviti?

Na koji nacin Quillbot moZe potaknuti uenike da samostalno analiziraju 1 dorade
svoje pisanje, umjesto da samo daju odgovore ili ispravke?

Koje strategije nastavnici mogu primijeniti kako bi osigurali da ucenici odgovorno
koriste Quillbot, izbjegavajuéi pretjeranu ovisnost o umjetnoj inteligenciji za
generiranje sadrzaja?

Koji bi se izazovi mogli pojaviti prilikom ukljucivanja Quillbota u formalna
ocjenjivanja 1 kako se oni mogu ublaziti da bi se odrzao akademski integritet i
pravednost?

Kako edukatori mogu procijeniti ima li koriStenje Quillbota dugotrajan pozitivan
ucinak na ucenikove vjestine pisanja i njihovo povjerenje u samostalno ucenje?

5. Evaluacija:
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Sudionici ¢e predati:
Uzorak teksta koji su poboljsali pomoc¢u Quillbota, isticué¢i promjene napravljene pomocu
alata.

Kratko razmatranje (broSura):
e Kako su Quillbotovi alati poboljsali proces pisanja i ocjenjivanja.
e Ravnoteza izmedu pomoc¢i umjetne inteligencije i ljudske prosudbe u pismenoj
evaluaciji.
e Kako planiraju voditi u¢enike u odgovornom koristenju alata umjetne inteligencije za
vr$njacko 1 samoocjenjivanje.
Povratne informacije bit ¢e pruzene o jasnoci i1 kvaliteti poboljSanog teksta, prikladnosti
kontrolne liste za povratne informacije 1 razmi$ljanjima sudionika o ucinkovitoj upotrebi
Quillbota.

AKTIVNOST 8: Koristenje Slidesgo za stvaranje zanimljivih procjena

1. Opis:

Ova aktivnost pomaze nastavnicima da nauce kako koristiti Slidesgo, alat za dizajn
prezentacija koji pokre¢e Al, za stvaranje vizualno privla¢nih i interaktivnih materijala za
ocjenjivanje. Nastavnici ¢e istraziti kako prilagoditi Slidesgo predloske za kvizove, projekte i
grupne prezentacije kako bi kreativno i u€inkovito procijenili razumijevanje ucenika. Fokus
¢e biti na sumativnom ocjenjivanju, koriste¢i Slidesgo za stvaranje alata koji biljeze u¢inak
ucenika dok ih angaziraju kroz profesionalne i pristupacne dizajne.

2. Nastavni materijali:

broSure:
e Vodic korak po korak: “Stvaranje procjena pomocu Slidesgo.”
e Popis za provijeru: “Najbolji primjeri dizajna za pristupa¢ne procjene.”
e Primjeri: kvizovi, rubrike i projektne upute temeljene na Slidesgou.
e Slidesgo popis za provjeru

Video zapisi:

e “Pocetak rada sa Slidesgom: Vodi€ za nastavnike” (2,05 min).
e “Dizajniranje sumativnih procjena uz Slidesgo” (2,32 min).

MreZni resursi:

e Pristup Slidesgo (https://slidesgo.com).
e Ogledni predlosci za prilagodbu ocjenjivanja.

3. Trajanje:

Ukupno vrijeme: 60 min
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e Uvod: 10 min

e Izvodenje aktivnosti: 40 min

e Razmatranje i rasprava: 10 min
4. Upute:

Uvod (10 min):

Zapocnite s pregledom sumativnog ocjenjivanja 1 njihove vaznosti u ocjenjivanju
ukupnog ucenja ucenika.
Objasnite kako se Slidesgo moZze koristiti za stvaranje prilagodenih 1 vizualno
privlacnih alata za ocjenjivanje, kao Sto su:

o Interaktivni kvizovi i testovi.

o Prezentacije projekata kreativnih grupa.

o Sveobuhvatne projektne rubrike i vodici.
Podijelite primjere Slidesgo predlosci prilagodeni za obrazovnu upotrebu.

Izvodenje aktivnosti (40 min):

Korak 1: Prijavite se na_Slidesgo i pregledajte predloSke na temu obrazovanja.

Korak 2: Odaberite predlozak koji je uskladen s vrstom procjene koju Zele dizajnirati (npr.
kviz, rubrika projekta ili vodi¢ za grupne zadatke).

Korak 3: Prilagodite predlozak prema:

Dodavanje specifi¢nih pitanja ili projektnih kriterija.

Ukljucivanje slika, grafikona 1 drugih vizualnih elemenata za povecanje jasnoce i
angazmana.

Koristenje znacajki pristupacnosti kao Sto su jasni fontovi, dovoljan kontrast i
jednostavna navigacija.

Korak 4: Predstavite alat za ocjenjivanje svojim vrSnjacima na radionici i prikupite povratne
informacije.

RazmiSljanje i rasprava (10 min):

Razmislite o tome kako Slidesgo poboljsava dizajn 1 isporuku ocjenjivanja.

Raspravite o tome kako zanimljivi vizualni elementi mogu poboljsati motivaciju i
razumijevanje ucenika.

Razmislite o dodatnim nac¢inima na koje bi Slidesgo mogao podrzati druge aktivnosti
u ucionici (npr. prezentacije ucenika).

Na koje nacine Slidesgova biblioteka dizajna olakSava stvaranje vizualno privlac¢nih
procjena 1 kako ti dizajni mogu utjecati na angazman i fokus ucenika tijekom
procjena?

Kako zanimljivi vizualni elementi, poput onih dostupnih putem Slidesgoa, doprinose
poboljSanoj motivaciji ucenika i1 razumijevanju slozenih koncepata? Mozete li
podijeliti primjere u kojima su vizualni elementi ucinili razliku u vasem poducavanju?
S kojim bi se izazovima ucitelji mogli suociti kada u ocjenjivanje ugraduju izrazito
vizualne materijale i kako bi se ti izazovi mogli prevladati?
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4. Koje bi znacajke ili predloSke mogao dodati Slidesgo za bolju podrSku aktivnostima
koje vode studenti, kao S§to su prezentacije ili grupni projekti? Kako bi ove znacajke
poboljsale iskustvo ucenja?

5. Osim ocjenjivanja i prezentacija, koji su drugi kreativni nacini koristenja Slidesgoa u
aktivnostima u ucionici, kao $to su zajednicki rad ili sazeci lekcija?

Ova pitanja imaju za cilj potaknuti promisljene 1 napredne rasprave o koristenju Slidesgoa za
poboljsano poducavanje i ucenje. Zelite li pomo¢ u razradi bilo ¢ega od ovoga?

a

r

j e 5. Evaluacija:

Sudionici ¢e predati alat za procjenu temeljen na Slidesgou koji su osmislili, poput kviza ili
vodica za projekte.

A popis za provjeru provjera pristupacnosti i inkluzivnosti njihovog dizajna.

Dobit ¢e se povratne informacije o ucinkovitosti dizajna, dostupnosti 1 uskladenosti sa
sumativnim ciljevima procjene, zajedno sa sposobnos¢u sudionika da razmisli o njegovoj
primjeni.

AKTIVNOST 9: Koristenje mentometra za formativno ocjenjivanje u stvarnom vremenu

1. Opis:

Ova aktivnost poducava edukatore kako koristiti Mentimetar, interaktivni alat za anketiranje u
stvarnom vremenu, za formativno ocjenjivanje. Sudionici ¢e istraziti kako Mentimeter moze
prikupiti trenutne povratne informacije, provjeriti razumijevanje ucenika i promovirati
angazman putem kvizova, anketa i oblaka rijeci. KoriStenjem alata nastavnici mogu
procijeniti napredak u ucenju tijekom lekcija 1 prilagoditi svoje strategije poducavanja u
skladu s tim.

2. Nastavni materijali:

broSure:

Vodi¢: “KoriStenje mentometra za formativno ocjenjivanje.”

Primjeri pitanja za formativno ocjenjivanje za razlicite predmete.
Predlozak za izradu Mentimetarskih kvizova i anketa.

Mentimetar za uvid u razumijevanje ucenika u stvarnom vremenu
Kontrolni popis za vrednovanje mentometra u strategijama poucavanja

Video zapisi:

3
[ ]

‘Ovladavanje mentometrom: Formativnho ocjenjivanje u stvarnom vremenu za
nastavnike” (5,10 min)
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e “Ovladavanje mentometrom za formativno ocjenjivanje” (4,46 min)

MreZni resursi:

e Pristup Mentimetru (https://www.mentimeter.com).
e Primjeri pitanja za formativno ocjenjivanje unaprijed dizajniranih u Mentimetru

3. Trajanje:

Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 10 min
e Izvodenje aktivnosti: 40 min
e Razmatranje i rasprava: 10 min

4. Upute:
Uvod (10 min):

e ZapocCnite objaSnjavanjem uloge formativnog ocjenjivanja u pracenju napretka
ucenika 1 usmjeravanju nastave.

e Predstavite Mentimeter i istaknite njegove znacajke, ukljucujuéi kvizove, ankete,
pitanja s viSestrukim izborom i oblake rijeci.

e Udio primjeri kako Mentimeter moZe pruziti uvide u stvarnom vremenu na
razumijevanje ucenika tijekom lekcije.

Izvodenje aktivnosti (40 min):
Korak 1: Prijavite se na Mentimetar 1 izraditi novu prezentaciju.

Korak 2: Osmislite pitanja za formativno ocjenjivanje za temu, ukljuuju¢i znacajke kao sto
su:

o Kvizovi provjeriti razumijevanje ¢injenica.
o AnKete za prikupljanje misljenja ili procjenu razine povjerenja.
o Oblaci rijedi vizualizirati ucenikove kljucne zakljucke ili glavne ideje.

Korak 3: Pokrenite ocjenjivanje i neka ga sudionici polazu kao da su studenti.

Korak 4: Analizirajte rezultate u stvarnom vremenu kako biste identificirali nedostatke u
ucenju ili zablude.

Korak 5: Raspravite o tome kako podaci mogu informirati sljede¢e korake u nastavi.
RazmiSljanje i rasprava (10 min):

e Razmislite o tome kako znacajke Mentimetra poboljSavaju formativno ocjenjivanje i
angazman ucenika.

e Razgovarajte o strategijama za integraciju Mentimetra u nastavu uz osiguravanje
pristupacnosti za sve ucenike.
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1. Za koje specificne znac¢ajke Mentimetra (npr. ankete, oblaci rije¢i, kvizovi) mislite da
su najucinkovitije za formativno ocjenjivanje i zasto?

2. Kako interaktivni dizajn Mentimetra pomaze u odrzavanju angaziranosti ucenika
tijekom nastave? Mozete li navesti primjer iz svog iskustva ili zamisljeni scenarij?

3. Na koje kreativne nacine mozete integrirati Mentimeter u razlicite faze lekcije (npr.
uvod, vjezbanje ili pregled)?

4. Koji bi se izazovi mogli pojaviti u osiguravanju pristupac¢nosti za sve ucenike pri
koristenju Mentimetra i kako bi se oni mogli rijesiti?

5. Kako trenutne povratne informacije iz odgovora Mentimetra mogu voditi vasu nastavu
u stvarnom vremenu kako biste zadovoljili potrebe svojih ucenika?

a

j 5. Evaluacija:

Sudionici ¢e predati:

Formativno ocjenjivanje temeljeno na mentometru koje su izradili, uklju€ujuéi snimke
zaslona pitanja i uzoraka rezultata.

Kratko razmiSljanje obracanje:

e Kako podaci u stvarnom vremenu iz Mentimetra mogu utjecati na strategije
poducavanja.
e Kako planiraju koristiti Mentimetar u svojim u¢ionicama.

Povratne informacije ¢e se usredotociti na relevantnost i jasnocu pitanja, razinu angaziranosti
aktivnosti i dubinu njihovih razmisljanja.

AKTIVNOST 10: Koristenje Diffita za diferencirano sumativno ocjenjivanje

1. Opis: Ova aktivnost uvodi edukatore u Diffit, alat koji stvara diferencirane resurse, za
dizajniranje sumativnih procjena prilagodenih razli¢itim sposobnostima i potrebama ucenika.
Nastavnici ¢e nauciti kako koristiti Diffit za generiranje viSe verzija ocjenjivanja s razli¢itim
razinama sloZenosti, osiguravajuci pristupacnost i inkluzivnost za sve ucenike.

2. Nastavni materijali:

broSure:
e Vodi¢: “Dizajniranje sumativnih ocjenjivanja s diffitom.”
e Primjeri diferenciranog ocjenjivanja pomocu Diffita.
e Kontrolni popis za procjenu uskladenosti i pravednosti diferenciranih procjena.
e FEvaluacijski upitnik
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Video zapisi:

e “Ovladavanje diferenciranim sumativnim ocjenjivanjem s Diffit” (5,53 min)
e “Revolucionizirajte svoje procjene uz Diffit! (1,29 min)

MrezZni resursi:

e Pristup Diffitu (https:/diffit.me).
e (Ogledni predloSci za diferencirano ocjenjivanje.

3. Trajanje:

Ukupno vrijeme: 60 min

e Uvod: 10 min
e Izvodenje aktivnosti: 40 min
e Razmatranje i rasprava: 10 min

4. Upute:
Uvod (10 min):

e Definirajte sumativno ocjenjivanje i njegovu ulogu u vrednovanju ukupnih ishoda
ucenja.

e Objasnite potrebu za diferenciranim ocjenjivanjem kako bi se zadovoljile razlicite
potrebe ucenika.

e Predstavite Diffit kao alat za izr: ril nih procjena s razli¢itim razinama tezine.

Izvodenje aktivnosti (40 min):

Korak 1: Prijavite se na Diffit i odaberite predmet ili temu za ocjenjivanje.

Korak 2: Upotrijebite Diffit za izradu diferenciranih verzija procjene pomocu:

e Prilagodavanje slozenosti pitanja.
e Dodavanje skela ili otvorenih opcija za napredne ucenike.

Korak 3: Pregledajte ocjene kako biste osigurali uskladenost s ciljevima ucenja i standardima
kurikuluma.

Korak 4: Podijelite diferencirane procjene s kolegama u sesiji radi povratnih informacija.

Korak 5: Raspravite o scenarijima u kojima bi se ova diferencirana ocjenjivanja mogla
ucinkovito primijeniti u ucionici.

RazmiSljanje i rasprava (10 min):

e Razmislite o prednostima i izazovima koriStenja Diffita za diferencirano sumativno
ocjenjivanje.
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e Razgovarajte o tome kako odrzati dosljednost i1 pravednost pri koriStenju
diferenciranih verzija iste procjene.

1.

Koje ste specificne prednosti primijetili pri koristenju Diffita za stvaranje
diferenciranih sumativnih procjena i kako se one uskladuju s potrebama
razli¢itih ucenika u vasoj ucionici?

Koji bi se izazovi mogli pojaviti kada se osigurava da diferencirane procjene
stvorene pomocu Diffita zadrze istu razinu strogosti i mjere iste ishode ucenja?
Kako se to moze rijesiti?

Kako odrediti odgovaraju¢u razinu diferencijacije za pojedine ucenike, a
istovremeno odrzati pravednost u procesu ocjenjivanja?

Koje strategije nastavnici mogu koristiti kako bi osigurali da diferencirano
ocjenjivanje ostane dosljedno u ocjenjivanju i povratnim informacijama,
posebno kada je ukljuc¢eno vise verzija?

Kako se koriStenje alata kao Sto je Diffit moZe integrirati u Sire Skolske ili
okruzne politike za podrsku pravednim praksama ocjenjivanja?

/- 5. Evaluacija:

Sudionici ¢e predati:

Diferencirane procjene stvorene pomocu Diffita, prikazujuci dvije ili viSe razina slozenosti.

Kratko razmisljanje obracanje:

e Kako se diferencirano ocjenjivanje bavi razli¢itim potrebama ucenika.
e Kako planiraju koristiti Diffit za izradu procjena u svojim u¢ionicama.

Povratne informacije ¢e se usredotociti na prikladnost diferencijacije, uskladenost s ciljevima
ucenja i nastavnikovo razmisljanje o inkluzivnosti i pravednosti.
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